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PROJECTEUR POUR VEHICULE AUTOMOBILE A ECRAN MOBILE ET ORGANE D’ACTIONNEMENT.

L’invention concerne un projecteur pour véhicule com-
portant un bati (222) et un écran (14) mobile par rapport au
bati. Il comprend un organe (224) d’actionnement manuel
de I'écran apte a étre déplace a translation par rapport au
bati.
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L’invention concerne les projecteurs pour véhicules, a écran
mobile définissant une coupure, en particulier les projecteurs
comprenant un réflecteur en forme d’ellipsoide de révolution.

On connait des projecteurs de véhicule munis d'un écran mobile
par rapport au boitier de sorte que I'écran peut occuper deux positions
différentes par rapport & un faisceau émis par le réflecteur. Dans |'une
d’elles, I'écran occulte partiellement le faisceau. Ainsi, dans certains
cas, |'écran assure le passage du faisceau de route au faisceau de
croisement en formant la coupure réglementaire définissant le faisceau
de croisement. Dans d‘autres cas, |'écran constitue un cache dit
« cache pour vacancier » en définissant la coupure a gauche ou a droite
selon le pays dans lequel circule le véhicule. Un projecteur de ce type
est par exemple décrit dans le document DE 198 43 287.

De tels écrans peuvent étre munis d’'organes de commande pour
leur manceuvre. Toutefois, ces organes sont difficiles d’accés de sorte
que leur manceuvre est délicate. D'autres sont munis de moyens de
commande motorisés, ce qui est colteux.

Un but de linvention est de fournir un projecteur facilitant la
manceuvre de |'écran.

En vue de la réalisation de ce but, on prévoit selon I'invention un
projecteur pour véhicule comportant un béati, un écran mobile par rapport
au bati, et un organe d'actionnement manuel de |'écran apte a étre
déplacé a translation par rapport au bati.

Ainsi, un tel organe d’actionnement peut étre constitué de facon
peu encombrante tout en facilitant la manoeuvre de I’écran pour le faire
passer de |'une a I'autre de ses deux positions.

L’invention pourra en outre présenter au moins |'une quelconque
des caractéristiques suivantes :

- 'organe est apte a étre déplacé & coulissement par rapport au
bati ;

- I'organe est apte & étre déplacé a rotation par rapport au béti
autour d’un axe paralléle a la direction de coulissement ;

- I'organe est apte a étre déplacé dans un plan par rapport au
bati ;
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- l'organe s’étend notamment suivant une direction principale
d’éclairage du projecteur ;

- il comporte un porte lampe, |'organe d’actionnement s’étendant
au droit du porte lampe par référence a une direction principale
d’éclairage du projecteur ;

- I’écran est monté mobile a rotation par rapport au béati ;

- il présente une direction principale d’éclairage, |'écran étant
mobile a rotation par rapport au bati autour d’'un axe perpendiculaire a la
direction principale ;

- I"écran est mobile a coulissement par rapport au béati ;

- il comprend des moyens formant une butée pour l'‘organe
d’actionnement par rapport au béti ;

- les moyens de butée comprennent une bosse ;

- les moyens de butée comprennent un relief du bati apte a
coopérer avec une zone de |'organe d’actionement perpendiculaire & une
direction de coulissement de |'organe d’actionnement ; et

- il comprend un réflecteur en forme d’ellipsoide de révolution.

D’autres caractéristiques, buts et avantages de l’invention
apparaitront encore dans la description suivante de trois modes préférés
de réalisation donnés a titres d’exemples non limitatifs. Aux dessins
annexés :

- la figure 1 est une vue de droite d'un projecteur selon un
premier mode de réalisation de |'invention ;

- la figure 2 est une vue de gauche du projecteur de la figure 1 ;

- la figure 3 est une vue analogue a la figure 2 montrant un
deuxiéme mode de réalisation de l'invention ; et

- les figures 4 et 5 sont deux vues respectivement, en perpective
et de gauche du mécanisme de commande d’écran d'un projecteur selon
un troisieme mode de réalisation de l'invention.

Dans le premier mode de réalisation illustré aux figures 1 et 2, le
projecteur 2 comporte un réflecteur 4 en forme d’ellipsoide de révolution
autour d'un axe longitudinal horizontal 6 formant une direction principale
d’éclairage du projecteur.

Le projecteur comporte un porte-lampe 8 fixé au réflecteur en
partie arriere et portant une lampe non illustrée s’étendant dans le
réflecteur & un premier foyer du réflecteur. Le projecteur comporte
également un porte-lentille 10 fixé en partie avant du réflecteur 4 et une
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lentille 12 fixée en partie avant du porte-lentille a un deuxiéme foyer du
réflecteur. Le porte-lampe 8, le réflecteur 4, le porte-lentille 10 et la
lentille 12 se succédent le long de l'axe 6. Le réflecteur 4 et le porte-
lentille 10 constituent ici un béati du projecteur. Le projecteur peut en
outre comprendre un boitier renfermant ces éléments.

Le projecteur comporte un écran 14 ou cache illustré a la figure
4, en référence au troisitme mode de réalisation, et connu en soi, par
exemple du document DE 198 43 287. L'écran 14 est mobile a rotation
autour d'un axe horizontal 16 perpendiculaire a I’axe 6 mais non sécant
avec celui-ci. L'écran est de forme plane et mobile entre une position ot
il s’étend dans un plan vertical perpendiculaire a I'axe 6 pour intercepter
une partie importante du faisceau lumineux réfléchi par le réflecteur 4,
et une position inclinée par rapport au plan vertical, par exemple une
position proche de I'horizontale basculée vers |'avant ou il n’intercepte
que modérément ou pas du tout ce faisceau. |l s’agit ici d'un écran
code/route, mais il pourrait aussi s’agir d'un écran conduite a
droite/conduite a gauche. Dans ce cas, 'écran est mobile a rotation de
'une a l'autre des deux positions et intercepte des parties respectives
du faisceau dans les deux positions.

L'écran 14 est solidaire d'une tige 20 formant un arbre de
rotation et se prolongeant du c6té de son extrémité gauche par une
forme en « s » excentrée formée par pliage de la tige. Cette extrémité
de la tige 20 constitue un organe de commande de |'écran. La tige 20
reliée a I'écran est mobile en rotation autour de son axe 16.

Le projecteur comporte un organe d’actionnement 24 formé ici
par un bras allongé rectiligne horizontal s’étendant d’avant en arriére
suivant I'axe 6. Le bras 24 peut étre courbé dans le plan horizontal dans
deux sens opposés pour suivre la courbure du réflecteur tout le long de
celui-ci jusqu’au porte-lampe 8. Le bras est par exemple formé par une
tige métallique. L'extrémité avant du bras 24 est par exemple courbée
pour former une boucle fermée. Il en est de méme pour l'extrémité
gauche de la tige 20. Les boucles de la tige et de |'écran sont
entrelacées l'une avec l'autre afin de former une liaison entre les deux
tiges. Bien entendu, d'autres modes de liaison sont envisageables.

Le bras 24 relié a la tige est totalement libre de se mouvoir sauf
qu’il est relié a la tige 20 a son extrémité avant. Lorsque le bras s’étend
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dans un plan horizontal, I'extrémité arriére du bras 24 s’étend au droit
du porte-lampe 8 par référence a |'axe 6.

Pour éviter le basculement du bras 24 vers le bas jusqu’a une
position verticale, on pourra prévoir des moyens de support empéchant
la chute du bras, par exemple reliés au porte-lampe 10 ou au réflecteur
4 extérieurement a ceux-ci.

Le bras 24 peut étre actionné depuis son extrémité arriére par
I'opérateur. Il peut notamment suivre un mouvement a translation par
rapport au réflecteur. Ce mouvement a translation a lieu dans un plan
vertical paralléle a la direction principale 6 et perpendiculaire a I'axe 16.
Selon la définition habituelle du mouvement a translation, au cours de
ce mouvement, tous les points du bras 24 ont méme vecteur vitesse a
un instant donné. En d’autres termes, a un instant donné, tous les
points ont méme vitesse et méme direction de déplacement. En
I'espéce, puisque l'extrémité avant du bras 24 est reliée a la tige 20,
tous les points du bras 24 suivent une trajectoire en arc de cercle
similaire a celle de I'extrémité avant du bras reliée a la tige 20 qui suit
une trajectoire rotative centrée sur I'axe 16.

Du coté droit du projecteur illustré a la figure 1, la tige 20 de
I’écran est également conformée en « S » de facon & définir un troncon
excentré par rapport a l'axe 16. L'extrémité de ce trongon la plus
éloignée de I'axe 16 est reliée a I'extrémité d’un ressort de compression
27. Le porte-lentilles comporte un prolongement 25 s’étendant, a partir
d’un point situé au-dessous de |'axe 16, vers |"avant et vers le haut du
projecteur. L'extrémité de ce prolongement porte la deuxiéme extrémité
du ressort de compression.

L’écran 14 est associé a deux butées de fin de course connues en
elles-mémes définissant les deux positions de |'écran. Le ressort 27 est
agencé de sorte que lorsque I'écran est dans I'une quelconque des deux
positions de fin de course, le ressort 27 soliicite I'écran afin qu'il
demeure dans cette position.

Au moyen du bras 24, |'utilisateur sollicite I'écran afin de le faire
tourner a l'encontre de la force de rappel exercée par le ressort 27.
Environ a mi-course du déplacement de |'écran, le ressort commence a
solliciter I’écran en direction de la position vers laquelle il se dirige. Le
bras 24 a donc essentiellement pour fonction de permettre a |'utilisateur

~

de faire franchir la zone de mi-course a |'écran 14. Du fait de la
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présence du ressort 27, les deux positions de I'écran sont deux
positions stables.

On a illustré a la figure 3 un deuxiéme mode de réalisation de
I'invention. Dans ce mode de réalisation, |'écran est mobile entre ses
deux positions a coulissement dans un plan vertical perpendiculaire a
I'axe 6. L'écran 14 est guidé a coulissement dans un plan vertical par
des moyens appropriés classiques non illustrés tels que des glissiéres.
Le bras 124 est ici formé par une plaquette de forme rectangulaire
allongée d’avant en arriére, et s'étendant essentiellement dans un plan
vertical. L'extrémité avant du bras 124 s’étend au droit de |'écran et
I’'extrémité arriere du bras s’'étend au droit du porte-lampe par référence

by

a la direction principale 6. Le bras est monté mobile & coulissement
parallélement a la direction 6 gréce par exemple a des pattes 30
solidaires du réflecteur 4 ou d’un support solidaire du réflecteur et
guidant le bras au cours de son coulissement. Le bras présente a son
extrémité avant une gorge allongée rectiligne 34 inclinée vers le bas en
direction de I'arriére. Cette gorge recoit un doigt 32 solidaire de la tige
20 de I'écran. La tige 20 a ici une forme rectiligne. Grace a l'inclinaison
de la gorge 34, lorsque I'utilisateur fait coulisser horizontalement
I'extrémité arriere du bras 124, il provoque le coulissement de I'écran
dans le plan vertical. Ainsi, lorsqu’il pousse le bras 124 vers |'avant
parallélement & la direction 6, il provoque la descente de ['écran.
Inversement, lorsqu’il tire le bras 124 vers ["arriére, |'écran remonte.

Le support ou le réflecteur 4 présente une bosse s’étendant sur
sa face externe vers la gauche, en direction du bras 124. Sur sa face
interne, en regard du réflecteur ou du support, le bras 124 présente
deux cavités 35, 36 aptes a recevoir la bosse en fonction de la position
du bras 124 par rapport au réflecteur ou au support. La bosse se loge
dans l'une de ces deux cavités suivant la position occupée par |'écran.
De la sorte, les deux positions de I'écran sont des positions stables.
L’association de la bosse et des cavités évite a I'écran de quitter sa
position de fagon intempestive. Alternativement ou en supplément de la
coopération de la bosse avec les cavités, on pourrait prévoir un
mécanisme a ressort de rappel comparable a celui de la figure 1.

On a illustré aux figures 4 et 5 un troisitme mode de réalisation.
Cette fois, I’écran 14 est a nouveau mobile a rotation autour d’'un axe

16 perpendiculaire a I'axe 6 mais non sécant avec celui-ci. L'axe de
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rotation s’étend en partie inférieure de |'écran. Le réflecteur comporte
un support 222 sous la forme d'une plaque allongée d'avant en arriére
et s'étendant essentiellement dans un plan vertical. A son extrémité
avant, cette plaque est traversée par le troncon gauche de la tige 20
portant I’écran. Ce troncon a & nouveau une forme en « S » terminée
par une boucle fermée comme dans le mode de réalisation de la figure
1. Le support 222 présente une extrémité arriére 225 pliée a angle droit
vers la gauche du projecteur. Le support 222 porte en outre une patte
226 fixée en partie médiane du support sur sa face gauche et
s’'étendant dans un plan perpendiculaire a la direction principale 6.
L'extrémité arriere 225 du support ainsi que la patte 226 présentent
chacune un orifice traversant.

Le bras 224 est & nouveau conformé sous la forme d’une tige.
Cette tige a une forme générale en « S » définissant trois troncons
rectilignes, a savoir un troncon avant 230 et un trongon arriére 234
horizontaux, paralléles & la direction 6 et un trongon médian vertical
232, perpendiculaire aux troncons avant et arriére. L'extrémité avant du
troncon avant 230 est formée par une boucle engagée dans la boucle de
la tige 20 afin d'étre reliée a celle-ci. Le troncon avant 230 traverse
I'orifice de la patte 226. Le troncon arriere 234 traverse l'orifice de
I'extrémité arriére 225 du support 224. L'extrémité arriere du troncon
arriere est également formée en une boucle pour la préhension du bras
224 par l'opérateur. ‘

Le support 222 comporte un ergot 240 s’étendant en saillie de la
face externe gauche du support. Cet ergot est interposé d’avant en
arriere entre le troncon médian 232 et |'extrémité arriere 225 du
support. Il définit une position limite vers |'arriére du bras 224 par
rapport au support 222. Il comporte a cette fin une face avant
perpendiculaire & la direction 6 contre laquelle le bras 224 vient buter
lorsqu’il est sollicité vers |'arriére. En |'espéce, le bras 224 est sollicité
vers I'arriere au moyen d’un ressort de compression 227 enfilé sur le
troncon avant 230 du bras 224. L'extrémité avant du ressort 227 est en
butée contre la face arriére de la patte 226 et I'extrémité arriere du
ressort est en butée contre une rondelle fixée a I'extrémité arriére du
troncon avant du bras 224. Ainsi, le ressort 227 sollicite en permanence

le bras 224 vers l'arriére. L'ergot définit la position stable la plus en
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avant du bras. Sur les dessins, cela correspond a la position de |'écran
dans laquelle il s’étend dans un plan vertical.

Le bras 224 peut également occuper une position plus en arriére
dans laquelle le troncon médian 232 est en butée contre la partie arriére
pliée 225 du support 222. Dans ce cas, [|'‘écran est basculé vers
I'arriéere comme illustré en traits pointillés sur la figure 5. Dans cette
position, I'écran intercepte modérément, voire pas du tout, le faisceau
émis par le réflecteur. L'ergot présente en partie arriére une rampe
inclinée vers l'arriére, par référence a la direction 6. Lorsque le bras 224
est en butée contre I'extrémité arriére 225 pliée du support 222, pour
faire passer le bras dans sa position de butée la plus en avant, il suffit
de le pousser a partir de son extrémité arriere, de facon a faire franchir
I'ergot au troncon médian 232. La rampe inclinée permet ce
franchissement. A cette fin, un jeu pourra étre prévu au niveau de la
patte 226 et/ou de I'extrémité arriére pliée 225 du support 222 entre le
bras 224 et l'orifice. Ainsi au passage de cet ergot, dans son
mouvement vers l‘avant, le bras 224 pourra amorcer un court
mouvement de rotation autour d'un axe horizontal orienté d’avant en .
arriére et constitué soit du troncon arriére, soit du troncon avant. La
sollicitation du bras vers l‘avant a lieu a lI'encontre du ressort 227.
Lorsque le bras 224 a franchi lI'ergot, le bras peut étre relaché et le
ressort 227 sollicite le bras pour le placer en butée contre la face avant
de I'ergot. Cette face sera avantageusement incurvée ou inclinée vers le
support pour stabiliser la position de I'écran.

Pour replacer le bras dans sa position la plus en arriére,
I’utilisateur manie I'extrémité arriére du bras et, compte tenu des jeux
précités, lui fait franchir I'ergot gréce a une légére rotation du bras
autour du troncon avant ou du troncon arriére. Une fois I’ergot franchi,
le bras se replace en butée contre la partie arriére pliée 225 du support
222 sous l'effet du ressort 227. Par conséquent, dans cet exemple
aussi, les deux positions de I'écran sont deux positions stables.

Dans le mode de réalisation illustré aux figures 4 et 5, la position
la plus stable de I’écran correspond a celle dans laquelle le bras 224 est
le plus reculé, c’est a dire la position dans laquelle il est en butée contre
la partie arriére 225 du support 222. Cette position correspond au mode
dégradé. En I'espéce, il s’agit de la position dans laquelle I’écran
n’'intercepte pas le faisceau. On préférera au contraire une variante de
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réalisation dans laquelle le mode dégradé correspond a la position de
I’écran dans laquelle il intercepte le plus le faisceau. Ainsi, on fera en
sorte que la position la plus reculée du bras corresponde a celle dans
laquelle I’écran s’étend dans une position verticale et intercepte le
faisceau, par exemple en position de croisement.

Bien entendu, on pourra apporter a l'invention de nombreuses
modifications sans sortir du cadre de celle-ci.

On pourra prévoir qu’'au moins |'une des butées définissant une
position stable de ['écran est prévue pour coopérer directement avec
I’écran et non pas avec le bras d’actionnement.
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REVENDICATIONS

1. Projecteur pour véhicule, comportant un béati (4, 10) et un
écran (14) mobile par rapport au bati, caractérisé en ce qu’il comprend
un organe (24 ; 124 ; 224) d’'actionnement manuel de [|'écran, cet
organe étant apte a étre déplacé a translation par rapport au bati.

2. Projecteur selon la revendication 1, caractérisé en ce que
I'organe (124 ; 224) est apte a étre déplacé a coulissement par rapport
au bati (4 ; 10).

3. Projecteur selon l'une quelconque des revendications 1 a 2,
caractérisé en ce que l‘organe (224) est apte a étre déplacé a rotation
par rapport au bati (4, 10) autour d'un axe paralléle a la direction de
coulissement.

4. Projecteur selon l'une quelconque des revendications 1 a 3,
caractérisé en ce que l'organe (24 ; 124 ; 224) est apte a étre déplacé
dans un plan par rapport au bati (4 ; 10).

5. Projecteur selon l'une quelconque des revendications 1 a 4,
caractérisé en ce que l‘organe (24 ; 124 ; 224) s’étend notamment
suivant une direction principale d'éclairage (6) du projecteur.

6. Projecteur selon I'une quelconque des revendications 1 a 5,
caractérisé en ce qu'il comporte un porte-lampe (8), l|organe
d’actionnement (24 ; 124 ; 224) s’'étendant au droit du porte-lampe par
référence a une direction principale d’éclairage (6) du projecteur.

7. Projecteur selon I'une quelconque des revendications 1 & 6,
caractérisé en ce que l'écran (14) est monté mobile a rotation par
rapport au bati (4 ; 10).

8. Projecteur selon I'une quelconque des revendications 1 a 7,
caractérisé en ce qu'il présente une direction principale d’éclairage (6),
I’écran (14) étant mobile & rotation par rapport au bati (4 ; 10) autour
d’un axe (16) perpendiculaire a la direction principale (6).

9. Projecteur selon I'une quelconque des revendications 1 a 6,
caractérisé en ce que I'écran (14) est mobile a coulissement par rapport
au bati.

10. Projecteur selon les revendications 1 a 9, caractérisé en ce
qu’il comprend des moyens formant une butée pour I'organe
d’actionnement (124 ; 224) par rapport au bati.
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11. Projecteur selon la revendication 10, caractérisé en ce que les
moyens de butée comprennent une bosse.

12. Projecteur selon l'une quelconque des revendications 10 ou
11, caractérisé en ce que les moyens de butée comprennent un relief
(240) du bati apte a coopérer avec une zone (232) de |'organe
d’actionement (224) perpendiculaire a@ une direction de coulissement (6)
de I'organe d’actionnement.

13. Projecteur selon I'une quelconque des revendications 1 a 12,
caractérisé en ce qu’il comprend un réflecteur (4) en forme d’ellipsoide
de révolution.
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