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TESTD DELLA DESCRIZIONE

Descrizione del mode] 1o, di utilita'avente per

titolo: " GHOST, giceo da tavielo " ideatno da ERRICO
Paol o, FALOENI Lecnardo, LITTARA Alessandro.
I1 suddetto modello e' caratterizzato dalla presenza di una
tabellone di gioco raffiguramte la pianta di un castellao
attraversato da un percorso a caselle dove =1 svalge la sfida fra §3(///

i wvari gicocatari.

Il suddetto modello e caratterizzato anche dal fatto che
gpostaments delle pedine lungs il percorse di gioco  non
subardinaté al lancio del dado, ma solo alla capacitd che ogni
singolo giocatore ha di rispondere esattamente ad alcune domade

di cultura generale postegli di volta in volia.

Il muove modello di utilita caratterizzato innlire dal fattao

che o scope del gioco e 17Pindovinare un particolare enigma pﬁﬁt%whe

alltinizio del gicoco stesso.

I1 suddetto modells di utilitat e! illustratoc dalle:
allegate,dove:s
" la foto contrassegnata dal numero (1) mostra il contenuto della
gratala s$la foto contrassegnata dal numero c“i mostra in
daettaglia le pedine uWtilizzate per 1l giceo ila fot o
contrassegnata dal numero (3) mostra i1 gettoni da usare durante
il gioco per acquisire wlteriori indizi riguardanti 1’enigma 3la
foto numers (4) raffigura il particolare tabellone di gioco  3la

fotoe numerc (5) mostra in dettaglico la casella iniziale del

percorsc jla numera (63 rappresenta una casella dove & possibile
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svalgimento del gioco stesso.

raccogliere  indizi utili alla risclurione dellfenigma ;3 le foto
contrassegnate dai numeri (72, (82, (9) mostrans in dettaglic una
carta percorso e alcone carte "aiuto” indispensabili  pe

[
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XxEXXHEX% RIVENDICAZIONT *%%¥%%%%E¥%

1) Biocco da tavolo caratterizzato dalla particolare 1mphrtan¢a
che in guests assumono le doti di intuits ed un livella minime di
‘Crultura generale.S5i tratta infatti di raccegliere indizi al  fine

di arrivare alla risaoluzione di un enigma.

2} Gioco da tavoelo come alla rivendicazione 1,caratterizzato
dal fatto che lo spostamento delle pedine sul percorso dioo gi
non @ subordinato al lancio di dadi ma all’esatta risposta ad una

domanda di cultura generale.

33 Gioco da tavolo C ome alle rivendicazioni
precedenti,caratterizzato dalla distinzione delle domande in  due

categorie di differente difficolta.
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FOTOGRAFIA DESCRITTIVA GENERALE
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