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(54) 데이터 버스 네트워크상의 디바이스를 위한 접속을특정하는 방법 및 장치

요약

방법 및 장치는 IEEE 1394 네트워크와 같은 데이터 버스 네트워크 상에서 디바이스를 위한 아날로그 접속을 사용자

가 편리하고, 시간적으로 효율적인 방식으로 특정할 수 있게 한다. 예시적 실시예에 따라, 상기 방법은 상기 장치에 아

날로그 접속을 요구하는 디지털 데이터 버스 네트워크에 접속된 디바이스 리스트를 포함하는 온-스크린 디스플레이

를 인에이블링하는 단계 및 온-스크린 디스플레이에 응답하여 사용자가 아날로그 접속을 특정하는 단계를 포함한다.

대표도

도 1

색인어
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명세서

기술분야

본 발명은 미국 특허 상표청에 2002년 4월 24일 출원되고 일련번호 60/375,136와 60/375,207이 부여된 두개의 가

출원을 우선권 주장한다.

본 발명은 일반적으로 비디오 신호 프로세싱 장치 및 비디오 신호 프로세싱 장치를 제어하는 방법에 관한 것으로, 더 

상세하게는, 복수의 아날로그 입력 및 디지털 데이터 버스 네트워크 접속을 통해 상기 장치와 접속된 복수의 주변 디

바이스 에 대하여 제2 아날로그 접속을 사용자가 쉽고 효율적으로 특정할 수 있는 방법 및 장치에 관한 것이다.

배경기술

데이터 버스는, 텔레비전 신호 수신기, 퍼스널 컴퓨터, 디스플레이 디바이스, VCRs(video cassette recorders), DV

D(digital versatile disk) 플레이어, DBS(direct broadcast satellite) 수신기, 홈 제어 디바이스(예를 들면, 보안 시스

템, 온도 제어 디바이스 등)와 같은 전자 디바이스를 상호접속하기 위해 사용될 수 있다. 데이터 버스를 사용하는 통

신은 전형적으로 특정된 버스 프로토콜에 따라 통신된다. 그러한 버스 프로토콜의 예로는 일반적으로 공지된 고성능 

시리얼 버스 프로토콜인 IEEE(Institute for Electrical and Electronic Engineers) 1394, 즉 Firewire™가 있다.

IEEE 1394 네트워크 같은 네트워크를 사용하여, 복수의 디바이스들이 상호접속될 수 있고 그 디바이스들이 네트워

크를 통하여 오디오 및/또는 비디오 데이터 같은 데이터를 교환할 수 있다. 더우기, 사용자는 네트워크 상의 다른 디

바이스로의 입력을 통해 네트워크 상의 한 디바이스를 제어할 수 있다. 따라서, IEEE 1394 네트워크 같은 네트워크는

그 네트워크에 접속된 디바이스들 간에 상호운용성을 제공한다. IEEE 1394 버스는 또한 상대적으로 큰 수(예를 들면

, 63까지)의 상호접속된 디바이스를 수용할 수 있는데, 이는 데이지(daisy) 체인 형식으로 접속될 수 있다.

EIA(Electronics Industries Association) 775는, 소스 디바이스가 IEEE 1394 버스를 거쳐 타겟 디바이스에 데이터

(예를 들면, 온-스크린 디스플레이 데이터, 오디오/비디오 데이터 등)를 전송하는 방식을 설명하는 표준이다. 특히, E

IA 775는 몇몇 소스 디바이스가 아날로그 데이터 뿐만 아니라 MPEG(Motion Picture Expert Group) 비디오 데이터

와 같은 디지털 데이터를 전송할 수 있다는 사실을 인지한다. 예를 들면, 임의의 셋탑 박스는 NTSC(National Televi

sion Standards Committee) 신호 뿐만 아니라 ATSC(Advanced Television Standards Committee) 신호 같은 디

지털 신호를 송수신할 수 있다. 그러한 디바이스를 수용하기 위해, EIA 775는 소스 디바이스가 타겟 디바이스에게 전

송중인 신호가 디지털인지 아날로그인지를 알려줄 수 있다. 따라서, 타겟 디바이스가 이 정보를 수신하는 경우, 그의 

입력 소스가, 예를 들면, 신호가 디지털이면 IEEE 1394 입력 커넥터로, 또는 신호가 아날로그이면 아날로그 입력 커

넥터 중 하나로 스위칭될 수 있다.

종래의 디바이스를 사용하여, 사용자는, 특정 소스 디바이스가 타겟 디바이스의 주어진 아날로그 입력 터미널에 접속

되는 것을 특정하기 위해 포텐셜 타겟 디바이스와 상호작용할 수 있다. 예를 들면, 이 상호작용은 새로운 소스 디바이

스가 타겟 디바이스에 접속될 때 또는 타겟 디바이스에 있는 셋업 디스플레이의 사용자 선택에 응답하여 발생할 수 

있다. 그러나, 불행하게도, 그러한 종래의 디바이스에 있어서, 이러한 유형의 상호작용은 단지 디바이스 별(device-b

y-device)로 이용가능하다. 즉, 종래의 디바이스는 타겟 디바이스에 접속된 모든 소스 디바이스 및 타겟 디바이스와 

관계된 모든 가능한 아날로그 입력을 나타내는 단일 스크린을 제공하지 못한다. 대신에, 사용자는 타겟 디바이스에 

대한 접속을 특정하기 위해 다수의 스크린(예를 들면, 소스 디바이스당 하나의 스크린)을 통해 조종하는 것이 요구될 

수 있다. 이것은 사용자가 디바이스 접속을 특정하기 위해 많은 서로 다른 스크린을 통해 조정해야하기 때문에 사용

자에게 특히 불편하고 시간을 소모할 수 있다. 더우기, 디바이스 접속을 특정하기 위해 다수의 스크린을 사용하게 되

면, 사용자가 다수의 스크린을 통해 조정해야 함에 따라 타겟 디바이스 상의 접속 및 서로 다른 소스 디바이스의 진로

를 정신적으로 쫓아야 하기 때문에 문제가 될 수 있다.

따라서, 전술한 문제점을 회피하고 사용자가 보다 편리하고, 시간이 효율적인 방식으로 IEEE 1394와 같은 데이터 버

스 네트워크 상의 디바이스에 대하여 아날 로그 접속을 특정할 수 있게 하는 장치 및 방법이 필요하다. 본 발명은 이들

및 다른 이슈를 처리한다.

발명의 상세한 설명
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본 발명의 일 양상에 따라, 디지털 데이터 버스 네트워크에 접속된 장치를 제어하는 방법이 개시된다. 예시적 실시예

에 따라, 상기 방법은, 상기 장치를 복수의 주변 디바이스에 연결하는 단계 - 상기 복수의 주변 디바이스 각각은 디지

털 출력 및 아날로그 입력을 구비하고, 상기 장치는 디지털 데이터 버스 네트워크 접속을 통해 상기 복수의 주변 디바

이스의 디지털 출력에 연결되고, 상기 장치는 상기 장치의 각 아날로그 입력을 통해 상기 복수의 주변 디바이스의 아

날로그 출력 각각에 연결됨 -; 상기 장치에 접속되는 복수의 주변 디바이스의 리스트 및 상기 장치의 아날로그 입력의

리스트를 포함하는 온-스크린 디스플레이를 제공하는 제공 단계; 및 상기 온-스크린 디스플레이 상의 사용자 선택에

응답하여 상기 복수의 주변 디바이스 중 선택된 것의 아날로그 출력에 선택된 아날로그 입력을 관계시키는 단계를 포

함한다.

본 발명의 다른 양상에 따라, 전술한 방법을 수행하도록 동작하는 전자 장치가 개시된다. 예시적 실시예에 따라, 상기

전자 장치는, 상기 장치를 복수의 주변 디바이스에 접속하기 위한 복수의 아날로그 입력 및 디지털 데이터 버스 접속

을 포함하는 입력/출력 수단 - 상기 복수의 주변 디바이스 각각은 디지털 출력 및 아날로그 출력을 구비하고, 상기 복

수의 주변 디바이스의 디지털 출력은 디지털 데이터 버스 네트워크 접속을 통하여 상기 장치에 연결되며, 상기 복수의

주변 디바이스의 아날로그 출력은 상기 장치의 아날로그 입력 각각을 경유하여 상기 장치에 연결됨 -; 사용자 입력을

수신하는 수신 수단; 온-스크린 디스플레이를 생성하는 생성 수단; 상기 디지털 데이터 버스 접속 및 복수의 아날로

그 입력에 연결되고, 수신된 비디오 신호를 프로세싱하고 디스플레이에 적당한 출력 신호를 제공하는 프로세싱 수단;

및 상기 출력 신호를 디스플레이 디바이스에 연결하는 연결 수단을 포함하고, 상기 생성 수단은 상기 장치에 연결된 

복수의 주변 디바이스 리스트 및 상기 장치의 아날로그 입력 리스트를 포함하는 온-스크린 디스플레이를 제공하고, 

상기 프로세싱 수단은 온-스크린 디스플레이 상에서의 사용자 선택에 응답하여 선택된 아날로그 입력을 복수의 주변

디바이스 중 선택된 하나의 아날로그 출력에 관계시킨다.

도면의 간단한 설명

첨부 도면과 결합하여 취해진 하기의 본 발명의 실시예의 설명을 참조함으로써, 본 발명의 전술한 특징 및 다른 특징 

및 잇점, 및 그들을 달성하는 방법이 보다 명백하게 될 것이고 본 발명이 잘 이해될 것이다.

도 1은 본 발명을 구현하기에 적당한 예시적 장치이다.

도 2는 도 1의 장치로 디바이스의 예시적 접속을 도시하는 도면이다.

도 3은 본 발명에 따른 예시적 단계를 도시하는 플로우챠트이다.

도 4는 본 발명에 따른 예시적 온-스크린 디스플레이이다.

도 5는 본 발명에 따른 또 다른 예시적 온-스크린 디스플레이이다.

본 명세서에 설명된 예는 본 발명의 바람직한 실시예를 설명하는 것으로, 그 러한 예가 본 발명의 범위를 임의의 방식

으로 한정하는 것으로 구성되는 것은 아니다.

실시예

이제 도면, 특히 도 1을 참조하면, 본 발명을 구현하기에 적당한 예시적 장치(100)가 도시되어 있다. 예 및 설명을 목

적으로, 장치(100)는 프로젝션 스크린 텔레비전으로 구체화된 텔레비전 신호 수신기의 예시적 부분을 나타낸다. 그러

나, 본 발명의 원리가 후술하는 기능을 수행하도록 설계되는 다른 장치에 적용될 수 있다는 것을 당업자는 직감적으로

이해할 수 있을 것이다.

도 1에 도시된 바와 같이, 장치(100)는 오디오/비디오 입력/출력(AV IO) 블록(101), 프론트 오디오/비디오(FAV) 커

넥터(102), 디지털 프로세싱 블록(103), 프론트 패널 어셈블리(FPA; 104), 적외선(IR) 프리앰프(105), 오디오 블록(1

06), 전력 공급 장치(107), 서브우퍼 앰프/전력 공급 장치(108), 서브우퍼(109), 디플렉션(deflection) 블록(110), 컨

버전스 블록(111), CRT(112 내지 114), 및 요크(115 내지 117)를 포함한다. 전술한 도 1의 소자는 도 1에 도시된 데

이터 라인에 의해 지시된 바와 같이 동작적으로 연결된다. 당업자에게 직관적인 바와 같이, 도 1에 도시된 많은 소자, 

또는 소자의 조합이 집적 회로(IC)를 사용하여 구체화될 수 있다.

AV IO 블록(101)은 S-비디오 입력, RF 입력, 컴포넌트 입력, 및 IEEE 1394 입력을 포함하는 다양한 입력 터미널을 

포함하지만 이에 한정되지 않고, 오디오, 비디오, 제어 및 /또는 다른 입력을 수신하여 처리하고 처리된 신호를 도 1에

도시된 바와 같이 장치(100)의 다른 구성요소에 출력하도록 동작한다. 예시적 실시예 에 따라, AV IO 블록(101)은 도
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2에 도시된 디바이스와 같은 복수의 외부 소스로부터 오디오, 비디오 및/또는 제어 입력을 수신하지만, 이에 한정되는

것은 아니다.

도 1 및 도 2에 도시된 바와 같이, AV IO 블록(101)은 외부 디바이스(201 내지 203)로부터 오디오, 비디오 및/또는 

다른 입력을 수신하는데, 설명을 목적으로 도 2에는 DBS 수신기, VCR, 및 DVD 플레이어로 각각 도시되어 있다. 따

라서, 디바이스(201 내지 203)는 장치(100)를 위한 소스 디바이스이다. 다른 외부 디바이스가 AV IO 블록(101)에 접

속될 수 있고, 그러한 디바이스의 갯수는 예를 들면 AV IO 블록(101)에 의해 제공되는 입력 터미널의 갯수에 의존한

다.

AV IO 블록(101)은 IEEE 1394 버스 네트워크 등과 같은 적어도 하나의 양방향 디지털 데이터 버스 네트워크(210)

에 동작적으로 접속된다(도 2 참조). 도 2에 지시된 바와 같이, 데이터 버스 네트워크(210)는 N개까지의 상호접속된 

디바이스(예를 들면, 텔레비전 신호 수신기, 퍼스널 컴퓨터, 디스플레이 디바이스, VCR, DVD 플레이어, DBS 수신기,

및/도는 다른 디바이스)를 포함하는데, 이들 디바이스는 IEEE 1394 버스 프로토콜에 따라 공지된 방법으로 다른 것

과 통신할 수 있다. 예시적 실시예에 따라, N은 63이다. 장치(100)는 AV IO 블록(101)을 경유하여 데이터 버스 네트

워크(210) 상의 임의의 디바이스와 오디오, 비디오, 제어, 및/또는 기타 신호를 교환할 수 있다. 데이터 버스 네트워크

(210)는 도 2에 도시된 예시적 구성- 이에 한정되는 것은 아님 -과 같은 다양한 서로 다른 구성 및/또는 다른 구성으

로 배열될 수 있다.

AV IO 블록(101)은 또한 오디오 블록(106)으로부터 처리된 오디오 입력을 수 신한다. 예시적 실시예에 따라, AV IO 

블록(101)은 추가의 프로세싱을 위해 입력 및 출력 복합 비디오 신호 및 모든 오디오 신호를 디지털 프로세싱 블록(1

03)으로 프로세싱하는 한편, 컴포넌트 비디오 신호(예를 들면, 2H, 2.14H, Y, Pr, Pb 비디오 정보)를 디플렉션 블록(

110)으로 출력한다. FAV 커넥터(102)는 오디오 및/또는 비디오 입력을 AV IO 블록(101)에 제공하도록 동작한다.

디지털 프로세싱 블록(103)은 튜닝, 복조, 신호 압축해제, 메모리 및 다른 기능과 같은 장치(100)의 다양한 디지털 기

능을 수행하도록 동작한다. 디지털 프로세싱 블록(103)은 처리된 비디오 신호를 비주얼 디스플레이할 수 있는 디플렉

션 블록(110)으로 출력한다. 후술되는 바와 같이, 디지털 프로세싱 블록(103)은 또한, 다른 것들 사이에서, 데이터 버

스 네트워크(210) 상에 접속된 디바이스를 위해 사용자가 제2 아날로그 접속을 특정할 수 있도록 한다.

FPA(104)는 IR 핸드헬드 원격 제어, 키보드, 또는 기타 입력 디바이스 같은 사용자 입력 디바이스(UID)로부터 사용

자 입력을 수신하고 사용자 입력에 대응하는 출력 신호를 IR 프리앰프(105)로 출력하도록 동작하는 인터페이스이다. 

IR 프리앰프(105)는 디지털 프로세싱 블록(103)으로 출력을 위해 FPA(104)로부터 제공된 신호를 증폭하도록 동작

한다.

오디오 블록(106)은 다양한 오디오 프로세싱 기능을 수행하고 처리된 오디오 신호를 출력하도록 동작한다. 예시적 실

시예에 따라, 오디오 블록(106)은 중앙 채널 입력 신호를 수신하고 그것을 프로세싱하여 오디오 출력 신호를 생성한

다. 도 1에 도시된 바와 같이, 오디오 블록(106)은 오디오 출력 신호를 장치(100)의 외부 및 내부 스피커 모두에 제공

하도록 동작한다. 부가하여, 오디오 블록(106)은 오디오 출력 신호를 AV IO 블록(101)에 제공하고, 또한 서브우퍼 오

디오 신호를 서브우퍼 앰프/전력 공급 장치(108)로 제공한다.

전력 공급 장치(107)는 도 1에 도시된 바와 같이 입력 교류 전력 신호(AC-IN)을 수신하고 장치(100)의 다양한 소자

에 전력을 공급하는 전압 신호를 출력한다. 예시적 실시예에 따라, 전력 공급 장치(107)는 그러한 전압 신호를 AV IO

블록(101), 디지털 프로세싱 블록(103), 오디오 블록(106), 서브우퍼 앰프/전력 공급 장치(108), 및 디플렉션 블록(11

0)에 제공한다. 서브우퍼 앰프/전력 공급 장치(108)는 오디오 블록(106)으로부터 제공된 서브우퍼 오디오 신호를 증

폭하고, 그 증폭된 서브우퍼 오디오 신호를 서브우퍼(109)에 제공하도록 동작한다. 서브우퍼 앰프/전력 공급 장치(10

8)는 또한 전압 신호를 서브우퍼(109)로 출력하는데, 이는 전력 공급 장치 역할을 한다. 서브우퍼(109)는 서브우퍼 

앰프/전력 공급 장치(108)로부터 제공된 증폭된 서브우퍼 오디오 신호를 청각적으로 출력하도록 동작한다.

디플렉션 블록(110)은 장치(100)의 디플렉션 기능을 제어하도록 동작한다. 예시적 실시예에 따라, 디플렉션 블록(11

0)은 디플렉션 제어 신호를 요크(115 내지 117)로 출력하는데, 이 신호는 CRT(112 내지 114) 각각에 의해 발생된 

고강도 빔의 수평 및 수직 디플렉션을 제어한다. 디플렉션 블록(110)은 또한 디지털 프로세싱 블록(103)으로부터 제

공된 다른 처리된 비디오 신호 및 다른 제어 신호에 응답하여 컬러 제어 신호를 CRT(112 내지 114)로 출력하도록 동

작한다. 또한, 예시적 실시 예에 따라, 디플렉션 블록(110)은 전력 공급을 위해 전압 신호를 CRT(112 내지 114) 및 

컨버전스 블록(111)으로 출력하도록 동작한다.

컨버전스 블록(111)은 장치(100)의 컨버전스 기능을 제어하도록 동작한다. 예시적 실시예에 따라, 컨버전스 블록(11

1)은 도 1에 지시된 바와 같이 컨버전스 제어 신호를 요크(115 내지 117)로 출력하는데, 이 신호는 CRT(112 내지 1

14)로부터 스크린(도시 생략) 상으로 방사된 고강도 빔을 정밀하게 포커싱하기 위한 포지티브 컨버전스 조정을 제어

한다.
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CRT(112 내지 114)는 디플렉션 블록(110)으로부터의 컬러 제어 신호에 응답하여 스크린 상에 디스플레이하기 위해

고강도 적, 녹 및 청 빔 각각을 생성하도록 동작한다. 요크(115 내지 117)는 디플렉션 블록(110)으로부터의 디플렉션

제어 신호와 컨버전스 블록(111)으로부터의 컨버전스 제어 신호에 응답하여 CRT(112 내지 114) 각각을 제어하도록

동작한다. LCD, 플라즈마 디스플레이, OLED, 및 DLP 디스플레이를 포함하는 다른 적당한 디스플레이 디바이스가 

사용될 수 있지만, 이에 한정되는 것은 아니다.

이제, 도 3을 참조하면, 본 발명의 일 양상에 따른 예시적 단계를 도시하는 플로우챠트(300)이 도시되어 있다. 예 및 

설명을 목적으로, 도 3의 단계는 도 1의 장치(100) 및 도 2의 예시적 외부 디바이스를 참조하여 설명될 것이다. 도 3

의 단계는 단지 예시적인 것이지 임의의 방식으로 본 발명을 한정하려는 의도는 아니다.

단계(301)에서, 장치(100)는 데이터 버스 네트워크(210) 상의 디바이스를 포함하는 외부 디바이스에 접속된다. 예시

적 실시예에 따라, 사용자는 도 2의 디바 이스(201 내지 203)를 종래의 방식으로 AV IO 블록(101)의 입력 단자에 물

리적으로 접속하고, 그에 의해 디바이스(201 내지 203)가 오디오 및/또는 비디오 입력 신호를 장치(100)에 제공함으

로써 장치(100)에 대하여 소스 디바이스로서 동작할 수 있다. 또한, 단계(301)에서, 사용자는 디바이스(1 내지 N)를 

요구되는 구성으로 접속시키고 데이터 버스 네트워크(210) 상의 디바이스들 중 하나를 AV IO 블록(101)의 입력/출

력 터미널(예를 들면, IEEE 1394 터미널)에 물리적으로 접속시킴으로써 도 2의 데이터 버스 네트워크(210)를 구성한

다. 예시적 실시예에 따라, 장치(100)는 타겟 디바이스를 나타낼 수 있으며, 데이터 버스 네트워크(210) 상의 디바이

스(1 내지 N)는 소스 디바이스를 나타낼 수 있다. 전술한 바와 같이, 데이터 버스 네트워크(210)는 도 2에 도시된 예

시적 구성 및/또는 기타 다른 구성과 같은 다양한 서로 다른 구성으로 배열될 수 있지만, 이에 한정되는 것은 아니다.

예시적 실시예에 따라, 장치(100)는, 단계(301)에서 제2 아날로그 접속에 대한 필요성을 포함하는 데이터 버스 네트

워크(210)에 접속됨에 따라 각 디바이스를 검출한다. 네트워크를 인지하고, 그 네트워크에 새로운 디바이스를 부가하

거나 그 네트워크로부터 디바이스를 제거시의 버스 네트워크의 동작은 공지되어 있다. 일반적으로, 네트워크에 접속

하자마자, 네트워크는 구성 프로세스를 진행하는데, 여기에서, 네트워크를 구성하는데 필요한 바와 같이 네트워크(21

0) 상의 각 디바이스는 제조자명, 모델명, GUID 및 EUID를 포함하는 식별자를 포함하는 식별 데이터 및 제어 데이터,

그리고 디바이스의 다양한 출력 및 능력을 제공한다. 그러한 데이터는 일반적으로 각 디바이스의 구성 ROM에 저장

되어 있다. 그러한 데이터는 또한, 특정 디바이스가 장치(100)로의 제2 아날로그 접속을 요구하는지를 지시한다. 장

치(100), 또는 네트워크 상의 지정 디바이스는 이 데이터를 (예를 들면, 디지털 프로세싱 블록(103)의 메모리에) 저장

하고, 디바이스가 데이터 버스 네트워크(210)에 접속되고/또는 그로부터 접속해제됨에 따라 그 데이터를 갱신한다. 

상기와 같은 방식으로, 장치(100)는 제2 아날로그 접속에 대한 요구사항을 포함하면서, 주어진 시간에 데이터 버스 

네트워크(210)상에서 그 장치에 접속된 모든 디바이스의 진로를 쫓는다. 이 점에서, 사용자는 주변 디바이스의 아날

로그 출력을 장치(100)의 임의의 이용가능 아날로그 입력에 접속할 수 있다.

단계(301)에서 장치(100)가 외부 디바이스에 접속된 후에, 프로세스 플로우는 단계(302)로 진행하여, 사용자가, 제2 

아날로그 접속을 요구하는 데이터 버스 네트워크(210) 상의 모든 디바이스에 대하여 제2 아날로그 접속을 특정할 수 

있게 하는 장치(100)의 셋업 메뉴를 액세스할 수 있다. 예시적 실시예에 따라, 사용자는, 장치(100)에 의해 제공되는 

다양한 온-스크린 메뉴들 사이에서 사용자가 선택할 수 있는 UID를 경유하여 입력을 장치에 제공함으로써 상기 셋업

메뉴를 액세스할 수 있다. 그러한 메뉴는 예를 들면 디지털 프로세싱 블록(103)의 메모리에 저장될 수 있다. 디지털 

프로세싱 블록(103)은 CRT(112 내지 114)를 경유하여 디스플레이되는 다양한 온-스크린 메뉴의 생성을 인에이블

함으로써 사용자 입력에 응답한다.

단계(303)에서, 데이터 버스 네트워크(210) 상의 임의의 디바이스가 장치(100)에 제2 아날로그 접속을 요구하는지가

결정된다. 예시적 실시예에 따라, 디 지털 프로세싱 블록(103)은, 데이터 버스 네트워크(210)에 디바이스를 부가 및/

또는 그로부터 제거에 응답하여 나중에 수신된 임의의 데이터를 포함하는 단계(301)에서 데이터 버스 네트워크(210)

상의 디바이스로부터 수신된 데이터를 기초로 상기와 같이 결정한다. 단계(303)에서 결정이 네거티브라면, 프로세스 

플로우는 단계(304)로 진행하여, 장치(100)가 제2 아날로그 접속을 요구하는 데이터 버스 네트워크(210) 상의 임의

의 디바이스를 검출하지 못하였다는 것을 지시하기 위해 온-스크린 디스플레이가 제공된다. 도 4는 단계(304)에서 

사용하기에 적당한 예시적 온-스크린 디스플레이(400)를 도시한다. 물론, 온-스크린 디스플레이(400)는 단지 예이고

, 문맥 의존 도움 정보와 같은 다른 아이템, 및/또는 다른 아이템이 제공될 수 있고/또는 본 발명에 따라 온-스크린 디

스플레이(400)에 다른 포맷이 사용될 수 있다. 예시적 실시예에 따라, 단계(304)의 온-스크린 디스플레이는 디지털 

프로세싱 블록(103)의 메모리에 저장되고 디지털 프로세싱 블록(103)의 제어 하에 CRT(112 내지 114)를 통하여 디

스플레이된다.

대안으로, 단계(303)에서의 결정이 포지티브라면, 프로세스 플로우는 단계(305)로 진행하여, 장치(100)로의 제2 아

날로그 접속을 요구하는 데이터 버스 네트워크(210) 상의 모든 디바이스의 리스트를 포함하는 온-스크린 디스플레이

가 제공된다. 도 5는 그러한 리스트를 포함하는 예시적 온-스크린 디스플레이(500)를 도시한다. 온-스크린 디스플레

이(500)는 또한 단지 예이고, 문맥 의존 도움 정보와 같은 다른 아이템, 및/또는 다른 아이템이 제공될 수 있고/또는 

본 발명에 따라 온-스크린 디스플레이(500)에 다른 포맷이 사용될 수 있다. 예시적 실시예에 따라, 단계(305)의 온-

스크린 디스플레이는 디지털 프로세싱 블록(103)의 메모리에 저장되고 디지털 프로세싱 블록(103)의 제어 하에 CRT
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(112 내지 114)를 통하여 디스플레이된다. 단계(305)의 온-스크린 디스플레이는 소스 디바이스가 데이터 버스 네트

워크(210)에 접속될 때는 언제든지 제공될 수 있다.

본 발명에 따라, 단계(305)에서 디스플레이되는 디바이스의 리스트는 다양한 서로 다른 방법으로 배열되어 디바이스 

및 관련 아날로그 입력을 선택하는 것을 용이하게 할 수 있다. 더우기, 서로 다른 타겟 디바이스들은 그들이 디바이스

의 리스트를 표시하는 방식으로 서로를 구별할 수 있다. 예를 들면, 도 5의 온-스크린 디스플레이(500)에서, 디스플

레이된 디바이스의 리스트가 모델명의 알파벳순으로 배열된다. 또한, 도 5의 예시적 온-스크린 디스플레이(500)에서,

디스플레이된 디바이스의 리스트는 적어도 두개의 동일 디바이스, 즉, 동일한 제조자 및 모델명(즉, 모델 LX600)을 

갖는 디바이스를 포함한다. 본 발명은 그러한 동일 디바이스의 발생을 자동으로 인식하고 수치 서픽스(suffix) 및/또

는 다른 지정과 같은 소정 지정자를 디스플레이(500) 상의 모델명, 또는 지정에 부가함으로써 그들을 구별한다. 도 5

에서, 예를 들면, 동일 모델은 수치 서픽스(즉, LX600.1 및 LX600.2)를 포함한다. 동일 모델의 디바이스가 부가되면 

유사하게 식별될 수 있다(예를 들면, LX600.3, LX600.4 등). 이러한 방식으로, 사용자는 단계(305)에서 디스플레이 

리스트에 있는 동일 모델의 다수 디바이스들을 용이하게 구별할 수 있다.

수치 서픽스 같은 문자 지정을 사용하여 단계(305)에서 디스플레이 리스트에 있는 동일 모델들 간을 구별하는 경우, 

사용자가 문자 지정을 어떻게 할당하는지 특정하는 것이 바람직할 수 있다. 예를 들면, 사용자는 어느 디바이스가 '.1'

지정을 포함하고, 어느 디바이스가 '.2' 지정을 포함하는지를 지정할 수 있다. 이러한 지정은 서픽스를 포함하는 지정

을 디바이스와 관계된 EUID 같은 고유 식별자와관련시키는 테이블을 유지함으로써 영구적으로 유지되어, 디바이스

가 네트워크에 다시 부가될 때 식별자가 자동적으로 유지되도록 할 수 있다. 이러한 유연성은, 예를 들면, 디바이스가 

데이터 버스 네트워크(210)에 종종 부가되거나 그로부터 제거되는 경우 이로울 수 있다. 대안으로, 다른 디자인을 이

용하여, 사용자가 문자 지정이 할당되는 방법을 지정하게하는 것은 바람직하지 않을 수 있다. 그러한 문자 지정은 또

한 장치(100)에 의해 자동적으로 할당될 수 있다. 이들 대안 모두 본 발명의 범위 내에 있다.

또 다른 예시적 실시예에 따라, 단계(305)에서 디스플레이된 디바이스 리스트는 제조자명의 알파벳순으로 배열될 수 

있고, 그러한 이름이 스크린 스페이스를 보존하기 위해 단축될 수 있다. 또 다른 예시적 실시예에 따르면, 단계(305)

에서 디스플레이되는 디바이스 리스트는 디바이스와 관계된 디지털 식별 코드를 기초로 배열될 수 있다. 예를 들면, 

각각의 IEEE 1394 디바이스는 고유의 64 비트 식별 코드(EUID)를 포함한다. 따라서, 단계(305)에서 디스플레이된 

디바이스 리스트는 예를 들면 그러한 코드가 실제로 디스플레이 되는지 여부에 관계없이 그러한 식별 코드(예를 들면

, 최하위 값부터 최상위 값까지 등)에 의해 표현되는 값을 기초로 배열될 수 있다. 그러한 식별 코드를 기초로 디바이

스를 배열하게 되면, 디바이스가 디스플레이되고 튜닝되는 순서에 일관성이 있기 때문에 유용할 수 있다. 부가 적으

로, 그러한 식별 코드를 기초로 디바이스 리스트를 배열하게 되면, 하나 이상의 디바이스가 제조자 또는 디바이스명이

없는 경우에 유용할 수 있다.

또 다른 예시적 실시예에 따르면, 단계(305)에서 디스플레이되는 디바이스 리스트는 전술된 것(즉, 모델명, 제조자명,

디지털 식별 코드) 같은 디바이스 특성의 조합에 기초하여 배열될 수 있지만, 이에 한정되는 것은 아니다. 예를 들면, 

단계(305)에서 디스플레이되는 디바이스 리스트는 제조자명 다음에 디바이스명의 알파벳순으로 배열될 수 있다. 또 

다른 예로서, 단계(305)에서 디스플레이되는 디바이스 리스트는 디바이스 식별 코드를 기초로 배열될 수 있지만, 그 

디바이스는 모델명 같은 또 다른 특성에 따라 디스플레이 리스트에서 식별될 수 있다. 본 발명에 따라 다른 조합이 사

용될 수 있다. 더우기, 사용자에게 그들 자신의 디바이스명을 선택하는 옵션을 제공할 수 있다.

단계(306)에서, 단계(305)에서 리스트된 네트워크 디바이스를 위한 제2 아날로그 접속은 사용자에 의해 특정될 수 

있다. 예시적 실시예에 따라, 사용자는 단계(305)에서 제공된 온-스크린 디스플레이 리스트에 응답하여 UID를 통해 

장치(100)에 입력을 제공함으로써 이들 접속을 특정한다. 특정 접속에 대응하는 데이터는 다음에 디지털 프로세싱 블

록(103)의 제어 하에 (예를 들면, 블록(103)에서)메모리에 저장되어 필요할 때 사용자 특정 디바이스 접속을 장치(10

0)의 동작에 사용되도록 한다. 예를 들면, 도 5에서, 사용자가 모델 ACT100에 대하여 입력 1을, 모델 AXT100에 대

하여 입력 2를, 모델 LD500에 대하여 입력 5를, 제1 모델 LX600에 대하여 입력 6을, 제2 모델 LX600에 대하여 입력

7을, 그리고 모델 XSC254에 대하 여 입력 10을 선택하였다. 단계(306)에서 사용자가 특정한 접속의 갯수는 물론 디

자인 선택 문제인 장치(100) 상에서 이용가능한 입력 접속의 갯수에 의해 영향을 받는다.

본 명세서에서 설명되는 바와 같이, 본 발명은 IEEE 1394 네트워크 같은 데이터 버스 네트워크 상의 디바이스에 대

하여 편리하고, 시간 효율적인 방식으로 아날로그 접속을 사용자가 특정하게 할 수 있는 방법 및 장치를 제공한다. 본

발명은 전술한 다양한 신호 프로세싱 기능을 수행하는 다양한 전자 장치에 적용가능하다. 따라서, 본 명세서에서 사

용되는 문구 '텔레비전 신호 수신기'는 텔레비전 세트, 컴퓨터, 모니터, 셋탑 박스, VCR, DVD 플레이어, 스테레오, 비

디오 게임 박스, PVRs(personal video recorders), 및/또는 기타 장치를 포함하는 디바이스 또는 장치를 말하지만, 

이에 한정되는 것은 아니다. 더우기, 예시적 실시예가 설명되었음에도 불구하고, 전술한 기능이 마이크로프로세서, 메

모리 소자, 디바이스 제어 소자, 및 소프트웨어 소자를 포함하는 다양한 구성요소 또는 구성요소의 조합을 요구되는 

대로 사용하여 구현될 수 있다는 것이 당업자에게는 명백할 것이다.
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본 발명이 바람직한 디자인을 구비하는 것으로 설명되었지만, 본 발명은 본 발명의 사상 및 범위 내에서 추가로 수정

될 수 있다. 따라서, 본 출원은 본 출원의 일반적인 원리를 사용하는 본 발명의 변경, 사용 또는 적용하는 것을 커버하

는 것을 의도로 한다. 더우기, 본 출원은 본 발명의 개시에서는 벗어나지만 본 발명이 속하는 기술분야에서 공지되거

나 관습적인 관례내에 있고 첨부된 청구범위 내에 있는 것도 커버하는 것을 의도로 한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
비디오 신호 프로세싱 장치를 제어하는 방법에 있어서,

상기 장치를 복수의 주변 디바이스에 연결하는 단계 - 상기 복수의 주변 디바이스 각각은 디지털 출력 및 아날로그 

입력을 구비하고, 상기 장치는 디지털 데이터 버스 네트워크 접속을 통해 상기 복수의 주변 디바이스의 디지털 출력에

연결되고, 상기 장치는 상기 장치의 각 아날로그 입력을 통해 상기 복수의 주변 디바이스의 아날로그 출력 각각에 연

결됨 -;

상기 장치에 접속되는 복수의 주변 디바이스의 리스트 및 상기 장치의 아날로그 입력의 리스트를 포함하는 온-스크

린 디스플레이를 제공하는 제공 단계; 및

상기 온-스크린 디스플레이 상의 사용자 선택에 응답하여 상기 복수의 주변 디바이스 중 선택된 것의 아날로그 출력

에 선택된 아날로그 입력을 관계시키는 단계

를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 2.
제1항에 있어서,

상기 디지털 데이터 버스의 셋업 모드 동안 복수의 주변 디바이스 각각으로부터 식별 정보를 수신하는 단계를 더 포

함하며, 상기 제공 단계는 온-스크린 디스플레이 상에 식별 정보 리스트를 제공하는 것을 포함하는 것을 특징으로 하

는 방법.

청구항 3.
제2항에 있어서,

상기 연결 단계는 상기 장치를 적어도 한 세트의 동일 주변 디바이스에 연결하는 것을 포함하고, 상기 동일 주변 디바

이스의 세트와 관계된 식별 정보에 소정 지정자를 부가하여 디지털 데이터 네트워크 상에서 동일 주변 디바이스를 구

별하는 부가 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 4.
제3항에 있어서,

상기 디지털 데이터 버스 네트워크는 IEEE 1394 버스 네트워크를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 5.
제1항에 있어서,

상기 디스플레이된 복수의 주변 디바이스 리스트는 모델명의 알파벳순으로 배열되는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 6.
제1항에 있어서,

상기 디스플레이된 복수의 주변 디바이스 리스트는 제조자명의 알파벳순으로 배열되는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 7.
제1항에 있어서,
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상기 디스플레이된 복수의 주변 디바이스 리스트는 상기 디바이스와 관계된 디지털 식별 코드를 기초로 배열되는 것

을 특징으로 하는 방법.

청구항 8.
비디오 신호 프로세싱 장치에 있어서,

상기 장치를 복수의 주변 디바이스에 접속하기 위한 복수의 아날로그 입력 및 디지털 데이터 버스 접속을 포함하는 

입력/출력 수단 - 상기 복수의 주변 디바이스 각각은 디지털 출력 및 아날로그 출력을 구비하고, 상기 복수의 주변 디

바이스의 디지털 출력은 디지털 데이터 버스 네트워크 접속을 통하여 상기 장치에 연결되며, 상기 복수의 주변 디바

이스의 아날로그 출력은 상기 장치의 아날로그 입력 각각을 경유하여 상기 장치에 연결됨 -;

사용자 입력을 수신하는 수신 수단;

온-스크린 디스플레이를 생성하는 생성 수단;

상기 디지털 데이터 버스 접속 및 복수의 아날로그 입력에 연결되고, 수신된 비디오 신호를 프로세싱하고 디스플레이

에 적당한 출력 신호를 제공하는 프로세싱 수단; 및

상기 출력 신호를 디스플레이 디바이스에 연결하는 연결 수단을 포함하고,

상기 생성 수단은 상기 장치에 연결된 복수의 주변 디바이스 리스트 및 상기 장치의 아날로그 입력 리스트를 포함하

는 온-스크린 디스플레이를 제공하고, 상기 프로세싱 수단은 온-스크린 디스플레이 상에서의 사용자 선택에 응답하

여 선택된 아날로그 입력을 복수의 주변 디바이스 중 선택된 하나의 아날로그 출력에 관계시 키는 것

을 특징으로 하는 장치.

청구항 9.
제8항에 있어서,

상기 프로세싱 수단은, 디지털 데이터 버스의 셋업 모드 동안 복수의 주변 디바이스 각각으로부터 식별 정보를 수신

하고, 상기 생성 수단은 온-스크린 디스플레이 상에 식별 정보 리스트를 제공하는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 10.
제9항에 있어서,

상기 프로세싱 수단은, 복수의 주변 디바이스가 적어도 한 세트의 동일 주변 디바이스를 포함한다고 판정하는 경우, 

동일 주변 디바이스 세트와 관계된 식별 정보에 소정의 지정자를 자동적으로 부가하여 디지털 데이터 네트워크 상의 

동일 주변 디바이스를 식별하고, 상기 생성 수단은 소정의 지정자를 식별 정보 리스트에 제공하는 것을 특징으로 하는

장치.

청구항 11.
제10항에 있어서,

상기 복수의 주변 디바이스는 IEEE 1394 버스 네트워크에 접속되는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 12.
제8항에 있어서,

상기 복수의 주변 디바이스 리스트는 모델명의 알파벳 순으로 배열되는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 13.
제8항에 있어서,

상기 복수의 주변 디바이스 리스트는 제조자명의 알파벳 순으로 배열되는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 14.
제8항에 있어서,
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상기 복수의 주변 디바이스 리스트는 상기 디바이스와 관계된 디지털 식별 코드를 기초로 배열되는 것을 특징으로 하

는 장치.

청구항 15.
텔레비전 신호 수신기에 있어서,

상기 수신기를 복수의 주변 디바이스에 접속하기 위한 복수의 아날로그 입력 및 디지털 데이터 버스 접속을 포함하는

입력/출력 수단 - 상기 복수의 주변 디바이스 각각은 디지털 출력 및 아날로그 출력을 구비하고, 상기 복수의 주변 디

바이스의 디지털 출력은 디지털 데이터 버스 네트워크 접속을 통하여 상기 수신기에 연결되며, 상기 복수의 주변 디

바이스의 아날로그 출력은 상기 수신기의 아날로그 입력 각각을 경유하여 상기 수신기에 연결됨 -;

사용자 입력을 수신하는 수신 수단;

온-스크린 디스플레이를 생성하는 생성 수단;

상기 디지털 데이터 버스 접속 및 복수의 아날로그 입력에 연결되고, 수신된 비디오 신호를 프로세싱하고 디스플레이

에 적당한 출력 신호를 제공하는 프로세싱 수단; 및

상기 출력 신호를 디스플레이 디바이스에 연결하는 연결 수단을 포함하고,

상기 생성 수단은 상기 수신기에 연결된 복수의 주변 디바이스 리스트 및 상기 수신기의 아날로그 입력 리스트를 포

함하는 온-스크린 디스플레이를 제공하고, 상기 프로세싱 수단은 온-스크린 디스플레이 상에서의 사용자 선택에 응

답하여 선택된 아날로그 입력을 복수의 주변 디바이스 중 선택된 하나의 아날로그 출력에 관계시키는 것

을 특징으로 하는 장치.

청구항 16.
제15항에 있어서,

상기 프로세싱 수단은, 디지털 데이터 버스의 셋업 모드 동안 복수의 주변 디바이스 각각으로부터 식별 정보를 수신

하고, 상기 생성 수단은 온-스크린 디스플레이 상에 식별 정보 리스트를 제공하는 것을 특징으로 하는 텔레비전 신호

수신기.

청구항 17.
제15항에 있어서,

상기 프로세싱 수단은, 복수의 주변 디바이스가 적어도 한 세트의 동일 주변 디바이스를 포함한다고 판정하는 경우, 

동일 주변 디바이스 세트와 관계된 식별 정 보에 소정의 지정자를 자동적으로 부가하여 디지털 데이터 네트워크 상의

동일 주변 디바이스를 식별하고, 상기 생성 수단은 소정의 지정자를 식별 정보 리스트에 제공하는 것을 특징으로 하

는 텔레비전 신호 수신기.

청구항 18.
제15항에 있어서,

상기 복수의 주변 디바이스는 IEEE 1394 버스 네트워크에 접속되는 것을 특징으로 하는 텔레비전 신호 수신기.

도면
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