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Logick& hra ototnych kociek v priestore
usporiadanych do tvaru hviezdice je zloZe-
nd z devétnéstich dielov a to z jednej stre-
dovej gule so Siestimi kuZelovymi vystup-
kami na seba kolmych, iestich stredovych
kdciek, dvanédstich obvodovych kociek pri-
pojenych k stredovym kockdm pomocou ze-
oblenych kuZelovych vystupkov a zaoble-
nych kuZelovych draZok, v ktorych si vza-
jomne otofné. KuZelové vystupky a drazky
vytvaraji kruhova drdhu, po ktorej sa po-
hybuji obvodové kocky. Vonkajsie plochy
si odliSne oznafené pre rozliSovanie pri
tvoreni cbrazcov.
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Predmetom vyndlezu je logickd hra otoc-
nych kaociek v priestore usporiadanych do
tvaru hviezdice okolo jednej stredovej gule
opatrenej Siestimi samosvornymi kuZelovy-
mi vystupkami v smere osi X, Y, Z na seba
kolmych, na ktorych st oto¢ne uloZené stre-
dové kocky funkéne spojené s daldimi koc-
kami tvoriace nerozoberatelné otofné te-
leso tvaru hviezdice.

U doteraz znadmych logickych hier pre-
vldda podstata v skladani a prikladani jed-
notlivich samostatnych dielcov, &oho opa-
kom je kompaktnd logickd hra oto&nych ko-
clek v priestore usporiadanych do tvaru
hviezdice podla wvyndlezu s prakticky ne-
spodetnym mnoZstvom varidcii pre itvore-
nie obrazcov bez rozoberania vhodnym oté-
¢anim otoénych Casti hviezdice.

Uvedené nevyhody zmieriiuje rieSenie po-
dla vyndlezu, ktorého podstata spoliva v
tom,-Ze-je zloZend z devdtndstich dielcov z
jednej stredovej gule a osemndstich diel-
cov obvodovych kociek, ktoré sa bez rozo-
berania dajd presuniit otdfanim do rdéznych
poldh, kde sa otdfa piatimi, 6smymi a tri-
nastimi dielcami kockami.

Otédfanie sa prevddza pomocou Siestich
kuZelovych wystupkov, dapov stredovej gu-
le_na seba kolmych, zaoblenych lichobez-
nikovych vystupkov, zaoblenych lichobeZni-
kovych drdZok vytvorenych na boctnych stra-
néch jednotlivych dielcov vytvarajice kruh,
po ktorom st navzdjom otofné a spojené
stredové a obvodové kocky. Stredové kocky
sii spojené so stredovou gulou svojimi ku-
Zelovymi otvormi a opieraji sa o stredovi
gulu na spodnej ploche radiusom.

RieSenim podla vyndlezu je umoZnené pri
kompaktnosti logickej hry otofnych kociek
v priestore usporiadanych do tvaru hviez-
dice dostatotné mnoZstvo kombindcii pre
tvorbu obrazcov bez rozoberania, skladania
a prikladania jednotlivych dielcov.

Podstatu tohto ndvrhu je moZné vidiet na
priloZenych vykresoch: na obr. 1 je teleso
logickej hry podla rieSenia v reze A—A z
obr. 3, kde je moZné vidiet jednotlivé diely
a spbésob vzdjomného spojenia, na obr. 2, je
teleso v bokoryse s vyznafenou kruhovou
drahou, po ktorej sa pohybuji a otacaji ob-
vodové kocky, na obr. 3 je teleso v padory-
se s vyznadenou kruhovou drdhou, po ktorej
sa pohybuji a otdfajd obvodové kocky, na
br. 4 je axonometricky pohlad na kompakt-
nd logickd hru otofnych kociek v priesto-
re usporiadanych do tvaru hviezdice, na obr.
5 je axonometricky pohlad na kompaktni
logickdt hru s vyznafenim smerov otdéania
v osiach X, Y, Z, na obr. 6 je stredovd gula
s kuZelovymi vystupkami, na obr. 7 je vi-
diet stredovd kocku s kuZelovym otvorom,
radiusovi dotykovii plochu a zaoblené licho-
beZnikové drdzky, na obr. 8 je vidiet ob-
vodovi kocku s vyznafenymi zaoblenymi li-
chobeZnikovymi vystupkami a zaoblenymi li-
chobeZnikovymi dréZkami.

4

VSetky stredové kocky 380 ototne upevne-
né pomocou kuZelovych vystupkov 11 a ku-
Zelovych otvorov 32 maji spodnt dotykovi
plochu 34 vytvarovanu do rddiusu podla stre-
dovej gule 10, 0 ktord sa opierajd. K stredo-
vym kockdm 30 sd pripojené obvodové koc-
ky 20 pomocou zaoblenych lichobeZnikovych
vystupkov 21 a zaoblenych lichobeZnikovych
dréa¥ok 31, 31°, ktoré su vytvorené na bo&-
nych strandch 33 obvodovych kociek 20 a
na bo¢nych strandch 36 stredovych kociek
30, ¢im vytvdrajd kruhovi drghu 35, po kto-
rej sa pohybuja a otd€ajui obvodové kocky
2

Spbsob otdCania a zmena polohy jednotli-
vych dielov obvodovych kociek 20 zdvisi od
smeru otédCania v osiach X, Y, Z okolo stre-
dovych kociek 30 upevnenych na stredovej
gule 10 pomocou kuZelovych vystupkov 11
a zaoblenych lichobeZnikovych vystupkov
21 vytvorenych na boénych strandch 33 ob-
vodovych kociek 20 a zaoblenych lichobeZ-
nikovych drdZok 31, 31° vytvorenych na
bonych strandch 33 obvodovych kociek 20
a botnych strandch 36 stredovych kociek
30. Otafanie sa prevadza v osiach X, Y, Z,
kde sa moZe otdCat piatimi, osmimi, trinés-
timi kockami okolo jednej stredovej gule
10. Stredové kocky 30 sa svojou spodnou
plochou 34 opieraji o stredovid gulu 10 vy-
tvorenym radiusom, €¢im sa zabezpeCi stabi-

~ lita stredovych kociek 30 okolo kuZelovych

vystupkov 11. Pri prevddzani a tvoreni ob-
razcov otdcanim jednotlivych dielcov obvo-
dovych kociek 20 s jednou stredovou koc-
kou 30 obvodové kocky 20 a ich lichobeZni-
kové vystupky 21 sa prestuvaji do lichobez-
nikovych drdaZzok 31 na bodnych plochédch 36
stredovych kociek 30 a do lichobeZnikovych
drdZok 31 na bolnych strandch 33 obvodo-
vych kociek 20, vytvorenych tak, Ze tvoria
kruhovi drdhu 35, po ktorej sa otd€ajd -ob-
vodové kocky 20. KuZeloveé vystupky 11 stre-
dovej gule 10 a zaoblené lichobeZnikové vy-
stupky 21 a zaoblené lichobeZnikové drédz-
ky 31 vytvarajG samosvorny spoj s moZnos-
tou otadania stredovej kocky 30 ako i ob-
vodovych kociek 28 okolo stredovej gule 10
a jej kuzelovych vystupkov 11.

VonkajSie botné plochy 33, 36 si odlidne
oznaCené pre rozliSovanie pri skladani ob-
razcov. Takto oznafené plochy stiZia na
rozliSovanie a skladanie obrazcov logickej
hry otoénych kociek v priestore usporiada-
nych do tvaru hviezdice. Logickou hrou otod-
nych kociek tvaru hviezdice podla médvrhu
vznikne vétSie mnoZstvo odli§nych pléch,

" dvanast odliSnych ploch zaruduje nespodet-

né mno#Zstvo kombindcii a rie$eni pri skla-
dani obrazcov do zdkladného obrazca lo-
gickej hry oto€nych kociek v priestore uspo-
riadanom do tvaru hviezdice. Stredové koc-
ky 30 maji jednu rozliovaciu plochu, ob-
vodové kocky 20 maji Styri rozliSovacie plo-
chy, ota€at sa modZe vSetkymi smermi okolo
kaZdej stredovej kocky 30 so $tyrmi obvo-
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dovymi kockami 20. Poradie otdfania nie je
rozhodujiice, otdfat sa méZe len pri zéklad-

nom tvare usporiadanom do tvaru hviezdi-
ce.

PREDMET VYNALEZU

Logickd hra otofnych kociek, opatrend
stredovou gulou, vyznalujlica sa tym, Ze
stredova gula (10) je opatrend kuZelovymi
vystupkami (11) na seba kolmych, na kto-
rych s upevnené stredové kocky (30]) svo-
jimi kuZelovymi otvormi (32} a réadiusovou
dotykovou piochou (34), priCom stredové
kocky (30) si na svojich boénych plochach
(36) opatrené zaoblenymi lichobeZnikovy-

mi dréazkami (31), v ktorych si pomocou za-
oblenych lichobeZnikovych vystupkov (21)
uloZené obvodové kocky (20) opatrené na
svojich bofnych plochdch (33) dalSimi za-
oblenymi lichobeZnikovymi drdZkami (31‘)
vytvdrajicimi kruhova drahu (35), po kto-
rej sa pohybuji a otdcaji obvodové kocky
(20).

2 listy vfkresov
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Obr. 8
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