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(54) 배향을 변경시킨 디스플레이 상에 윈도우의 컨텐츠를 자동디스플레이하는 방법 및 시스템

요약

배향을 변경하는 디스플레이 상에 윈도우 컨텐츠를 자동 디스플레이하는 방법 및 시스템이 기재된다. 특정 크기로 만들어

진, 다이얼로그 박스와 같은, 윈도우의 컨텐츠는 디스플레이 스크린의 배향이 변경될 때(즉, 세로방향에서 가로방향으로)

윈도우의 전체가 가시적이도록 재위치되고 재크기조정된다. 스크롤바는 필요할 때 디스플레이 스크린 내에서 가시적이지

않는 컨텐츠로의 전체 액세스를 허용하기 위해 추가된다. 유사하게, 스크롤바가 새 배향에서 더 이상 필요하지 않을 때 스

크롤바가 제거된다. 윈도우의 재위치배정과 재크기조정 및 스크롤바의 추가와 삭제는 다른 운영 체제 응용 프로그램들의

인터럽션없이 발생한다.

대표도

도 9

색인어
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윈도우 재위치변경/재크기조정

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명이 구현될 수 있는 컴퓨팅 환경의 예를 도시한다.

도 2는 본 발명에 따라 디스플레이 스크린이 세로방향에서 가로방향으로 변경되기 전과 후에 모두 디스플레이 스크린 내

에 가시적인 윈도우를 도시한다.

도 3은 본 발명에 따라 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향에서 가로방향으로 변경될 때 디스플레이 스크린 상에 부분

적으로 가시적인 윈도우 및 재위치배정된 윈도우를 도시한다.

도 4는 본 발명에 따라 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향에서 가로방향으로 변경될 때 디스플레이 스크린 상에 가시

적이지 않은 윈도우 및 재위치배정되는 윈도우를 도시한다.

도 5는 본 발명에 따라 디스플레이 스크린의 배향이 세로 방향에서 가로방향으로 변경될 때 디스플레이 스크린 상에 부분

적으로 가시적인 전체 스크린 윈도우 및 크기조정되고 스크롤바를 포함하는 윈도우를 도시한다.

도 6은 본 발명에 따라 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향 또는 가로방향일 때 디스플레이 스크린 상에 전체가 가시적

이지 않는 윈도우 및 크기조정되고 재위치배정되고 스크롤바를 포함하는 윈도우를 도시한다.

도 7은 본 발명에 따라 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향일 때 디스플레이 스크린 상에 부분적으로 가시적이고, 디스

플레이 스크린의 배향이 가로방향일 때 디스플레이 스크린 상에 비가시적인 윈도우, 및 크기조정되고, 재위치배정되고, 스

크롤바를 포함하는 윈도우를 도시한다.

도 8은 본 발명에 따라 배향이 변경된 디스플레이의 윈도우의 컨텐츠를 자동으로 디스플레이하는 시스템의 기능 블럭도의

예를 도시한다.

도 9는 본 발명에 따라 배향이 변경된 디스프레이 상의 윈도우의 컨텐츠를 자동으로 디스플레이하는 프로세스를 도시하는

동작상의 흐름도이다.

도 10은 본 발명에 따라 배향이 변경된 디스플레이 상의 윈도우 컨텐츠를 자동으로 디스플레이하는 메카니즘에 대한 코드

의 예를 도시한다.

<주요 도면 부호 설명>

800 디스플레이 스크린

810 쉘

820 윈도우 관리자

830 자동 윈도우 조정

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술
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개인 포켓 디바이스들은 점점 대중화가 되어가고 있다. 디스플레이 스크린 회전은 다수의 포켓 디바이스들의 일반 특징이

되어가고 있다. 디스플레이 스크린 회전은 수직(즉, 세로방향(Portrait))으로부터 수평으로(즉, 가로방향(Landscape)), 또

는 그 반대로, 디스플레이 스크린의 배향을 사용자가 변경시키도록 한다. 디스플레이 스크린의 배향이 변경될 때, 다이얼

로그 박스와 같은 윈도우의 컨텐츠는 가시적이 아닐 수도 있다. 그러므로, 사용자는 새로운 배향으로 전체 윈도우를 액세

스할 수 없을 수도 있다. 필요한 것은, 디스플레이 스크린 배향이 변경되었을 때 모든 컨텐츠가 액세스될 수 있도록 윈도우

컨텐츠를 자동 디스플레이하는 방식이다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명은 배향을 변경시킨 디스플레이 상의 윈도우의 컨텐츠를 자동으로 디스플레이하는 방법 및 시스템에 관한 것이다.

방법은, 제1 배향을 갖는 디스플레이에 윈도우의 위치를 찾는 단계; 윈도우의 최대 부분이 제2 배향을 갖는 디스플레이 상

에 가시적이도록 윈도우를 위치배정시키는 단계; 원도우가 제2 배향을 갖는 디스플레이 상에 가시적이도록 윈도우 크기를

조절하는 단계; 윈도우가 제2 배향을 갖는 디스플레이 상에 전체가 가시적인지를 판정하는 단계; 및 그렇지 않으면, 윈도

우의 비가시적인 부분들을 액세스할 수 있도록 윈도우에 스크롤바를 추가하는 단계를 포함한다.

시스템은 쉘과 윈도우 관리자 기능들을 사용하여 배향 변경이 시작되었을 때 윈도우 크기, 배향, 및 특징들을 자동으로 조

절하여 동작시키는 자동 윈도우 조정 메카니즘을 포함한다. 쉘은 윈도우가 새로운 배향에서 전체가 가시적인지를 판정한

다. 윈도우가 새로운 배향에서 전체가 가시적이지 않으면 쉘은 윈도우를 위치배정시키고 크기를 조정한다. 윈도우는 새로

운 배향에서 윈도우의 최대 가시성을 제공하기 위해 위치배정되고 크기가 조정된다. 윈도우 관리자는 윈도우가 위치배정

되고 크기조정이 된 후에 새 배향에서 전체가 가시적이지 않으면 윈도우에 스크롤바를 추가한다.

발명의 구성 및 작용

간단하게 기재하면, 본 발명은 배향을 변경한 디스플레이 상의 윈도우 컨텐츠를 자동으로 디스플레이하는 메카니즘에 대

한 방법 및 시스템에 관한 것이다. 다이얼로그 박스와 같은 윈도우의 컨텐츠는 특정 배향(즉, 세로방향)에서 특정 크기와

위치로 만들어질 수 있다. 본 발명은 디스플레이 스크린 배향이 변경될 때(즉, 세로방향에서 가로방향으로) 윈도우가 그 전

체가 가시적이도록 윈도우를 재위치시키고 재크기조정을 제공한다. 스크롤바는 디스플레이 스크린 내에 가시적이지 않는

컨텐츠로의 전체 액세스를 허용하도록 추가될 수 있다. 유사하게, 스크롤바는 스크롤바가 새 배향에서 더 이상 필요하지

않으면 제거될 수 있다. 윈도우의 재위치배정/재크기조정 및 스크롤바의 추가/삭제는 다른 운영 체제 응용 프로그램들의

인터럽션이 없이 발생한다.

<예시적 운영 환경>

도 1의 참조에서, 본 발명을 구현하는 시스템의 일 예는, 컴퓨팅 디바이스(100)와 같은, 컴퓨팅 디바이스를 포함한다. 기본

구성은 점선(102) 내의 그런 콤포넌트들을 포함한다. 기본 구성에서, 컴퓨팅 디바이스(100)는 통상적으로 적어도 한 개의

프로세싱 유닛(104)과 시스템 메모리(106)를 포함한다. 컴퓨팅 디바이스의 정확한 구성과 유형에 따라, 시스템 메모리

(106)는 휘발성(RAM과 같은), 비휘발성(ROM, 플래쉬 메모리 등), 또는 그 둘의 어떤 조합일 수 있다. 시스템 메모리(106)

는 통상적으로 운영 체제(108), 한 개 이상의 응용 프로그램들(110)을 포함하고, 프로그램 데이타(112)를 포함할 수 있다.

컴퓨팅 디바이스(100)는 추가 특징들이나 기능을 가질 수 있다. 컴퓨팅 디바이스(100)는 또한, 예를 들어, 자기 디스크, 광

디스크, 또는 메모리 스틱과 같은 추가 데이타 저장 디바이스들(분리형 및/또는 비분리형)을 포함할 수 있다. 그런 추가 저

장장치는 분리형 저장장치(114)와 비분리형 저장장치(116)에 의해 도 1에 도시된다. 컴퓨터 저장 매체는 컴퓨터 판독가능

명령어, 데이타 구조, 프로그램 모듈, 또는 기타 데이타와 같은 정보 저장에 대한 임의의 방법이나 기술로 구현된 휘발성과

비휘발성, 분리형과 비분리형 매체를 포함할 수 있다. 시스템 메모리(106), 분리형 저장장치(114), 및 비분리형 저장장치

(116)는 모두 컴퓨터 저장 매체의 예들이다. 컴퓨터 저장 매체는 RAM, ROM, EEPROM, 플래쉬 메모리 또는 기타 메모리

기술, CD-ROM, 디지탈 다용도 디스크(DVD) 또는 기타 광 저장장치, 자기 카세트, 자기 테입, 자기 디스크 저장장치 또는

자기 저장 디바이스, 또는 원하는 정보를 저장하기 위해 사용될 수 있는 그리고 컴퓨팅 디바이스(100)에 의해 액세스될 수

있는 임의의 기타 매체를 포함하지만, 이에 제한되는 것은 아니다. 임의의 그런 컴퓨터 저장 매체는 디바이스(100)의 일부

일 수 있다. 컴퓨팅 디바이스(100)는 또한 키보드, 마우스, 펜, 음성 입력 디바이스, 터치 입력 디바이스 등과 같은 입력 디

바이스(들)(118)를 구비한다. 디스플레이, 스피커, 프린터 등과 같은 출력 디바이스(들)(120)가 또한 포함될 수 있다. 이들

디바이스들은 그 분야에 잘 공지되어 있고, 본 명세서에서 길게 논의될 필요가 없다.
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컴퓨팅 디바이스(100)는 또한, 통신망을 통해서와 같이, 다른 컴퓨팅 디바이스들(124)과 그 디바이스가 통신하도록 통신

접속(122)을 포함할 수 있다. 통신 접속(122)은 통신 매체의 일 예이다. 통신 매체는 통상적으로 컴퓨터 판독가능 명령, 데

이타 구조, 프로그램 모듈, 또는 반송파나 다른 전송 메카니즘과 같은 변조 데이타 신호의 다른 데이타에 의해 구현될 수

있고, 임의의 정보 전달 매체를 포함한다. 예를 들어, 통신 매체는 유선 통신망이나 직접 유선 접속과 같은 유선 매체, 및 음

향, RF, 적외선, 그리고 기타 무선 매체와 같은 무선 매체를 포함한다. 본 명세서에서 사용된 바와 같이 컴퓨터 판독가능한

매체라는 용어는 저장 매체 및 통신 매체를 모두 포함한다.

자동 윈도우 조정 메카니즘

도 2 내지 도 7은 배향 변경이 시작될 때 특정 위치와 특정 크기인 윈도우들의 예를 도시한다. 도시된 예들은 세로방향에서

가로방향으로의 변경을 도시한다. 본 발명은 또한 본 발명의 취지 및 범위로부터 벗어나지 않고 가로방향에서 세로방향으

로 배향 변경을 위해 사용될 수 있슴을 이해할 수 있다.

도 2 내지 도 7의 각각은 윈도우(즉,(200))를 포함하는 디스플레이 스크린의 세로방향 뷰(즉, (210))와 가로방향 뷰(즉,

(220))의 오버레이를 도시한다. 오버레이 내의 윈도우의 크기 및 위치가 또한 도시된다. 도 2 내지 도 7의 일부 윈도우들의

크기 및 위치는, 특정 상황들에서, 윈도우가 배향이 변경된 후 더 이상 완전히 가시적이지 아님을 도시한다.

따라서, 도 2 내지 도 7은 또한 새 윈도우 크기, 위치, 및 본 발명에 의해 구현되는 특징들을 도시한다. 본 발명은 새 윈도우

(즉, (230))를 생성하기 위해 원래 윈도우(즉, (200))의 크기, 위치, 특징들을 자동으로 조정한다(큰 화살표에 의해 지시된

바와 같이).

도 2 내지 도 7에 더 도시되는 바와 같이, 윈도우들의 크기 및 위치에 종속하는 특정 윈도우들은 컨텐츠의 디스플레이를 위

해 윈도우로 스크롤바의 삽입을 필요로 할 것이다. 도 2 내지 도 4는 윈도우 크기와 위치가 스크롤바의 삽입을 필요로 하지

않는 윈도우들을 도시한다. 따라서, 도 5 내지 도 7은 윈도우 크기와 위치가 스크롤바의 삽입을 필요로 하는 윈도우들을 도

시한다.

도 2는 디스플레이 스크린이 세로방향에서 가로방향으로 변경되기 전과 후에 모두 디스플레이 스크린 내에 가시적인 윈도

우를 도시한다. 윈도우(200)는 디스플레이 스크린이 세로방향 배향(210)을 가질 때 디스플레이 스크린의 상위 부분에 위

치된다. 윈도우(200)는 디스플레이 스크린이 가로방향 배향(220)을 가질 때 디스플레이 스크린의 좌측 부분에 위치된다.

윈도우(200)는 디스플레이 스크린 배향(210, 220) 모두에서 완전히 가시적이다. 그러므로, 배향이 가로방향에서 세로 방

향으로 변경될 때 디스플레이 스크린의 윈도우(200)에 맞기 위해서 아무런 액션이 필요하지 않다. 그러므로 본 발명은 새

윈도우(230)를 얻기 위해 윈도우 특성들을 조정하지 않는다. 새 윈도우(230)는 본 발명의 사용이 새 배향에서 윈도우를 뷰

하는 것이 필요하지 않음을 지시한다.

도 3은 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향에서 가로방향으로 변경될 때 디스플레이 스크린 상에 부분적으로 가시적인

윈도우를 도시한다. 윈도우(300)는 디스플레이 스크린이 세로방향 배향(310)을 가질 때 디스플레이 스크린의 중간 부분에

위치된다. 점선(300) 위의 윈도우(300)의 부분은 디스플레이 스크린이 가로방향 배향(330)을 가질 때 디스플레이 스크린

의 좌측 아래 부분에 위치된다. 디스플레이 스크린이 가로방향 배향(330)일 때 점선(320) 아래의 윈도우(300)의 부분은

디스플레이 스크린 상에 비가시적이다. 그러므로, 본 발명에 따르면, 전체 윈도우가 가시적이도록 윈도우(300)는 가로방

향 배향(330)을 갖는 디스플레이 스크린 내에 재위치된다. 예를 들어, 윈도우(300)는 도 3의 아래 부분에 도시된 바와 같

이 윈도우(340)의 위치에 재위치될 수 있다.

도 4는 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향에서 가로방향으로 변경될 때 디스플레이 스크린 상에 비가시적인 윈도우를

도시한다. 디스플레이 스크린이 세로방향 배향(410)일 때 윈도우(400)는 디스플레이 스크린의 아래 부분에 위치된다. 디

스플레이 스크린이 가로방향 배향(420)일 때 윈도우(400)는 디스플레이 스크린 상에 가시적이 아니다. 윈도우(400)에 사

용자 액세스를 허용하기 위해, 윈도우(400)는 가로방향 배향(430)을 갖는 디스플레이 스크린 내에 위치되도록 재위치된

다. 예를 들어, 윈도우(400)는 도 4의 아래 부분에 도시된 윈도우(430)의 위치에 재위치될 수 있다.

도 5는, 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향에서 가로방향으로 변경될 때 디스플레이 스크린에 부분적으로 가시적인 전

체 스크린 윈도우를 도시한다. 윈도우(500)는 세로방향 배향(510)을 갖는 전체 디스플레이 스크린을 기본적으로 채운다.

그러나, 디스플레이 스크린의 높이가 이제 더 낮기 때문에 디스플레이 스크린의 배향은 가로방향 배향(530)으로 변경될

때, 점선(520) 아래의 윈도우(500)의 부분은 가시적이지 않다.
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디스플레이 스크린이 가로방향 배향을 가질 때 사용자가 윈도우(500)의 숨겨진 부분으로 액세스를 하도록, 윈도우(500)는

도 5의 아래 부분에 도시된 바와 같이 윈도우(540)의 형상을 갖기 위해 재크기조정이 된다. 본 발명에 따르면, 수직 스크롤

바(550)는 윈도우(540)에 추가된다. 스크롤바(550)는 디스플레이 스크린 상에 즉시 가시적이지 않은 윈도우(540)의 부분

들로의 사용자의 액세스를 허용한다.

도 6은 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향 또는 가로방향일 때 디스플레이 스크린 상에 전체가 가시적이지 않는 윈도

우를 도시한다. 윈도우(600)는 세로방향 배향(610)을 갖는 디스플레이 스크린 내에 맞지 않는다. 유사하게, 윈도우(600)

는 가로방향 배향(630)을 갖는 디스플레이 스크린 내에 맞지 않는다. 점선(640) 아래의 윈도우(600)의 부분은 디스플레이

스크린 상에 가시적이지 않다. 윈도우(600)로의 전체 사용자 액세스를 허용하기 위해, 윈도우(600)는 가로방향 배향(640)

을 갖는 디스플레이 스크린에 맞도록 재위치배정 및 재크기조정되고, 스크롤바가 추가된다. 예를 들어, 윈도우(600)는 도

6의 아래 부분에 도시된 바와 같이 새 윈도우(650)(스크롤바(660)를 포함함)의 형태를 갖기 위해 재위치되고 재크기조정

될 수 있다.

도 7은 디스플레이 스크린의 배향이 세로방향일 때 디스플레이 스크린 상에 부분적으로 가시적이고, 디스플레이 스크린의

배향이 가로방향일 때 디스플레이 스크린 상에 가시적이지 않는 윈도우를 도시한다. 윈도우(700)는 세로방향 배향(710)을

갖는 디스플레이 스크린 내에 맞지 않는다. 점선(720) 아래의 윈도우(700)의 부분은 비가시적이다. 유사하게, 윈도우

(700)는 가로방향 배향(730)을 갖는 디스플레이 스크린 내에 비가시적이다. 윈도우(700)으로의 사용자의 액세스를 허용

하기 위해, 윈도우(700)는 가로방향 배향(730)을 갖는 디스플레이 스크린에 맞도록 재위치배정 및 재크기조정되고, 스크

롤바가 추가된다. 예를 들어, 윈도우(700)는 도 7의 아래 부분에 도시된 바와 같이 새 윈도우(740)(스크롤바(750)를 포함

함)의 형태를 갖도록 재위치되고 재크기조정될 수 있다.

본 발명은 세로방향에서 가로방향으로 디스플레이 스크린 배향의 변경을 참조하여 설명되지만, 설명된 시스템은 디스플레

이 스크린 배향의 임의의 변경을 설명할 수 있슴을 이해할 것이다.

도 8은 배향 변경이 본 발명에 따라 시작될 때 디스플레이 상에 윈도우의 크기, 배향, 및 특징들을 자동 조정하는 시스템의

기능적 블럭도의 예를 도시한다. 시스템은 디스플레이 스크린(800), 쉘(810), 윈도우 관리자(820), 및 자동 윈도우 조정

모듈(830)을 포함한다. 쉘(810)과 윈도우 관리자(820)는 운영 체제(840)의 콤포넌트들이다. 디스플레이 스크린(800)는

사용자 인터페이스의 가시적 부분이다. 자동 윈도우 조정 모듈(830)은 배향을 변경한 디스플레이 상에 윈도우에 컨텐츠를

자동 디스플레이하는 코드를 제공하는 응용 프로그램이다.

쉘(810)은 윈도우 위치배정 응용 프로그램에 의해 적용되는 규칙들을 결정하는 휴리스틱을 포함한다. 배향이 변경될 때,

휴리스틱은 디스플레이 스크린(800)의 "룩앤필(look and feel)"을 기재한다. 다른 실시예에서, 휴리스틱은 운영 체제

(840)의 다른 콤포넌트에 포함될 수 있다.

윈도우 관리자(820)는 디스플레이 스크린(800) 상에 윈도우의 뷰가 가능한 영역과 스크롤바들의 추가/삭제를 관리한다.

윈도우 관리자(820)는 사용자가 새 배향에서 윈도우를 스크롤업이나 스크롤다운하기를 원할 때 스크롤바의 동작을 제어

한다.

디스플레이 스크린의 배향(800)이 변경되면 운영 체제(840)는 쉘(810)로 통지를 전송한다. 쉘(810)은 새 배향에서 최상

위 레벨 윈도우들을 탐색한다. 모든 이용할 수 있는 최상위 레벨 윈도우들이 열거되도록, 탐색은 클래스로 수행된다. 예를

들어, 최상위 레벨 윈도우(850)는 쉘(810)에 의해 위치된다.

일 실시예에서, 최상위 레벨 윈도우 제한은 더 낮은 레벨 윈도우들이 발견될 수 있도록 삭제된다. 예를 들어, 윈도우가 포

개진 윈도우(nested window)를 포함하면 최상위 윈도우 제한은 삭제된다. 네스트 윈도우는 윈도우 내에 있는 윈도우이

다.

쉘(810)은 윈도우(850)가 디스플레이 스크린(800)의 새 배향에서 가시적인지를 판정한다. 전체 윈도우가 새 배향에서 가

시적이면, 아무런 액션이 취해지지 않는다. 윈도우(850)의 전체나 일부가 새 배향에서 가시적이지 않으면, 쉘(810)은, 필

요하면, 윈도우(850)를 재위치시키고 재크기조정한다.
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윈도우 관리자(820)가 쉘(810)로부터 디스플레이 스크린(800)의 배향의 변경이 발생한다는 통지를 수신할 때, 디스플레

이 스크린(800)의 이전 및 새로운 배향 모두에서 윈도우(850)의 치수들이 결정된다. 윈도우(850)가 재위치되고 재크기조

정되기 전에, 응용 프로그램 인터페이스(API)는 윈도우의 치수들을 결정하기 위해 호출된다. 예를 들어, 쉘(810)은 자동

윈도우 조정 모듈(830)에서 GetWindowRect를 호출하여 윈도우(850)의 크기를 열거한다.

쉘(810)은 새 배향에서 디스플레이 스크린(800)의 가시적 영역을 계산하여 윈도우(850)를 재위치시키고 재크기조정한다.

윈도우(850)는 디스플레이 스크린(800)의 영역의 임의의 부분을 커버하기 위해 재크기조종될 수 있다. 일 실시예에서, 재

위치배정 및 재크기조정은 자동 윈도우 조정 모듈(830)로부터 재위치배정/재크기조정 응용 프로그램을 호출하는 쉘(810)

의 결과로서 발생한다. 재위치배정/재크기조정 응용 프로그램이 호출된 후에, 쉘(810)은 윈도우 관리자(820)로부터 윈도

우(850)의 뷰잉 영역의 수직 높이를 필요로 한다. 그 다음, 쉘(810)은 새 윈도우의 치수를 결정하고, 윈도우 관리자(820)

로 새 치수를 전달한다. 윈도우 관리자(820)는 윈도우(850)의 위치 및 디스플레이 스크린(800)의 배향에 기초하여 적합한

재크기조정과 재위치배정 계산을 수행한다. 그 다음, 새 윈도우는 새 배향을 갖는 디스플레이 스크린 내에 위치된다.

쉘(810)은 새 윈도우가 스크롤바를 필요로 하면 윈도우 관리자(820)로 스크롤바 통지를 전송한다. 스크롤바 통지는 디스

플레이 스크린(800) 상의 뷰잉 영역의 임의의 한계들에 대한 정보를 포함한다. 스크롤바 통지는 또한 스크롤바의 삭제 또

는 추가를 제어한다. 스크롤바 통지는 맞춤화되므로, 사용자는 뷰잉 영역의 한계들을 정의할 수 있고, 윈도우 관리자(820)

는 원하는 위치로 스크롤업 또는 스크롤다운할 수 있다.

쉘(810)은 새 윈도우가 배향 변경 후에 위치될 수 있는 디스플레이 스크린(800)의 뷰잉가능한 영역에 대한 정보를 포함한

다. 디스플레이 스크린(800)의 뷰잉가능한 영역은 세트 파라미터가 아니다. 일 실시예에서, 포켓 컴퓨팅 디바이스에 대해,

윈도우(850)에 대한 최대 이용가능한 뷰잉할 수 있는 공간은 메뉴 크롬(menu chrome)을 위한 공간을 허용하기 위해 디스

플레이 스크린(800)의 치수보다 조금 작다. 메뉴 크롬은 사용자에 의해 빈번하게 액세스되는 태스크 바나 다른 툴들을 포

함할 수 있다. 쉘(810)은 컨텐츠와 메뉴 크롬의 위치에 대한 정보를 포함한다. 윈도우(850)는 보통 메뉴 크롬이 위치되는

곳에 디스플레이되지 않지만, 윈도우(850)는 원하면 메뉴 크롬을 얻을 수 있다. 재위치배정/재크기조정 응용 프로그램은

윈도우(850)가 임의의 원하는 치수로 재크기조정될 수 있도록 유연성을 제공한다.

쉘(810)은 원래 도구 제조자들(Original Equipment Manufacturers;OEMs)이 디자인 사양을 맞추기 위해 맞춤화할 수 있

는 외부 콤포넌트이다. 쉘(810)은 메뉴 크롬 치수에 대해 고정되지 않고, 이것은 시스템에 유연성을 추가한다. 일 실시예에

서, 메뉴 크롬이 디스플레이되지 않는다. 본 발명은 포켓 컴퓨팅 디바이스의 쉘을 참조하여 기재되지만, 기재된 시스템은

다수의 상이한 쉘들을 지원할 수 있슴을 이해할 수 있다.

배향을 변경한 디스플레이 상의 윈도우의 컨텐츠를 자동 디스플레이하는 프로세스의 예는 도 9를 참조하여 기재된다. 프

로세스는 디스플레이 스크린이, 세로방향이나 가로방향과 같은, 특정 배향을 갖도록 구성되는 블럭(900)에서 시작한다.

블럭(905)에서, 디스플레이 스크린의 배향의 변경은 시작된다. 배향의 변경은 사용자가 개시할 수 있거나 자동일 수 있다.

일 실시예에서, 배향의 변경은 0도에서 90도까지 이다. 일 실시예에서, 디스플레이 스크린의 배향의 변경은 세로방향에서

가로방향이다. 프로세싱은 블럭(910)으로 이동한다. 블럭(910)에서, 운영 체제는 쉘에게 배향 변경이 발생했슴을 통지한

다. 그 다음, 프로세싱은 블럭(915)으로 이동한다.

블럭(915)에서, 쉘은 시스템에서 현재 열린 최상위 레벨 윈도우를 탐색한다. 그러나, 일 실시예에서, 다른 더 낮은 윈도우

들의 위치가 파악될 수 있다. 예를 들어, 네스트 윈도우의 경우에, 최상위 레벨 윈도우 제한은 삭제된다. 프로세싱은 결정

블럭(925)으로 진행한다.

결정 블럭(920)에서, 전체 윈도우가 디스플레이 스크린 내에 위치되는지의 판정이 된다. 전체 윈도우가 디스플레이 스크

린 내에 위치되면(도 2에 도시된 바와 같이), 프로세스는 결정 블럭(950)으로 진행한다. 그러나, 윈도우의 임의의 부분이

디스플레이 스크린 내에 위치되지 않으면, 프로세스는 블럭(925)에서 계속한다.

블럭(925)에서, 윈도우는 디스플레이 스크린의 한계점들 내에서 가시적이도록 재위치배정되고 재크기조정된다. 도 3 및

도 4에서 도시된 바와 같이, 윈도우가 재위치배정된 후에 전체 윈도우가 디스플레이 스크린 내에 맞으면 단지 재위치배정

만이 필요하다. 유사하게, 재크기조정만이 필요할 수 있다. 예를 들어, 도 5에 도시된 바와 같이, 윈도우는 디스플레이 스크

린의 좌측 위 구석에 이미 위치되어, 재위치배정이 필요하지 않다. 도 6과 도 7에서 도시된 바와 같이, 디스플레이 스크린

의 배향이 세로방향에서 가로방향으로 변경될 때, 윈도우의 수직 길이가 디스플레이 스크린의 수직 폭보다 길고, 윈도우는

디스플레이 스크린의 좌측 위 구석에 위치되지 않으면, 재위치배정 및 재위치조정 모두가 필요하다. 디스플레이 스크린의
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배향이 가로방향에서 세로방향으로 변경될 때, 윈도우의 수평 길이가 디스플레이 스크린의 수평 폭보다 길고, 윈도우가 디

스플레이 스크린의 좌측 위 구석에 위치되지 않으면 재위치배정 및 재크기조정 모두가 필요하다. 프로세싱은 결정 블럭

(930)에서 계속한다.

결정 블럭(930)에서, 전체 윈도우가 디스플레이 스크린 내에 위치되는지의 판정이 된다. 전체 윈도우가 디스플레이 스크

린 내에 위치되지 않으면, 프로세스는 블럭(935)으로 진행한다. 그러나, 전체 윈도우가 디스플레이 스크린 내에 위치되면,

프로세스는 결정 블럭(940)에서 계속한다.

블럭(935)에서, 스크롤바는 윈도우에 추가된다. 스크롤바는 디스플레이 스크린 내에 즉시 가시적이지 않은 윈도우의 부분

들을 사용자가 액세스하도록 한다. 그 다음, 프로세싱은 결정 블럭(950)으로 진행한다.

결정 블럭(940)에서, 스크롤바가 윈도우 내에 존재하는지에 대한 판정이 된다. 스크롤바가 윈도우 내에 존재하지 않으면,

프로세스는 결정 블럭(950)으로 진행한다. 그러나 스크롤바가 윈도우 내에 존재하면, 프로세스는 블럭(945)에서 계속한

다.

블럭(945)에서, 스크롤바는 그것이 필요하지 않으므로 삭제된다. 도 6의 더 아래 부분을 참조하면, 스크롤바를 갖는 윈도

우는 가로방향 배향을 갖는 디스플레이 스크린 내에 도시된다. 세로방향으로 배향의 변경은 도 6의 우측 위 부분에 도시된

구성으로 귀결될 것이다. 그 도면에 도시된 바와 같이, 전체 윈도우는 디스플레이 스크린 내에서 가시적이다. 그러므로, 스

크롤바는 윈도우 컨텐츠의 전체 디스플레이에 대해 필요하지는 않다. 그 다음, 프로세싱은 결정 블럭(950)으로 이동한다.

결정 블럭(950)에서, 임의의 윈도우가 더 열려 있는지의 판정이 된다. 재위치배정/재크기조정 또는 스크롤바의 추가/삭제

를 필요로 하는 윈도우가 열려 있으면, 프로세스는 블럭(915)으로 리턴하여 프로세스를 반복한다. 열린 윈도우가 존재하

지 않으면, 프로세싱은 블럭(955)에서 종료한다.

도 10은 본 발명에 따라 배향을 변경시킨 디스플레이 상에 윈도우의 컨텐츠를 자동 디스플레이하는 메카니즘에 대한 코드

의 예를 도시한다. 재위치배정 및/또는 재크기조정을 필요로 하는 윈도우를 발견하기 위한 커맨드가 실행된다(즉, (1000))

. 윈도우 관리자는 재크기조정 및/또는 재위치배정되는 윈도우를 수신한다(즉, (1010)). 스크롤바가 추가되어야 하는지의

판정이 된다(즉, (1020)). 윈도우의 크기가 결정된다(즉, (1030)). 윈도우에 포인터가 위치된다(즉, (1040)). 그 다음, 윈도

우 크기가 변경된다. 도시된 예에서, 윈도우 크기는 80 픽셀만큼 더 적게 만들어진다(즉, (1050)). 그 다음, 스크롤바는 추

가될 수 있다(즉, (1060)).

상술된 명세서에서, 예들과 데이타는 제조의 완전한 설명 및 본 발명의 구성의 사용을 제공한다. 본 발명의 다수의 실시예

들이 본 발명의 취지 및 범위를 벗어나지 않고 만들어지므로, 본 발명은 다음에 첨부된 청구범위에 기재된다.

발명의 효과

본 발명은 배향을 변경시킨 디스플레이 상의 윈도우의 컨텐츠를 자동으로 디스플레이하는 방법 및 시스템에 관한 것이다.

시스템은 쉘과 윈도우 관리자 기능들을 사용하여 배향 변경이 시작되었을 때 윈도우 크기, 배향, 및 특징들을 자동으로 조

절하여 동작시키는 자동 윈도우 조정 메카니즘을 포함한다. 윈도우는 새로운 배향에서 윈도우의 최대 가시성을 제공하기

위해 위치배정되고 크기조정된다. 윈도우 관리자는 윈도우가 위치배정되고 크기조정이 된 후에 새 배향에서 전체가 가시

적이지 않으면 윈도우에 스크롤바를 추가한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

제1 배향에서 제2 배향으로의 디스플레이 배향의 변경에 응답하여 디스플레이 스크린 내에 디스플레이되는 윈도우를 자

동 조정하는 방법으로서,

상기 디스플레이 배향이 상기 제1 배향에 대응할 때의 상기 윈도우의 위치를 결정하는 단계;

상기 윈도우는 디스플레이 배향의 상기 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되는지를 판정하는 단계;
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상기 윈도우가 디스플레이 배향의 상기 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되지 않을 때의 상기 윈도우의 크기와 상기 위

치 중의 적어도 하나를 조정하는 단계; 및

상기 디스플레이 배향이 상기 제2 배향에 대응할 때의 상기 조정된 크기와 조정된 위치 중의 상기 적어도 하나에 따라 상

기 디스플레이 스크린 내에 상기 윈도우를 디스플레이하는 단계

를 포함하는 방법.

청구항 2.

제1항에 있어서, 상기 제1 배향은 세로방향이고, 상기 제2 배향은 가로방향인 방법.

청구항 3.

제1항에 있어서, 상기 제1 배향은 가로방향이고, 상기 제2 배향은 세로방향인 방법.

청구항 4.

제1항에 있어서, 상기 전체 윈도우가 상기 제2 배향을 갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디스플레이되지 않을 때

상기 윈도우에 스크롤바를 추가하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 5.

제1항에 있어서, 상기 스크롤바가 상기 제1 배향을 갖는 상기 윈도우에 존재할 때 및 상기 전체 윈도우가 상기 제2 배향을

갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디스플레이될 때 상기 윈도우로부터 스크롤바를 제거하는 단계를 더 포함하는

방법.

청구항 6.

제1항에 있어서, 상기 윈도우의 크기와 상기 위치 중의 적어도 하나를 조정하는 단계는 상기 윈도우의 최대 부분이 상기

제2 배향을 갖는 상기 디스플레이 스크린 상에 가시적이도록 상기 윈도우의 상기 크기와 상기 위치 중의 적어도 하나를 조

정하는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 7.

제1 배향에서 제2 배향으로 디스플레이 배향의 변경에 응답하여 디스플레이 스크린 내에 디스플레이되는 윈도우를 자동

조정하는 시스템으로서,

상기 디스플레이 스크린에 결합된 쉘로서,

상기 디스플레이 배향이 상기 제1 배향에 대응할 때의 상기 윈도우의 위치를 결정하고,

상기 윈도우가 디스플레이 배향의 상기 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되는지를 판정하고, 및

상기 윈도우가 디스플레이 배향의 상기 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되지 않을 때의 상기 윈도우의 크기와 상기 위

치 중의 적어도 하나를 조정하도록 구성된 쉘
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및

상기 쉘과 상기 디스플레이에 결합된 윈도우 관리자 -상기 윈도우 관리자는 상기 디스플레이 배향이 상기 제2 배향에 대

응할 때의 상기 조정된 크기와 조정된 위치 중의 상기 적어도 하나에 따라 상기 디스플레이 스크린 내에 상기 윈도우를 디

스플레이하도록 구성됨-

를 포함하는 시스템.

청구항 8.

제7항에 있어서, 상기 제1 배향은 세로방향이고, 상기 제2 배향은 가로방향인 시스템.

청구항 9.

제7항에 있어서, 상기 제1 배향은 가로방향이고, 상기 제2 배향은 세로방향인 시스템.

청구항 10.

제7항에 있어서, 상기 윈도우 관리자는 상기 전체 윈도우가 상기 제2 배향을 갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디

스플레이되지 않을 때 상기 윈도우에 스크롤바를 추가하도록 구성되는 시스템.

청구항 11.

제7항에 있어서, 상기 윈도우 관리자는 상기 스크롤바가 상기 제1 배향을 갖는 상기 윈도우에 존재할 때 및 상기 전체 윈도

우가 상기 제2 배향을 갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디스플레이될 때 상기 윈도우로부터 스크롤바를 제거하

도록 구성되는 시스템.

청구항 12.

제7항에 있어서,

상기 전체 윈도우가 상기 제2 배향을 갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디스플레이되지 않을 때, 상기 디스플레이

스크린 상의 뷰잉(viewing) 영역의 경계들이 조정가능하도록 상기 쉘은 상기 윈도우 관리자로 맞춤형 스크롤바 통지를 전

송하는 시스템.

청구항 13.

제7항에 있어서, 원래의 도구 제조자가 상기 쉘과 연관된 설계 속성들을 맞춤화할 수 있도록, 상기 쉘은 외부 콤포넌트인

시스템.

청구항 14.

제1 배향을 갖는 디스플레이를 위해 설계된 윈도우 컨텐츠를 제2 배향을 갖는 상기 디스플레이 상에 자동 디스플레이하는

컴퓨터 실행가능 명령어들을 갖는 컴퓨터 판독가능 매체로서,
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상기 명령어들은,

상기 디스플레이 배향이 상기 제1 배향에 대응할 때의 상기 윈도우의 위치를 결정하는 명령어;

상기 윈도우가 디스플레이 배향의 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되는지를 판정하는 명령어;

상기 윈도우가 디스플레이 배향의 상기 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되지 않을 때의 상기 윈도우의 크기와 상기 위

치 중의 적어도 하나를 조정하는 명령어; 및

상기 디스플레이 배향이 상기 제2 배향에 대응할 때의 상기 조정된 크기와 조정된 위치 중의 상기 적어도 하나에 따라 상

기 디스플레이 스크린 내에 상기 윈도우를 디스플레이하는 명령어

를 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 15.

제14항에 있어서, 상기 제1 배향은 세로방향이고, 상기 제2 배향은 가로방향인 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 16.

제14항에 있어서, 상기 제1 배향은 가로방향이고, 상기 제2 배향은 세로방향인 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 17.

제14항에 있어서, 상기 전체 윈도우가 상기 제2 배향을 갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디스플레이되지 않을 때

상기 윈도우에 스크롤바를 추가하는 명령어를 더 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 18.

제14항에 있어서, 상기 스크롤바가 상기 제1 배향을 갖는 상기 윈도우에 존재할 때 및 상기 전체 윈도우가 상기 제2 배향

을 갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디스플레이될 때 상기 윈도우로부터 스크롤바를 제거하는 명령어를 더 포함

하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 19.

가로방향 배향과 세로방향 배향 중의 하나를 갖는 디스플레이를 위해 설계된 윈도우 컨텐츠를 가로방향 배향과 세로방향

배향 중의 다른 하나를 갖는 상기 디스플레이 상에 자동 디스플레이하는 시스템으로서,

상기 디스플레이 배향이 세로방향 배향과 가로방향 배향 중의 하나에 대응할 때의 상기 윈도우의 위치를 결정하는 수단;

상기 윈도우가 디스플레이 배향의 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되는지를 판정하는 수단;

상기 윈도우가 디스플레이 배향의 상기 변경에 후속하여 완전히 디스플레이되지 않을 때의 상기 윈도우의 크기와 상기 위

치 중의 적어도 하나를 조정하는 수단; 및

상기 디스플레이 배향이 가로방향 배향과 세로방향 배향 중의 다른 하나에 대응할 때의 상기 조정된 크기와 조정된 위치

중의 상기 적어도 하나에 따라 상기 디스플레이 스크린 내에 상기 윈도우를 디스플레이하는 수단
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을 포함하는 시스템.

청구항 20.

제19항에 있어서, 상기 전체 윈도우가 가로방향 배향과 세로방향 배향 중의 다른 하나를 갖는 상기 디스플레이 스크린 내

에 완전히 디스플레이되지 않을 때 상기 윈도우에 스크롤바를 추가하는 수단을 더 포함하는 시스템.

청구항 21.

제19항에 있어서, 상기 스크롤바가 가로방향 배향과 세로방향 배향 중의 하나를 갖는 상기 윈도우에 존재할 때, 및 상기 전

체 윈도우가 가로방향 배향과 세로방향 배향 중의 다른 하나를 갖는 상기 디스플레이 스크린 내에 완전히 디스플레이될 때

상기 윈도우로부터 스크롤바를 제거하는 수단을 더 포함하는 시스템.

도면

도면1
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도면2

도면3
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도면4
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