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Plo3nd mechanicka hra slaZi ako zabavna
hra, ktorej podstata spofiva v tom, Ze hra-
cie kamene (7) sa pomocou presuvnych Su-
patiek (4) premiestiiuju tak dlho, aZ vznik-
ge ich usporiadanie farebné aj znakové, po-
la vopred urdeného tvaru. Celé zariadenie
je vioZené do zékladovej dosky (1) a uza- w/
vreté krytom (2}, ktory je v &asti nad hra-
cimi kamefimi (7) priesvitny. Zariadenie
je spojené spojovacimi elementami (8), aby

sa zabranilo samovolnému prekladaniu hra- P\
cich kametiov. ' N
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Vynélez rie$i zariadenie, na ktorom sa re-
“alizuje druh spologenskej hry, ktord umoz-
duje precvidovat stifinnost mozgu a rak.

Dodnes zndma pribliZzne zrovnatelnd hra
md v zakladnej zostave vymedzeny podcet
§tvordéekov s jednym volnym polom, ktoré
umoZiiuje presun vZdy jedného hracieho
§tvordeka prstom, bez pomocnych mecha-
nizmov. Této hra je imélo ndrotnd a tym aj
menej pritazliva.

Uvedené nevyhody odstratiuje ploSng me-
chanickd hra podla vynélezu, ktorého pod-
stata spodiva v tom, Ze na dne zdkladovej
dosky st pohyblivo uloZené spojovacie tiah-
la, ktoré cez vodiacu dosku spéjaja presuv-
né a pridrZiavacie Supdtka, medzi ktorymi
si v radoch a stlpoch uloZené hracie ka-
mene. Supatka a kamene sa pohybuji po
vodiacej doske, pri€om systém umoZiiuje
kombindciu pohybu jednotlivfch radov a
stipcov. Hracie kamene st rozliSené v ra-
doch farebne a v stlpcoch symbolmi. Cely
mechanizmus uzatvdra kryt, ktory je nad
hracimi kameiimi priesvitny a z ktorého vy-
¢nieva Gast posuvnych Supédtiek. Kryt je k
zékladovej doske pripojeny spojovacimi e-
lementami.

Vyhoda ploSnej mechanickej hry spotiva
v tom, Ze nuti aktéra hry robit také presu-
ny hracich kameiiov, aby kone&nym efek-
tom bolo ich usporiadanie farebné i znako-
vé, mapriklad v riadkoch st usporiadané
jednotlivé farby a v stlpcoch znaky (&isli-
ce, body, Giarky a pod.). Aktér hry si mo-
Ze urdit aj iné kombindcie usporiadania,
ako je napr. usporiadanie urgitych farieb a-
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lebo znakov do uhlopriefok, pripadne v ro-
hoch a pod. T4ato ¢innost niti k premy3laniu
v stfinnosti s pohybom, o je vyhodné hlav-
ne pre deti, pre ktoré je hra urfend.

Priklad prevedenia plo3nej mechanickej
hry podla vyndlezu je zndzorneny na prilo-
Zenych vykresoch, kde predstavuje obr. 1
celkovy pohlad, obr. 2 zdkladovii dosku, obr
3 spojovacie tiahla, obr. 4 vodiacu dosku,
obr. 5 usporiadanie hracich kameiiov s pre-
suvnymi a pridrZiavacimi Supatkami a obr.
6 kryciu dosku so spojovacim elementom.

Cely mechanizmus je uloZeny v zdklado-
vej doske 1 a zakryty krytom 2, ktory je
mad hracimi kamefimi 7 priesvitny. Z Kkry-
tu 2 vytnievaja len presuvné Supétka 4, kto-
ré umoZnuja spolotne s pridrZiavacimi Su-
patkami 5 a spojovacim tiahlom 6 uskutog-
fovat presun riadkov, alebo stipcov, bez
vytvorenia medzery v hracich kameiioch 7.
Vodiaca doska 3, uloZend vo vybrani 9,
tvori rovinu, po ktorej sa presivaji pri-
dr#iavacie Supédtka B, hracie kamene 7, a
&iastotne aj presuvné Supdtka 4 (tieto sd
vedené aj v draZkach krycej dosky 2). Zlo-
7Yené zariadenie je zaistené proti samovol-
nému rozloZeniu spojovacimi elementami 8.

Na obr, 1 a 2 je zndzorneny potet hracich
kameiiov 7 v potte Sestnast kusov, rozliSe-
nych v riadkoch Styrmi farbami, (kaZdy ria-
dok m4 inta farbu) a v stipcoch po&tom tma-
vych bodiek. Rozlidenie vSak mdZe byt v
réznych inych kombindciach (napr. farby
a pismend a pod.), pritom aj potet stlpcov
i riadkov méZe byt Iubovolny.

PREDMET VYNALEZU

Plo3nd mechanicka hra, pozostdvajica zo
zékladnej dosky, opatrenej priehladnym
krytom, vyznadend tym, Ze na zdkladovej
doske (1) st pohyblivé spojovacie tiahla
(6), nad ktorymi je vo vybrani (9) uloZe-

nd vodiaca doska (3) opatrend hracimi ka-
mefimi (7), priom z jednej strany si k hra-
cim kamefiom (7) priloZené posuvné Supét-
ka (4) a z protilahlej strany hracich kame-
flov (7) pridrZiavacie Supatka (5).

2 listy vykresov
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Obr, 2

Severografia, n, p., zdvod 7, Most Cena 2,40 K¢s
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