FR 2 825 558 - A1

REPUBLIQUE FRANCAISE

@ N° de publication :

2 825 558

(a n'utiliser que pour les

INSTITUT NATIONAL
DE LA PROPRIETE INDUSTRIELLE

PARIS

@ N° d’enregistrement national :

commandes de reproduction)

01 07330

@ Int CI”: H04 N 7/025, H 04 Q 7/22

®

DEMANDE DE BREVET D’INVENTION

A1

@ Date de dép6t : 05.06.01.

Priorité :

Date de mise a la disposition du public de la
demande : 06.12.02 Bulletin 02/49.

Liste des documents cités dans le rapport de
recherche préliminaire : Se reporter & la fin du
présent fascicule

Références a d’autres documents nationaux
apparentés :

@ Demandeur(s) : FREEVER Société anonyme — FR.

@ Inventeur(s) : TISSOT PHILIPPE.

@ Titulaire(s) :

Mandataire(s) : CABINET GRYNWALD.

PROCEDE ET SYSTEME DE COMMUNICATION INTERACTIVE PERMETTANT D’ECHANGER DES MESSAGES

PENDANT LE DEROULEMENT D’UN SPECTACLE.

@ L’invention concerne un procédé de communication
interactive permettant a des spectateurs (1), disposant de
récepteurs (2) notamment de téléviseurs (3) ou d’écrans
géants (4), d’échanger des messages (5) pendant le dérou-
lement d’un spectacle () diffusé par un diffuseur (7).

Le diffuseur (7) dispose d’un serveur (8). Les specta-
teurs (1) disposent d’'un terminal émetteur (9), notamment
un téléphone mobile (10), connecté au serveur (8).

Le procédé comprend les étapes:

- pour les spectateurs (1), de composer des messages
(5), au moyen du terminal (9),

- de transmettre lesdits messages (5) au serveur (8), via
le terminal (9),

- pour le diffuseur (7), d’afficher les messages (5) sur le
récepteur (2).

Les spectateurs (1) peuvent ainsi communiquer de ma-
niére interactive entre eux et/ ou avec le diffuseur (7) du
(sp)ectacle (6), en consultant et en envoyant des messages
5).
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PROCEDE ET SYSTEME DE COMMUNICATION INTERACTIVE PERMETTANT
D’ ECHANGER DES MESSAGES PENDANT LE DEROULEMENT D’UN SPECTACLE

La présente invention concerne un procédé et un
systéme de communication interactive permettant & des specta-
teurs d'échanger des messages pendant le déroulement d'un
spectacle.

Les spectacles, notamment les spectacles télévisuels
et les spectacles vivants, sont communiqués aux spectateurs de
maniére unilatérale, selon un mode vertical descendant. Les

spectateurs qui assistent aux spectacles souhaitent pouvoir

communiquer, pendant les spectacles, avec les diffuseurs des

spectacles en mode vertical montant et avec les autres
spectateurs en mode horizontal. Tel est le probléme posé par la
présente invention.

I1 est connu de l'art antérieur d'envoyer des messages
au diffuseur d'un spectacle en wutilisant un minitel, un
téléphone ou encore Internet. Toutefois ces moyens techniques ne
permettent pas aux spectateurs de lire sinon d'émettre des
messages tout en continuant & suivre le déroulement du
spectacle.

La présente invention résout le probléme ci-dessus
exposé en permettant & des spectateurs d'échanger des messages

avec d'autresAspectateurs pendant le déroulement d'un spectacle.
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L'invention concerne un procédé de communication
interactive permettant & des spectateurs, disposant de récep-
teurs notamment de téléviseurs ou d'écrans géants, d'échanger
des messages pendant le déroulement d'un spectacle diffusé par
un diffuseur. Les messages sont échangés avec le diffuseur et/ou
avec d'autres spectateurs. Le diffuseur dispose d'un serveur de
diffusion. Les spectateurs disposent en outre d'un terminal
émetteur, notamment un téléphone mobile, connecté au serveur de
diffusion. Le procédé comprend les étapes suivantes

- 1l'étape, pour 1les spectateurs, de composer des
messages, au moyen du terminal émetteur,

- 1l'étape, pour 1les spectateurs, de transmettre les
messages au serveur de diffusion, via le terminal émetteur,

- lt'étape, pour le diffuseur, d'afficher les messages
sur le récepteur.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent communiquer de maniére interactive avec
les autres spectateurs et/ou avec le diffuseur du spectacle, en
consultant et en envoyant des messages. Les spectateurs peuvent
recevoir sur leur récepteur des messages, provenant d'autres
spectateurs, en rapport ou non avec le spectacle auquel ils
assistent.

De préférence, selon l'invention le procédé est tel
que l'étape, pour les spectateurs, de transmettre les messages
au serveur de diffusion comprend 1'étape, pour les spectateurs,
de transmettre les messages via un centre serveur, le centre
serveur routant les messages vers le serveur de diffusion.

De préférence, selon l'invention le procédé est tel
que le message, composé au moyen du terminal émetteur, comporte
du texte et/ou des images et/ou des sons et/ou de la vidéo.

De préférence, selon l'invention le procédé est tel
que le message, transmis par le spectateur, est affiché, en

temps réel ou quasi-réel, sur le récepteur.



10

15

20

25

30

35

2825558

De préférence, selon l'invention, le procédé est tel
que le message est transmis, par le spectateur, de maniére ano-
nyme. .
De préférence, selon l'invention le procédé est tel
que 1l'étape d'afficher les messages, transmis par les
spectateurs, sur le récepteur, comprend en outre 1'étape
préalable, pour le diffuseur et/ou pour le centre serveur, de
traiter les messages.

Les messages sont traités en sélectionnant et/ou en
modifiant et/ou en censurant tout ou partie des messages au
moyen de critéres prédéterminés, notamment de bonnes moeurs, de
pornographie, de violence,

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
le diffuseur peut, avant leur affichage sur les récepteurs,
exercer un contrSle modérateur sur les messages et, le cas
échéant, sélectionner, modifier et censurer un message dont le
contenu ne respecterait pas certains des crité@res prédéterminés.

De préférence, selon l'invention le spectacle est un
programme télévisé comportant des images et des sons. Le
spectateur dispose d'un téléviseur. Le téléviseur comporte au
moins un écran et un haut-parleur.

Le procédé est tel qu'il comprend les é&tapes
suivantes

- l'étape, pour le serveur de diffusion, d'insérer le
message dans le programme télévisé, notamment par surimposition
du message dans la partie inférieure de l'image du programme
télévisé et/ou sur un canal audio identique au canal audio
utilisé pour la diffusion du programme té&lévisé,

- l'étape, pour le diffuseur, de diffuser le programme
télévisé, vers le téléviseur.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
le spectateur peut continuer 3 regarder le programme télévisé
tout en recevant et en envoyant des messages.

De préférence, selon 1'invention, le spectateur
dispose en outre d'un décodeur associé au téléviseur. Le
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spectateur dispose en outre d'une télécommande associée au
décodeur. Le programme télévisé est diffusé sur le téléviseur
via le décodeur. Le procédé est tel qu'il comprend les étapes
suivantes

- 1l'étape, pour le diffuseur, d'émettre, vers le déco-
deur, le programme télévisé ainsi que les messages émis par les
spectateurs,

- 1l'étape, pour le spectateur de sélectionner des
options d'affichage de messages, au moyen de la télécommande,

- l'étape, pour le décodeur, d'insérer les messages
dans le programme té&lévisé, en fonction des options d'affichage
de messages sélectionnées par le spectateur, notamment par
surimposition des messages dans la partie inférieure de 1'image
du programme télévisé et/ou sur un canal audio identique au
canal audio utilisé pour la diffusion du programme télévisé,
et/ou par superposition, sur 1l'image du programme télévisé,
d'une ou plusieurs fenétres, contenant les messages.

De préférence, selon 1l'invention le procédé est tel
qu'il comprend les étapes suivantes

- l'étape, pour le diffuseur et/ou le centre serveur,
de dresser périodiquement la liste des spectateurs émettant des
messages,

- 1'étape, pour le serveur de diffusion, de
transmettre périodiquement la liste vers le décodeur,

- 1l'étape, pour le décodeur, d'insérer, & la demande
du spectateur, en temps réel ou quasi-réel, la liste dans le
programme té&lévisé,

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
le spectateur sait, en temps réel ou quasi-réel, quels sont les
autres spectateurs avec lesquels il peut communiquer.

De préférence, selon l'invention le procédé est tel
qu'il comprend les étapes suivantes

- l'étape, pour le diffuseur et/ou le centre serveur,
de localiser périodiquement 1les speétateurs émettant des
messages,
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- 1l'étape, pour le serveur de diffusion, de trans-
mettre, vers les décodeurs, une liste de spectateurs se trouvant
dans une proximité géographique,

- 1l'étape, pour le décodeur, d'insérer, en temps réel
ou quasi-réel, & la demande du spectateur, la liste dans le
programme télévisé.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
le spectateur peut décider de rencontrer un autre spectateur se

trouvant & proximité afin de poursuivre avec lui une

. communication de vive voix.

De préférence, selon l'invention, le procédé est tel
que l'étape, pour le spectateur, de transmettre le message au
serveur de diffusion, via 1le terminal émetteur, comprend
l'étape, pour le spectateur, de sélectionner le ou les
spectateurs destinataires du message.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
le spectateur peut décider d'envoyer un message & l'attention
particuliére d'un autre spectateur sans que ce message soit
visible par les autres spectateurs ou par le diffuseur.

De préférence, selon l'invention, le procédé est tel
que les options d'affichage de messages permettent au spectateur
de choisir :

0 de recevoir seulement les messages émis par les
autres spectateurs, et/ou

o de recevoir seulement les messages émis par le
diffuseur, ou

© de ne recevoir aucun message.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
le spectateur peut personnaliser les paramétres de la
communication interactive.

De préférence, selon l'invention, le procédé est tel
que le spectateur compose et transmet le message au moyen de la
télécommande.

De préférence, selon l'invention le spectacle est un
spectacle vivant, représenté dans un espace accessible aux
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spectateurs, notamment une salle de concert, un théitre, un
espace en plein air. L'espace comporte des moyens de
vigualisation, notamment des é&crans géants, visibles par les
spectateurs. Le procédé est tel qu'il comprend 1'étape, pour le
diffuseur, de diffuser 1le message sur les moyens de
visualisation, via le serveur de diffusion.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
le spectateur peut lire et envoyer des messages tout en conti-
nuant & assister au spectacle vivant.

De préférence, selon l'invention, le procédé est tel
que le récepteur est le terminal émetteur des utilisateurs,

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent lire et envoyer des messages tout en
continuant d assister au spectacle.

L'invention concerne également un systéme de
communication interactive permettant & des spectateurs,
disposant de récepteurs, notamment de téléviseurs ou d'écrans
géants, d'échanger des messages pendant le déroulement d'un
spectacle diffusé par un diffuseur. Les messages sont é&changés
avec le diffuseur et/ou avec d'autres spectateurs. Le systéme
comprend :

- un serveur de diffusion, mis en oeuvre par I1le
diffuseur,

- une pluralité de terminaux émetteurs, notamment des
téléphones mobiles, mis en oeuvre par les spectateurs.

Les terminaux émetteurs sont connectés au serveur de
diffusion, via un réseau de communication. Chacun des terminaux
émetteurs comprend :

- au moins un organe de commande, notamment un
clavier, mis en oeuvre parv les spectateurs pour composer des
messages,

- des premiers moyens de transmission pour transmettre
les messages au serveur de diffusion, via le réseau de
communication.

Le systéme comprend en outre :
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- des moyens d'affichage pour afficher les messages
sur les récepteurs,

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent communiquer de maniére interactive avec
les autres spectateurs et/ou avec le diffuseur du spectacle, en
consultant et en envoyant des messages. Les spectateurs peuvent
recevoir sur leurs récepteurs des messages, provenant d'autres
spectateurs, en rapport ou non avec le spectacle auquel ils
assistent.

De préférence, selon 1l'invention, le systéme est tel
qu'il comprend en outre un centre serveur. Le centre serveur
comprend

- des moyens de réception destinés & recevoir les
messages transmis par les utilisateurs au moyen des terminaux
émetteurs,

- des moyens de routage pour router les messages vers
le serveur de diffusion.

De préférence, selon l'invention, les terminaux émet-
teurs comportent en outre :

- des premiers moyens d'insertion, mis en oeuvre par
les utilisateurs, pour insérer dans le message, du texte et/ou
des images et/ou des sons et/ou de la vidéo.

De préférence, selon l'invention, le systéme est tel
que les moyens d'affichage permettent en outre d'afficher le
message sur les récepteurs, en temps réel ou quasi-réel.

De préférence, selon l'invention, le systéme est tel
que les premiers moyens de transmission permettent en outre aux
spectateurs de transmettre les messages de maniére anonyme.

De préférence, selon l'invention, le centre serveur
et/ou le serveur de diffusion comprend en outre

- des moyens de traitement pour traiter les messages
en sélectionnant et/ou en modifiant et/ou en censurant tout ou
partie des messages en fonction de critéres prédéterminés,
notamment de bonnes moeurs, de pornographie, de violence.
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I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
le diffuseur peut, avant leur affichage sur les récepteurs,
exercer un contrdle modérateur sur les messages et, le cas
&chéant, sélectionner, modifier et censurer un message dont le
contenu ne respecterait pas certains des critéres prédéterminés.

De préférence, selon l'invention, le spectacle est un
programme télévisé comportant des images et des sons. Les
spectateurs disposent d'un téléviseur. Le téléviseur comporte au
moins un écran et un haut-parleur.

Le serxrveur de diffusion comprend en outre des
seconds moyens d'insertion pour insérer les messages dans le
programme télévisé. Les seconds moyens d'insertion permettent
notamment de surimposer les messages dans la partie inférieure
de 1l'image du programme télévisé et/ou d'utiliser le canal audio
servant 4 la diffusion du programme télévisé. Le serveur de
diffusion comprend en outre :

- des premiers moyens de diffusion pour diffuser le
programme télévisé vers le téléviseur.

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent continuer & regarder le programme
télévisé tout en recevant et en envoyant des messages.

De préférence, selon l'invention, les spectateurs
disposent en outre d'un décodeur associé au téléviseur. Les
spectateurs disposent en outre d'une télécommande associée au
décodeur. Le programme télévisé est diffusé sur le téléviseur
via le décodeur. Le serveur de diffusion comprend en outre des
moyens d'émission pour émettre, vers le décodeur, le programme
télévisé ainsi que les messages émis par les spectateurs. La
télécommande comprend des premiers moyens de sélection,
actionnés par les spectateurs, pour sélectionner des options
d'affichage de messages. Le décodeur comprend des troisiémes
moyens d'insertion pour insérer les messages dans le programme
télévisé, en fonction des options d'affichage de messages
sélectionnées par les spectateurs. Les troisiémes moyens
d'insertion permettant notamment de surimposer les messages dans
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la partie inférieure de 1l'image du programme télévisé et/ou
d'utiliser le canal audio servant a la diffusion du programme
télévisé et/ou de superposer, sur l'image du programme té&lévisé,
une ou plusieurs fenétres contenant les messages. De préférence,
selon 1'invention, le serveur de diffusion et/ou le centre
serveur comprend en outre :

- des premiers moyens de calcul pour dresser périodi-
quement une premiére liste des spectateurs émettant des
messages,

- des seconds moyens de transmission pour transmettre
périodiquement la premiére liste vers le décodeur.

Le décodeur comprend en outre des quatriémes moyens
d'insertion pour insérer, en fonction des options d'affichage
sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, la premiére liste
dans le programme télévisé.

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs savent, en temps réel ou quasi-réel, quels sont
les autres spectateurs avec lesquels ils peuvent communiquer.

De préférence, selon 1l'invention, le serveur de
diffusion et/ou le centre serveur comprend en outre

- des seconds moyens de calcul pour localiser
périodiquement les spectateurs émettant des messages,

- des troisiémes moyens de transmission pour
transmettre, vers les décodeurs, une seconde liste de
spectateurs se trouvant dans une proximité géographique.

Le décodeur comprend en outre des cinquiémes moyens
d'insertion pour insérer, en fonction des options d'affichage
sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, la seconde liste
dans le programme télévisé.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent décider de rencontrer un autre
spectateur se trouvant a proximité afin de poursuivre avec lui
une communication de vive voix.

De préférence, selon 1l'invention, les terminaux
émetteurs comprennent en outre des seconds moyens de sélection,
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actionnés par les spectateurs, pour sélectionner le ou les
spectateurs destinataires du message.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent décider d'envoyer un message a l'atten-
tion particuliére d'un autre spectateur sans que ce message soit
visible par les autres spectateurs ou par le diffuseur.

De préférence, selon l'invention, les premiers moyens
de sélection permettent aux spectateurs de choisir l'une et/ou
l'autre des options suivantes

o l'option de recevoir les messages produits par les
autres spectateurs, et/ou

o l'option de recevoir les messages produits par le
diffuseur, ou

o l'option de ne recevoir aucun message.

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent personnaliser les paramétres de la
communication interactive.

De préférence, selon l'invention, les té&lécommandes
comprennent en outre des moyens de composition et de
transmission, actionnés par les spectateurs, pour composer et
transmettre les messages.

De préférence, selon l'invention, le spectacle est un
spectacle vivant, représenté dans un espace accessible aux
spectateurs, notamment une salle de concert, un théitre, un
espace en plein air. Les récepteurs sont composés de moyens de
visualisation installés dans l'espace, notamment d'au moins un
écran géant visible par les spectateurs. Le serveur de diffusion
comprend en outre des seconds moyens de diffusion pour diffuser
les messages et les afficher sur les moyens de visualisation.

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent lire et envoyer des messages tout en
continuant a assister au spectacle vivant.

De préférence, selon l'invention, le systéme est tel
que les récepteurs sont les terminaux émetteurs des
utilisateurs.
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11 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent lire et envoyer des messages tout en
continuant & assister au spectacle.

L'invention concerne également un serveur permettant &
des spectateurs, disposant de récepteurs, notamment de télévi-
seurs ou d'écrans géants, d'échanger des messages pendant le
déroulement d'un spectacle diffusé par un diffuseur. Les
messages sont échangés avec le diffuseur et/ou avec d'autres
spectateurs. Les spectateurs disposent de terminaux émetteurs,
notamment des téléphones mobiles. Les terminaux émetteurs
comprennent au moins un organe de commande, notamment un
clavier, mis en oeuvre par les spectateurs pour composer les
messages. Les terminaux émetteurs sont connectés au serveur, via
un réseau de communication. Le serveur comprend :

- des moyens de réception destinés a recevoir les
messages transmis par les utilisateurs au moyen des terminaux
émetteurs,

- des moyens de routage pour router les messages vers
le diffuseur.

Le diffuseur dispose d'un serveur de diffusion pour
diffuser les messages vers les récepteurs et les afficher sur
les récepteurs. Il résulte de la combinaison des traits
techniques que les spectateurs peuvent communiquer de maniére
interactive avec les autres spectateurs et/ou avec le diffuseur
du spectacle, en consultant et en envoyant des messages. Les
spectateurs peuvent recevoir sur leurs récepteurs des messages,
provenant d'autres spectateurs, en rapport ou non avec le
spectacle auquel ils assistent.

De préférence, selon l'invention, le serveur comprend
en outre des moyens de traitement pour traiter les messages en
sélectionnant et/ou en modifiant et/ou en censurant tout ou
partie des messages en fonction de critéres prédéterminés,
notamment de bonnes moeurs, de pornographie, de violence.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques
qu'il est ainsi possible d'exercer un contrdle modérateur sur
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les messages, avant leur affichage sur les récepteurs et, le cas
échéant, de sélectionner, de modifier et de censurer un message
dont le contenu ne respecterait pas certains des critéres
prédéterminés.

De préférence, selon l'invention, le serveur comprend
en outre

- des premiers moyens de calcul pour dresser périodi-
quement une premiére liste des spectateurs émettant des
messages,

- des premiers moyens de transmission pour transmettre
périodiquement la premiére liste vers le récepteur.

Le récepteur est associé & des moyens de sélection
actionnés par les spectateurs pour sélectionner des options
d'affichage de messages. Le récepteur est associé a des moyens
d'insertion pour insérer, en fonction des options d'affichage
sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, la premidre liste
dans le spectacle diffusé par le diffuseur.

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs savent, en temps réel ou quasi-réel, quels sont
les autres spectateurs avec lesquels ils peuvent communiquer.

De préférence, selon l'invention, le serveur comprend
en outre

- des seconds moyens de calcul pour localiser
péricdiquement les spectateurs émettant des messages,

- des seconds moyens de transmission pour transmettre,
vers le récepteur une seconde liste de spectateurs se trouvant
dans une proximité géographique.

Le récepteur est associé a4 des seconds moyens de
s€lection actionnés par les spectateurs pour sélectionner des
options d'affichage de messages. Le récepteur est associé & des
seconds moyens d'insertion pour insérer, en fonction des options
d'affichage sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, 1la
seconde liste dans le spectacle diffusé par le diffuseur.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs peuvent décider de rencontrer un autre
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spectateur se trouvant & proximité afin de poursuivre avec lui
une communication de vive voix.

D'autres caractéristiques et avantages de 1'invention
apparaitront & la lecture de la description d'une variante de
réalisation de 1l'invention donnde 3 titre d'exemple indicatif et
non limitatif, et de la

- figure 1 qui représente, de maniére schématique, une
variante de réalisation dans le cas d'un spectacle diffusé sur
un récepteur de télévision ou sur une scéne,

- figure 2 qui représente, de maniére schématique, une
variante de réalisation particuliére dans le cas d'un spectacle
diffusé sur un récepteur de télévision,

- figure 3 qui représente, de maniére schématique, une
variante de réalisation particuliére dans le cas d'un spectacle
sur une scéne, produit en direct,

- figure 4 qui représente, de maniére schématique, une
variante de réalisation particuliére dans le cas ol les récep-
teurs sont des téléphones mobiles.

Premiére variante de réalisation

Le systéme de communication interactive, décrit en se
référant a4 la figure 1, permet 3 des spectateurs 1, disposant de
récepteurs 2, notamment de téléviseurs 3 ou d'écrans géants 4,
d'échanger des messages 5 pendant le déroulement d'un spectacle
6 diffusé par un diffuseur 7.

Les messages 5 sont échangés avec le diffuseur 7 et/ou
avec d'autres spectateurs 1. Le systéme décrit en se référant a
la figure 1 comprend :

- un serveur de diffusion 8, mis en oeuvre par le
diffuseur 7,

- une pluralité de terminaux émetteurs 9, notamment
des téléphones mobiles 10, mis en oeuvre par les spectateurs 1.

Les terminaux émetteurs 9 sont connectés au serveur de
diffusion 8, wvia un réseau de communication 31. Chacun des

terminaux émetteurs 9 comprend :
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- au moins un organe de commande 32, notamment un
clavier, mis en oeuvre par les spectateurs 1 pour composer des
messages 5,

- des premiers moyens de transmission 33 pour
transmettre les messages 5 au serveur de diffusion 8, via le
réseau de communication 31.

Le systéme comprend en outre des moyens d'affichage 34
pour afficher les messages 5 sur les récepteurs 2.

T1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs 1 peuvent communiquer de maniére interactive
avec les autres spectateurs 1 et/ou avec le diffuseur 7 du
spectacle 6, en consultant et en envoyant des messages 5.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs 1 peuvent recevoir sur leurs récepteurs 2 des
messages 5, provenant d'autres spectateurs 1, en rapport ou non
avec le spectacle 6 auquel ils assistent.

Dans le cas de la variante de réalisation représentée
sur la figure 1, le systéme comprend en outre un centre serveur
12. Le centre serveur 12 comprend :

- des moyens de réception 35 destinés & recevoir les
messages 5 transmis par les spectateurs 1 au moyen des terminaux
émetteurs 9,

- des moyens de routage 36 pour router les messages 5
vers le serveur de diffusion 8.

Les terminaux émetteurs 9 comportent en outre des
premiers moyens d'insertion 37, mis en oeuvre par les
spectateurs 1, pour insérer, dans le message 5, du texte et/ou
des images et/ou des sons et/ou de la vidéo. Les moyens
d'affichage 34 permettent d'afficher le message 5 sur les
récepteurs 2, en temps réel ou quasi-réel. Les premiers moyens
de transmission 33 permettent aux spectateurs 1 de transmettre
les messages 5 de maniére anonyme. Le centre serveur 12 et/ou le
serveur de diffusion 8 comprennent des moyens de traitement 38
pour traiter les messages 5 en sélectionnant et/ou en modifiant

et/ou en censurant tout ou partie des messages 5 en fonction de
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critéres prédéterminés, notamment de bonnes moeurs, de
pornographie, de violence.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
le diffuseur 7 ou le centre serveur 12 peuvent, avant leur
affichage sur les récepteurs 2, exercer un contrdle modérateur
sur les messages 5 et, le cas é&chéant, sélectionner, modifier et
censurer un message 5 dont le contenu ne respecterait pas
certains des critéres prédéterminés.

Deuxiéme variante de réalisation

On va maintenant décrire en se référant a la figure 2
une deuxiéme variante de réalisation dans le cas ou le spectacle
6 est un programme télévisé 16. Le programme télévisé 16
comporte des images et des sons. Les spectateurs 1 disposent
d'un téléviseur 3. Le téléviseur 3 comporte au moins un écran 18
et un haut-parleur 19.

Le serveur de diffusion 8 comprend en outre des
seconds moyens d'insertion 39 pour insérer les messages 5 dans
le programme télévisé 16. Les seconds moyens d'insertion 39
permettent notamment de surimposer les messages 5 dans la partie
inférieure 20 de l'image du programme télévisé 16 et/ou d'uti-
liser le canal audio servant & la diffusion du programme
télévisé 16. Le serveur de diffusion 8 comprend en outre des
premiers moyens de diffusion 40 pour diffuser 1le programme
télévisé 16 vers le téléviseur 3. Il résulte de la combinaison
des traits techniques que les spectateurs 1 peuvent continuer a
regarder le programme télévisé 16 tout en recevant et en
envoyant des messages 5.

Dans le cas de cette wvariante de réalisation, les
spectateurs 1 disposent en outre d'un décodeur 21 associé au
téléviseur 3. Les spectateurs 1 disposent d'une télécommande 22
associée au décodeur 21. Le programme télévisé 16 est diffusé
sur le téléviseur 3 via le décodeur 21. Le serveur de diffusion
8 comprend des moyens d'émission 41 pour émettre, vers le
décodeur 21, le programme télévisé 16 ainsi que les messages 5

émis par les spectateurs 1. La télécommande 22 comprend des
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premiers moyens de sélection 42, actionnés par les spectateurs
1, pour sélectionner des options d'affichage de messages 5. Le
décodeur 21 comprend des troisiémes moyens d'insertion 43 pour
insérer les messages 5 dans le programme télévisé 16, en
fonction des options d'affichage de messages 5 sélectionnées par
les spectateurs 1. Les troisiémes moyens d'insertion 43
permettent notamment de surimposer les messages 5 dans la partie
inférieure 20 de 1l'image du programme télévisé 16 ou d'utiliser
le canal audio servant & la diffusion du programme télévisé 16
ou de superposer, sur l'image du programme télévisé 16, une ou
plusieurs fenétres 23 contenant les messages 5.

Dans le cas de la variante de réalisation représentée
sur la figure 2, le serveur de diffusion 8 ou le centre serveur
12 comprennent en outre

- des premiers moyens de calcul 44 pour dresser
périodiquement une premiére liste 24 des spectateurs 1 émettant
des messages 5,

- des seconds moyens de transmission 45 pour
transmettre périodiquement la premiére liste 24 vers le décodeur
21.

Le décodeur 21 comprend des quatriémes moyens
d'insertion 46 pour insérer, en fonction des options d'affichage
sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, la premiére liste 24
dans le programme télévisé 16.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs 1 savént, en temps réel ou quasi-réel, quels
sont les autres spectateurs 1 avec lesquels 1ils peuvent
communiquer.

Dans le cas de la variante de réalisation représentée
sur la figure 2, le serveur de diffusion 8 ou le centre serveur
12 comprennent en outre

- des seconds moyens de calcul 48 pour Ilocaliser

périodiquement les spectateurs 1 émettant des messages 5,
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. - des troisiémes moyens de transmission 49 pour
transmettre, vers les décodeurs 21, une seconde liste 240 de
spectateurs 1 se trouvant dans une proximité géographique.

Le décodeur 21 comprend en outre des cinquiémes moyens
d'insertion 50 pour insérer, en fonction des options d'affichage
sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, la seconde liste 240
dans le programme télévisé 16. Il résulte de la combinaison des
traits techniques que les spectateurs 1 peuvent décider de
rencontrer un autre spectateur 1 se trouvant & proximité afin de
poursuivre avec lui une communication de vive voix.

Dans le cas de la variante de réalisation représentée
sur la figure 2, les terminaux émetteurs 9 comprennent en outre
des seconds moyens de sélection 51, actionnés par les
spectateurs 1, pour sélectionner le ou 1les spectateurs 1
destinataires du message 5.

I1 résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs 1 peuvent décider d'envoyer un message 5 &
l'attention particuliére d'un autre spectateur 1 sans que ce
message 5 soit visible par les autres spectateurs 1 ou par le
diffuseur 7.

' Dans le cas de la variante de réalisation représentée
sur la figure 2, les premiers moyens de sélection 42 permettent
aux spectateurs 1 de choisir l'une et/ou l'autre des options
suivantes

- l'option de recevoir les messages 5 produits par les
autres spectateurs 1, et/ou

- l'option de recevoir les messages 5 produits par le
diffuseur 7, ou

- l'option de ne recevoir aucun message 5.

Il résulte de la combinaison des traits techniques que
les spectateurs 1 peuvent personnaliser les paramétres de la
communication interactive.

Dans le cas de la variante de réalisation représentée
sur la figure 2, les télécommandes 22 comprennent en outre des
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moyens de composition et de transmission 53, actionnés par les
spectateurs 1, pour composer et transmettre les messages 5.

Troisiéme variante de réalisation

On va maintenant décrire en se référant a la figure 3
une troisiéme variante de réalisation dans le cas ou le
spectacle 6 est un spectacle, produit en direct, sur une scéne.
On reconnait sur la figure 3 la plupart des éléments décrits en
se référant aux figures 1 et 2, ils portent les mémes références
numériques.

Le spectacle 6 est un spectacle vivant, représenté
dans un espace 26 accessible aux spectateurs 1, notamment une
salle de concert, un théitre, un espace 26 en plein air.

Les récepteurs 2 sont composés de moyens de
visualisation 27 installés dans l'espace 26. Dans l'exemple
décrit, le récepteur 2 est constitué par au moins un écran 18
géant visible par les spectateurs 1. Le serveur de diffusion 8
comprend des seconds moyens de diffusion 54 pour diffuser les
messages 5 et les afficher sur les moyens de visualisation 27.
Il résulte de la combinaison des traits techniques que les
spectateurs 1 peuvent lire et envoyer des messages 5 tout en
continuant 3 assister au spectacle 6 vivant.

Quatriéme variante de réalisation

On va maintenant décrire en se référant a la figure 4
une quatriéme variante de réalisation. Dans le cas de cette
variante de réalisation, les récepteurs 2 sont les terminaux
émetteurs 9 des spectateurs 1. Plus précisément les récepteurs 2
sont constitués par les téléphones mobiles 10 des spectateurs 1.
Les téléphones mobiles 10 comportent des écrans 110 sur lesquels
apparaissent les messages 5. Il résulte de la combinaison des
traits techniques que les spectateurs 1 peuvent lire et envoyer

des messages 5 tout en continuant a assister au spectacle 6.
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REVENDICATIONS

~

1. Procédé de communication interactive permettant a
des spectateurs (1), disposant de récepteurs (2) notamment de
télévigeurs (3) ou d'écrans géants (4), d'échanger des messages
(5) pendant le déroulement d'un spectacle (6) diffusé par un
diffuseur (7) ; lesdits messages (5) étant échangés avec ledit
diffuseur (7) et/ou avec d'autres spectateurs (1) ;

ledit diffuseur (7) disposant d'un serveur de
diffusion (8) ; lesdits spectateurs (1) disposant en outre d'un
terminal émetteur (9), notamment un téléphone wmobile (10),
connecté audit serveur de diffusion (8) ; ledit procédé com-
prenant les étapes suivantes

- 1l'étape, pour lesdits spectateurs (1), de composer
des messages (5), au moyen dudit terminal émetteur (9),

- 1'étape, pour lesdits  spectateurs (1), de
transmettre lesdits messages (5) audit serveur de diffusion (8),
via ledit terminal émetteur (9),

- 1l'étape, pour ledit diffuseur (7), d'afficher
lesdits messages (5) sur ledit récepteur (2) ;

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent communiquer
de maniére Iinteractive avec les autres spectateurs (1) et/ou
avec le diffuseur (7) du spectacle (6), en consultant et en
envoyant des messages (5) ;

de sorte que les spectateurs (1) peuvent recevoir sur
leur récepteur (2) des messages (5), provenant d’autres
spectateurs (1), en rapport ou non avec le spectacle (6) auquel
ils assistent.)

2. Procédé selon la revendication 1 ; ledit procédé
étant tel que l'étape, pour lesdits spectateurs (1), de trans-
mettre lesdits messages (5) audit serveur de diffusion (8)
comprend :

- 1'étape, pour lesdits  spectateurs (1), de
transmettre lesdits messages (5) via un centre serveur (12) ;
ledit centre serveur (12) routant lesdits messages (5) vers

ledit serveur de diffusion (8).
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3. Procédé selon l'une quelconque des revendications 1
ou 2 ; ledit procédé étant tel que ledit message (5), composé au
moyen dudit terminal émetteur (9), comporte du texte et/ou des
images et/ou des sons et/ou de la vidéo.

4. Procédé selon l'une quelconque des revendications 1
a 3 ; ledit procédé étant tel que ledit message (5), transmis
par ledit spectateur (1), est affiché, en temps réel ou quasi-
réel, sur ledit récepteur (2).

5. Procédé selon l'une quelconque des revendications 1
a 4 ; ledit procédé étant tel que ledit message (5) est trans-
mis, par ledit spectateur (1), de maniére anonyme.

6. Procédé selon l'une quelconque des revendications 1
a 5 ; ledit procédé étant tel que l'étape d'afficher lesdits
messages (5), transmis par lesdits spectateurs (1), sur ledit
récepteur (2), comprend en outre l'étape préalable, pour ledit
diffuseur (7) et/ou pour ledit centre serveur (12), de traiter
lesdits messages (5) ; lesdits messages (5) étant traités en
sélectionnant et/ou en modifiant et/ou en censurant tout ou
partie desdits messages (5) au moyen de critéres prédéterminés,
notamment de bonnes moeurs, de pornographie, de violence ;

(de sorte que 1le diffuseur (7) peut, avant Ileur
affichage sur lesdits récepteurs (2), exercer un contrble
modérateur sur le message (5) et, le cas échéant, sélectionner,
modifier et censurer un message (5) dont le contenu ne
respecterait pas certains des critéres prédéterminés.)

7. Procédé selon l'une quelconque des revendications 1
a 6 ; ledit spectacle (6) étant un programme télévisé (16)
comportant des images et des sons ; ledit spectateur (1)
disposant d'un téléviseur (3) ; ledit téléviseur (3) comportant
au moins un écran (18) et un haut-parleur (19) ; ledit procédé
étant tel qu'il comprend les étapes suivantes :

- 1l'étape, pour ledit serveur de diffusion (8),
d'insérer ledit message (5) dans ledit programme té&lévisé (16),
notamment par surimposition dudit message (5) dans la partie
inférieure (20) de 1l'image dudit programme télévisé (16) et/ou
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sur un canal audio identique au canal audio utilisé pour la
diffusion dudit programme télévisé (16),

- 1'étape, pour ledit diffuseur (7), de diffuser ledit
programme télévisé (16), vers ledit téléviseur (3) ;

(de sorte que ledit spectateur (1) peut continuer a
regarder le programme télévisé (16) tout en recevant et en

envoyant des messages (5)).
8. Procédé selon la revendication 7 ; ledit spectateur

(1) disposant en outre d'un décodeur (21) associé audit télé-

viseur (3) ; ledit spectateur (1) disposant en outre d'une
télécommande (22) associée audit décodeur (21) ; ledit programme
télévisé (16) étant diffusé sur ledit téléviseur (3) via ledit
décodeur (21) ; ledit procédé étant tel qu'il comprend les

étapes suivantes :

- 1'étape, pour ledit diffuseur (7), d'émettre, vers
ledit décodeur (21), ledit programme télévisé (16) ainsi que
lesdits messages (5) émis par lesdits spectateurs (1),

- ltétape, pour ledit spectateur (1) de sélectionner
des options d'affichage de messages (5), au moyen de ladite
télécommande (22),

- l'étape, pour ledit décodeur (21), d'insérer lesdits
messages (5) dans ledit programme télévisé (16), en fonction
desdites options d'affichage de messages (5) sélectionnées par
ledit spectateur (1), notamment par surimposition desdits
messages (5) dans la partie inférieure (20) de l'image dudit
programme télévisé (16) et/ou sur un canal audio identique au
canal audio utilisé pour la diffusion dudit programme télévisé
(16), et/ou par superposition, sur 1l'image dudit programme
télévisé (16), d'une ou plusieurs fenétres (23), contenant
lesdits messages (5).

9. Procédé selon la revendication 8 ; ledit procédé
étant tel qu'il comprénd les étapes suivantes

- 1l'étape, pour ledit diffuseur (7) et/ou ledit centre
serveur (12), de dresser périodiquement la liste des spectateurs
(1) émettant des messages (5),
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- l'étape, pour ledit serveur de diffusion (8), de
transmettre périodiquement ladite liste (24) vers ledit décodeur
(21),

- l'étape, pour ledit décodeur (21), d'insérer, a la
demande dudit spectateur (1), en temps réel ou quasi-réel,
ladite liste (24) dans ledit programme télévisé (16) ;

(de sorte que le spectateur (1) sait, en temps réel ou
quasi-réel, quels sont les autres spectateurs (1) avec lesquels
il peut communiquer.)

10. Procédé selon l'une quelcongue des revendications 8
ou 9 ; ledit procédé étant tel qu'il comprend les étapes
suivantes

- l'étape, pour ledit diffuseur (7) et/ou ledit centre
serveur (12), de localiser périodiquement lesdits spectateurs
(1) émettant des messages (5),

- 1l'étape, pour 1ledit serveur de diffusion (8), de
transmettre, vers lesdits décodeurs (21), une liste (24) de
spectateurs (1) se trouvant dans une proximité gé&ographique,

- 1'étape, pour ledit décodeur (21), d'insérer, en
temps réel ou quasi-réel, a la demande dudit spectateur (1),
ladite liste (24) dans ledit programme télévisé (16) ;

(de sorte que ledit spectateur (1) peut décider de
rencontrer un autre spectateur (1) se trouvant & proximité afin
de poursuivre avec lui une communication de vive voix.)

11. Procédé selon l'une quelconque des revendications 8
4 10 ; ledit procédé étant tel que l'étape, pour ledit specta-
teur (1), de transmettre ledit message (5) audit serveur de
diffusion (8), wvia ledit terminal émetteur (9), comprend
l'étape, pour ledit spectateur (1), de sélectionner le ou les
spectateurs (1) destinataires dudit message (5) ;

(de sorte que le spectateur (1) peut décider d’envoyer
un message (5) & l’attention particuliére d’un autre spectateur
(1) sans que ce message (5) soit visible par les autres
spectateurs (1) ou par le diffuseur (7).)
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12. Procédé selon 1l'une quelconque des revendications 8
4 11 ; ledit procédé étant tel que lesdites options d'affichage
de messages (5) permettent audit spectateur (1) de choisir :

- de recevoir seulement les messages (5) émis par
lesdits autres spectateurs (1), et/ou

- de recevoir seulement les messages (5) émis par le
diffuseur (7), ou

- de ne recevoir aucun message (5) ;

(de sorte que le spectateur (1) peut personnaliser les
paramétres de la communication interactive.)

13. Procédé selon l'une quelconque des revendications 8
a 12 ; ledit procédé étant tel que ledit spectateur (1) compose
et transmet ledit message (5) au moyen de ladite télécommande
(22) .

14. Procédé selon la revendication 1 ; ledit spectacle
(6) étant un spectacle (6) wvivant, représenté dans un espace
(26) accessible auxdits spectateurs (1), notamment une salle de
concert, un théitre, un espace (26) en plein air ; ledit espace
(26) comportant des moyens de visualisation (27), notamment des
écrans géants (4), visibles par lesdits spectateurs (1) ; ledit
procédé étant tel qu'il comprend l'étape, pour ledit diffuseur
(7), de diffuser ledit message (5) sur lesdits moyens de visua-
lisation (27), via ledit serveur de diffusion (8) ;

(de sorte que le spectateur (1) peut lire et envoyer
des messages (5) tout en continuant & assister au spectacle (6)
vivant.)

15. Procédé selon l'une quelcongque des revendications 1
a 14 ; ledit procédé étant tel que ledit récepteur (2) est ledit
terminal émetteur (9) desdits spectateurs (1),

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent lire et
envoyer des messages (5) tout en continuant & assister au
spectacle (6).)

16. Systéme de communication interactive permettant &
des spectateurs (1), disposant de récepteurs (2), notamment de
téléviseurs (3) ou d'écrans géants (4), d'échanger des messages
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(5) pendant le déroulement d'un spectacle (6) diffusé par un
diffuseur (7) ; lesdits messages (5) étant échangés avec ledit
diffuseur (7) et/ou avec d'autres spectateurs (1) ;

ledit systéme comprenant

- un serveur de diffusion (8), mis en oeuvre par ledit
diffuseur (7),

- une pluralité de terminaux émetteurs (9), notamment
des téléphones mobiles (10), mis en oeuvre par lesdits specta-
teurs (1) ;

lesdits terminaux émetteurs (9) étant connectés audit
gserveur de diffusion (8), via un réseau de communication (31) ;

chacun desdits terminaux émetteurs (9) comprenant

- au moins un organe de commande (32), notamment un
clavier, mis en oeuvre par lesdits spectateurs (1) pour composer
des messages (5),

- des premiers moyens de transmission (33) pour
transmettre lesdits messages (5) audit serveur de diffusion (8),
via ledit réseau de communication (31) ;

ledit systéme comprenant en outre

- des moyens d'affichage (34) pour afficher lesdits
messages (5) sur lesdits récepteurs (2) ;

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent communigquer
de maniére interactive avec les autres spectateurs (1) et/ou
avec le diffuseur (7)- du spectacle (6), en consultant et en
envoyant des messages (5),

de sorte gue les spectateurs (1) peuvent recevoir sur
leurs récepteurs (2) des messages (5), provenant d’autres
spectateurs (1), en rapport ou non avec le spectacle (6) auquel
ils assistent.)

17. Systéme selon la revendication 16 ; ledit systéme

~étant tel qu'il comprend en outre un centre serveur (12) ; ledit

centre serveur (12) comprenant

- des moyens de réception (35) destinés & recevoir

- lesdits messages (5) transmis par lesdits spectateurs (1) au

moyen desdits terminaux émetteurs (9),
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- des moyens de routage (36) pour router lesdits mes-
sages (5) vers ledit serveur de diffusion (8).

18. Systéme selon 1l'une quelconque des revendications
16 ou 17 ; lesdits terminaux émetteurs (9) comportant en outre

- des premiers moyens d'insertion (37), mis en oceuvre
par lesdits spectateurs (1), pour insérer, dans ledit message
(5), du texte et/ou des images et/ou des sons et/ou de la vidéo.

19. Systéme selon l'une quelconque des revendications
16 & 18 ; ledit systéme étant tel que lesdits moyens d'affichage
(34) permettent en outre d'afficher ledit message (58) sur
lesdits récepteurs (2), en temps réel ou quasi-réel.

20. Systéme selon l'une duelconque des revendications
16 & 19 ; ledit systéme étant tel que lesdits premiers moyens de
transmission (33) permettent en outre auxdits spectateurs (1) de
transmettre lesdits messages (5) de maniére anonyme.

21. Systéme selon l'une quelconque des revendications
16 & 20 ; ledit centre serveur (12) et/ou ledit serveur de
diffusion (8) comprenant en outre

- des moyens de traitement (38) pour traiter lesdits
messages (5) en sélectionnant et/ou en modifiant et/ou en
censurant tout ou partie desdits messages (5) en fonction de
critéres prédéterminés, notamment de bonnes  moeurs, de
pornographie, de violence ;

(de sorte que le diffuseur (7) peut, avant leur
affichage sur lesdits récepteurs (2), exercer un contrdle
modérateur sur les messages (5) et, le cas échéant,
sélectionner, modifier et censurer un message (5) dont le
contenu ne respecterait pas certains des critéres
prédéterminés. )

22. Systéme selon l'une quelconque des revendications
16 & 21 ; ledit spectacle (6) étant un programme télévisé (16)
comportant des images et des sons ; lesdits spectateurs (1)
disposant d'un téléviseur (3) ; ledit téléviseur (3) comportant
au moins un écran (18) et un haut-parleur (19) ; ledit serveur

de diffusion (8) comprenant en outre
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- des seconds moyens d'insertion (39) pour insérer
lesdits messages (5) dans ledit programme télévisé (16) ;

lésdits seconds moyens d'insertion (39) permettant
notamment de surimposer lesdits messages (5) dans la partie
inférieure (20) de l'image dudit programme télévisé (16) et/ou
d'utiliser le canal audio servant 4 la diffusion dudit programme
télévisé (16) ;

ledit serveur de diffusion (8) comprenant en outre :

- des premiers moyens de diffusion (40) pour diffuser
ledit programme télévisé (16) vers ledit téléviseur (3) ;

(de sorte que lesdits spectateurs (1) peuvent conti-
nuer & regarder le programme télévisé (16) tout en recevant et
en envoyant des messages (5)).

23, Systéme selon la revendication 22 ; lesdits
spectateurs (1) disposant en outre d'un décodeur (21) associé
audit téléviseur (3) ; lesdits spectateurs (1) disposant en
outre d'une télécommande (22) associée audit décodeur (21) ;
ledit programme télévisé (16) étant diffusé sur ledit téléviseur
(3) via ledit décodeur (21) ;

ledit sexrveur de diffusion (8) comprenant en outre :

- des moyens d'émission (41) pour émettre, vers ledit
décodeur (21), ledit programme télévisé (16) ainsi que lesdits
messages (5) émis par lesdits spectateurs (1) ;

- ladite télécommande (22) comprenant

- des premiers moyens de sélection (42), actionnés par
lesdits spectateurs (l), pour sélectionner des options d'affi-
chage de messages (5) ;

ledit décodeur (21) comprenant

- des troisiémes moyens d'insertion (43) pour insérer
lesdits messages (5) dans ledit programme télévisé (16), en
fonction desdites options d'affichage de messages (5)
sélectionnées par lesdits spectateurs (1) ;

lesdits troisiémes moyens d'insertion (43) permettant
notamment de surimposer lesdits messages (5) dans la partie
inférieure (20) de l'image dudit progrémme télévisé (16) et/ou
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d'utiliser le canal audio servant & la diffusion dudit programme
télévisé (16) et/ou de superposer, sur l'image dudit programme
télévisé (16), une ou plusieurs fenétres (23) contenant lesdits
messages (5) ;

24. Systéme selon la revendication 23 ; ledit serveur
de diffusion (8) et/ou ledit centre serveur (12) comprenant en
outre

- des premiers moyens de calcul (44) pour dresser
périodiquement une premiére liste (24) des spectateurs (1) émet-
tant des messages (5),

- des seconds moyens de transmission (45) pour
transmettre périodiquement ladite premiére liste (24) vers ledit
décodeur (21) ;

ledit décodeur (21) comprenant en outre

- des quatriémes moyens d'insertion (46) pour insérer,
en fonction desdites options d'affichage sélectionnées, en temps
réel ou quasi-réel, ladite premiére 1liste (24) dans ledit
programme télévisé (16) ;

(de sorte que les spectateurs (1) savent, en temps
réel ou quasi-réel, quels sont les autres spectateurs (1) avec
lesquels ils peuvent communiquer.)

25. Systéme selon l'une quelconque des revendications
23 ou 24 ; ledit serveur de diffusion (8) et/ou ledit centre
serveur (12) comprenant en outre :

- des seconds moyens de calcul (48) pour localiser
péricdiquement lesdits spectateurs (1) é&mettant des messages
(5),

- des troisiémes moyens de transmission (49) pour
transmettre, vers lesdits décodeurs (21), une seconde liste
(240) de spectateurs (1) se trouvant dans une proximité
géographique ;

ledit décodeur (21) comprenant en outre

- des cinquiémes moyens d'insertion (50) pour insérer,
en fonction desdites options d'affichage sélectionnées, en temps
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réel ou quasi-réel, ladite seconde liste (240) dans ledit
programme télévisé (16) ;

(de sorte que lesdits spectateurs (1) peuvent décider
de rencontrer un autre spectateur (1) se trouvant & proximité
afin de poursuivre avec lui une communication de vive voix.)

26. Systéme selon l'une quelconque des revendications
23 4 25 ; lesdits terminaux émetteurs (9) comprenant en outre

- des seconds moyens de sélection (51), actionnés par
lesdits spectateurs (1), pour sélectionner le ou les spectateurs
(1) destinataires dudit message (5) ;

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent décider
d’envoyer un message (5) & l’attention particuliére d’un autre
spectateur (1) sans que ce message (5) soit visible par les
autres spectateurs (1) ou par le diffuseur (7).)

27. Systéme selon l'une quelconque des revendications
23 3 26 ; lesdits premiers moyens de sélection (42) permettant
auxdits spectateurs (1) de choisir l'une et/ou 1l'autre des
options suivantes

- l'option de recevoir les messages (5) produits par
lesdits autres spectateurs (1), et/ou

- l'option de recevoir les messages (5) produits par
ledit diffuseur (7), ou

- l'option de ne recevoir aucun message (5) ;

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent person-
naliser les paramétres de la communication interactive.)

28. Systéme selon l'une quelconque des revendications
23 & 27 ; lesdites télécommandes (22) comprenant en outre

- des moyens de composition et de transmission (53),
actionnés par lesdits spectateurs (1), pour composer et trans-
mettre lesdits messages (5).

29, Systéme selon la revendication 16 ; ledit spectacle
(6) étant un spectacle (6) vivant, représenté dans un espace
(26) accessible auxdits spectateurs (1), notamment une salle de
concert, un thédtre, un espace (26) en plein air ; lesdits

récepteurs (2) étant composés de moyens de visualisation (27)
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installés dans ledit espace (26), notamment d'au moins un écran
(18) géant visible par lesdits spectateurs (1) ;

ledit serveur de diffusion (8) comprenant en outre :

- des seconds moyens de diffusion (54) pour diffuser
lesdits messages (5) et les afficher sur lesdits moyens de
visualisation (27) ;

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent lire et
envoyer des messages (5) tout en continuant a4 assister au
spectacle (6) vivant.)

30. Systéme selon l'une quelconque des revendications
16 a 29 ; ledit systéme étant tel que lesdits récepteurs (2)
sont lesdits terminaux émetteurs (9) desdits spectateurs (1) ;

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent lire et
envoyer des messages (5) tout en continuant & assister au
spectacle (6).)

31. Serveur permettant & des spectateurs (1), disposant
de récepteurs (2), notamment de téléviseurs (3) ou d'écrans
géants (4), d'échanger des messages (5) pendant le déroulement
d'un spectacle (6) diffusé par un diffuseur (7) ; lesdits
messages (5) étant échangés avec ledit diffuseur (7) et/ou avec
d'autres spectateurs (1) ; lesdits spectateurs (1) disposant de
terminaux émetteurs (9), notamment des téléphones mobiles (10) ;
lesdits terminaux émetteurs (9) comprenant au moins un organe de
commande (32), notamment un clavier, mis en oeuvre par lesdits
spectateurs (1) pour composer lesdits messages (5) ; lesdits
terminaux émetteurs (9) étant connectés audit serveur, via un
réseau de communication (31) ;

ledit serveur comprenant

- des moyens de réception (35) destinés & recevoir
lesdits messages (5) transmis par lesdits spectateurs (1) au
moyen desdits terminaux émetteurs (9),

- des moyens de routage (36) pour router lesdits

messages (5) vers ledit diffuseur (7) ;



10

15

20

25

30

35

2825558
30

ledit diffuseur (7) disposant d'un serveur de diffu-
sion (8) pour diffuser lesdits messages (5) vers lesdits
récepteurs (2) et les afficher sur lesdits récepteurs (2) ;

(de sorte que les spectateurs (1) peuvent communiguer
de manidére interactive avec les autres spectateurs (1) et/ou
avec le diffuseur (7) du spectacle (6), en consultant et en
envoyant des messages (5) ;

de sorte que les spectateurs (1) peuvent recevolr sur
leurs récepteurs (2) des messages (5), provenant d’autres
spectateurs (1), en rapport ou non avec le spectacle (6) auguel
ils assistent.)

32. Serveur selon la revendication 31 ; ledit serveur
comprenant en outre des moyens de traitement (38) pour traiter
lesdits messages (5) en sélectionnant et/ou en modifiant et/ou
en censurant tout ou partie desdits messages (5) en fonction de
critéres prédéterminés, notamment de bonnes moeurs, de
pornographie, de violence ;

| (de sorte qu’il est ainsi possible d’exercer un
contrble modérateur sur les messages (5), avant leur affichage
sur lesdits récepteurs (2) et, le cas échéant, de sélectionner,
de modifier et de censurer un message (5) dont le contenu ne
respecterait pas certains des critéres prédéterminés.)

33. Serveur selon l'une quelconque des revendications
31 ou 32 ; ledit serveur comprenént en outre

- des premiers moyens de calcul (44) pour dresser
périodiquement une premiére 1liste (24) des spectateurs (1)
émettant des messages (5),

- des premiers moyens de transmission (33) pour

transmettre périodiquement ladite premiére liste (24) vers ledit

- récepteur (2) ;

~

ledit récepteur (2) étant associé & des troisiémes
moyens de sélection (55) actionnés par lesdits spectateurs (1)
pour sélectionner des options d'affichage de messages (5) ;
ledit récepteur (2) étant associé & des sixiémes moyens

d'insertion (56) pour insérer, en fonction desdites options
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d'affichage sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, ladite
premiére liste (24) dans ledit spectacle (6) diffusé par ledit
diffuseur (7) ;

(de sorte que les spectateurs (1) savent, en temps
réel ou quasi-réel, quels sont les autres spectateurs (1) avec
lesquels ils peuvent communiguer.)

34. Sexrveur selon l'une quelconque des revendications
31 & 33 ; ledit serveur comprenant en outre :

- des seconds moyens de calcul (48) pour localiser
périodiquement lesdits spectateurs (1) émettant des messages
(5),

- des seconds moyens de transmission (45) pour trans-
mettre, vers ledit récepteur (2) une seconde liste (240) de
spectateurs (1) se trouvant dans une proximité géographique ;

ledit récepteur (2) étant associé d des seconds moyens
de sélection (51) actionnés par lesdits spectateurs (1) pour
sélectionner des optionsg dtaffichage de messages (5) ; ledit
récepteur (2) étant associé & des seconds moyens d'insertion
(39) pour insérer, en fonction desdites options d'affichage
sélectionnées, en temps réel ou quasi-réel, ladite seconde liste
(240) dans ledit spectacle (6) diffusé par ledit diffuseur (7) ;

(de sorte que lesdits spectateurs (1) peuvent décider
de rencontrer un autre spectateur (1) se trouvant & proximité

afin de poursuivre avec lui une communication de vive voix.)
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