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Tiivistelma - Sammandrag

Keksintd on kolmiulotteinen palapeli, jossa palojen yhteenliittaminen ja irrottaminen
tapahtuvat ympyran kaaren muotoisen kiertoliikkeen avulla. Nima kiertoliikkeet voivat olla
kaikki samanlaistia, tai osittain tai kaikki erilaisia. Eréfssa toteutustavassa kiertoliikkeen
suuntaa tai kaaren siteen suuruutta ei voi paitelld palojen ollessa yhdesss, toisessa
toteutustavassa voi. Palapeli muodostaa koottuna kiintesin kappaleen, joka voi olla
sainnollinen geometrinen muoto, tai se voi esittdd muuta esinetts. Palapelilld on yleensi
tasmalleen yksi ratkaisu, mutta niita voi olla useampiakin.

Palapelin kolmiulotteisuus sisiltas seuraavat ominaisuudet: 1) se on koottuna
kolmiulotteinen kappale, 2) sen palat ovat kolmiulotteisia kappaleita, 3) paloja ei voi
yhdisté4 tai irrottaa suoraviivaisella keskiniiselli liikkeelld, vaan liu’uttamalla niita toisiaan
vasten kaaren muotoista rataa pitkin.

Keksinndn kiyttoaloja ovat opetus ja ajanviete seka sisustus.
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Uppfinningen ir ett tredimensionellt pussel, i vilket bitarna
passas ihop och avskiljs med hjilp av en vridrérelse som har
formen av en cirkelbige. Dessa vridrérelser kan alla vara lika,
eller delvis eller helt olika. I ett utfdrandesitt kan man inte sluta
sig till vridrorelsens riktning eller bigens radie di bitama dr
sammanfogade, i ett annat utforandesitt kan man det. Det
firdiga pusslet bildar ett fast stycke, som kan vara en
regelbunden geometrisk form, eller det kan fSrestélla ett annat
foremAl. Pusslet har vanligen precis en l6sning, men det kan

finnas dven flera [3sningar.

Pusslet ar tredimensionellt tack vare foljande egenskaper: 1)
som firdigt ar det ett tredimensionellt stycke, 2) dess bitar &r
redimensionella stycken, 3) bitama kan inte passas samman
eller avskiljas med en 8msesidig linedr rdrelse, utan genom alt

1ita bitama glida mot varandra langs ett bigformat spar.

Uppfinningens  anvindningsomrdden &r undervisning och

tidsfordriv samt inredning.
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Kolmiulotteinen palapeli

Tredimensionellt pussel

Keksinnén kohteena on kolmiulotteinen palapeli, jossa palat liitetdin yhteen liu’uttamalla
yhden palan olake tai olakkeita toisen palan uraan tai uriin siten, ettd yhteenliittimiseen
liittyy kiertoliike, koska urat ja olakkeet on muotoiltu ympyrin kaariksi. Urilla ja olakkeilla

on liséksi yhteensopiva poikkileikkausprofiili.

Téllainen palojen yhdistdmistapa tuo lisi4 muuntelumahdollisuuksia palojen muotoon
verrattuna olemassa oleviin kolmiulotteisiin palapeleihin, silld vaikka kahdessa palassa olisi
urat, joissa on sama poikkileikkausprofiili, urien kaarevuusséde voi olla erisuuruinen ja

erisuuntainen. T4ll6in palat eivit sovi yhteen saman kolmannen palan kanssa.

Tekniikan tasosta tunnetaan monia kolmiulotteisia palapeleja. Toiset niistd ovat
tasopalapelien yhdistelmia esim. talon seiniksi, ja toiset aidosti kolmiulotteisia, joissa
kiinnitetddn paloja yhteen monessa eri suunnassa. Edellisen kaltaisia tasopalapeleisti
koostuvia rakennelmia tunnetaan esim. US-patentista 5 217 226, US-patentista 5 178 391,
GB-patentista 2 231 808, US-patentista 3 578 331, ja US-patentista 4 824 112. Jalkimmiisen
kaltaisia palapelejd tunnetaan mm. GB-patentista 1 242 942 ja GB-patentista 2 118 845.
Jalkimmaisen ryhmén peleissa on kaksi tai useampia ns. leikkaussuuntia, joissa kappaleen

voidaan ajatella olevan sahatun halki.

Esilld olevan keksinnon mukainen palapeli on tunnettu siits, ettd se koottuna muodostaa
kiintedn kappaleen, ja siitd, ettd vihintd4n yksi palojen vilinen liitospinta on muodoltaan
sellaisen pinnan osa, joka syntyy kun kolmiulotteisen avaruuden haluttuun tasoon sisiltyvi
viiva kiertyy erdin samaan tasoon siséltyvin suoran ympiri siten, etti viivan kaikkien
pisteiden etéisyys suorasta siilyy, joka viiva on muodoltaan sellainen, etti palat eivit irtoa
toisistaan misséén muussa suunnassa liikuttamalla kuin saman suoran ympiri kiertimalla.
Nami litospinnat sisdltdvit uria ja olakkeita, jotka liukuvat toistensa sisiin. Eri ura-
olakeparit voivat olla poikkileikkaukseltaan ja kaarevuussiteeltiin kaikki samanlaisia, tai

osittain tai kaikki erilaisia.

Edullisesti kaikki palat ovat muodoltaan erilaisia, mutta pelissi voi olla my6s keskeniin
identtisid paloja, jolloin niiden paikkaa voi vaihtaa. Niissi voi olla tall5in eri kuva-aihe, joka

erottaa ne toisistaan. Pelissd voi olla my8s ulkomuodoltaan identtisen muotoisia palaryhmis,
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jotka kuitenkin koostuvat eri muotoisista yksittaisistd paloista. Tillsin kokonaisia palaryhmid
voi vaihtaa keskeniin, jolloin palapelilld on useampia kuin yksi ratkaisu (ratkaisulla
tarkoitetaan kaikkien palojen liittamistd yhteen tietyn ulkomuodon saavuttamiseksi). Useita

ratkaisuja voi olla myds ilman, etté olisi olemassa keskenddn identtisid palaryhmii tai paloja.

Keksinnén mukaisella palapelilld voi olla my&s useita ulkomuodoltaan erilaisia ratkaisuja,

jolloin palat yhdistetéén toisiinsa erilaisena yhdistelména.

Edullisesti palojen vilinen kiinnityspinta on muodoltaan muuten suora taso, mutta siind on
ympyrin kaaren muotoinen poimu (toisessa palassa ura, toisessa olake) siten, ettd olake ei
mahdu painamalla uraan, vaan ainoastaan liu’uttamalla uran pdistd kisin. Toisaalta
kiinnityspinta voi olla muodoltaan mikd tahansa sellainen pinta, joka syntyy, kun tiettyd
avaruuden tasoon sisiltyvii viivaa kierretdin samaan tasoon siséltyvén suoran (jaljempénd
“kiertosuora”) ympdri siten, ettd viivan kaikkien pisteiden etdisyys suorasta sdilyy vakiona ja

viivan muoto el muutu,

Keksinnén mukainen palapeli on koottuna kolmiulotteinen esine, joka voi olla muodoltaan
millainen tahansa, esim. kuutio, pallo, sylinteri tai muu. Pelissd on vahintéén kaksi palaa,
mutta useimmiten enemmdn. Kaksipalaisessa pelissd on vain yksi liitospinta, eli yksi ura-
olakepari. Edullisesti pelin siséltimien liitospintojen kiertosuorat ovat eri suuntaisia, esim.
kolme toisiaan vastaan kohtisuoraa suuntaa. Ne voivat olla samansuuntaisiakin, ja jopa

yhtenevid.

Edullisesti valmistusmateriaali on niin kovaa, ettd palan ulkomuotoa ei voi pelatessa muuttaa

ilman tyckaluja, mutta se voi olla my6s pehmead (esim. vaahtomuovia tai solumuovia).

Keksinnon etu on se, ettd palapelin kokoaja joutuu etsiméén paitsi yhteensopivia
poikkileikkausprofiileja (kuten perinteisissd tasopalapeleissd), my&s kaarevuussiteeltdan
yhteensopivia uria ja olakkeita. Lisaksi peli voidaan rakentaa sellaiseksi, ettd sen

kokoaminen onnistuu vain tietyssa jarjestyksessa.

Erityinen etu keksinndssi on se, ettd kun kaksi tai useampia paloja on kiinni toisissaan
kaarevalla ura-olakeparilla, pelaaja ei aina voi tietdd, mihin suuntaan hidnen on liikutettava
paloja saadakseen ne irti. Han nikee palaryhmin ulkopinnalla vain ura-olakeparin

poikkileikkausprofiilin. Jos hén tietdd, ettd ura on suora, hén voi paitelld profiilien sijainnista
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ryhmén pinnalla, millaisella liikkeelld uran ja olakkeen siséltavi pala(ryhma) irtoavat
toisistaan, mutta jos urat ja olakkeet voivat olla kaarevia, kaarevuuden suuntaa ja suuruutta ja
tdten litkkesuuntaa ei aina voi pddtelld. Tama tekee keksinnon mukaisesta pelistd vaikeamman

koota ja purkaa.

Peli voi olla tdysin yksivérinen, tai siind voi olla vireji tai kuva-aiheita, joiden avulla
yhteensopivia paloja voidaan etsid. Se voi olla my&s lipindkyvid ainetta, jolloin sisilli voi
olla jokin koottava esine.

Seuraavassa keksintod esitellddn oheisilla kuvilla, jotka eivit rajoita sitd milldin tavalla.

Kuvassa 1 on esitetty palapelin palan pinta, joka muodostuu, kun viivaa P kierretdin suoran

T ympiri X astetta. P ja T siséltyvit samaan avaruuden tasoon, jota siis kierretdin T:n

ympari.
Kuvassa 2 on toisen muotoinen palan pinta.

Kuvassa 3 on palapeli, jossa kaikki kiertosuorat (2 kpl, koska on kaksi liitospintaa 3 palan

vililld) yhtenevit.

Kuvassa 4 on palapeli, jossa on kaksi samansuuntaista, mutta ei yhtenevéi kiertosuoraa
Kuvassa 5 on palapeli, jossa on kaksi erisuuntaista kiertosuoraa.

Kuvassa 6 on palapeli, jossa on 8 osaa. Kiertosuorat ovat kolmessa kohtisuorassa suunnassa.
Kuvissa 7a ja 7b on kummassakin kaksi palaa yhdessi siten, ett parit niyttavit ulospiin
samanlaisilta, mutta ne puretaan erilaisella liikkeell4.

Patenttivaatimukset:

1) Kolmiulotteinen palapeli, tunnettu siit4, ettd se koottuna muodostaa kiintedn kappaleen,

ja siitd, ettd vihintdin yksi palojen vilinen liitospinta on muodoltaan sellaisen pinnan



2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9

) 106295

osa, joka syntyy kun kolmiulotteisen avaruuden haluttuun tasoon siséltyva viiva kiertyy
erdin samaan tasoon sisiltyvin suoran ympir siten, ettd viivan kaikkien pisteiden
etdisyys suorasta siilyy, joka viiva on muodoltaan sellainen, ettd palat eivit irtoa
toisistaan missdin muussa suunnassa liikuttamalla kuin saman suoran ympéri

kiertdamalla.

Patenttivaatimuksen 1 mukainen palapeli, tunnettu siité, ettd jokainen ura sopii

muodoltaan tismilleen yhteen olakkeeseen.

Patenttivaatimuksen 1 mukainen palapeli, tunnettu siitd, ettd jokin tai jotkut urat sopivat

muodoltaan useampaan kuin yhteen olakkeeseen. -

Patenttivaatimusten 1-3 mukainen palapeli, tunnettu siitd, ettd varityksestd tai pinnan

muodosta ei voi paitelld, mitkd palat kuuluvat yhteen.

Patenttivaatimusten 1-3 mukainen palapeli, tunnettu siitd, ettd vérityksestd tai pinnan

muodosta voi paitelld, mitké palat kuuluvat yhteen.

Patenttivaatimusten 1-5 mukainen palapeli, tunnettu siité, ettd haluttu kokoamisen
lopputulos on yhteen liitettyjen palojen kokonaisuuden muodostama kolmiulotteinen

muoto, esim. kuutio, pallo tai epasddnndllinen muoto.

Patenttivaatimusten 1-5 mukainen lipinikymitén palapeli, tunnettu siitd, ettd
kokoamisen lopputulos on sisille muodostuva, palojen osittain ldpindkyvin materiaalin

lipi ulos nikyvi esine.

Patenttivaatimusten 1-7 mukainen palapeli, funnettu siitd, etté silld on useampia kuin yksi
ratkaisu, missi ratkaisulla tarkoitetaan kaikkien palojen yhdistdmisté halutun

ulkomuodon, pintakuvion tai sisian muodostuvan esineen saavuttamiseksi.

Patenttivaatimusten 1-8 mukainen palapeli, tunnertu siité, ettd sen sisélld on labyrintti,

sanilaite tms, joka alkaa toimia, kun palapeli on oikein koottu.
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10) Patenttivaatimusten 1-9 mukainen palapeli, tunnettu siitd, ettd sen yhdelld tai useammalla

palalla on muista paloista erilldén jokin itsenidinen tehtdvi, esim. istuin, pulloteline tms.
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Patentkrav

1. Tredimensionellt pussel, kiinnetecknat av att ett firdigt pussel bildar ett fast stycke och
att atminstone en skarvyta mellan bitarna 4r en del av en sadan yta, som bildas nir en linje
pa den tredimensionella rymdens 6nskade plan vrids runt en linje pA samma plan, sd att
avstandet mellan linjens alla punkter och den réta linjen bevaras, vilken linje till formen dr
sadan att bitarna inte lossnar frin varandra i ngon annan riktning &n genom att vrida runt
den ovannidmnda rita linjen.

2. Pussel enligt patentkrav 1, kiinnetecknat av att varje spdr till sin form passar till precis en
ansats.

3. Pussel enligt patentkrav 1, kiinnetecknat av att nigot eller nigra spér tii sin form passar
in i flera &n en ansats.

4. Pussel enligt patentkraven 1-3, kéinnetecknat av at pa basis av firg eller ytans form kan
man inte sluta sig till, vilka bitar som hdr ihop.

5 . Pussel enligt patentkraven 1-3, kéinnetecknat av att p4 basis av firg eller ytans form kan
man sluta sig till, vilka bitar som hor ihop.

6. Pussel enligt patentkraven 1-5, kéinnetecknat av att det dnskade resultatet av pusslandet
4r en tredimensionell form, t.ex. en kub, en klot eller en oregelbunden form, bildad av de
sammanpassade bitarnas helhet.

7. Ett icke-genomskinligt pussel enligt patentkraven 1-5, kiinnetecknat av att resultatet av
pusslandet 4r ett in i pusslet bildat foremal som genom bitarnas delvis genomskinliga
material syns utt.

8. Pussel enligt patentkraven 1-7, kinnetecknat av att det har flera 4n en 16sning, varvid
man med 16sningen menar det att alla bitar passa samman for att nd ett dnskat utseende,
ytmonster eller fsremdl som bildas in i pusslet.

9 . Pussel enligt patentkraven 1-8, kiinnetecknat av att det innesluter en labyrint,
ljudanordning e. d., som b&rjar fungera, da pusslet 4r rétt lagt.

10. Pussel enligt patentkraven 1-9, kiinnetecknat av att en eller flera bitar

oberoende av andra bitar har nigon sjélvstandig roll, t.ex. en sits, en flaskhallare e. d.
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