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ES 2274923 T3

DESCRIPCION

Procedimiento y dispositivo para generar un entorno de visualizacién-operacién de una interfaz hombre-mdaquina.

La invencién concierne a un procedimiento para generar un entorno de visualizacién y de operacién de una in-
terfaz hombre-mdquina con equipos y/o aplicaciones conectados, en donde la interfaz hombre-mdquina lleva directa
o indirectamente asociado un equipo de procesamiento, y a un dispositivo para generar un entorno de visualizacién
y de operacion de una interfaz hombre-méaquina de conformidad con equipos y/o aplicaciones conectados, en donde
la interfaz hombre-mdquina presenta al menos un equipo de entrada y al menos un equipo de salida y comprende un
equipo de procesamiento y/o estd unida con un equipo de procesamiento, asi como a un producto de programa de
ordenador.

Se utilizan generalmente dispositivos y procedimientos para interfaces hombre-mdquina en numerosos equipos y
aplicaciones, incluyendo aplicaciones en automoviles. Estos dispositivos y procedimientos se basan hasta ahora en una
visualizacién fijamente programada que estd unida de forma directa e inseparable con los programas de aplicacion.
Una interfaz hombre-maquina de esta clase para su utilizacién en un vehiculo automdvil es conocida, por ejemplo, por
la patente europea EP 701 926 B1.

Asimismo, se conoce por el documento WO 01/00452 un sistema de comunicacién de vehiculo con un equipo
de visualizacién y de operacion, en el que se ha materializado para el equipo de visualizacion y de operacion una
superficie grafica de usuario que se basa en el formato de pagina HTML/XML vy para la cual se emplean como
elementos basicos modulos normalizados HTML, XML y ActiveX. La superficie grifica de usuario implementada
esté constituida por un médulo de aplicacién MMI en forma de un servidor HTTP que genera paginas HTML o XML
a través de un sistema de ficheros correspondiente y que puede estar implementado en el ordenador de control o
en la unidad de visualizacién y de operacién o bien distribuido en ambos componentes, asi como por un navegador o
intérprete correspondiente en la unidad de visualizacidn y de operacion para la presentacion de estas paginas generadas.
El dispositivo se desenvuelve sin un sistema operativo normalizado.

El documento genérico US 6 091 411 revela una actualizacién dindmica de motivos principales (temas) para
superficies de usuario. Estos motivos principales consisten en imdgenes de fondo, indicadores de ratén, pictogramas
y sonidos y estdn asociados a temas determinados. Afiaden al entorno de usuario al menos en parte una configuracién
visual o acustica distinta, sin que se varie de ninguna manera la posibilidad de utilizacién. Por tanto, no tienen una
influencia fundamental sobre una unidad de visualizacién y de operacion de una interfaz hombre-maquina. Los datos
pertenecientes a estos motivos principales pueden almacenarse localmente en una unidad de memoria del ordenador o
del cliente en el que se visualiza la superficie de mando, o bien en un servidor al que puede accederse a través de un
enlace de red, tal como, por ejemplo, la Internet.

El cometido de la invencion consiste en crear un procedimiento y un dispositivo para generar un entorno de visua-
lizacién y de operacion de una interfaz hombre-méquina dindmica utilizable en amplio grado universalmente.

El problema se resuelve con las caracteristicas de las reivindicaciones 1, 13 6 26. En las reivindicaciones subordi-
nadas se describen ejecuciones y perfeccionamientos ventajosos.

Segtin una ejecucién ventajosa de la invencioén, los datos genéricos del entorno de presentacién y/o de operacion
de la interfaz hombre-méquina presentan datos especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del
cliente, asi como datos de equipos conectables que, por separado de los datos anteriores, dependen de funciones y/o de
grupos de funciones. Los datos especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente pueden
ser, por ejemplo, datos del lugar de utilizacién previsto y, por ejemplo, los datos pueden diferenciarse en funcion de
si la interfaz hombre-méquina se utiliza en el vehiculo, en el sector comercial o en el sector privado. Tales datos son,
por ejemplo, datos de disefio y de color de las visualizaciones o de sus partes. Los datos dependientes de funciones
y/o de grupos de funciones son, por ejemplo, datos de la constitucién estructural de imagenes de visualizacion y/o de
sus partes, datos de la estructura del menu o datos de la combinacién de las visualizaciones.

Los datos especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente se retinen segtn la invencién
con los datos recuperados de los datos dependientes de funciones y/o de grupos de funciones en dependencia de paréa-
metros predefinidos que determinan al menos cudles de los datos almacenados de uno y/u otro grupo son recuperados
o transmitidos.

Un perfeccionamiento adicional del procedimiento segun la invencién prevé que en un primer paso se recuperen
y/o se transmitan automdaticamente datos dependientes de funciones y/o de grupos de funciones. Seguidamente, se
recuperan y/o se transmiten automdaticamente en un paso adicional datos especificos del entorno y/o especificos del
aparato y/o especificos del cliente segin los datos recuperados y/o transmitidos dependientes de funciones y/o de
grupos de funciones y/o en dependencia de pardmetros predefinidos. Ademads, se recuperan y/o se transmiten auto-
méticamente los datos de los equipos y/o aplicaciones conectados. Por tltimo, se combinan los datos recuperados
y/o transmitidos unos con otros y con ayuda de los datos recuperados y/o transmitidos se generan visualizaciones y/o
estructuras de operacién en la interfaz hombre-maquina.
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Cuando se utiliza la interfaz hombre-maquina en un vehiculo automévil, se tiene que, segliin una ejecucién venta-
josa de la invencidn, los datos especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente presentan
datos especificos del vehiculo, especialmente del fabricante y/o del tipo de vehiculo y/o datos del equipamiento. Ade-
mds, puede estar previsto que los datos dependientes de funciones y/o de grupos de funciones presenten datos de un
aspecto y/o de al menos una funcién de al menos una presentacién controlada por programa, especialmente un applet,
para cada uno de varios vehiculos.

Preferiblemente, los datos de los equipos y/o aplicaciones conectados contienen datos de funciones de los equipos
y/o aplicaciones conectados, correspondiendo preferiblemente al menos una funcién a una presentacion controlada
por programa.

Segtin un perfeccionamiento de la invencidn para su utilizacién en un vehiculo automévil, estan previstos los pasos
de procedimiento siguientes:

- recuperacion y/o transmision automdtica de los datos que representan el aspecto y/o la funcién de al menos una
presentacion controlada por programa, especialmente un applet,

- recuperacion y/o transmisidon automdtica de al menos los pardmetros especificos del vehiculo contenidos en los
datos especificos del entorno de conformidad con los datos recuperados de la al menos una presentacién controlada
por programa y/o recuperacion y/o transmision de los pardmetros especificos del vehiculo en funcién de consignas o
pardmetros determinados,

- recuperacién y/o transmisiéon automaética de los datos de funcién de los equipos y/o aplicaciones conectados de
conformidad con los datos recuperados de la al menos una presentacién controlada por programa y

- generacion de visualizaciones y/o estructuras de operacion en la interfaz hombre-mdaquina con al menos una
presentacion controlada por programa de conformidad con los datos recuperados y/o transmitidos y combinados uno
con otro.

Ademis, puede estar previsto que al menos una parte de los datos, especialmente datos de funcién de los equipos
y/o aplicaciones a visualizar y/o a operar, estén almacenados en un equipo central de una red de comunicacién de
datos, por ejemplo la Internet o la Intranet, y sean recuperados y/o transmitidos automdaticamente por el equipo de
procesamiento a través de un enlace de comunicacién susceptible de ser establecido.

Otra ejecucion prevé que al menos una parte de los datos genéricos del entorno de presentaciéon y/o de operacién
de la interfaz hombre-maquina y/o datos adicionales del entorno de presentacién y/o de operacion estén almacenados
en un equipo central de la red de comunicacién de datos y sean recuperados y/o transmitidos autométicamente por el
equipo de procesamiento a través de un enlace de comunicacién susceptible de ser establecido.

Segtin una ejecucién y un perfeccionamiento ventajosos de la invencion, los datos almacenados del entorno de
presentacion y/o de operacion y/o los datos almacenados de los equipos y/o aplicaciones a visualizar y/o a operar son
actualizados a intervalos de tiempo definidos y/o en funcién de eventos y son recuperados y/o transmitidos automa-
ticamente a intervalos de tiempo definidos y/o en funcién de eventos. Tales eventos pueden ser en una aplicacién de
vehiculo, por ejemplo, “encendido conectado/desconectado”, se une un “equipo y/o aplicacién nuevos” con la interfaz
hombre-mdquina, “peticién manual de datos almacenados”, “estdn presentes datos nuevos” y/o el “vehiculo se en-
cuentra en el servicio de asistencia técnica”. Sin embargo, la enumeracidn no representa restriccién alguna del alcance
de la proteccion. Son imaginables también otros eventos.

En el dispositivo segin la invencidn el equipo de procesamiento lleva asociados uno o mas equipos de memoria
en el que o en los que estdn archivados datos genéricos del entorno de presentaciéon y/o de operacion de la interfaz
hombre-maquina y datos, especialmente datos de funcidn, de los equipos y/o aplicaciones conectados. El equipo de
procesamiento estd concebido segtin la invencidn de tal manera que se puedan recuperar y/o se recuperen y/o se puedan
transmitir y/o se transmitan datos genéricos almacenados del entorno de presentacion y/o de operacién en funcién
de pardmetros o consignas determinados de cualquier clase y datos almacenados de los equipos y/o aplicaciones
conectados, y se puedan combinar y/o se combinen los datos genéricos recuperados y/o transmitidos del entorno de
presentacion y/o de operacion con los datos recuperados y/o transmitidos de los equipos y/o aplicaciones conectados.
Asimismo, el equipo de procesamiento estd concebido de tal manera que, en funcién de la combinacién efectuada, se
puedan generar y/o se generen visualizaciones y/o estructuras de operacién en la interfaz hombre-maquina.

Por datos genéricos han de entenderse aqui aquellos datos que no se refieren a un equipo y/o aplicacién conectado
especial ni a sus funciones, sino a la funcionalidad y al aspecto de las visualizaciones, las estructuras de visualizacién
y las estructuras de operacion.

Segtin una ejecucion del dispositivo de la invencién, los datos genéricos estdn subdivididos en dos grupos de
datos. Por un lado, éstos son datos especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente, y,
por otro lado, datos dependientes de funciones y de grupos de funciones de las visualizaciones y de la estructura de
visualizacién y de operacion. El equipo de procesamiento estd concebido en este caso de tal manera que se puedan
reunir y/o se retnan en dicho equipo de procesamiento datos recuperados y/o transmitidos de los datos especificos del
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entorno, del aparato y del cliente y datos recuperados y/o transmitidos de los datos dependientes de funciones y/o de
grupos de funciones.

Un perfeccionamiento del dispositivo segtin la invencién prevé que el equipo de procesamiento esté concebido de
tal manera que se puedan recuperar y/o se recuperen y/o se puedan transmitir y/o se transmitan automaticamente datos
de entre los datos dependientes de funciones y/o de grupos de funciones, y se puedan recuperar y/o se recuperen y/o
se puedan transmitir y/o se transmitan datos de entre los datos especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o
especificos del cliente segtin los datos recuperados y/o transmitidos especificos de funciones y de grupos de funciones
y/o en dependencia de parametros o consignas determinados, asi como datos de los equipos y/o aplicaciones conec-
tados. El equipo de procesamiento estd concebido también de tal manera que los datos recuperados y/o transmitidos
pueden ser combinados y/o se combinan uno con otro y, en funcién de la combinacidn, se puedan generar y/o se
generen visualizaciones y/o estructuras de operacion de la interfaz hombre-maquina.

Cuando los datos especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente presentan datos es-
pecificos del vehiculo y los datos especificos de funciones y/o de grupos de funciones presentan datos correspondientes
a un aspecto y/o a al menos una funcién de al menos una presentacién controlada por programa, especialmente de un
applet, para cada uno de varios vehiculos, tipos de vehiculos y/o equipamientos, y cuando los datos de funcién de los
equipos y/o aplicaciones conectados corresponden a funciones de los equipos y/o aplicaciones conectados, correspon-
diendo al menos una funcién a una presentacién controlada por programa, el equipo de procesamiento estd concebido
preferiblemente de tal manera que se puedan recuperar y/o se recuperen y/o se puedan transmitir y/o se transmitan
automdticamente los datos que representan la estructura y/o la funcién de al menos una presentacién controlada por
programa, y se puedan recuperar y/o se recuperen y/o se pueden transmitir y/o se transmitan al menos los pardmetros
o datos especificos del vehiculo contenidos en los datos especificos del entorno, especificos del aparato y/o especificos
del cliente de conformidad con los datos de la al menos una presentacién controlada por programa y/o en dependencia
de parametros y consignas fijos. Ademas, se recuperan o se pueden recuperar y/o se transmiten o se pueden transmitir
automaticamente los datos, especialmente los datos de funcidn, de los equipos y/o aplicaciones conectados de confor-
midad con la al menos una presentacién controlada por programa. El equipo de procesamiento estd concebido también
en la forma de realizacion de tal manera que, de conformidad con los datos recuperador y/o transmitidos, se puedan
generar y/o se generen visualizaciones y/o estructuras de visualizacion y/o elementos de operacion y/o estructuras de
operacién en la interfaz hombre-mdaquina con al menos una presentacién controlada por programa.

Segtin un perfeccionamiento del dispositivo de la invencién, al menos una parte de los datos, especialmente datos
de funcién de los equipos y/o aplicaciones conectados, estd archivada en un equipo central (servidor) de una red de
comunicacién de datos, especialmente de la Internet o de la Intranet, y el equipo de procesamiento estd concebido
de tal manera que estos datos puedan ser recuperados y/o sean recuperados y/o puedan ser transmitidos y/o sean
transmitidos automaticamente desde el equipo de procesamiento a través de un enlace de comunicacion.

Otro perfeccionamiento prevé que al menos una parte de los datos genéricos del entorno de presentacién y de
operacion de la interfaz hombre-méquina esté almacenada en un equipo central de una red de comunicacién de datos,
por ejemplo de la Internet o la Intranet, y que el equipo de procesamiento esté concebido de tal manera que los
datos puedan ser recuperados por el equipo de procesamiento y/o transmitidos automdticamente a dicho equipo de
procesamiento a través de un enlace de comunicacién susceptible de ser establecido.

Aparte de la Internet, puede utilizarse también como enlace de comunicacién para la recuperacién de los datos
o para la transmision de datos cualquier otro enlace de comunicacién, por ejemplo un procedimiento de transmisién
punto a punto o un procedimiento punto a multipunto.

Un perfeccionamiento del equipo de procesamiento prevé que se pueda actualizar y/o se actualicen los datos
almacenados del entorno de presentacién y/o de operacién y/o los datos de los equipos y/o aplicaciones a visualizar
y/o a operar, y que el equipo de procesamiento esté concebido de tal manera que se puedan recuperar y/o se recuperen
y/o se puedan transmitir y/o se transmitan automdaticamente los datos necesarios a intervalos de tiempo definidos y/o
en funcién de eventos.

Segin un perfeccionamiento de la invencion, el equipo de procesamiento puede estar dispuesto también en uno de
los equipos conectados o estar construido como parte del equipo de control del equipo conectado. Sin embargo, puede
estar previsto también que algunos pasos del procedimiento se desarrollen en un equipo de procesamiento y la otra
parte de los pasos del procedimiento se desarrolle en uno o varios equipos de control de los equipos conectados.

La invencién concierne también a un producto de programa de ordenador que se puede cargar directamente en una
memoria de un equipo de procesamiento y que comprende segmentos de programa con los cuales se pueden ejecutar
y/o se ejecutan los pasos del procedimiento segin la invencién cuando desarrolla el producto de programa en el equipo
de procesamiento.

A continuacidn, se describe la invencidon con mds detalle haciendo referencia a ejemplos de realizacion. Los dibujos
correspondientes muestran:

La figura 1, una representacion esquematica de un primer ejemplo de realizacién de un dispositivo para generar un
entorno de visualizacién y de operacién de una interfaz hombre-maquina 10 y
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La figura 2, una representacién esquematica de un segundo ejemplo de realizacién de un dispositivo para generar
un entorno de visualizacioén y de operacién de una interfaz hombre-mdaquina 10.

La figura 1 muestra una representacidon esquemdtica del primer ejemplo de realizacién para una interfaz hombre-
maquina dindmica para un vehiculo automévil segin la presente invencién. La interfaz hombre-mdaquina 10 com-
prende un equipo de visualizacién 6 para presentar una estructura de visualizacion y/o de operacion para equipos y/o
aplicaciones conectados, como, por ejemplo, equipos de conduccién a destino, equipos de audio, instalacién de clima-
tizacion y de telefonia y los mds diferentes equipos telematicos. Los distintos equipos y también la interfaz hombre-
maquina pueden estar integrados en un sistema de bus de datos o bien pueden estar unidos directamente unos con
otros. Ademads, la interfaz hombre-maquina 10 lleva directa o indirectamente asociado con ella un equipo de procesa-
miento 4 o un equipo de control. Eventualmente, el equipo de procesamiento puede asumir también adicionalmente
otras tareas. Asimismo, estd previsto un equipo de memoria 2 que comprende memorias individuales o segmentos
de memoria 12, 18 y 34. El primer segmento de memoria 12 estd configurado para almacenar datos especificos del
entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente que en el ejemplo de realizacidn representan al menos
pardmetros especificos de un vehiculo, como, por ejemplo, datos que estdn asignados a un fabricante, a los modelos
de vehiculo, a los tipos de vehiculo, a la etapa de equipamiento de los vehiculos y/o a un paquete de equipamiento,
etc. La figura 1 muestra ciertamente que el primer segmento de memoria estd configurado para tres juegos de datos
diferentes V1, V2, V3, pero cabe consignar que el segmento de memoria puede estar configurado también para un
nimero cualquiera de juegos de datos diferentes. En el ejemplo de realizacién los datos en el primer segmento de
memoria 12 estan archivados segin un estandar XSL (eXtensible Stylesheet Language) o un estdndar comparable.
Determinan, por ejemplo, el color o la forma de imdgenes de visualizacion.

El segundo segmento de memoria 18 estd previsto para almacenar los datos 28, 30, 32 dependientes de funciones
y/o de grupos de funciones. En el ejemplo de realizacion éstos son los datos que definen el aspecto y/o la funcién de
al menos una presentacién controlada por programa (applet). Por ejemplo, estos datos describen cudntos botones de
mando estdn dispuestos sobre una imagen de visualizacién de un monitor de pantalla tactil, qué funciones estdn asig-
nadas a las llamadas teclas blandas y si estd prevista una seleccion de listas. Mediante estos datos se puede determinar
también el nimero de subments. En el ejemplo de realizacion los datos 28, 30, 32 estdn adjudicados a tareas diferen-
tes. Los primeros datos 28 representan los datos de funcién genéricos de la interfaz hombre-maquina 10, los segundos
datos 30 definen el aspecto de la presentacién controlada por programa (applet) y los terceros datos 32 representan
una combinacién de destino, tal como se describe seguidamente con mas detalle. El segundo segmento de memoria
18 puede configurarse para almacenar los primeros datos 28, los datos 30 y/o los datos 32 segtin un estdndar XML
(eXtensible Markup Language) o un estdndar comparable.

El equipo de procesamiento 4 estd configurado, por ejemplo, segtin un estindar HTML. El equipo de procesamiento
4 recupera los datos 28, 30, 32 del segundo segmento de memoria 18 en dependencia de consignas definidas y genera
el aspecto genérico de la interfaz hombre-maquina en unién de datos recuperados, en el ejemplo de realizacién datos
V1 especificos del vehiculo provenientes del primer segmento de memoria 12. Los datos especificos del vehiculo son
recuperados aqui en funcién del vehiculo en el que deba utilizarse o se utilice la interfaz hombre-maquina. Estos datos
V1 determinan, por ejemplo, la configuracion especifica del vehiculo para la interfaz hombre-maquina 10, por ejemplo
la forma y el color de visualizaciones o sus partes.

La representacion 24 controlada por programa (applet) presentada sobre la superficie de visualizacién 6 comprende
cuatro superficies de mando 26a, 26b, 26¢, 26d. Es de observar que puede preverse cualquier nimero adecuado de ele-
mentos de interfaz. Cada elemento de interfaz, como, por ejemplo, las superficies de mando 26a, 26b, 26¢, 26d, puede
corresponder a una funcién previamente establecida y/o a una combinacidn fija. Asi, en el ejemplo de realizacién las
superficies de mando 26a, 26b, 26¢, 26d corresponden a una asignacion de funcién de los elementos de operacion 8
configurados como teclas blandas. En un equipo de visualizacién configurado como pantalla téctil las propias super-
ficies de mando pueden estar configuradas como “elementos de operacién”. Con ayuda de los datos recuperados 32
se generan las combinaciones de destino o las funciones de los elementos de interfaz. El navegador empleado en el
ejemplo de realizacidn estd configurado segin un estindar DOM (Document Object Model).

El equipo de procesamiento 4 comprende también un tercer segmento de memoria 34 que configura los datos
de los equipos y/o aplicaciones conectados Al, A2, A3. Estos datos incluyen al menos los datos de una funcién de
los equipos y/o aplicaciones conectados, por ejemplo en un aparato de radio la selecciéon de emisoras archivadas. Se
consigna que en la figura 1 estdn representados ciertamente tan sélo tres equipos y/o aplicaciones Al, A2, A3, pero es
posible cualquier nimero arbitrario de equipos y/o aplicaciones. Ademads, los datos de cualquier funcién o cualquier
pardmetro de los equipos y/o aplicaciones conectados pueden estar archivados en el segmento de memoria. Pueden
estar ya archivados también datos de equipos y/o aplicaciones para los que esté prevista la posibilidad de la conexién
a la interfaz hombre-mdquina. Estos son recuperados después, por ejemplo al conectar el equipo o la aplicacién. Los
datos de los equipos y/o aplicaciones conectados Al, A2, A3 estdn archivados en el tercer segmento de memoria,
por ejemplo en forma de un cédigo JAVA. Son imaginables otros estdndares. A través del equipo de procesamiento
4 se combinan los datos recuperados 34 de los equipos y/o aplicaciones conectados con los datos recuperados de
los segmentos de memoria primero y segundo 12 y 18 y se generan las estructuras de visualizacién y de operacién
correspondientes para la interfaz hombre-maquina.

Se explicard la combinacion a titulo de ejemplo con ayuda de la seleccion de las emisoras archivadas de un aparato
de radio conectado. Los datos 28, 30, 32 dependientes de funciones y de grupos de funciones reproducen el niimero

5



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2274923 T3

y la disposicién de las superficies de mando sobre la superficie de visualizacién y su asignacién de funciones (salto a
un plano de ment inmediato siguiente o puesta en marcha de una funcién que ha de archivarse todavia). Por ejemplo,
pueden preverse cuatro superficies de mando. La forma y el aspecto de las distintas superficies de mando vienen
definidos por los datos especificos del vehiculo provenientes del primer segmento de memoria. A través de los datos
del aparato de radio provenientes del tercer segmento de memoria 34 se asocia a cada superficie de mando una emisora
de radio que puede ser seleccionada después por medio de la superficie de mando correspondiente.

Debera consignarse aqui que cada uno de los distintos segmentos de memoria 12, 18, 34 o varios de ellos pueden
ser integrados en un Unico equipo de memoria légico. Sin embargo, pueden estar ejecutados también con ldgicas
independientes una de otra. Ademads, cada segmento de memoria individual o bien varios de los segmentos de memoria
12, 18, 34 puede o pueden ser instalados en el vehiculo, pudiendo, por ejemplo, ser parte de la interfaz hombre-
maquina del mismo, o bien puede o pueden disponerse por separado de ésta. Es imaginable también que la interfaz
hombre-mdquina se configure ya con referencia al vehiculo antes de su incorporacién en un vehiculo, es decir que
los segmentos de memoria 12, 18, 34 no estén asociados directamente a una interfaz hombre-mdquina individual. Es
posible después una actualizacién de los datos recuperados, por ejemplo a través de una red de comunicacién de datos
0 en una estacion de servicio, por recuperacién de los mismos de un equipo de memoria externo.

En la figura 2 se muestra otro ejemplo de realizacién. En esta figura 2 se han designado con los mismos nimeros
de referencia los elementos que son idénticos a los de la figura 1. El dispositivo mostrado en la figura 2 para generar
una interfaz hombre-maquina 10 comprende también los segmentos de memoria 12, 18 y 34, en los cuales estan
archivados de manera correspondiente los datos V1, V2, V3 especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o
especificos del cliente, los datos 28, 30, 32 dependientes de funciones y/o de grupos de funciones, que representan
el aspecto y la funcién de la representaciones controladas por programa de la interfaz hombre-maquina 10, y los
datos de funcion de los equipos y/o aplicaciones conectados y/o atin conectables. Estos son recuperados por el equipo
de procesamiento, eventualmente en dependencia de consignas o parametros determinados, y son combinados uno
con otro para generar las visualizaciones correspondientes y/o partes de ellas sobre el equipo de visualizacién 6 de
la interfaz hombre-maquina. Estos componentes se han representado como presentes en el vehiculo 100. Fuera del
vehiculo 100 se encuentra un equipo central 40 con un equipo de memoria 42, por ejemplo un servidor de una red de
comunicacion de datos. El equipo de procesamiento 4 puede realizar un intercambio de datos con el equipo central
40 a través de un equipo de comunicacién 44 asociado al mismo y de un trayecto de comunicacién susceptible de
ser establecido con ayuda del equipo de comunicacién, y puede recuperar datos archivados en el equipo de memoria
42. Esto puede realizarse de forma continua cuando esté establecido el enlace de comunicacién, pero puede realizarse
también, por ejemplo, a intervalos de tiempo determinados o en funcién de eventos. Tales eventos pueden ser, por
ejemplo, un arranque del vehiculo, la conexién de un aparato nuevo, una fecha de asistencia técnica o una peticién
manual por parte de un usuario. Por supuesto, tiene que estar establecido siempre un enlace de comunicacion entre
el equipo de procesamiento 4 y el equipo central 40. Es imaginable aqui también que el equipo de memoria 42,
eventualmente a través de un equipo de control en una estacién de servicio, sea unido directamente con el equipo de
procesamiento 4 a través de una linea de datos.

El equipo de memoria 42 puede contener tanto datos V1, V2, V3 especificos del entorno y/o especificos del aparato
y/o especificos del cliente y datos 28, 30, 32 dependientes de funciones y/o de grupos de funciones como datos para
equipos y/o aplicaciones conectados y/o aun conectables, con cuya ayuda se pueden actualizar los segmentos de
memoria 12, 18, 34 presentes en el vehiculo cuando, por ejemplo, se deba cambiar un equipo y/o aplicacién o se
deba conectar un nuevo equipo o se deba instalar una nueva aplicacién. Sin embargo, es imaginable también que,
por ejemplo, una parte de los datos de un equipo conectado o una aplicacion instalada esté archivada en el equipo de
memoria 42 y pueda ser recuperada en caso necesario o bien por recuperacion automatica. Como ejemplo se citardn
aqui datos de mapas de carreteras que sean necesarios para los equipos de conduccién a destino o para sistemas
individuales de asistencia al conductor. Estos datos tienen una gran demanda de memoria y una gran tasa de variacion,
de modo que, a través del almacenamiento de estos datos en la memoria externa 42, se garantiza una actualidad de los
datos para los equipos del vehiculo.

Aun cuando se han presentado y descrito aqui solamente dos ejemplos de realizacion de la presente invencidn,
estos ejemplos no representan ninguna limitacién de la invencién. Son imaginables otras posibilidades de realizacién
de la invencion. Ademads, hay que partir de que se pueden realizar variaciones en la presente invencidn sin apartarse
de su finalidad y alcance. Asi, el segmento de memoria 34 con sus datos Al, A2, A3 referidos a equipos puede estar
asociado, por ejemplo, al respectivo equipo a conectar o conectado, es decir que el equipo trae consigo “su segmento
de memoria” 34. Sin embargo, puede existir adicionalmente también un segmento de memoria 34 para varios equipos
y/o aplicaciones que esté asociado fisicamente al equipo de procesamiento.

La ventaja de la invencién reside especialmente en que se crea una interfaz hombre-maquina que puede adaptarse a
los mds diferentes casos de aplicacién y que puede actualizarse de manera sencilla en caso de variaciones de los datos,
para lo cual se recuperan los datos nuevos y se combinan éstos uno con otro y se crean estructuras de visualizacion y
de operacion correspondientemente adaptadas. Ademads, la invencidn crea la posibilidad de conectar equipos nuevos o
adicionales a la interfaz hombre-méquina 10.
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para generar un entorno de visualizacién y de operacion de una interfaz hombre-mdaquina (10)
con equipos y/o aplicaciones conectados, en donde la interfaz hombre-maquina (10) lleva directa o indirectamente
asociado con ella un equipo de procesamiento (4), con los pasos siguientes:

- recuperacion de datos genéricos almacenados (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacion y/o de opera-
cion de la interfaz hombre-mdaquina (10) por parte del equipo de procesamiento (4) y/o transmision de datos genéricos
almacenados (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacién y/o de operacién de la interfaz hombre-maquina
(10) al equipo de procesamiento (4) en dependencia de pardmetros determinados,

caracterizado porque los datos genéricos del entorno de presentacién y/o de operacioén de la interfaz hombre-
maquina presentan datos (V1, V2, V3) especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente y
datos (28, 30, 32) dependientes de funciones y/o de grupos de funciones de equipos o aplicaciones conectables,

- porque se recuperan datos archivados (A1, A2, A3), especialmente datos de funcién, de los equipos y/o apli-
caciones conectados por medio del equipo de procesamiento (4) y/o se transmiten datos archivados (Al, A2, A3),
especialmente datos de funcién, de los equipos y/o aplicaciones conectados al equipo de procesamiento (4), y

- porque se combinan en el equipo de procesamiento (4) los datos genéricos recuperados y/o transmitidos (V1,
V2, V3; 28, 30, 32) del entorno de presentacién y/o de operacion de la interfaz hombre-méquina (10) con los datos
recuperados y/o transmitidos (A1, A2, A3) de los equipos y/o aplicaciones conectados y se generan visualizaciones
y/o estructuras de operacién sobre la interfaz hombre-maquina (10) en funcién de la combinacion.

2. Procedimiento segtn la reivindicacién 1, caracterizado porque los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno
y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente son reunidos con los datos (28, 30, 32) dependiente de funciones
y/o de grupos de funciones en dependencia de los datos determinados en el equipo de procesamiento (4).

3. Procedimiento segun la reivindicacién 2, caracterizado porque los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno
y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente presentan datos sobre el aspecto, especialmente los colores y las
formas, de imdgenes de visualizacion y sus partes.

4. Procedimiento segtn la reivindicacion 2 6 3, caracterizado porque los datos (28, 30, 32) dependientes de fun-
ciones y/o de grupos de funciones contienen datos sobre la constitucién estructural de imdgenes de visualizacion,
especialmente sobre el niimero y/o la disposicién de imédgenes de visualizacién y sus partes, asi como sus combina-
ciones.

5. Procedimiento segtin una de las reivindicaciones 2 a 4 con los pasos siguientes:

- recuperacion y/o transmision de los datos (28, 30, 32) dependientes de funciones y/o de grupos de funciones,

- recuperacion y/o transmision de los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o
especificos del cliente segtin los datos recuperados (28, 30, 32) dependientes de funciones y/o de grupos de funciones
y/o en dependencia de pardmetros determinados,

- recuperacion y/o transmision de los datos (A1, A2, A3) de los equipos y/o aplicaciones conectados y

- combinacion de los datos recuperados y/o transmitidos y generacion de visualizaciones y/o de estructuras de
operacion sobre la interfaz hombre-maquina (10) en funcién de la combinacion.

6. Procedimiento segtin una de las reivindicaciones 2 a 5, caracterizado porque, cuando se utiliza la interfaz
hombre-méquina (10) en un vehiculo automdévil (100), los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno y/o especificos
del aparato y/o especificos del cliente presentan pardmetros especificos del vehiculo.

7. Procedimiento segtn la reivindicacién 6, caracterizado porque los datos (28, 30, 32) dependientes de funciones
y/o de grupos de funciones presentan datos correspondientes a un aspecto y/o a al menos una funcién de al menos una
presentacion controlada por programa, especialmente un applet, para cada uno de varios vehiculos.

8. Procedimiento segun la reivindicacién 6 6 7, caracterizado porque los datos (A1, A2, A3) de los equipos y/o
aplicaciones conectados y/o conectables contienen datos de funciones de los equipos y/o aplicaciones conectados y/o
conectables, correspondiendo al menos una funcién a una presentacién (26) controlada por programa.

9. Procedimiento segtin una de las reivindicaciones 5 a 7 con los pasos siguientes:

- recuperacion y/o transmisién de al menos los datos necesarios (28, 30, 32) que representan el aspecto y/o la
funcién de al menos una presentacion controlada por programa,
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- recuperacion y/o transmisién de al menos los pardmetros especificos del vehiculo pertenecientes a los datos (V1,
V2, V3) especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente de conformidad con los datos
(28, 30, 32) de la al menos una representacioén controlada por programa y/o en dependencia de pardmetros fijos,

- recuperacién y/o transmisién de al menos los datos (A1, A2, A3) de los equipos y/o aplicaciones conectados de
conformidad con la al menos una presentacién controlada por programa, y

- generacion de visualizaciones y/o estructuras de operacién sobre la interfaz hombre-méaquina (10) con al menos
una presentacion controlada por programa correspondiente a los datos recuperados y/o transmitidos.

10. Procedimiento segtin una de las reivindicaciones 1 a 9, caracterizado porque al menos una parte de los datos
(A1, A2, A3), especialmente datos de funcién de los equipos y/o aplicaciones a visualizar y/o a operar, estan archivados
en un equipo central (40) de una red de comunicacién de datos y son recuperados por el equipo de procesamiento (4)
y/o transmitidos automaticamente a dicho equipo de procesamiento a través de un enlace de comunicacion susceptible
de ser establecido.

11. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 10, caracterizado porque al menos una parte de los datos
genéricos (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacidn y/o de operacién de la interfaz hombre-maquina (10)
estan archivados en un equipo central (40) de una red de comunicacién de datos y son recuperados por el equipo
de procesamiento (4) y/o transmitidos a dicho equipo de procesamiento (4) a través de un enlace de comunicacién
susceptible de ser establecido.

12. Procedimiento seglin una de las reivindicaciones 1 a 11, caracterizado porque se pueden actualizar o se
actualizan los datos archivados (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacién y/o de operacion y/o los datos
archivados (A1, A2, A3) de los equipos y/o aplicaciones a visualizar y/o a operar, y se pueden recuperar o se recuperan
y/o se transmiten automdticamente los datos a intervalos de tiempo definidos y/o en funcién de eventos.

13. Dispositivo de puesta en practica del procedimiento segiin una de las reivindicaciones anteriores para generar
un entorno de visualizacién y de operacion de una interfaz hombre-maquina (10) de conformidad con equipos y/o
aplicaciones conectados y/o conectables, en donde la interfaz hombre-mdquina (10) presenta al menos un equipo de
operacion (8) y al menos un equipo de salida (6) y comprende un equipo de procesamiento (4) y/o estd unida con
dicho equipo de procesamiento (4), y en donde el equipo de procesamiento (4) lleva asociados uno o mds equipos de
memoria (12, 18, 34, 42) que presentan datos genéricos (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacién y/o de
operacidn de la interfaz hombre-maquina (10), caracterizado porque los datos genéricos presentan los datos (V1, V2,
V3) especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente y datos (28, 30, 32) dependientes
de funciones y/o de grupos de funciones de equipos o aplicaciones conectables, y porque estdn archivados datos (A1,
A2, A3), especialmente datos de funcién de los equipos y/o aplicaciones conectados y/o conectables, y el equipo de
procesamiento (4) estd concebido de tal manera que se pueden recuperar y/o se recuperan y/o se pueden transmitir
y/o se transmiten automaticamente datos genéricos archivados (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacién
y/o de operacién de la interfaz hombre-méquina (10) en dependencia de determinados pardmetros y datos archivados
(A1, A2, A3) de los equipos y/o aplicaciones conectados y/o conectables, y los datos genéricos recuperados y/o
transmitidos (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacién y/o de operacién de la interfaz hombre-maquina
(10) pueden ser combinados y/o se combinan con los datos recuperados y/o transmitidos (A1, A2, A3) de los equipos
y/o aplicaciones conectados y, en funcién de la combinacidn, se pueden generar y/o se generan visualizaciones y/o
estructuras de operacion sobre la interfaz hombre-mdaquina (10).

14. Dispositivo segiin la reivindicacion 13, caracterizado porque el equipo de procesamiento (4) estd concebido
de tal manera que, después de la recuperacién y/o la transmision de datos de entre los datos (V1, V2, V3) especificos
del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente y de datos de entre los datos (28, 30, 32) dependiente
de funciones y/o de grupos de funciones, se pueden reunir y/o se retinen estos datos en dependencia de pardmetros
determinados en el equipo de procesamiento (4).

15. Dispositivo segun la reivindicaciéon 14, caracterizado porque los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno
y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente presentan datos sobre el aspecto, especialmente los colores y las
formas, de imdgenes de visualizacién y sus partes.

16. Dispositivo segtin la reivindicacién 14 6 15, caracterizado porque los datos (28, 30, 32) dependientes de
funciones y/o de grupos de funciones contienen datos sobre la constitucion estructural de imdgenes de visualizacion,
especialmente sobre el nimero y/o la disposicién de imdgenes de visualizacién y sus partes, asi como sus combina-
ciones.

17. Dispositivo segiin una de las reivindicaciones 14 a 16, caracterizado porque el equipo de procesamiento (4)
estd concebido de tal manera que se pueden recuperar y/o se recuperan y/o se pueden transmitir y/o se transmiten
automdticamente al equipo de procesamiento (4) datos de entre los datos (28, 30, 32) dependientes de funciones y/o
de grupos de funciones, se pueden recuperar y/o se recuperan y/o se pueden transmitir y/o se transmiten datos de entre
los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente segiin los datos
recuperados y/o transmitidos (28, 30, 32) especificos de funciones y/o de grupos de funciones y/o en dependencia
de parametros determinados, asi como datos (A1, A2, A3) de los equipos y/o aplicaciones conectados, y se pueden
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combinar y/o se combinan unos con otros los datos recuperados y/o transmitidos y, en funcién de la combinacién, se
pueden generar y/o se generan visualizaciones y/o estructuras de operacién de la interfaz hombre-maquina (10).

18. Dispositivo segtin una de las reivindicaciones 14 a 17, caracterizado porque, cuando se emplea la interfaz
hombre-maquina (10) en un vehiculo automévil, los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno y/o especificos del
aparato y/o especificos del cliente presentan pardmetros especificos del vehiculo.

19. Dispositivo segtin la reivindicacién 18, caracterizado porque los datos (28, 30, 32) dependientes de funciones
y/o de grupos de funciones presentan datos correspondientes a un aspecto y/o a al menos una funcién de al menos una
presentacion controlada por programa, especialmente un applet, para cada uno de varios vehiculos (100).

20. Dispositivo segun la reivindicacién 18 6 19, caracterizado porque los datos (A1, A2, A3) de los equipos y/o
aplicaciones conectados y/o conectables contienen datos de funciones de los equipos y/o aplicaciones conectados,
correspondiendo al menos una funcién a una presentacién controlada por programa.

21. Dispositivo segtin una de las reivindicaciones 18 a 20, caracterizado porque el equipo de procesamiento (4)
estd concebido de tal manera que se pueden recuperar y/o se recuperan y/o se pueden transmitir y/o se transmiten
automdticamente los datos (28, 30, 32) que representan el aspecto y/o la funcién de al menos una representacion
controlada por programa, se pueden recuperar y/o se recuperan y/o se pueden transmitir y/o se transmiten automdtica-
mente al menos los pardmetros especificos del vehiculo contenidos en los datos (V1, V2, V3) especificos del entorno
y/o especificos del aparato y/o especificos del cliente de conformidad con los datos (28, 30, 32) de la al menos una
presentacion controlada por programa y en dependencia de pardmetros fijos y datos (A1, A2, A3) de los equipos y/o
aplicaciones conectados de conformidad con la presentacién controlada por programa, y, de conformidad con los da-
tos recuperados y/o transmitidos, se pueden generar y/o se generan visualizaciones y/o estructuras de visualizacién
y/o estructuras de operacién sobre la interfaz hombre-méaquina (10) con al menos una presentacién controlada por
programa.

22. Dispositivo segun una de las reivindicaciones 13 a 21, caracterizado porque al menos una parte de los datos
(A1, A2, A3), especialmente datos de funcién de los equipos y/o aplicaciones conectados, estdn archivados en un
equipo central (40) de una red de comunicacién de datos y pueden ser recuperados y/o transmitidos automdticamente
por el equipo de procesamiento (4) a través de un enlace de comunicacién susceptible de ser establecido.

23. Dispositivo segin una de las reivindicaciones 13 a 22, caracterizado porque al menos una parte de los datos
genéricos (V1, V2, V3, 28, 30, 32) del entorno de presentacién y/o de operacién de la interfaz hombre-mdaquina
(10) estan archivados en un equipo central (40) de una red de comunicacién de datos y pueden ser recuperados y/o
transmitidos automaticamente por el equipo de procesamiento (4) a través de un enlace de comunicacién susceptible
de ser establecido.

24. Dispositivo segin una de las reivindicaciones 13 a 23, caracterizado porque el equipo de procesamiento (4)
esta concebido de tal manera que se pueden actualizar y/o se actualizan los datos genéricos archivados (V1, V2, V3,
28, 30, 32) del entorno de presentacién y/o de operacién y/o los datos archivados (A1, A2, A3) de los equipos y/o
aplicaciones a visualizar y/o a operar, y se pueden recuperar y/o se recuperan y/o se pueden transmitir y/o se transmiten
automadticamente los datos a intervalos de tiempo definidos y/o en funcién de eventos.

25. Dispositivo segtin una de las reivindicaciones 13 a 24, caracterizado porque el equipo de control de un equipo
conectado estd concebido de tal manera que el equipo de control puede realizar y/o realiza al menos tareas parciales
del equipo de procesamiento (4).

26. Producto de programa de ordenador que puede cargarse directamente en una memoria de un equipo de proce-
samiento (4) y comprende segmentos de programa con los cuales se pueden ejecutar y/o se ejecutan automaticamente
los pasos del procedimiento segtn las reivindicaciones 1 a 12 cuando se desarrolla el producto de programa en el
equipo de procesamiento (4).
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