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(57) 요약

본 발명은 영상 데이터의 압축 및 복원과정에서 임의 탐색이나 에러 전파를 막는 종래의 I 프레임의 기능을 수행할 수 있는

PI(Predictive Intra) 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 방법 및 장치에 대한 것이다.

본 발명에 따른 영상 데이터 PI 프레임 인코딩 방법은, 입력된 영상신호에 대하여 가중 움직임 보상 예측 방법을 사용하여

예측된 신호와 원래의 입력된 영상신호와의 차이에 해당되는 잔여치만을 일정 크기로 가중처리하여 인코딩시키는 단계와,

상기 인코딩된 잔여치를 사용하여 재구성된 잔여치를 생성시키는 단계와, 상기 재구성된 잔여치를 상기 일정 크기에 대응

되는 크기로 스케일링 하여 재구성 프레임을 생성시키는 단계를 포함하여 구성되는 것을 특징으로 한다.

이와 같은 본 발명의 구성에 의하면, PI 프레임을 이용함으로써 영상 데이터의 인코딩 및 디코딩 과정에서 영상 데이터의

임의 탐색이나 에러 전파를 막을 수 있는 것과 동시에 종래의 방법에 의해 생성되는 I 프레임을 이용할 때 보다 더욱 향상

된 압축 효율을 나타낼 수 있게 된다.

대표도

도 4
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특허청구의 범위

청구항 1.

입력된 영상신호에 대하여 가중 움직임 보상 예측 방법을 사용하여 예측된 신호와 원래의 입력된 영상신호와의 차이에 해

당되는 잔여치만을 일정 크기로 가중처리하여 인코딩시키는 단계와;

상기 인코딩된 잔여치를 사용하여 재구성된 잔여치를 생성시키는 단계와;

상기 재구성된 잔여치를 상기 일정 크기에 대응되는 크기로 스케일링 하여 재구성 프레임을 생성시키는 단계를 포함하여

구성되는 것을 특징으로 하는 영상 데이터의 PI 프레임 인코딩 방법.

청구항 2.

인코딩된 PI 프레임을 입력 받아 역변환을 시킨 후 일정 크기로 스케일링 시켜 프레임 버퍼로 출력시키는 단계와;

프레임 버퍼에 저장된 신호를 한 주기 지연시켜 움직임 보상 처리를 한후 상기 일정 크기에 대응되는 크기로 가중처리하여

출력시키는 단계와;

상기 프레임 버퍼로 출력되는 신호와 상기 가중 처리되어 출력된 신호를 가산시켜 복원된 영상 신호를 출력시키는 단계를

포함하여 구성되는 것을 특징으로 하는 영상 데이터의 PI 프레임 디코딩 방법.

청구항 3.

양자화기에서 출력된 양자화값을 가변 길이 부호화시켜 출력하는 가변장 부호화기와;

상기 양자화기의 출력을 역양자화시켜 출력하는 제1 역양자화기와;

상기 제1 역양자화기의 출력을 이산 여현 복호화 처리시켜 출력하는 제1 역DCT 회로와;

상기 제1 역DCT 회로의 출력을 일정 크기로 스케일링시켜 출력하는 제1 스케일러와;

일정시간 지연된 상기 제1 스케일러의 출력으로부터 프레임의 움직임벡터를 구하여 출력시키는 움직임추정부와;

상기 움직임추정부의 출력을 일정 비율로 가중시켜 출력하는 제1 가중 처리부와;

상기 제1 가중 처리부의 출력과 입력된 영상 데이터를 가산시켜 출력시키는 제1 가산기;를 포함하여 구성되는 것을 특징

으로 하는 영상 데이터의 PI 프레임 인코더.

청구항 4.

제2 역DCT 회로의 출력을 일정크기로 스케일링하여 출력시키는 제2 스케일러와;

상기 제2 스케일러의 이전 시간의 출력을 움직임 벡터을 이용하여 움직임 보상을 수행하여 출력시키는 움직임 보상부와;

상기 움직임 보상부의 출력을 일정비율로 가중처리하여 출력시키는 제2 가중 처리부와;
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상기 제2 역DCT 회로의 출력과 상기 제2 가중 처리부의 출력을 가산시켜 복원된 영상 데이터를 출력시키는 제2 가산기;

를 포함하여 구성되는 것을 특징으로 하는 영상 데이터의 PI 프레임 디코더.

명세서

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 PI 프레임을 이용한 영상 데이터의 인코딩과 디코딩 방법 및 장치에 대한 것이다.

영상 압축은, ITU(International Telecommunication Union)의 H.26x, ISO(International Organization for

Standardization)의 MPEG(Moving Picture Experts Group) 등의 압축 표준이 있고, 이러한 영상 압축 기법은 비디오 플

레이어, 주문형 비디오(VOD), 영상 전화 등 많은 애플리케이션에 사용되고 있다.

영상 압축 시에 각 영상 프레임은 인트라 프레임(I 프레임), 예측(Predictive) 프레임(P 프레임), 양방향(Bidirectional) 예

측 프레임 (B 프레임) 등의 방법을 사용해서 압축된다.

I 프레임은 이전 혹은 이후의 프레임의 데이터를 사용하지 않고, 독립적으로 압축/복원 되는 프레임이다.

P 프레임은 이전에 이미 디코딩된 I 프레임 또는 P 프레임으로부터의 순방향 예측에 의해 생성된다. 따라서, 상기 P 프레임

은 이전에 이미 생성된 프레임이 없으면 생성할 수가 없게 된다.

B 프레임은 2개 이상의 프레임을 참조하여 구성되는 프레임이다. 상기 B 프레임은, 과거에 생성된 I 프레임 또는 P 프레임

을 참조하여 생성시키는 순방향 예측, 미래의 디코드될 I 프레임 또는 P 프레임을 참조하여 생성시키는 역방향 예측 또는

순방향과 역방향 모드를 참조하는 쌍방향 예측 등 여러가지의 쌍방향 예측에 의해 생성된다.

일반적으로 상기 B 프레임은 은 두개의 프레임을 참조해야 하므로 연산량이 다른 프레임에 비해 많다. 따라서, 모바일 단

말과 같이 제한된 자원을 사용하는 경우에는 P 프레임과 I 프레임으로만 구성된 프로파일을 사용하고 있다.

상기 P 프레임 및 상기 B 프레임과 같이 이전 프레임 및 앞 뒤 프레임을 참조하는 경우, 전송 도중 오류가 발생하여 한 프레

임의 화질에 손상을 입게 될 때에는, 손상된 프레임을 참조하는 다음 프레임도 손상되게 되고, 그러한 오류는 계속 이후 프

레임에 영향을 주어 손상의 영향이 점점 더 심화되게 되는데, 이러한 현상을 오류전파(Error propagation) 라고 한다.

이러한 현상을 방지하기 위해서, 첫번째 프레임과 함께 주기적으로 아무 프레임도 참조하지 않고 현 프레임만을 독립적으

로 압축하는 I 프레임을 삽입하게 된다.

도 1는 종래의 I 프레임과 P 프레임으로만 구성된 영상에서의 P 프레임의 프레임 참조 방법을 설명하기 위한 도면이다.

도 1에 도시된 바와 같이, 종래의 P 프레임(P111 내지 P116) 각각은 해당 GOP(Group Of Picture)내의 I 프레임(I110)과

이전의 P 프레임(P111 내지 P115)을 참조하게 된다. 이에 따라서 영상 전송시 오류가 발생하더라도 다음 GOP(I120,

P121 내지 P126)의 I 프레임(I120)부터는 아무런 참조 없이 새롭게 압축이 되므로, 이전의 오류에 의한 영향을 받지 않는

다.

즉 오류에 의해 화질이 저하 되어도 새롭게 삽입되는 I 프레임은 이전의 결과에 아무런 영향을 받지 않고 새롭게 압축되어

전송된 것이므로, 오류가 더 이상 전파되지 않는다. 이에 따라, 사용자가 볼 때에는 화질이 점점 나빠지다가 주기적으로 좋

아지는 것 처럼 보이는데, 이를 리프레쉬(refresh)라고 한다. 즉 I 프레임(I120)이 삽입될 때 마다 리프레쉬가 일어난다.

도 2는 종래의 I 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치의 구성을 나타내는 블럭구성도이고, 도 3은 종래의 P 프

레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치의 구성을 나타내는 블럭구성도다.
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종래의 I 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치는, 도 2에 도시된 바와 같이, DCT(Discrete Cosine

Transform) 회로(211)와, 양자화기(212)와, 가변장 부호화기(213) 등이 구비된 I 프레임 인코더(210)와, 가변장 복호화

기(221)와, 제1 역양자화기(222)와, 제1 역DCT 회로(223) 등이 구비된 I 프레임 디코더(220)를 포함하여 구성된다.

상기와 같이 구성되는 종래의 I 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치의 동작을 설명한다.

입력버퍼로부터 I 프레임 인코더(210)로 입력된 영상 데이터에 대하여 상기 DCT 회로(211)와 상기 양자화기(212)는 공간

적 상관관계에 따른 공간적 압축을 수행하여 출력시킨다. 상기 가변장 부호화기(213)는 상기 공간적 압축이 행하여진 영

상 데이터를 가변 길이 부호화를 시킴으로써 I 프레임을 구성하여 출력시킨다. 상기 I 프레임은 출력버퍼를 통하여 영상을

구성하는 다른 영상 프레임과 함께 전체 영상 정보로 구성되어 저장수단에 저장되거나, 적절한 전송매체를 통하여 원하는

수신수단으로 전송되어 진다.

한편, 상기와 같이 구성된 I 프레임이 I 프레임 디코더(220)로 입력되면, 상기 가변장 복호화기(221)는 가변 길이 복호를

수행한 후 상기 제1 역양자화기(222)로 출력시킨다. 상기 제1 역양자화기(222)는 상기 출력을 역양자화시키고, 상기 제1

역DCT 회로(223)는 역 DCT를 수행하여 영상데이터를 출력시킨다.

한편, 종래의 P 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치는, 도 3에 도시된 바와 같이, DCT 회로(311)와, 양자화

기(312)와, 가변장 부호화기(313), 제1 역양자화기(314)와, 제1 역DCT회로(315)와, 움직임예측 및 움직임보상부(317)

와, 제1 가산기(318) 및 제2 가산기(316) 등이 구비된 P 프레임 인코더(310)와, 가변장 복호화기(321)와, 제2 역양자화기

(322)와, 제2 역DCT 회로(323)와, 움직임 보상부(325) 및 제3 가산기(324) 등이 구비된 P 프레임 디코더(320)를 포함하

여 구성된다.

상기와 같이 구성되는 종래의 P 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치의 동작을 설명한다.

입력버퍼로부터 I 프레임 인코더(310)로 입력된 영상 데이터에 대하여 상기 DCT 회로(311)와 상기 양자화기(312)는 공간

적 상관관계에 따른 공간적 압축을 수행하여 출력시킨다. 상기 공간적 압축과정이 행해진 상기 양자화기(312)의 압축된

영상데이터는 상기 제1 역양자화기(314)와 상기 제1 역DCT 회로(315)를 통하여 역 양자화 및 역 DCT 등의 역변환을 거

쳐 출력된다. 이와 같이 하여 복원된 영상 데이터는 영상 데이터 프레임 메모리(도면에 도시되지 않음)에 저장되어 이전 프

레임 영상 데이터로 참조된다.

즉, 상기 이전 프레임 영상 데이터는 상기 움직임예측 및 움직임보상부(317)에 의해 움직임 보상되고, 상기 제1 가산기

(318)로 입력되는 상기 움직임 보상된 신호와 현재 프레임의 영상 데이터와의 차변 신호가 상기 DCT 회로(311)로 입력되

게 된다.

한편, 상기 움직임예측 및 움직임보상부(317)에서 계산된 움직임 벡터는 상기 제1 역DCT 회로(315)의 출력과 함께 상기

제2 가산기(316)로 입력된다.

상기 가변장 부호화기(313)는 상기 공간적 압축이 행하여진 영상 데이터를 가변 길이 부호화를 시킴으로써 P 프레임을 구

성하여 출력시킨다. 상기 P 프레임은 출력버퍼를 통하여 영상을 구성하는 다른 영상 프레임과 함께 전체 영상 정보로 구성

되어 저장수단에 저장되거나, 적절한 전송매체를 통하여 원하는 수신수단으로 전송되어 진다.

한편, 상기와 같이 구성된 P 프레임이 P 프레임 디코더(320)로 입력되면, 상기 가변장 복호화기(321)는 가변 길이 복호를

수행한 후 상기 제2 역양자화기(322)로 출력시킨다. 상기 제2 역양자화기(322)는 상기 출력을 역양자화시키고, 상기 제2

역DCT 회로(323)는 역 DCT를 수행하여 출력시킨다. 움직임 보상부(325)에서는 움직임 벡터을 이용하여 움직임 보상을

수행하여 출력시킨다. 상기 제2 역DCT 회로(323)의 출력과 상기 움직임 보상부(325)의 출력이 가산되어 복원된 영상 데

이터를 출력시킨다.

위에서 설명한 바와 같이, I 프레임은 이전 프레임을 사용하지 않고 인코딩 하기 때문에 시간적(temporal) 예측을 하지 않

으므로 임의 탐색과 에러의 전파를 막을 수 있는 능력을 가지는 반면에 압축 효율이 떨어지는 문제점이 있다. 반면에, P 프

레임은 움직임 보상 예측(motion compensated prediction)을 사용하기 때문에, I 프레임에 비해서 압축 효율이 훨씬 좋지

만, 한 번 에러가 발생하면 상기 에러가 지속적으로 전파되고, 시간적 예측 때문에 임의 탐색 시에는 P 프레임 위치에서부

터 새로 디코딩을 시작할 수 없는 문제가 발생 한다.
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발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명은 에러의 영향을 제거하기 위한 목적이나, 임의 탐색 기능을 제공하기 위해서 삽입되는 I 프레임과 동일한 기능을

제공하면서, I 프레임에 비해서 상대적으로 압축 효율을 향상시킬 수 있는 PI(Predictive Intra) 프레임의 인코딩 및 디코딩

방법을 제공하는 것에 그 목적이 있다.

본 발명은 상기 본 발명에 따른 PI 프레임을 이용한 영상 신호의 압축 및 복원 방법에 따른 영상 데이터의 PI 프레임 인코

더 및 디코더를 제공함에 다른 목적이 있다.

발명의 구성

이와 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명에 따른 영상 데이터의 PI 프레임 인코딩 방법은, 입력된 영상신호에 대하여 가중

움직임 보상 예측 방법을 사용하여 예측된 신호와 원래의 입력된 영상신호와의 차이에 해당되는 잔여치만을 일정 크기로

가중처리하여 인코딩시키는 단계와, 상기 인코딩된 잔여치를 사용하여 재구성된 잔여치를 생성시키는 단계와, 상기 재구

성된 잔여치를 상기 일정 크기에 대응되는 크기로 스케일링 하여 재구성 프레임을 생성시키는 단계를 포함하여 구성되는

것을 특징으로 한다.

상기 목적을 달성하기 위한 본 발명에 따른 영상 데이터의 PI 프레임 디코딩 방법은, 인코딩된 PI 프레임을 입력 받아 역변

환을 시킨 후 일정 크기로 스케일링 시켜 프레임 버퍼로 출력시키는 단계와, 프레임 버퍼에 저장된 신호를 한 주기 지연시

켜 움직임 보상 처리를 한후 상기 일정 크기에 대응되는 크기로 가중처리하여 출력시키는 단계와, 상기 프레임 버퍼로 출

력되는 신호와 상기 가중 처리되어 출력된 신호를 가산시켜 복원된 영상 신호를 출력시키는 단계를 포함하여 구성된다.

상기 다른 목적을 달성하기 위한 본 발명에 따른 영상 데이터의 PI 프레임 인코더는, 양자화기의 출력을 역양자화시켜 출

력하는 제1 역양자화기와, 상기 제1 역양자화기의 출력을 이산 여현 복호화 처리시켜 출력하는 제1 역DCT 회로와, 상기

제1 역DCT 회로의 출력을 일정 크기로 스케일링시켜 출력하는 제1 스케일러와, 일정시간 지연된 상기 제1 스케일러의 출

력으로부터 프레임의 움직임벡터를 구하여 출력시키는 움직임예측부와, 상기 움직임추정부의 출력을 일정 비율로 가중시

켜 출력하는 제1 가중 처리부 및 상기 제1 가중 처리부의 출력과 입력된 영상 데이터를 가산시켜 출력시키는 제1 가산기를

포함하여 구성되는 것을 특징으로 한다.

상기 다른 목적을 달성하기 위한 본 발명에 따른 영상 데이터의 PI 프레임 디코더는, 제2 역DCT 회로의 출력을 일정크기

로 스케일링하여 출력시키는 제2 스케일러와, 상기 제2 스케일러의 이전 시간의 출력을 움직임 벡터을 이용하여 움직임

보상을 수행하여 출력시키는 움직임 보상부와, 상기 움직임 보상부의 출력을 일정비율로 가중처리하여 출력시키는 제2 가

중 처리부와, 상기 제2 역DCT 회로의 출력과 상기 제2 가중 처리부의 출력을 가산시켜 복원된 영상 데이터를 출력시키는

제2 가산기를 포함하여 구성되는 것을 특징으로 한다.

상기와 같이 구성 되는 본 발명에 따른 영상 데이터의 PI 프레임 인코딩과 디코딩을 위한 방법과 장치에 의하면, 압축 효율

이 I 프레임보다 좋으면서 P 프레임과 유사하게 움직임 보상 예측을 이용하면서도, 재구성 프레임은 움직임 보상 예측에서

의 잔여치만을 이용하는 PI 프레임을 사용하여 영상 데이터 처리를 함으로써, 인코딩 및 디코딩 과정에서 영상 데이터의

임의 탐색이나 에러 전파를 막을 수 있고, 동시에 종래의 방법에 의해 생성되는 I 프레임을 이용할 때 보다 더욱 향상된 압

축 효율을 나타낼 수 있게 된다.

이하, 첨부된 도면을 참조하여 본 발명에 따른 영상 데이터의 PI 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 장치 및 방법에 대하여

설명한다.

도 4는 본 발명에 따른 PI 프레임 인코딩 방법을 설명하기 위한 흐름도이다.

도 4를 참조하면, 본 발명에 따른 PI 프레임 인코딩을 위해서는 먼저 인코딩 시키고자 하는 영상신호를 인코더에서 입력

받는다(S410).

상기 인코더에 입력된 영상신호에 대하여 가중 움직임 보상 예측 방법을 사용하여 예측된 신호와 원래의 입력된 영상신호

와의 차이에 해당되는 잔여치(Residual)만을 인코딩 시킨다(S420).

상기 과정에서 인코딩된 잔여치를 처리하여 재구성된 잔여치를 생성한다(S430).
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상기 과정에 따라 재구성된 잔여치가 생성되면, 상기 재구성된 잔여치만을 일정 크기로 스케일링 시킴으로써 재구성 프레

임이 생성된다(S440).

상기 과정에 따라서 생성된 재구성 프레임은 부호화기에 의해 부호화 과정을 거쳐 인코딩된 PI 프레임으로 출력된다

(S450). 상기 PI 프레임은 출력버퍼를 통하여 영상을 구성하는 다른 영상 프레임과 함께 전체 영상 정보로 구성되어 저장

수단에 저장되거나, 적절한 전송매체를 통하여 원하는 수신수단으로 전송되어 진다.

상기와 같은 과정에 따라서 인코딩된 PI 프레임이 PI 프레임 디코더에 의해 복원되는 과정을 설명한다.

먼저, 인코딩된 PI 프레임이 PI 프레임 디코더로 입력되면, 복호화 과정 및 역양자화와 역DCT 등의 역변환 과정을 거친 후

일정 크기로 스케일링 되어 프레임 버퍼에 저장 된다. 상기 프레임 버퍼에 저장된 스케일링 처리된 데이터는 일정 시간 지

연된 후 움직임 보상을 거쳐 상기 일정 크기에 대응되는 크기로 가중처리 되고, 한 주기 이후 시간에 입력되어 역변환 과정

을 거친 신호에 가산됨으로써 원래의 영상 신호로 복원되어 출력되게 된다.

도 5는 본 발명의 일실시예에 따른 PI 프레임 인코딩과 디코딩을 위한 영상 신호 처리 장치를 나타낸 도면이다.

도 5에 도시된 바와 같이, 본 발명의 일실시예에 따른 PI 프레임 인코딩과 디코딩을 위한 영상 신호 처리 장치는, PI 프레임

인코더(510)와 PI 프레임 디코더(510)를 포함하여 구성된다.

상기 PI 프레임 인코더(510)는, DCT 회로(511)와, 양자화기(512)와, 가변장 부호화기(513), 제1 역양자화기(514)와, 제1

역DCT회로(515)와, 움직임예측부(518)와, 제1 가중 처리부(517)와 제1 가산기(519) 및 제1 스케일러(516) 등이 구비된

다.

상기 PI 프레임 디코더(520)는, 가변장 복호화기(521)와, 제2 역양자화기(522)와, 제2 역DCT 회로(523)와, 제2 스케일러

(527)와, 움직임 보상부(526)와, 제2 가중 처리부(525)와, 제2 가산기(524) 등이 구비된다.

상기와 같은 구성요소를 갖는 본 발명의 일실시예에 따른 PI 프레임 인코딩과 디코딩을 위한 영상 신호 처리 장치의 동작

을 설명한다.

먼저, 상기 PI 프레임 인코더(510)에 의해 PI 프레임이 생성되는 과정을 설명한다. 본 발명에 따른 PI 프레임은 가중 움직

임 보상 예측(weighted motion compensated prediction)의 잔여치만을 인코딩한다. 따라서 통상적인 I 프레임 보다는 압

축 효율이 더 향상되게 된다.

이를 상세히 설명하면, 먼저, 도시되지 않은 입력 버퍼를 통하여 PI 프레임 인코더(510)로 영상 데이터가 입력된다.

DCT 회로(511)는 입력되는 영상 데이터를 이산 여현 변환시켜 변환 계수를 출력시킨다.

양자화기(512)는 상기 DCT 회로(511)로부터 출력되는 변환계수를 양자화시켜 출력시키고, 가변장 부호화기(513)는 상

기 양자화기(512)에서 출력된 양자화값을 가변 길이 부호화시켜 출력시키게 된다.

또한, 제1 역양자화기(514)는 상기 양자화기(512)의 출력을 역양자화시켜 출력시키고, 제1 역DCT회로(515)는 상기 제1

역양자화기(514)의 출력을 이산 여현 복호화 처리시켜 출력시킨다.

제1 스케일러(516)는 상기 제1 역DCT회로(515)의 출력을 일정 크기로 스케일링시켜 출력시킨다.

즉, 상기 제1 역DCT회로(515)의 출력을 DCT-1(t)라 하면, 상기 제1 스케일러(516)를 통과한 신호 rPI(t)는 다음의 수학식

1로 표현된다.

(수학식 1)

rPI(t)= DCT-1(t) * S
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상기 S 는 스케일링 펙터이고, 통상적으로 2 를 사용함이 바람직하다.

한편, 움직임예측부(518)는 일정시간 지연된 상기 제1 스케일러(516)의 출력으로부터 프레임의 움직임벡터를 구하여 출

력시킨다.

제1 가중 처리부(517)는 상기 움직임예측부(518)의 출력에 일정 수치를 가중시켜 출력시킨다.

즉, 제1 가중 처리부(517)의 출력을 WE(t)라 하면, 상기 제1 가중 처리부(517)를 통과한 신호 WE(t)는 상기 움직임예측부

(518)의 출력 ME(t)와 관련하여 다음의 수학식 2로 표현된다.

(수학식 2)

WE(t)=ME(t)/W

상기 W 는 가중 인자(weighting factor) 이고, W > 1 이다. W 는 통상적으로 2 를 사용한다. 이때, 상기 스케일링 펙터 S

와 가중 펙터 W 사이에는 S = W/(W-1) 의 관계에 있게 된다.

제1 가산기(519)는 상기 제1 가중 처리부(517)의 출력과 입력된 영상 데이터를 가산시켜 상기 DCT 회로(511)로 출력시

키게 된다.

이와 같은 과정에 의하여, 재구성 프레임을 만들 경우에, 인코딩 되는 잔여치를 재구성한 후 스케일링 해서 재구성 프레임

을 구성하게 되므로, 재구성 프레임은 이전의 프레임들에 의한 영향을 받지 않게 된다.

이하에서, 상기 PI 프레임 인코더(510)에 생성된 PI 프레임이 PI 프레임 디코더(520)에 의해서 디코딩되는 과정을 설명한

다.

상기 PI 프레임 인코더(510)에 생성된 PI 프레임이 상기 PI 프레임 디코더(520)에 입력된다.

가변장 복호화기(521)는 입력된 상기 PI 프레임 데이터를 입력 받아 가변 길이 복호를 수행하여 출력시킨다. 제2 역양자화

기(522)는 상기 가변장 복호화기(521)의 출력을 역 양자화하여 출력시키고, 제2 역DCT 회로(523)는 상기 제2 역양자화

기(522)의 출력을 역 DCT를 수행하여 출력시킨다.

제2 스케일러(527)는 상기 제2 역DCT 회로(523)의 출력을 일정크기로 스케일링하여 출력시킨다.

움직임 보상부(526)는 상기 제2 스케일러(527)의 이전 시간의 출력을 움직임 벡터을 이용하여 움직임 보상을 수행하여 출

력시키고, 제2 가중 처리부(525)는 상기 움직임 보상부(526)의 출력을 일정 비율로 가중처리하여 출력시킨다.

제2 가산기(524)는 상기 제2 역DCT 회로(523)의 출력과 상기 제2 가중 처리부(525)의 출력을 가산시켜 복원된 영상 데

이터를 출력시키게 된다.

이상에서 본 발명의 따른 PI 프레임을 이용한 영상 신호 처리 장치 및 방법에 대하여 일실시예를 들어 상세히 설명하였다.

그러나, 본 발명은 이에 한정되는 것이 아니라 본 발명의 기술적 사상의 기초를 벗어나지 않고 변경 및 수정을 하더라도 본

발명에 포함되는 것이며, 그러한 사실은 당업자에게 자명할 것이다.

발명의 효과

본 발명에 따르면, 이전의 프레임에서 에러가 발생하더라도 PI 프레임의 재구성 프레임은 이전 프레임의 에러에 무관하게

만들어질 수 있으므로, PI 프레임 이후의 P 프레임 또는 B 프레임에서는 에러의 영향이 제거된다.

본 발명에 따라 구성되는 PI 프레임은 P 프레임과 I 프레임 사이의 압축 효율을 가지면서 시간적 예측을 막을 수 있게 한다.

따라서, I 프레임보다 더욱 향상된 압축 효율을 나타낼 수 있고, 동시에 임의 탐색 기능 제공 및 에러의 전파를 막는 I 프레

임의 기능을 동시에 할 수 있다. 또한, 임의 탐색 시에는 PI 프레임을 디코딩 하고 나면, 그 다음의 P 프레임 또는 B 프레임

부터는 정상적으로 디코딩을 할 수 있는 효과가 있다.
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도면의 간단한 설명

도 1는 종래의 I 프레임과 P 프레임으로만 구성된 영상에서의 P 프레임의 프레임 참조 방법을 설명하기 위한 도면

도 2는 종래의 I 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치의 구성을 나타내는 블럭구성도

도 3은 종래의 P 프레임의 인코딩과 디코딩을 위한 영상 처리 장치의 구성을 나타내는 블럭구성도

도 4는 본 발명에 따른 PI 프레임 인코딩 방법을 설명하기 위한 흐름도

도 5는 본 발명의 일실시예에 따른 PI 프레임 인코딩과 디코딩을 위한 영상 신호 처리 장치를 나타낸 도면

<도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명>

410: PI 프레임 인코더 420: PI 프레임 디코더

도면

도면1

도면2
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도면3

도면4

도면5
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