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본 발명의 목적은 소스 엔티티(예를 들면, 서버)에서 목적지 엔티티(예를 들면, 클라이언트)로 임의 버전의 오브

젝트(예를 들면 이미지, 오디오 또는 비디오와 같은 멀티미디어 오브젝트)를 포함하는 파일을 전송하는 방법을

제공하는 것이며, 상기 버전은 목적지 엔티티의 프로파일의 함수(스크린, 계산 용량, 기억....)로서 소스 엔티티

의 레벨로 생성된다.  본 발명에 따르면, 기본 버전의 오브젝트는 마크업 언어(예를 들면, XML)로 기록되고 기본

문서로 칭해지는 문서에 기술된다.  하나 이상의 변환은 (예를 들면, XSL 포맷으로) 규정된다.  기본 문서에 관

한 변환의 애플리케이션은 변환 문서를 생성하도록 한다.  개작 버전의 오브젝트는 상기 변환 문서로부터 생성된

다.  적용: 예를 들면, 인터넷을 통한 멀티미디어 오브젝트 다운로딩.

대 표 도 - 도1

- 1 -

등록특허 10-0893829



(81) 지정국

국내특허 : 중국, 일본, 대한민국, 미국

EP 유럽특허 : 오스트리아, 벨기에, 스위스, 독일,
덴마크, 스페인, 프랑스, 영국, 그리스, 아일랜드,
이탈리아, 룩셈부르크, 모나코, 네덜란드, 포르투
칼, 스웨덴, 핀란드, 사이프러스, 터어키

- 2 -

등록특허 10-0893829



특허청구의 범위

청구항 1 

개작 버전(adapted version)의 오브젝트(O)를 포함하는 파일을 소스 엔티티(source entity; 1)에서 목적지 엔

티티(destination entity; 2)로 전송하는 방법으로서,

상기 소스 엔티티는, 마크업 언어(markup language)로 기록되고 기본 버전의 상기 오브젝트를 포함하는 기본 순

차 파일(basic progressive file; F(O), CS)을 기술하는 기본 문서(DOC(O))를 저장하기 위한 메모리(10)를 포

함하는, 상기 파일 전송 방법에 있어서:

·상기 개작 버전의 함수로서 미리 규정된 변환(Tri(O))을 선택하는 단계;

·변환된 문서(DOCi(O))를 생성하기 위해 상기 기본 문서에 상기 선택된 변환을 적용하는 단계를 포함하는 변환

단계로서, 상기 기본 문서는 상기 기본 문서에 적용 가능한 상기 미리 규정된 변환을 규정하기 위해 상기 기본

문서에서 상기 기본 순차 파일의 구조가 보일 수 있도록 상기 구조를 기술하고, 상기 변환 동작은 상기 기본 순

차 파일을 또 다른 포맷으로 재코딩하기 위해 상기 기본 순차 파일을 디코딩해야 하는 것을 회피하는, 상기 변

환 단계;

·상기 변환된 문서에 기초하여 상기 개작 버전의 상기 오브젝트를 포함하는 파일(Fi(O))을 생성하는 단계;

·상기 생성된 파일을 전송하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는, 파일 전송 방법.

청구항 2 

마크업 언어로 기록되고, 기본 버전의 오브젝트를 포함하는 기본 순차 파일을 기술하는 기본 문서로부터 개작

버전의 상기 오브젝트를 포함하는 파일을 생성하는 방법에 있어서:

상기 개작 버전의 함수인 미리 규정된 변환을 상기 기본 문서에 적용함으로써 변환된 문서를 생성하는 변환 단

계로서, 상기 기본 문서는 상기 기본 문서에 적용 가능한 상기 미리 규정된 변환을 규정하기 위해 상기 기본 문

서에서 상기 기본 순차 파일의 구조가 보일 수 있도록 상기 구조를 기술하고, 상기 변환 동작은 상기 기본 순차

파일을 또 다른 포맷으로 재코딩하기 위해 상기 기본 순차 파일을 디코딩해야 하는 것을 회피하는, 상기 변환

단계; 및

상기 변환된 문서로부터 상기 개작 버전을 포함하는 상기 파일을 생성하는 단계를 포함하는, 파일 생성 방법.

청구항 3 

제 2 항에 있어서, 상기 기본 문서는, 태그들에 의해 한계가 정해지고 하나 이상의 속성들을 포함할 수 있는 하

나 이상의 요소들을 포함할 때, 상기 변환은 하나 이상의 요소들을 억제하고 하나 이상의 속성들 및/또는 하나

이상의 요소들의 값을 변경하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는, 파일 생성 방법.

청구항 4 

제 2 항에 있어서, 상기 미리 규정된 변환은, 상기 마크업 언어로 기록된 문서를 상기 마크업 언어로 기록된 또

다른 문서로 변환하는 규칙들을 규정하도록 허용하는 변환 언어로 기록되는 것을 특징으로 하는, 파일 생성 방

법.

청구항 5 

마크업 언어로 기록되고 기본 순차 파일을 기술하는 문서를 포함하는 메모리와, 제 2 항에 청구된 파일 생성 방

법을 구현하는 수단을 포함하는 전자 장비.

청구항 6 

적어도 소스 엔티티와 하나 이상의 목적지 엔티티들을 포함하는 전송 시스템으로서, 상기 엔티티들은 제 1 항에

청구된 파일 생성 방법을 구현하도록 의도된, 전송 시스템.

청구항 7 
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미리 결정된 문자들의 세트를 이용하는 마크업 언어로 기록되는 문서를 저장하는 컴퓨터 판독 가능 기록 매체로

서, 상기 문서는 콘텐츠를 포함하는 요소들 및/또는 하나 이상의 속성들 및/또는 하나 이상의 서브-요소들을 포

함하고, 상기 문서는 2진 데이터, 마커들 및 하나 이상의 마커들과 연관된 파라미터들을 포함하는 2진 파일을

기술하는, 상기 컴퓨터 판독 가능 기록 매체에 있어서, 

상기 문서에서, 요소가 각각의 마커와 연관되고, 상기 마커와 연관된 가능한 파라미터들이 상기 요소의 서브-요

소 또는 속성을 형성하며, 하나 이상의 요소들의 상기 콘텐츠는 상기 2진 데이터와 링크되는 상기 문자들의 상

기 세트의 문자들에 의해 형성되는 것을 특징으로 하는, 컴퓨터 판독 가능 기록 매체.

청구항 8 

박스들로 포맷화되는 파일을 기술하는 문서를 저장하는 컴퓨터 판독 가능 기록 매체에 있어서, 상기 파일은:

·순차 파일을 포함하는 메인 박스와,

·마크업 언어로 기록되고 상기 순차 파일을 기술하는 문서를 포함하는 추가 박스를 적어도 포함하는, 컴퓨터

판독 가능 기록 매체.

청구항 9 

프로그램을 저장하는 컴퓨터 판독 가능 기록 매체에 있어서, 상기 프로그램이 프로세서에 의해 실행될 때, 상기

프로그램이 제 1 항에 청구된 파일 전송 방법의 단계들을 실행하는 명령들을 포함하는, 컴퓨터 판독 가능 기록

매체.

청구항 10 

프로그램을 저장하는 컴퓨터 판독 가능 기록 매체에 있어서, 상기 프로그램이 프로세서에 의해 실행될 때, 상기

프로그램이 제 2 항에 청구된 파일 생성 방법의 단계들을 실행하는 명령들을 포함하는, 컴퓨터 판독 가능 기록

매체.

청구항 11 

제 1 항에 있어서, 상기 소스 엔티티(1)와 목적지 엔티티(2)가 서로 떨어져 있을 때, 상기 목적지 엔티티는 오

브젝트 전송에 관련된 요청을 상기 소스 엔티티에 송신하도록(F1) 의도되며, 상기 목적지 엔티티는:

·요청들 및 요청들에 대한 응답들을 수신 및 송신하도록 의도된 서버 모듈(30);

·오브젝트 전송에 관련되는 상기 요청을 수신하고(F2), 상기 요청에 대응하는 기본 문서를 찾고, 상기 기본 문

서에 관련되는 요청을 상기 서버 모듈에 송신하고(F3), 전송될 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 생성하

고, 상기 생성된 파일이 상기 목적지 엔티티에 송신되는 것(F8)을 고려하여 상기 서버 모듈에 상기 생성된 파일

을 송신하도록(F7) 의도된 프로세싱 모듈(32);

상기 서버 모듈로부터 상기 기본 문서에 관련되는 요청을 수신하고(F4), 변환을 선택하고, 변환된 문서를 상기

프로세싱 모듈에 송신하는 것(F6)을 고려하여 상기 서버 모듈에 상기 변환된 문서를 송신하도록(F5) 의도된 변

환 모듈(34)을 포함하는 것을 특징으로 하는, 파일 전송 방법.

청구항 12 

제 11 항에 있어서, 상기 요청은 상기 소스 엔티티가 상기 목적지 엔티티의 프로파일(PP)을 결정하도록 허용하

고, 상기 변환 모듈에 의해 적용되는 변환(TRi(O))은 상기 프로파일(PP)의 함수인 것을 특징으로 하는, 파일 전

송 방법.

청구항 13 

제 12 항에 있어서, 상기 요청(F1)은, 상기 소스 엔티티가 상기 목적지 엔티티의 프로파일(PP)을 결정하도록 허

용하기 위해 상기 소스 엔티티(1)와 상기 목적지 엔티티(2) 사이에 협상 단계(S2)를 포함하는 것을 특징으로 하

는, 파일 전송 방법.

명 세 서
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기 술 분 야

본 발명은 소스 엔티티에서 목적지 엔티티로 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 전송하는 방법에 관한 것<1>

이다.  또한, 본 발명은 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 생성하는 방법에 관한 것이다.

본 발명은 또한,<2>

- 이러한 파일 생성 방법을 구현하는데 적절한 장비와,<3>

- 이러한 파일 전송 방법을 구현하는데 적절한 전송 시스템<4>

에 관한 것이다.<5>

본 발명은 또한 이러한 방법들의 단계들을 실행하기 위한 명령들을 포함하는 프로그램들에 관한 것이다.<6>

본 발명은 마지막으로:<7>

·마크업 언어(markup language)로 기록되는 문서와,<8>

·순차 파일(progressive file)을 포함하는 적어도 메인 박스(main box)와, 마크업 언어로 기록되고 상기 순차<9>

파일을 기술하는 문서를 포함하고 적어도 사이드 박스(side box)를 포함하는 박스들로 포맷화되는 파일과,

이러한 문서 또는 이러한 파일이 저장되는 기억 매체<10>

에 관한 것이다.<11>

배 경 기 술

본 발명은 인터넷 분야에서 특히 흥미 있는 애플리케이션들을 갖는다.  보다 많은 장비들이 인터넷에 액세스할<12>

수 있다.  예를 들면, 개인용 컴퓨터들, 이동 전화기들, 개인 휴대 정보 단말기들, 휴대용 컴퓨터들, 포켓 컴퓨

터들  등을  이용하는  경우가  그것이다.   이러한  장비들은  다소  제한된  자원들(스크린,  계산  용량,  기억  용

량...)을 가지며, 가변 레이트들을 제공하는 링크들(무선 링크들, 유선 링크들, 광 링크들...)에 의해 인터넷에

접속된다.  전송될 오브젝트들은 수신기의 프로파일의 함수로서 개작되도록 전송될 필요가 있다.  이는 특히 수

신기가 사용할 수 없는 데이터의 헛된 전송을 피하게 할 수 있으며, 따라서 통과 대역이 절약된다.  

1999년 8월 19일 공개된, 국제 특허 출원 제WO99/41734호에는 순차 섹션들로 구성되는 그래픽 파일과 이러한 파<13>

일을 선택적으로 전송하는 방법에 관하여 기술되어 있다.  이 방법은 수신기가 순차 파일에 필요한 섹션들을 나

타내는 것을 포함한다.  

따라서, 이 방법은 수신기가 그래픽 파일의 구조를 알고 있고, 획득하고자 하는 해상도 또는 품질의 함수로서<14>

복구될 섹션들을 결정하는 방법을 알고 있음을 의미한다.

발명의 상세한 설명

특히, 본 발명의 목적은 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 전송하는 방법을 제공하는 것이며, 이 방법은<15>

사용자로부터 특정한 지능을 요구하지 않는다. 

이 목적은 서두에서 기술된 바와 같은 전송 방법으로 달성되며, 상기 전송 방법에 있어서, 상기 소스 엔티티는<16>

마크업 언어로 기록되고 기본 버전의 상기 오브젝트를 포함하는 기본 순차 파일을 기술하는 기본 문서를 저장하

는 메모리를 포함하는 것에 특징이 있으며, 상기 방법은:

·상기 개작 버전의 함수로서 미리 규정된 변환을 선택하는 단계와,<17>

·변환된 문서를 생성하기 위해 상기 기본 문서에 상기 선택된 변환을 적용하는 단계를 포함하는 변환 단계와,<18>

·상기 변환된 문서에 기초하여 상기 개작 버전의 상기 오브젝트를 포함하는 파일을 생성하는 단계와,<19>

·상기 생성된 파일을 전송하는 단계<20>

를 포함한다. <21>
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따라서, 버전의 개작은 소스 엔티티 측에서 발생한다.  따라서, 목적지 엔티티들 측에는 어떠한 특정 지능도 필<22>

요하지 않다.

본 발명에 따르면, 소스 엔티티는 마크업 언어로 된 기본 문서를 사용하며, 그 문서는 전송될 기본 버전의 오브<23>

젝트를 포함하는 기본 순차 파일을 기술한다.  소스 엔티티는 또한 하나 이상의 변환된 문서들을 얻기 위해 이

기본 문서에 적용되도록 의도된 하나 이상의 미리 규정된 변환들을 갖는다.  전송될 파일은 얻어진 변환 문서로

부터 생성된다.  이는 전송될 개작 버전의 오브젝트를 포함한다.  이 개작 버전은 기본 버전과 상이하다.  

본 발명은 특히 마크업 언어로 오브젝트들을 기술하는 단계와 상기 획득된 기술들에 변환들을 적용하는 단계를<24>

포함한다.  이하에서, 이 기술들은 문서들로 칭해진다.  이러한 마크업 언어로 기본 순차 파일의 구조를 기술할

수 있다.  이것은 기본 순차 파일의 구조가 얻어진 문서들에서 볼 수 있음을 의미한다.  따라서 이는 이 문서들

에 적용하는 변환들을 규정할 수 있다.  이러한 변환들은 간단한 방법으로 표현되며, 그들의 사용은 아주 적은

계산을 요구한다.  

기본 순차 파일의 구조를 볼 수 있는 문서에 대하여 변환들을 실행함으로써, 기본 순차 파일들을 다른 포맷으로<25>

기록하기 위해 기본 순차 파일들을 디코딩할 필요가 없게 된다.  따라서, 계산 부하는 상당한 범위로 제한된다.

또한, 본 발명에 따르면, 미리 규정된 변환들뿐만 아니라, 소스 엔티티에서 기본 문서와, 어떤 실시예들에서 초<26>

래되는 기본 순차 파일을 충분히 저장할 수 있다.  개작된 변환을 적용함으로써 기본 문서로부터 요구가 발생할

때 전송될 파일이 생성된다.  따라서, 소스 엔티티의 메모리에 그것을 저장할 필요가 없다.  따라서, 소스 엔티

티의 레벨에서 저장될 정보의 품질은 상당히 제한된다.  

본 발명의 바람직한 실시예에서, 기본 문서는 하나 이상의 속성들을 포함할 수 있는 태그에 의해 범위가 정해지<27>

는 하나 이상의 요소들을 포함하고, 상기 변환은 하나 이상의 요소들을 억제하는 단계와, 하나 이상의 속성들

및/또는 하나 이상의 요소들의 값을 변경하는 단계를 포함한다. 

미리 규정된 변환은 상기 마크업 언어로 기록된 문서를 상기 마크업 언어로 기록된 다른 문서로 변환하기 위한<28>

규칙들을 규정할 수 있는 변환 언어로 기록되는 것이 바람직하다.  

예로서, 마크업 언어는 XML 언어(eXtensible Markup Language)이고, 상기 변환 언어는 XSL(eXtensible Style<29>

sheet Language)이며, 이 2개의 언어는 W3C 컨소시엄에 의해 규정된다.  

본 발명의 다른 목적은, 주어진 문자들의 세트를 사용하여 마크업 언어로 기록되고, 2진 데이터, 마커들 및 하<30>

나 이상의 마커들과 연관된 파라미터들을 포함하는 2진 파일을 기술하는 문서를 제공하는 것이다.  본 발명에

따르면, 이러한 문서는:

·콘텐츠들을 포함하는 요소들, 및/또는 하나 이상의 속성들, 및/또는 하나 이상의 서브-요소들을 포함하고,<31>

·요소는 각각의 마커와 연관되고 가능한 파라미터들은 상기 요소의 속성 또는 서브-요소를 구성하는 상기 마커<32>

와 연관되고 하나 이상의 요소들의 콘텐츠들은 상기 2진 데이터와 연결되는 상기 문자들의 상기 세트의 문자들

의 형태이다.

제 1 실시예에서, 적어도 상기 문서의 콘텐츠의 일부는 상기 세트의 문자들로 변환된 상기 2진 파일의 2진 데이<33>

터에 대응한다.  

이 제 1 실시예에서, 문서는 2진 파일의 데이터를 자체적으로 포함하고 있기 때문에 2진 파일에 독립적이다.<34>

그러나, 문자들로의 2진 데이터의 변환은 이 데이터의 임의 확장을 의미한다.  

제 2 실시예에서, 적어도 상기 문서의 콘텐츠의 일부는 상기 2진 파일의 상기 2진 데이터에 관한 하나 이상의<35>

포인터들에 대응한다.  

이 제 2 실시예에서, 상기 문서는 데이터에 액세스할 수 있는 2진 파일로 되돌아온다.  따라서, 사용하기 위해<36>

상기 문서는 그것을 기술하는 2진 파일에 의해 수반되는 것이다.  따라서 이 실시예에서, 어떠한 데이터 확장은

없다.  

본 발명의 다른 목적은, 본 발명에 따른 파일 전송 방법을 구현하는데 유리하게 사용되는 특정 2진 파일을 제공<37>

하는 것이다.

이러한 2진 파일은 박스들로 포맷화되며, 적어도 이하들:<38>

- 6 -

등록특허 10-0893829



·순차 파일을 포함하는 메인 박스,<39>

·상기 순차 파일을 기술하는 마크업 언어로 기록된 문서를 포함하는 적어도 추가 박스를 포함한다.<40>

상기 추가 박스는 상기 문서에 적용되도록 의도된 하나 이상의 변환들을 포함하는 것이 바람직하다. <41>

따라서, 오브젝트에 관련되는 모든 정보는 단일 파일로 재그룹화되며, 이것은 파일 관리의 시점에서 볼 때 바람<42>

직하다.  

이러한 파일은, 예를 들면 JPEG 2000파일이다.  이 경우에 추가 박스는, 예를 들면 JPEG 2000 표준에 규정되는<43>

선택적 "XML"  박스로 형성된다.  이는 또한 새로운 전용 박스에 의해서 구성될 수 있다.

상기 소스 및 목적지 엔티티들이 서로 떨어져 있을 때, 목적지 엔티티는 오브젝트 전송에 관련되는 요청을 소스<44>

엔티티에 전송하는 것이 바람직하며, 상기 목적지 엔티티는:

·요청들 및 요청들에 관한 응답들을 수신 및 송신하도록 의도된 서버 모듈과,<45>

·오브젝트 전송에 관련되는 상기 요청을 수신하고, 상기 요청에 대응하는 기본 문서를 찾고, 상기 기본 문서에<46>

관련되는 요청을 상기 서버 모듈에 송신하고, 전송될 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 생성하여, 그 생

성된 파일이 목적지 엔티티에 송신되는 것을 고려하여 상기 서버 모듈에 상기 생성된 파일을 송신하도록 의도된

프로세싱 모듈과,

·상기 서버 모듈로부터 초래되고, 변환을 선택하기 위해 상기 기본 문서에 관련되는 상기 요청을 수신하고, 상<47>

기 프로세싱 모듈에 변환된 문서를 송신하는 것을 고려하여 상기 서버 모듈에 변환된 문서를 송신하도록 의도된

변환 모듈

을 포함한다.  <48>

또한, 목적지 엔티티에 의해 송신된 요청은 소스 엔티티가 목적지 엔티티의 프로파일을 결정하게 하며, 상기 변<49>

환 모듈에 의해 적용된 변환은 상기 프로파일의 함수이다.  예를 들면, 상기 요청은 소스 엔티티가 목적지 엔티

티의 프로파일을 결정할 수 있게 하는 소스 엔티티와 목적지 엔티티 사이에 협상 단계를 포함한다.

실 시 예

본 발명은 특히 소스 엔티티에서 목적지 엔티티로 임의 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 전송하는 방법에 관<56>

한 것이다.  본 발명에 따른 이 전송 방법은 상기 전송에 사용될 버전을 생성하는 단계를 포함한다.  이러한 생

성은 마크업 언어로 기록되고 기본 순차 파일을 기술하는 기본 문서에 기초하여 실행되며, 상기 기본 순차 파일

은 기본 버전의 상기 오브젝트를 포함한다.  이러한 단계를 통해 변환된 문서가 생성될 수 있다.  마지막으로,

이러한  변환된  문서는  개작  버전으로  칭해지는  또다른  버전의  오브젝트를  포함하는  파일을  생성하는데

사용된다.  이 파일은 그 다음에 목적지 엔티티에 전송된다.  

도 1은 본 발명에 따른 파일 전송 방법의 단계들을 요약한 블럭도이다.  블럭(B1)은 임의 버전의 오브젝트 O에<57>

대응하는 기본 순차 파일 F(O)를 나타낸다.  블럭(B2)은 마크업 언어로 기록되고 기본 순차 파일을 기술하는 기

본 문서 DOC(O)를 나타낸다.  블럭들(B3-1) 내지 (B3-N)은 변환된 문서를 생성하기 위해 기본 문서 DOC(O)에 적

용되도록 의도된 변환들 TRi(O)를 나타낸다.  선택 단계 S를 통해, 오브젝트(O)의 버전과, 또 선택된 버전의 함

수인 적용될 변환을 선택할 수 있다.  블럭(B4-i)은 기본 문서 DOC(O)에 변환 TRi(O)를 적용함으로써 생성되는

변환된 문서 DOC(O)를 나타낸다.  마지막으로, 블럭(B5-i)은 변환된 문서 DOCi(O)로부터 생성되고 다른 버전의

오브젝트(O)를 포함하는 파일 F(i)를 나타낸다.  끝으로, 단계 T에서, 파일 Fi(O)는 목적지 엔티티에 전송된다.

이 파일 전송 방법은 기본 파일의 순차 특성에 이점이 있다.  이 방법은, 개작 버전들의 오브젝트를 생성하기<58>

위해 그 특성을 조작할 수 있도록 문서에 이 순차 기본 파일의 신택스를 기술하는 단계로 구성된다. 

이러한 방법은 소스 엔티티와 목적지 엔티티가 서로 떨어져 있는 본 발명에 따른 전송 시스템에 사용되는 것이<59>

바람직하다.  이러한 전송 시스템의 일례는 도 2에 도시된다.  이 시스템은 소스 엔티티와, 액세스들이 4 및 5

로 각각 언급되는 각각이 인터넷에 액세스할 수 있는 적어도 목적지 엔티티를 포함한다.  

사실상, 소스 엔티티는 하나 또는 다양한 기계들로 확장될 수 있다.  다양한 기계들로 확장됨으로써 태스크들을<60>
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분배할 수 있고, 소스 엔티티의 레벨에서 임의 과부하를 방지할 수 있게 된다.  이하에서는, 간단하게 하기 위

하여, 소스 엔티티는 서버로 칭해지는 단일 기계에 수용된다.  

서버(1)는 메모리(10)  및 프로세서 어셈블리(12)를 구비한다.   메모리(10)는,  예를 들면,  판독 전용 메모리<61>

(ROM), 랜덤 액세스 메모리(RAM), 하드 디스크(HD), 및 그 기능이 상기 매체를 판독하기 위한 것인 판독기에 삽

입되는 플로피 디스크 형태의 제거할 수 있는 기억 매체(FD), CD-ROM, DVD...이다.  메모리(10)는 특히:

·기본 순차 파일 F(O),<62>

·이 기본 순차 파일을 기술하는 기본 문서 DOC(O),<63>

·기본 순차 파일에 적용되도록 의도된 적어도 변환 TRi(O),<64>

·본 발명에 따른 파일 전송 방법의 구현을 위해 프로세서(12)에 의해 실행되는 프로그램들의 세트 P10,<65>

를 포함한다.<66>

클라이언트 장비(2)는 메모리(20), 프로세서 어셈블리(22), 스크린(23), 및 예를 들면 키보드, 보이스 컨트롤,<67>

마우스...를 포함하는 사용자 인터페이스(24)를 구비한다.  메모리(22)는, 예를 들면, 판독 전용 메모리(ROM)

및 랜덤 액세스 메모리(RAM)로 형성된다.  어떤 경우에, 메모리는 또한 하드 디스크(HD), 및/또는 그 기능이 상

기 매체에 저장된 데이터를 판독하기 위한 것인 판독기에 삽입되는 디스크 형태의 제거할 수 있는 기억 매체

FD, CD-ROM, DVD...이다.  메모리(22)는 특히 본 발명에 따른 전송 방법을 구현하기 위해 프로세서(22)에 의해

실행되는 공지된 프로그램들의 세트 P20을 포함한다.  

클라이언트 장비(2)는 통상적으로 인터넷에 접속되고, 자원 식별자를 포함하는 HTTP  형태의 요청을 출력한다<68>

(HTTP는 IETF의 RFC2616에 규정되는 네트워크 프로토콜이다; 자원 지시자의 포맷은 IETF의 RFC2396에 규정된

다).  이 자원를 내장한 장비는 HTML 문서를 상기 클라이언트에 전송함으로써 응답하며, 이 문서는 다음에 클라

이언트 장비에 의해 해석되어 장비의 스크린에 상기 문서의 콘텐츠를 디스플레이한다(HTML은 인터넷상에서 현재

사용되고 W3C 컨소시엄에 의해 규정되는, 콘텐츠를 기술하기 위한 언어이다).  HTML 문서는 스크린상에 디스플

레이되는 페이지를 기술하고, 이러한 페이지는 사용자가 임의 오브젝트를 포함하는 파일을 다운로딩하기 위해

선택하는 링크(예를 들면, 버튼 또는 아이콘 형태)를 포함하는 것이 통상적이다.  사용자가 이러한 링크를 선택

할 경우, 클라이언트 장비는 상기 파일의 전송을 요구하기 위해 HTTP 형태의 요청을 전송한다.  

도 3에서, 소스 엔티티(1)의 소프트웨어 구조에 관한 일례를 도시하고 있다.  도 3에 따르면, 소스 엔티티(1)는<69>

3개의 소프트웨어 모듈들; 서버 모듈(30), 프로세세싱 모듈(32) 및 변환 모듈(34)을 포함한다.  서버 모듈(30)

은, 예를 들면, APACHE(APACHE는 아파치 소프트웨어 기초(foundation)에 의해 개발된 http 서버이다)로 명명되

는 모듈 형태이다.  다른 모듈들에 임의 요청을 전송하도록 구성된다.  여기서, 서버 모듈(30)은 프로세싱 모듈

(32)에 순차 포맷(예를 들면, jpeg 2000 파일)을 가지는 파일에 관련된 요청을 전송하고, 변환 모듈(34)에 마크

업  언어(예를  들면,  XML  파일)로  기록되는  파일에  관련된  요청을 전송한다.   변환  모듈(34)은,  예를  들면

COCOON(COCOON은 APACHE XML 프로젝트의 테두리안에서 JAVA 언어로 개발된 애플리케이션이다)으로 명명되는 모

듈로 형성된다. 

특히, 프로세싱 모듈(32)의 기능은 목적지 엔티티에 의한 전송 요청에 나타나는 순차 파일 포맷에 대응하는 기<70>

본 문서 DOC(O)를 찾는 것과, 서버 모듈(30)에 상기 기본 문서 DOC(O)에 관련된 요청을 송신하는 것이다.  상기

요청을 수신한 경우, 서버 모듈(30)은 변환 모듈(34)에 의해 처리되는 생성 포맷(예를 들면, XML)을 인식하고,

변환 모듈(34)에 그 요청을 송신한다.  

변환  모듈(34)의  기능은 기본 문서 DOC(O)를  복구하고,  변환  문서 DOCi(O)를  생성하기 위해 그  기본  문서<71>

DOC(O)에 적용되는 변환 TRi(O)를 선택하는 것이다.  프로세싱 모듈(32)과 동일한 것을 송신하는 서버 모듈(3

0)에 그 변환된 문서 DOCi(O)를 되돌려 보낸다.  

프로세싱 모듈(32)의 기능은 전송될 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 2진 파일 Fi(O)을 생성하는 것과, 목적지<72>

엔티티(1)에 오브젝트를 송신하기 위해 서버 모듈(30)에 오브젝트를 되돌려 보낸다.  

도 3에는 소스 엔티티(1)에서 목적지 엔티티(2)로 번호가 부여된 화살표 형태로 개작 버전의 전송에 필요한 여<73>

러 단계가 도시되어 있다: 

·화살표 F1은 목적지 엔티티(2)에 의한 요청 전송을 나타내며, 이 요청은 오브젝트 전송에 관련된다.<74>
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·단계 F2에서, 서버 모듈(30)은 목적지 엔티티에 의해 송신되는 요청을 수신하고, 순차 포맷을 인식하고 프로<75>

세싱 모듈(32)에 상기 요청을 송신한다. 

·단계 F3에서, 프로세싱 모듈은 순차 포맷에 대응하는 기본 문서를 찾고 상기 문서에 관련되는 요청 http GET<76>

를 실행시킨다.   기본  문서를 복구하기 위해,  암시적 규칙(예를 들면,  전송될 오브젝트를 포함하는 파일이

image.jp2로 칭해지는 경우, 관련된 XML 문서는 image.xml로 칭해진다라고 판정할 수 있다) 또는 명시 규칙(예

를 들면, 각각이 기본 순차 파일에 관련된 기본 문서의 명칭을 포함하는 대응 테이블이 이용 가능하다)을 적용

한다.  

·단계 F4에서, 서버 모듈(30)은 변환 모듈(34)에 기본 문서와 관련되는 요청을 송신한다.  <77>

·단계 F5에서, 변환 모듈(34)은 기본 문서를 복구하고, 변환을 선택하고 서버 모듈(30)에 되돌려 보내는 변환<78>

된 문서를 생성하기 위해 선택된 변환을 적용한다.  

·단계 F6에서, 프로세싱 모듈(32)에 변환 모듈(34)에 의해 되돌려 보내지는 변환된 문서를 송신한다. <79>

·단계 F7에서, 프로세싱 모듈(32)은 변환 문서에 기초하여 전송될 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 2진 파일<80>

을 생성하고, 서버 모듈(30)에 그 생성된 2진 파일을 되돌려 보낸다.

·마지막으로, 단계 F8에서, 서버 모듈(30)은 목적지 엔티티(2)에 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 송<81>

신한다.

3개의 모듈이 상이한 기계들에 내장되어 있는 경우, 모두 본 발명에 따른 전송 방법을 실행하는데 필요한 데이<82>

터(즉, 보다 구체적으로 이하와 같음)가 저장된 동일 디스크에 도달하는 것이 바람직하다: 

·기본 순차 파일 F(O),<83>

·상기 기본 순차 파일을 기술하는 기본 문서 DOC(O),<84>

·상기 기본 순차 파일에 적용되는 변환 TRi(O).<85>

프로세싱  모듈(32)  및  변환  모듈(34)은,  예를  들면  "  서브렛들(servlets)",  즉  서버(예를  들면,  "코쿤<86>

(cocoon)"은 "서브렛"임)에서 실행되는 JAVA 언어로 개발된 애플리케이션들이다.  

본 발명에 따른 파일 전송 방법의 다양한 애플리케이션에 대하여 이제 기술되며, 도 3을 참조하여 기술되는 클<87>

라이언트-서버 구조가 사용된다. 

도 4에 도시되는 애플리케이션의 제 1 일례에서, 클라이언트(2)에 의해 전송되는 요청 J1에 의해 서버(1)는 클<88>

라이언트(2)의 프로파일(PP)을 결정할 수 있다.  제 1 실시예에서(도시되지 않음),  요청 J1은 클라이언트(2)의

프로파일(PP)을 직접 표시한다.  도 4에 도시된 제 2 실시예에서, 서버(1)가 요청 J1을 수신한 경우, 협상 단계

J2를 개시함으로써 응답한다.  이 협상 단계를 통해서, 클라이언트(2)의 프로파일(PP)을 알 수 있다.  서버(1)

(및 보다 정확하게는 서버(1)의 변환 모듈(34))은 클라이언트의 프로파일(PP)의 함수로서 적절한 파일을 생성하

도록 기본 문서 DOC(O)에 적용되는 변환을 선택한다.  일례로서, 이러한 협상 단계는 "Transparent  Content

Negotiation  in  HTTP"이라는  제목하에  1998년  IETF에  의해  공개된  RFC2295,  또는  "1999년  11월  10일,

"Wireless  Application  Protocol  Forum"에  의해  공개된  문서  "Wireless  Application  Group,  User  Agent

Profile Specification"에 기술되는 형태일 수 있다. 

애플리케이션에 관한 제 2 일례는, 동일 오브젝트의 완벽한 해상도를 다운로딩하기 위해 클라이언트가 클릭할<89>

수 있는 낮은 해상도의 오브젝트(종종, 이미지)가 웹 페이지에 포함되는 경우에 관련된다.  그 경우에, 서버

(1)의 변환 모듈(34)이 클라이언트가 이미 사용하고 있는 데이터의 보수 데이터만을 포함하는 파일을 생성하기

위해 특정 변환을 적용한다. 

애플리케이션에 관한 제 3 일례는, 동일 웹 사이트에 이미지가 상이한 포맷들로 또는 상이한 해상도로 몇 시간<90>

동안(예를 들면, 상이한 페이지에) 제공되는 경우에 관한 것이다.  클라이언트가 페이지들 사이에서 항해하는

경우, 서버는 연속적으로 다양한 버전들의 동일 이미지를 송신하게 한다.  변환 모듈(34)이 소망의 형태를 생성

하도록 적절한 변환을 적용할 때마다, 송신될 수 있는 다양한 이미지 형태를 서버에 저장할 필요가 없다.  

본 발명은 도 3에 기술되는 형태의 클라이언트-서버 구조의 사용에 한정되지 않는다.  본 발명은 또한 국부적으<91>

로는 사용자에 의해 사용되는 개작 버전의 오브젝트를 포함하는 파일을 생성하는 방법에 관련된다.  예를 들면,

이러한 파일 생성 방법은 대형 이미지에 기초하여 소형 이미지를 생성하고자 하는 사용자에 의해 사용되는 것이
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바람직하다.

본 발명은, 예를 들면 멀티미디어 오브젝트에, 즉 고정 이미지 오디오 또는 비디오에 적용된다.  <92>

상기 형태의 오브젝트 형태를 포함하는 파일들은, 예를 들면 JPEG 2000 포맷, GIF 포맷 또는 MPEG4 포맷의 파일<93>

들이다.  이하의 기술에서는, 파일들은 2진 파일로 한정된다.  왜냐하면, 파일들은 물리적으로 임의 비트 시퀀

스로 나타나기 때문이다. 

순차 파일은, 파일의 일부만을 복구함으로써 저하된 형태의 오브젝트를 획득하도록 구성되는 파일이다.  다양한<94>

형태의 진행들이 있다:  예를 들면, 보다 많은 데이터를 복구함으로써 신호의 품질을 향상시켜서 대형 이미지를

얻게 되고, 그레이-레벨 이미지가 아닌 컬러 이미지를 얻게 되고, 비디오의 프레임 주파수를 증가시키게 된다.

예를 들면, JPEG2000 파일들은 순차 파일들이다.

이미지 파일들의 임의 포맷들에 의해, 이미지 파일에 포함되는 저하된 형태(종종 소형 형태)의 이미지인 "섬네<95>

일(thumbnail)"을 이미지 파일에 포함할 수 있다.  이것은, 예를 들면 Exif2.1 파일들("Digital Still Camera

Image  File  Format  Standard;  Exchangeable  image  file format for Digital Still Cameras: Exif, Version

2.1", 12 June 1998, Japan Electronic Industry Development Association(JEIDA)). 이미지 파일 포맷을 디지

털 스틸 마을 갖는 경우이다.  또한, 이러한 형태의 파일은 본 발명의 의미에서 순차 파일들을 구성한다.  상기

형태의 파일에 관련된 기본 문서는 섬네일을 기술하고, 다른 한편으로는 이미지를 기술한다.  예를 들면, 섬네

일을 기술하는 변환 문서를 생성하도록 기본 문서로부터 섬네일에 관련되는 부분을 추출할 수 있는 변환이 규정

되게 되며, 상기 변환 문서는 상기 섬네일을 포함하는 2진 파일을 생성하는데 사용된다. 

통상적인 방법에서, 마크업 언어는, 태그를 이용하고 데이터 세트의 신택스를 기술하기 위한 이러한 태그의 사<96>

용 규칙을 규정하는 언어를 의미하는 것으로 이해할 수 있다.  따라서, 이러한 언어는 데이터 세트를 구성하고,

그 콘텐츠와 데이터 세트의 구조를 분리시킬 수 있도록 한다.  

XML은 이러한 마크업 언어의 통상적인 일례이다.  XML은 주로 인터넷 월드에 사용되는 이점을 제공한다.  XML의<97>

또다른 이점은, 임의 개수의 툴, 특히 XML 문서에 적용될 수 있는 변환을 규정할 수 있는 XSLT로 칭해지는 툴을

제공하는 것에 있다.  변환에 관한 규정는, XSLT 스타일 시트를 통해 만들어진다.  XSLT 변환에서, XSLT 프로세

서는 또다른 문서, 예를 들면 XML 문서를 생성하도록 XML 문서 및 XSLT 스타일 시트를 판독한다.  따라서, XML

및 XSLT는 특히 본 발명의 실행에 알맞다. 

이하의 기술에서, 구체적인 일례를 제공하기 위해, XML 언어는 JPEG 2000 포맷의 파일을 기술하는 문서를 생성<98>

하는데 사용된다.  이것은 한정적이지 않다.  또다른 형태의 마크업 언어 및 다른 순차 파일 포맷이 사용될 수

있다. 

JPEG 2000 표준은 "JPEG 2000 Final Draft International Standard"라는 제목의 문서 ISO/IEC FCD 15444-1에<99>

기술되어 있다.  

메인 JPEG 2000 코딩 단계는 이하와 같다:<100>

a) 스페이스 Y-Cr-Cb에 이미지의 표시를 얻기 위한 입력 이미지의 선택적인 변환 단계, 여기서 Y는 루미넌스 성<101>

분이고, Cr은 크로미넌스 성분 레드이고, Cb는 크로미넌스 성분 블루이다;

b) 이미지 성분의 웨이브렛(wavelet) 변환 단계;<102>

c) 획득된 계수의 수량화 단계;<103>

d) 코딩 단계;<104>

e) 임의 순차 구성에 따른 비트 스트림에 얻어지는 데이터를 삽입하는 단계.<105>

코딩될 이미지가 매우 큰 경우, 일차적인 단계를 통해 서로 무관하게 코딩되는 여러 타일들로 이미지를 분배할<106>

수 있다.  이하의 기술에서, 간단하게 하기 이해, 이미지는 싱글 타일을 포함하는 경우로 한정된다. 

JPEG 2000은 4개의 기본적인 순차 방식: 해상도, 품질, 공간적 위치 및 성분의 사용을 제공한다.  JPEG 2000은<107>

또한 상기 기본 방식의 5개 결합을 제공한다.  각각의 순차 방식은 비트 스트림의 데이터를 주문하는 특정 방법

에 대응한다.  

비트 스트림은 패킷 헤더와 코딩으로부터 초래되는 유용한 데이터를 포함하는 패킷을 포함한다.  각 패킷의 유<108>

용한 데이터는 성분(i), 레이어(j), 해상도 레벨(k) 및 분할 위치(m)에 대응한다.  비트 스트림은 4개의 루프를
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사용하여 구성된다.  루프의 순서는 사용되는 순차 방식을 결정한다.  

성분들을 통해 진행하는 비트 스트림에 대하여, 4개 루프의 순서는, 예를 들면 다음과 같다: 각 성분에 대하여,<109>

각 해상도에 대하여, 각 레이어에 대하여, 각 분할 위치에 대하여 ⇒ 비트 스트림에의 패킷의 기록.  해상도를

통해 진행하는 비트 스트림에 대하여, 4개 루트의 순서는, 예를 들면, 각 해상도에 대하여, 각 성분에 대하여,

각 레이어에 대하여, 각 분할 위치에 대하여 ⇒ 비트 스트림에의 패킷의 기록.  이하의 기술에서, 상기 2개의

진행에 관한 일례로 한정되지만, 본 발명은 임의 버전의 진행에 적용 가능하다. 

JPEG 2000 전문 용어에 따르면, 이미지에 관련된 모든 정보는 코드 스트림에 결합된다.  코드 스트림은 메인 헤<110>

더,  하나  이상의  타일  부분  헤더들  및  이  헤더들  다음의  비트  스트림을  포함하고,  종료  마커들에  의해

종료된다.  메인 헤더 및 타일 부분 헤더는 마커들 및 마커 세그먼트들로 구성된다.  마지막으로, 코드 스트림

자신은 2진 파일에 포함된다.  

도 5는 JPEG2000 코드 스트림의 일례에 관한 구조를 도시하고 있다.  이 코드 스트림 CS는 메인 헤더(100)에서<111>

개시하며, 이 헤더(100)는 마커 SOC(Start  Of  Code  stream),  이 마커 다음의 마커 세그먼트 SIZ(image  and

tile SIZe), COD(COding style Default) 및 QCD(Quantization Default)를 포함한다.  그 다음, 이는 마커 세그

먼트 SOT(Start Of Tile part), 다음의 마커 SOD(Start Of Data)를 포함하는 타일 부분 헤더(110)를 포함한다.

마지막으로, 이는 패킷들의 개시를 표시하는데 사용되는 마커 SOP(Start Of Packet)에 의해 선택적으로 처리되

는 다양한 패킷 형태의 비트 스트림(120)을 포함한다.  그리고, 이는 종료 마커 EOC(End Of Code stream)에 의

해 종료된다.  여기에서 사용되는 명칭은 JPEG 2000 권고의 명칭들이다.  다른 선택적인 마커는 JPEG 2000 권고

에 규정된다.  보다 구체적으로, 마커는 2-옥텟 코드이다.  그리고, 마커 세그먼트는 마커 및 이 마커에 관련되

는 파라미터들을 포함한다.  

XML 언어 베이스에 대하여 이제 설명한다.  이 언어는 1998년 2월 10일에 공개된 REC-xml-19980210 제목하의<112>

W3C 컨소시엄의 권고에 기술되어 있다.  

물리적인 관점에서, XML 문서는 분석될 수 있는 엔티티들과 분석될 수 없는 엔티티들을 포함할 수 있다.  분석<113>

될 수 있는 엔티티는 텍스트, 즉 미리 규정된 문자 어셈블리에 속하는 문자들의 시퀀스를 포함하며, 이들은 태

그들 또는 텍스트 데이터를 나타낸다.  분석될 수 없는 엔티티는 텍스트, 즉 XML 텍스트가 아닌 텍스트 이외의

어떤 것을 포함할 수 있다.  

논리적인 관점에서, XML 문서는 그 한계가 개방 태그 및 폐쇄 태그로 표시되는 하나 이상의 요소를 포함한다.<114>

요소들은 서로 인터리빙될 수 있다.  각 요소는 명칭으로 식별된다.  그것은 콘텐츠를 포함한다.  그것에 속성

명세 세트를 연관시킬 수 있다.  각 속성 명세는 명칭 및 값을 포함한다.  어떠한 속성 명칭도 동일 개시 태그

에 다양한 타임을 나타낼 수 없다.  

XML 언어를 이용하여 JPEG 2000 코드 스트림을 구성하는 방법에 대하여 이제 기술한다. <115>

이 예에서, 이하의 규칙을 적용함으로써 JPEG 2000의 각 마커 세그먼트의 XML 요소를 생성하기 위해 선택이 행<116>

해진다. 

·요소는 마커의 3-문자(letter) 코드의 이름을 따서 명명된다,  <117>

·마커의 길이, 그 마커에 관련되는 값 및 다른 파라미터들은 요소의 속성으로 규정된다,<118>

·파라미터 또는 파라미터 그룹이 반복되는 경우, XML 언어가 동일 개시 태그에 동일 명칭을 갖는 하나 이상의<119>

속성들을 가지지 못하기 때문에, 서브-요소가 속성 대신에 생성된다(이것은, 예를 들면 이미지의 성분 각각에

대하여 반복되는 3개 파라미터(Ssiz, XRsiz, YRsiz)들의 그룹에 의해 종료되는 마커 세그먼트 SIZ를 갖는 경우

이다),

·비트 스트림의 패킷들은 요소의 콘텐츠 형태의 문서에 포함된다.<120>

그러나, 비트 스트림이 단지 2진 데이터로 구성되는 경우, XML 문서(임의 규정된 문자들만을 허용함)에 그것을<121>

직접 포함할 수 없다. 

제 1 실시예에서, 비트 스트림은 문자들로 변환된다.  이를 위해, "베이스 64"로 명명되고 IETF에 의해 공개된<122>

문서 RFC2045의 문단6.8에 기술되는 코딩 방법이 사용되는 것이 바람직하다.  이 방법은, 6비트 그룹으로 비트

스트림을 분할하는 단계와 문자 알파벳으로부터의 6 비트 문자의 각 그룹에 관련시키는 단계를 포함한다.  따라

서, 이 방법은 33%의 데이터 확장을 초래하는 단점을 제공한다. 
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제 2 실시예에서, XML 문서에 삽입되는 문자로 비트 스트림을 변환하는 대신에, 포인터는 XML 문서에 도입되며,<123>

2진 데이터를 포함하는 기본 파일의 영역을 가리킨다.  이 실시예에서, XML 문서는 기본 파일에 의존하게 된다.

부록 1(Annex 1)에서는 한정되지 않은 일례를 통해서 성분들을 통한 순차 도면의 도 5에 나타나는 JPEG2000 코<124>

드 스트림을 기술하는 XML 문서가 제공된다.  이 일례에서, 패킷의 콘텐츠는 단일 라인만을 점유하도록 절단된

다.  

개선된 형태의 이미지를 기술하는 변환된 XML 문서를 생성하도록 XML 문서에 적용될 수 있는 변환에 대하여 2가<125>

지 예가 제공된다.  통상적으로, 변환은 기본 XML 문서의 임의 요소의 억제, 코드 스트림 세트의 코히런스를 유

지하기 위한 임의 속성들 및/또는 임의 요소들의 값의 변경을 포함한다.  

변환에 관한 제 1 예는 컬러 이미지에서 그레이-레벨 이미지로 통과하도록 하는 성분 진행으로 코딩되는 이미지<126>

에 적용될 수 있는 변환이다.  이러한 변환은 크로미넌스 성분에 대응하는 비트 스트림의 패킷에 관한 억제를

포함한다.  이를 위해, 이 변환은 이하의 단계들을 포함한다:

·크로미넌스 패킷에 대응하는 요소들 SOP의 억제,<127>

·크로미넌스 성분에 관련되는 속성들(Ssiz,XRsiz, YRsiz)을 포함하는 요소의 억제,<128>

·성분의 개수를 나타내는 요소 SIZ의 속성 Csiz의 변경(이전 값 3⇒ 새로운 값 1),<129>

·마커 세그먼트 SIZ의 크기를 나타내는 요소 SIZ의 속성 MarkSegLen의 변경(이전 값 38+3.3=47 ⇒ 새로운 값<130>

38+3.1=41).

이러한 변환은 XSL-스타일 시트에 규정되는 것이 바람직하다.  부록 2에서는 한정되지 않은 일례를 통해서, 부<131>

록 1에 기술되는 XML 문서에 적용되는 XSL-스타일 시트가 제공된다. 

변환에 관한 제 2 예는 해상도에 의해 점진적으로 코딩되는 이미지에 적용될 수 있는 변환이며, 이것에 의해 대<132>

형 이미지에서 소형 이미지로 변경할 수 있게 된다.  이러한 변환은 획득되는 해상도의 개수를 규정하는 입력

파라미터 Nresout를 사용한다.  변환은 Nresout 보다 높은 해상도에 대응하는 비트 스트림의 패킷에 관한 억제

를 포함한다.  이를 위해, 변환은 이하의 단계들을 포함한다:

·비트 스트림의 (Nre-Nresout).Ncomp.Nlayers 최종 패킷에 대응하는 요소 SOP의 억제, 여기서 Nres, Ncomp,<133>

Nlayers는 순차 기본 파일에 사용되는 해상도, 성분 및 레이어 각각의 개수이다.

·이미지의 크기에 관련되는 요소 SIZ의 속성에 관한 변경: 속성들(Xsiz, XTsiz, Ysiz, YTsiz)에 포함되는 값을<134>

2
N(res-Nresout)

로 나눔,

·분해 레벨의 개수에 관련되는 요소 COD의 속성에 관한 변경(nDecompLevel=Nresout),<135>

·요소 QCD의 속성 Sqcd로 표시되는 수량 스타일의 함수로서, 최종 요소 SPqcd의 억제,<136>

·속성 markSegLen을 요소 QCD에 따르게 하는 단계.<137>

상기에 기술되는 변환에 관한 2가지 일례는 한정적이지 않다.   본 발명은 다른 형태의 변환에도 적용될 수<138>

있다.  예를 들면, 또한 레이어에 의해 점진적으로 코딩되는 이미지에 적용될 수 있는 변환이 규정될 수도 있으

며, 다양한 신호 대 잡음 비를 얻을 수 있다. 

도 6은 본 발명에 따른 JPEG 2000의 2진 파일을 도시하고 있다.  도 6에 따르면, JPEG 2000 포맷의 2진 파일 FF<139>

는 본 발명의 의미에서 기본 순차 파일을 구성하는 코드 스트림 CS를 포함하는 메인 박스 BX1을 포함한다.  또

한, DOC로 칭해지는 XML 문서를 포함하는 추가 박스 BX2를 포함한다.  문서 DOC는 코드 스트림 CS를 기술한다.

추가 박스 B2는 또한 문서 DOC에 적용되는 TR로 칭해지는 변환 XSL을 포함할 수도 있다.
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<143>

<144>

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 따른 파일 전송 방법의 다양한 단계들을 설명하는 블럭도.<50>

도 2는 본 발명에 따른 전송 시스템의 일례를 도시하는 도면.<51>
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도 3은 본 발명에 따른 전송 시스템의 서버의 소프트웨어 구조의 일례를 도시하는 도면.<52>

도 4는 도 3에 제공되는 클라이언트-서버 구조를 이용하는 본 발명에 따른 파일 전송 방법의 애플리케이션의 일<53>

례를 도시하는 도면.

도 5는 JPEG 2000 코드 스트림의 개략도.<54>

도 6은 본 발명에 따른 2진 파일의 일례에 관한 개략도.<55>

도면

    도면1

    도면2
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    도면3

    도면4

    도면5
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    도면6
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