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DESCRIPCION

Gestion de mensajes en un Subsistema Multimedia IP.
Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a la gestion de mensajes del Protocolo de Inicio de Sesién en un Subsistema
Multimedia IP (IMS) y, en particular, aunque no necesariamente, a un método y un aparato para retrasar la entrega de
mensajes del Protocolo de Inicio de Sesion con el fin de garantizar la provision de un nivel de servicio apropiado a
usuarios del Subsistema Multimedia IP.

Antecedentes de la invencion

Los servicios Multimedia IP proporcionan una combinacién dindmica de voz, video, mensajeria, datos, etcétera,
dentro de la misma sesién. Al aumentar el nimero de aplicaciones bdsicas y los medios que es posible combinar,
aumentard el nimero de servicios ofrecidos a los usuarios finales, y se enriquecerd la experiencia de comunicacién
interpersonal. Esto conducird a una generaciéon nueva de servicios de comunicacién multimedia personalizados y
enriquecidos, incluyendo los servicios denominados “Multimedia IP combinados” que se consideran de forma mas
detallada posteriormente.

El Subsistema Multimedia IP (IMS) es la tecnologia definida por el Proyecto de Asociacién de Tercera Generacién
(3GPP) para proporcionar servicios Multimedia IP a través de redes de comunicaciones de méviles (3GPP TS 22.228,
TS 23.218, TS 23.228, TS 24.228, TS 24.229, TS 29.228, TS 29.229, TS 29.328 y TS 29.329 Publicaciones 5 a 7).
El IMS proporciona caracteristicas clave para enriquecer la experiencia de comunicacion de persona-a-persona del
usuario final a través del uso de Habilitadores de Servicios IMS normalizados, que facilitan nuevos servicios de co-
municacién enriquecidos de persona-a-persona (cliente-a-cliente) asi como servicios de persona-a-contenido (cliente-
a-servidor) a través de redes basadas en IP. El IMS hace uso del Protocolo de Inicio de Sesion (SIP) para establecer
y controlar llamadas o sesiones entre terminales de usuario (o terminales de usuario y servidores de aplicaciones). El
Protocolo de Descripcidn de Sesién (SDP), transportado mediante sefializacién SIP, se usa para describir y negociar
los componentes de los medios de la sesiéon. Aunque el SIP se creé como un protocolo de usuario-a-usuario, el IMS
permite que los operadores y los proveedores de servicios controlen el acceso de los usuarios a servicios y que cobren
de forma correspondiente a dichos usuarios.

La Figura 1 ilustra esquemdticamente cdmo encaja el IMS en la arquitectura de una red de méviles en el caso de
una red de acceso GPRS/PS. Las Funciones de Control de Llamadas/Sesiones (CSCFs) funcionan como proxies SIP
dentro del IMS. La arquitectura 3GPP define tres tipos de CSCFs: la CSCF Proxy (P-CSCF) que es el primer punto de
contacto dentro del IMS para un terminal SIP; la CSCF de Servicio (S-CSCF) que proporciona servicios al usuario, a
los cuales estd abonado el mismo; y la CSCF de Interrogacién (I-CSCF) cuya funcién es identificar la S-CSCF correcta
y reenviar a esa S-CSCF una solicitud recibida de un terminal SIP a través de una P-CSCF.

Un usuario se registra con el IMS usando el método SIP REGISTER especificado. Este es un mecanismo para
incorporarse al IMS y anunciar al IMS Ia direccién en la que se puede acceder a una identidad de usuario SIP. El
usuario recibe una URI exclusiva de la S-CSCF que usara cuando inicie un didlogo. En el 3GPP, cuando un terminal
SIP realiza un registro, el IMS autentica al usuario, y asigna una S-CSCF a ese usuario de entre el conjunto de S-CSCFs
disponibles. Aunque los criterios para asignar S-CSCFs no estan especificados por el 3GPP, los mismos pueden incluir
requisitos para compartir carga y de servicios. Debe indicarse que la asignacion de una S-CSCEF es clave para controlar
(y cobrar por) el acceso de usuarios a servicios basados en el IMS. Los operadores pueden proporcionar un mecanismo
para evitar sesiones SIP directas de usuario-a-usuario que, por otro lado, eludirian a la S-CSCF.

Durante el proceso de registro, es responsabilidad de la I-CSCF seleccionar una S-CSCF en caso de que no se
haya seleccionado ya una. La I-CSCF recibe las capacidades de la S-CSCF requeridas desde el Servidor de Abonados
Domésticos (HSS) de la red doméstica, y selecciona una S-CSCF apropiada basandose en las capacidades recibidas.
[Se indica que la asignacién de la S-CSCEF se lleva a cabo también para un usuario por parte de la [-CSCF en el caso de
que al usuario le llame un tercero, y al usuario no se le haya asignado actualmente una C-CSCF]. Cuando subsiguien-
temente un usuario registrado envia una solicitud de sesién (por ejemplo, SIP INVITE) al IMS, la solicitud incluira las
URIs de la P-CSCF y la S-CSCF de manera que la P-CSCF pueda reenviar la solicitud a la S-CSCF seleccionada. Esto
se aplica en los lados tanto de origen como de terminacién (del IMS). [Para la llamada de terminacién, la solicitud
incluird la direccién P-CSCF y la direccién UE].

Dentro de la red de servicios IMS, se proporcionan Servidores de Aplicaciones (ASs) para implementar la funcio-
nalidad de servicios IMS. Los Servidores de Aplicaciones proporcionan servicios a usuarios finales en un sistema IMS,
y se pueden conectar o bien como puntos extremos a través de la interfaz Mr definida en el 3GPP, o bien “enlazados
en” por una S-CSCF a través de la interfaz ISC definida en el 3GPP. En este tltimo caso, los Criterios Iniciales de
Filtracién (IFC) son usados por una S-CSCF para determinar qué Servidores de Aplicaciones han de “enlazarse en”
durante un establecimiento de Sesién SIP. Se pueden aplicar diferentes IFCs a casos de llamada diferentes. Los IFCs
son recibidos por la S-CSCF de un HSS durante el procedimiento de registro IMS como parte del Perfil de Usuario
correspondiente a un usuario. Ciertos Servidores de Aplicaciones realizardn acciones dependiendo de las identidades
de los abonados (abonado o bien al que se llama o bien llamante, sea cual fuere el que “es propiedad” de la red que
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controla al Servidor de Aplicaciones). Por ejemplo, en el caso de reenvio de una llamada, el servidor de aplicacio-
nes apropiado (de terminacidén) determinard el nuevo tercero de terminacién al que se reenviard una llamada para un
abonado determinado. En el caso de que unos IFC indiquen que un mensaje SIP recibido en la S-CSCF se deberia
reenviar a un AS SIP especifico, ese AS se afiade al trayecto del mensaje. Una vez que el mensaje SIP es devuelto por
el AS ala S-CSCF, el mismo se reenvia hacia su destino final, o se reenvia a otro AS en el caso de que este ultimo esté
indicado en los IFCs.

Un ejemplo de un AS SIP es un servidor de notificaciones (NS). Un servidor de notificaciones se podria usar, por
ejemplo, para proporcionar un servicio de presencia a abonados IMS. Un servicio de presencia permite que abonados
publiquen detalles de su disponibilidad, ubicacién y direcciones de contacto actuales a otros abonados. Un abonado
se suscribe a un servicio de presencia enviando un método SIP SUBSCRIBE a su S-CSCEF, reenviando la S-CSCF
el método SUBSCRIBE al servidor de notificaciones basandose en las determinaciones de los IFC. El servidor de
notificacién puede dirigir nuevas Solicitudes de Suscripcidn a otros servidores de notificaciones, por ejemplo, cuando
un servidor de notificaciones actiia como proxy de suscripcién en nombre de un usuario que se estd suscribiendo. Un
abonado publica un cambio de su informacién de presencia actual enviando un método SIP PUBLISH al servidor de
notificaciones a través de la S-CSCF. Un servidor de notificaciones puede aplicar una limitacién de caudal al envio de
notificaciones, por ejemplo, para permitir que toda notificacién generada dentro de una ventana de tiempo determinada
sea enviada como un bloque tnico de datos.

La publicacién “An INVITE Initiated Dialog Event Package for the Session Initiation Protocol (SIP)”, de Rosen-
berg et al, draft-ieft-sipping-dialog-packeage-06.txt, abril de 2005, pags. 1 a 39, da a conocer la sefializacién del inicio
y el final de una sesién SIP que involucra a un usuario. La publicacién “Telecommunications and’ Internet Conver-
ged Services and Protocols for Advanced Networking (TISPAN); NGN Signalling Control Protocol; Completion of
Communications to Busy Subscriber (CCBS) PSTN/ISDN Simulation of Services”, ESTI TS 3035 v 0.06, describe
un servicio de rellamada cuando un usuario SIP estd ocupado con otra sesién SIP. El documento US 2004/0230659
describe un sistema de mensajeria de medios que usa un método de entrega de “la mejor alternativa”, que implica una
entrega de almacenamiento y reenvio instantanea, casi instantanea o retardada. D Tosi, “An Advanced Architecture for
Push Services”, Web Information Systems Engineering Workshops, 2003 Proceedings, Fourth International Conferen-
ce, 13 de diciembre de 2003, Piscataway, NJ, USA, IEE 20003, pags. 193 a 200, describe una tecnologia de envio sin
solicitud previa (del inglés push) en una red de moviles.

Sumario de la invencion

Se ha identificado un problema en la provisién de servicios SIP del tipo envio sin solicitud previa (push-type)
tales como el servicio de notificacién. En el caso de que un usuario esté involucrado en una sesién SIP activa que
requiera una calidad de servicio relativamente alta, por ejemplo, una llamada de voz, el envio de un mensaje del tipo
envio sin solicitud previa (push-message) desde la red a ese abonado puede alterar la sesidn activa hasta un nivel
inaceptable. Esto se aplica en particular a servicios IMS en los que abonados estdn haciendo uso de redes de acceso
(de radiocomunicaciones) de un ancho de banda relativamente bajo, y/o en los que la capacidad de tratamiento de los
terminales es limitada.

Segtin un primer aspecto de la presente invencion, se proporciona un método de gestién de la entrega de mensajes
del tipo envio sin solicitud previa desde un servidor de notificaciones de una red basada en el Protocolo de Inicio de
Sesi6n a un usuario de la red, comprendiendo el método:

sefializar a dicho servidor de notificaciones el inicio de una sesién del Protocolo de Inicio de Sesién y el
final de una sesion del Protocolo de Inicio de Sesién; y

retrasar la entrega de algunos o la totalidad de los mensajes de envio sin solicitud previa, planificados para
ser entregados a dicho usuario durante la sesién activa, hasta que haya finalizado la sesién.

Formas de realizacion de la presente invencién permiten retrasar el envio de trafico de baja prioridad durante una
sesion activa que tiene una prioridad mayor.

La sefializacion del inicio y el final de una sesién del Protocolo de Inicio de Sesion se puede activar, por ejemplo,
mediante la recepcion, en la red del Protocolo de Inicio de Sesion, de un mensaje SIP INVITE, BYE, o CANCEL
referente a la sesion.

La invencidn es aplicable en particular a una red de un Subsistema Multimedia IP (IMS).

En una forma de realizacién de la invencién aplicable al caso del IMS, dicha etapa de sefializacién se facilita
afiadiendo el servidor de notificaciones al trayecto de sefializacion SIP, con lo cual mensajes SIP referentes a la sesion
son reenviados al servidor de notificaciones por la Funcién de Control del Estado de la Llamada de Servicio (S-CSCF).
Esto se facilita configurando apropiadamente los Criterios Iniciales de Filtracion para dicho usuario.

En otra forma de realizacién de la invencidn aplicable también al caso del IMS, dicha etapa de sefalizacién se
facilita mediante una sefalizacién enviada al servidor de notificaciones desde un servidor de aplicaciones de sesion,
por ejemplo, un servidor de aplicaciones PoC. Mas particularmente, dicha sefializacién se transporta en mensajes SIP
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PUBLISH enviados al servidor de notificaciones por el servidor de aplicaciones de sesion. En este caso, el servidor de
notificaciones no se afade al trayecto SIP para la sefializacién relacionada con la sesion.

El servidor de notificaciones puede aplicar un proceso de priorizacion a sesiones de tipos diferentes, retrasando el
envio de mensajes durante ciertos tipos de sesién aunque no durante otros tipos de sesion. El servidor de notificaciones
también puede aplicar priorizaciones segun el tipo o la fuente de mensajes de envio sin solicitud previa, retrasando
ciertos mensajes aunque no otros.

La invencio6n es aplicable en particular al retraso del envio de mensajes del tipo envio sin solicitud previa durante
llamadas de voz, por ejemplo, durante sesiones PoC.

Un ejemplo de un mensaje del tipo envio sin solicitud previa que se puede retrasar es un mensaje relacionado con
un servicio de presencia.

De acuerdo con un segundo aspecto de la presente invencidn, se proporciona un servidor de notificaciones dispuesto
para gestionar la entrega de mensajes de envio sin solicitud previa desde una red basada en el Protocolo de Inicio de
Sesién a un usuario de la red, comprendiendo el servidor de notificaciones:

medios para recibir notificaciones que identifican el inicio de una sesién del Protocolo de Inicio de Sesién
y el final de una sesion del Protocolo de Inicio de Sesién para dicho usuario; y

medios para retrasar la entrega de algunos o la totalidad de los mensajes de envio sin solicitud previa
planificados para ser entregados a dicho usuario durante la sesién activa, hasta que haya finalizado la sesion.

Segtin un tercer aspecto de la presente invencidn, se proporciona un servidor de aplicaciones del Protocolo de
Inicio de Sesién que comprende medios para recibir sefializacion relacionada con el establecimiento y la terminacién
de sesiones con respecto a un usuario con el fin de autorizar y controlar la sesién, y medios para sefializar a un
servidor de notificaciones, responsable del envio de mensajes de envio sin solicitud previa al usuario, por lo menos
ciertos cambios en el estado de la sesion, para permitir que el servidor de notificaciones (3) retrase la entrega de
algunos o la totalidad de los mensajes de envio sin solicitud previa, planificados para ser entregados a dicho usuario
durante la sesion activa, hasta que haya finalizado la sesion.

En una forma de realizacién particular de la invencidn, el servidor de aplicaciones es un servidor de aplicaciones
del tipo Pulsar para hablar a través de Redes Celulares.

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 ilustra esquematicamente una red central de un Subsistema Multimedia IP dentro del contexto de una
red 3G;

la Figura 2 ilustra esquematicamente una serie de entidades involucradas en la provisioén de servicios del Subsiste-
ma Multimedia IP a abonados del Subsistema Multimedia IP;

la Figura 3 es un diagrama de sefializacién que ilustra un procedimiento para retrasar la entrega de mensajes de
envio sin solicitud previa a abonados del Subsistema Multimedia IP segtin una primera forma de realizacién de la
invencion; y

la Figura 4 es un diagrama de sefializacién que ilustra un procedimiento para retrasar la entrega de mensajes de
envio sin solicitud previa a abonados del Subsistema Multimedia IP de acuerdo con una segunda forma de realizacién
de la invencidn.

Descripcion detallada de ciertas formas de realizacion

La provision del Subsistema Multimedia IP (IMS) dentro de una red 3G ya se ha descrito en referencia a la Figura
1. Para ilustrar formas de realizacion de la invencién se hara referencia al diagrama esquematico simplificado de la
Figura 2 que muestra una red central IMS 1 que comprende un nodo 2 de Funcién de Control del Estado de 1a Llamada
de Servicio (S-CSCF) y un servidor de notificaciones (NS) 3. A efectos de la presente descripcion, el NS 3 facilita la
provision de un servicio de presencia a abonados de la red doméstica dentro de la que estdn ubicados la S-CSCF y el
NS. Se apreciard que el NS se comunicard con NSs de otras redes (y posiblemente otros NSs dentro de la misma red
doméstica) para proporcionar un servicio de presencia nacional o internacional.

La Figura 2 ilustra un terminal 4 habilitado para el SIP que se comunica con el IMS a través de una red de acceso
5. EI NS 3 recibe informacién de presencia de otros servidores de notificaciones 6, asi como de otros abonados (no
mostrados) registrados con la red doméstica. Segtin las normativas definidas, los mensajes se encaminan a través de
la(s) S-CSCF(s). La Figura 2 ilustra también un segundo servidor de aplicaciones SIP 7. En este caso, el servidor de
aplicaciones SIP 7 es, a titulo de ejemplo, un servidor del tipo Pulsar para Hablar a través de Redes Celulares (PoC)
dispuesto para facilitar acceso de abonados al servicio PoC, que es un servicio de llamadas de voz de estilo walkie-
talkie. La S-CSCF 2 se comunica con un Servidor de Abonados Domésticos (HSS) 8 de la red doméstica.
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A continuacién se describird una primera forma de realizacién de la presente invencién haciendo referencia al
diagrama de sefializacién de la Figura 3. Un abonado de la red doméstica, designado “observador” en la Figura 3, se
suscribe al servicio de presencia facilitado por el NS. En una primera fase de sefializacién, el observador ordena a su
cliente que afiada un usuario homoélogo particular (al que en este caso se hace referencia como “entidad presencial”)
a su lista de observacion de presencia usando una instruccién “afladir contacto”. Esto provoca que el cliente del
observador envie a la S-CSCF (dentro del IMS) un mensaje SIP SUBSCRIBE que contiene la identidad de la entidad
presencial, o la identidad de la lista de observacion de presencia que incluye la identidad de la entidad presencial. La
S-CSCF ya dispondra de los IFCs correspondientes al observador suponiendo que el observador ya esté registrado
con el IMS. Alternativamente, si el observador no esta todavia registrado, la S-CSCF debe autenticar y autorizar al
observador a través del Sistema de Abonados Domésticos, y obtener los IFCs del HSS. Uno de los IFCs se fija para
conseguir que el mensaje SUBSCRIBE sea reenviado desde la S-CSCF al NS. El mensaje SUBSCRIBE contiene un
tiempo de expiracion, y dentro de ese tiempo el NS reenviard al observador notificaciones siempre que cambie la
informacidn (solicitada) correspondiente a la entidad presencial.

Cuando el observador desea iniciar una sesién de Voz por IP con un usuario homdlogo, en este ejemplo, una sesion
PoC, el observador provoca el envio de un SIP INVITE por parte de su cliente a la red IMS. La S-CSCF recibe el
INVITE, y revisa los IFCs correspondientes al observador que se descargaron en el registro de este tltimo. En este
ejemplo, uno de los IFCs indica que el INVITE se debe reenviar al NS. (Como alternativa al uso de IFCs para activar el
envio del INVITE al NS, la S-CSCF se puede configurar para enviar siempre INVITEs al NS). El INVITE es recibido
por el NS, y se registra en el inicio de una sesién PoC con respecto al observador. Entonces, el INVITE se devuelve
ala S-CSCEF, que revisa nuevamente los IFCs y determina que el INVITE se debe reenviar al servidor de aplicaciones
PoC para su autorizacién. Suponiendo que se concede la autorizacion, el INVITE se devuelve a la S-CSCF que lo
reenvia hacia la parte a la que se llama.

La fase final del flujo de sefializaciéon comienza con una accién por parte del observador para terminar la sesion
PoC. Esto provoca que el cliente del observador envie a la S-CSCF un SIP BYE. Nuevamente, los IFCs correspon-
dientes al observador indican que en el trayecto del mensaje se debe afiadir el NS. Al recibir el BYE, el NS registra
la sesién PoC como finalizada. La recepcién de un mensaje SIP CANCEL (por ejemplo, generado por el servidor de
aplicaciones PoC en respuesta a una autorizacion fallida del observador) en el NS tendria el mismo resultado.

En el intervalo entre la recepcion de los mensajes INVITE y BYE, se inhibe el envio de notificaciones al observador.
Por ejemplo, en el caso de que el NS reciba un mensaje SIP PUBLISH de la entidad presencial o un mensaje SIP
NOTIFY de otro NS que reenvie informacién de presencia correspondiente a alguna otra entidad presencial, el NS
receptor comprobard si hay en vigor alguna limitacién de envio actualmente para el observador, y determinard que
efectivamente esto es asi. Cualquier notificacion retrasada se mantiene en el NS, y se envia inicamente después de la
recepcién del mensaje BYE.

Se apreciard que el mensaje INVITE se puede recibir en la S-CSCF desde algtn cliente tercero, en donde el
observador es la parte a la que se llama. La recepcion de este INVITE provocard que la S-CSCF revise los IFCs
apropiados (para el observador como parte de terminacién), y que el INVITE sea reenviado al NS. De forma similar,
el mensaje BYE se puede originar con el cliente distante.

La Figura 4 ilustra un flujo de sefializacién asociado a una forma de realizacion alternativa de la invencién. Esta
forma de realizacién se centra en una desventaja inherente a la forma de realizacién antes descrita en referencia a
la Figura 3, a saber, que el requisito de afiadir el NS al trayecto del mensaje SIP introduce un retardo en el proceso
de sefializacién de extremo-a-extremo. La solucidn es permitir que uno o mds servidores de aplicaciones que tengan
conocimiento del estado de la sesion informen al servidor de notificaciones sobre este estado. En referencia a la Figura
1, en el caso de un servicio PoC, el servidor de aplicaciones PoC recibird el SIP INVITE inicial del observador. El
servidor de aplicaciones PoC gestionard este mensaje segtin la manera normal. No obstante, adicionalmente, el mismo
notificard al NS, a través de la S-CSCF, del cambio de estado del observador enviando un método SIP PUBLISH
al NS. Seguidamente, de la misma manera que la descrita en referencia a la Figura 3, y hasta que el NS reciba del
servidor de aplicaciones PoC un método PUBLISH que indique que la sesién PoC para el observador ha finalizado, el
NS retrasara el envio de notificaciones al observador.

En cualquiera de las formas de realizacién antes descritas, el NS puede aplicar un esquema de priorizacién para
gestionar diferentes tipos de sesion y diferentes notificaciones. Por ejemplo, este esquema puede provocar el envio
de notificaciones durante llamadas de voz pero no durante videollamadas, requiriendo las primeras menos ancho
de banda/procesado que las dltimas. El esquema, por ejemplo, también puede priorizar notificaciones referentes a la
presencia de usuarios dependiendo de prioridades aplicadas a estos usuarios por el observador: puede que el observador
desee recibir notificaciones con respecto a un familiar cercano durante una sesién activa, pero no con respecto a
compaiieros de trabajo. En el caso de la segunda forma de realizacién (Figura 4), la priorizacién también se puede
llevar a cabo en el servidor de sesiones, por ejemplo, el servidor PoC, en términos de qué acontecimientos se han de
notificar al NS.

Apreciardn los expertos en la materia que sobre las formas de realizacion antes descritas se pueden realizar varias
modificaciones sin desviarse del alcance de la presente invencion, segiin definen las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Método de gestion de la entrega de mensajes del tipo envio sin solicitud previa (push messages) desde un servidor
de notificaciones (3) de una red basada en el Protocolo de Inicio de Sesion a un usuario de la red, caracterizado el
método por:

sefializar a dicho servidor de notificaciones (3) el inicio de una sesién del Protocolo de Inicio de Sesién que
involucra a dicho usuario y el final de una sesi6én del Protocolo de Inicio de Sesién; y

retrasar la entrega de algunos o la totalidad de los mensajes del tipo envio sin solicitud previa, planificados
para ser entregados a dicho usuario durante la sesion activa, hasta que haya finalizado la sesion.

2. Método segtin la reivindicacién 1, en el que la sefializacion del inicio y el final de una sesién del Protocolo
de Inicio de Sesién se activa mediante la recepcidn, en la red del Protocolo de Inicio de Sesién, de un mensaje SIP
INVITE, BYE, o CANCEL referente a la sesion.

3. Método segtin la reivindicacién 1 6 2, en el que dicha red basada en el Protocolo de Inicio de Sesién es una red
(1) de un Subsistema Multimedia IP.

4. Método segiin la reivindicacién 3, en el que dicha etapa de sefalizacion se facilita afiadiendo el servidor de
notificaciones (3) al trayecto de sefializacién SIP, con lo cual mensajes SIP referentes a la sesién son reenviados al
servidor de notificaciones por la Funcién de Control del Estado de la Llamada de Servicio (2).

5. Método segtin la reivindicacion 4, en el que dicho servidor de notificaciones se afiade al trayecto de sefializacion
SIP configurando apropiadamente los Criterios Iniciales de Filtracién para dicho usuario.

6. Método segun la reivindicacion 3, en el que dicha etapa de sefializacion se facilita mediante sefializacién enviada
al servidor de notificaciones (3) desde un servidor de aplicaciones de sesion (7).

7. Método segun la reivindicacién 6, en el que dicha sefializacién se transporta usando el método SIP PUBLISH.

8. Método segtin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que el servidor de notificaciones (3) aplica
un proceso de priorizacién a sesiones de tipos diferentes, retrasando el envio de mensajes durante ciertos tipos de
sesion, aunque no durante otros tipos de sesion.

9. Método seguin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que el servidor de notificaciones (3)
prioriza el envio y el retraso de mensajes de envio sin solicitud previa segun el tipo o la fuente de los mensajes de
envio sin solicitud previa.

10. Método segtin la reivindicacién 3 6 una cualquiera de las reivindicaciones 4 a 9 cuando dependen de la reivin-
dicacion 3, en el que dicha sesidn es una sesion PoC.

11. Método segtin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que dichos mensajes de envio sin solicitud
previa son mensajes relacionados con servicios de presencia.

12. Servidor de notificaciones (3) dispuesto para gestionar la entrega de mensajes de envio sin solicitud previa desde
una red basada en el Protocolo de Inicio de Sesién a un usuario de la red, caracterizado el servidor de notificaciones
por:

medios para recibir notificaciones que identifican el inicio de una sesién del Protocolo de Inicio de Sesién
y el final de una sesion del Protocolo de Inicio de Sesién para dicho usuario; y

medios para retrasar la entrega de algunos o la totalidad de los mensajes de envio sin solicitud previa
planificados para ser entregados a dicho usuario durante la sesién activa, hasta que haya finalizado la sesion.

13. Servidor de aplicaciones (7) del Protocolo de Inicio de Sesién para autorizar y controlar una sesién del Pro-
tocolo de Inicio de Sesioén, que comprende medios para recibir sefializacion relacionada con el establecimiento y la
terminacion de sesiones con respecto a un usuario, y caracterizado por medios para sefializar a un servidor de notifi-
caciones (3), responsable del envio de mensajes de envio sin solicitud previa al usuario, por lo menos ciertos cambios
en el estado de la sesidn, utilizables por el servidor de notificaciones (3) para retrasar la entrega de algunos o la totali-
dad de mensajes de envio sin solicitud previa, planificados para ser entregados a dicho usuario durante la sesion activa,
hasta que haya finalizado la sesién.

14. Servidor de aplicaciones (7) segun la reivindicacion 13, siendo el servidor de aplicaciones (7) un servidor de
aplicaciones del tipo Pulsar para hablar a través de Redes Celulares.
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Alternativa 1. En el NS se recibe un SIP 200 OK como respuesta a un SIP INVITE. Se interrumpen las notificaciones AN

hasta que se recibe un SIP BYE. ‘
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Alternativa 2. En el NS se recibe un SIP PUBLISH del servidor POC y esto interrumpe las notificaciones hasta que 1--*.
se recibe un SIP PUBLISH finalizado. |
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