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Relatério Descritivo da Patente de Invengao para "QUALIDADE
DE SERVICO PARA TRANSMISSAO DE CONTEUDO DIGITAL".
PEDIDOS RELACIONADOS

O assunto descrito no presente reivindica prioridade para US
numero de série 11/295,769, intitulado QUALIDADE DE SERVICO PARA
TRANSMISSAO DE CONTEUDO DIGITAL, com data de depdsito de 6 de
dezembro de 2005, e esta incorporado ao presente por referéncia. ’
CAMPO

A presente invencgédo refere-se a transmissao de objetos digitais
em uma rede de transmissao de dados.
ANTECEDENTES

Provedores de redes de troca de informagdes podem oferecer

uma variedade de servigos a usuarios, inclusive baixar e carregar conteudo

digital. Velocidades para baixar e produtividade sdo tipicamente maiores do ~ -

qgue os oferecidos para carregar conteudo digital. Esta se tornando crescen-
temente desejavel carregar conteudo digital com tamanho substancial. E-
xemplos desse conteudo digital podem incluir filmes, musica, bancos de da-
dos etc. A transmissao desse conteudo digital pode beneficiar-se com velo-
cidades de carga e/ou produtividade maiores. Os usudrios, tipicamente, ndo
tém a capacidade de especificar velocidades de carga e/ou produtividade
para cargas de conteudo digital.

Para transmitir conteudo digital de um né de origem para um né

de destino em uma rede de troca de informagdes, uma ou mais partes inter-

medidrias, incluindo, talvez, um ou mais provedores de servigos, podem
transmitir o conteudo digital sobre pelo menos uma parte de um caminho
que liga o né de origem ao n6 de destino. Essas partes intermediarias tipi-
camente possuem, arrendam, controlam e/ou operam equipamentos, tais
como roteadores e similar, para transmitir contetdo digital de acordo com
um protocolo de rede, tal como o Protocolo de Internet. As partes intermedia-
rias incorrem em custos substanciais no desenvolvimen'to, manu{engéo e
operagao de equipamentos para a finalidade de transmitir contetido digital a
um né de destino.
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BREVE DESCRICAQO DOS DESENHOS

O assunto reivindicado é entendido mais completamente da
descricdo detalhada abaixo e dos desenhos anexos de modalidades, que
nao devem ser interpretadas como limitando o assunto as modalidades es-
pecificas descritas, mas sdo apenas para explicacdo e compreensao.

Figura 1 € um diagrama de bloco de uma modalidade exemplifi-
cada de uma rede de transmissao de dados;

figura 2 é um diagrama de bloco de uma modalidade exemplifi-
cada de um roteador, que pode ser possuido, arrendado, controlado e/ou
operado por um intermediario, para transmitir pelo menos uma pérte de um
objeto digital a um né de destino; _

figura 3 é um diagréma de fluxo de uma modalidade exemplifi- -
cada de um meétodo para especificar a qualidade de servico para carregar
um objeto digital;

figura 4 € um diagrama de operagdes de uma modalidade e-
xemplificada de um método para especificar a qualidade de servigo para car-
regar um objeto digital;

figura 5 é um diagrama de operacdes de uma modalidade e-
xemplificada de um método para especificar a qualidade de servigo para car-
regar um objeto digital;

figura 6 € um diagrama de opera¢gdes de uma modalidade e-
xemplificada de um método para especificar a qualidade de servigo para' car-
regar um objeto digital. |
DESCRICAO DETALHADA

Na descricao detalhada abaixo, numerosos detalhes especificos

sao apresentados para proporcionar uma compreensao minuciosa do assun-
to reivindicado. Mas, € entendidos pelos que sdo versados na técnica, que o
assunto reivindicado pode ser executado sem esses detalhes especificos.
Em outros casos, métodos, procedimentos, componentes e/ou circuitos bem-
conhecidos nao foram descritos em detalhe.

Algumas partes da descricdo detalhada abaixo sdo apresenta-

das em termos de algoritmos, programas e/ou representacdes simbdlicas de
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operagdes em bits de dados ou sinais digitais binarios, por exemplo, dentro
de uma memoria de computador. Essas descrigcdes algoritmicas e/ou repre-
sentacbes podem incluir técnicas usadas na técnica de processamento de
dados para transmitir a disposicdo de um sistema de computador e/ou sis-
tema de manipulagcdo de informagdes, para operar de acordo com esses
programas, algoritmos e/ou representagdes simbdlicas de operagodes.

Um algoritmo pode ser considerado, em geral, como sendo uma
sequéncia autoconsistente de atos e/ou operacdes que levam a um resulta-
do desejado. Os mesmos incluem manipulagdes fisicas de quantidades fisi-
cas. Normalmente, embora ndo necessariamente, essas quantidades assu-

mem a forma de sinais elétricos e/ou magnéticos, capazes de ser armaze-

‘nados, transferidos, combinados, comparados e/ou de outro modo manipu-

lados. As vezes, mostrou-se ser conveniente, principalmente por razbes de
uso comum, referir-se a esses sinais como bits, valores, elementos, simbo-
los, caracteres, termos, numeros e/ou similar. Mas, deve ser entendido que
todos esses termos e/ou termos similares devem estar associados a quanti-
dades fisicas apropriadas e sdo meramente identificadores convenientes
aplicados a essas quahtidades.

A nao ser quando indicado especificamente 'de outrb modo, tal
como visivel da descrigao abaixo, entende-se que ao longo desta especifica-
¢ao, descricoes que utilizam termos tais como processar, computar, calcular,
determinar e/ou similar, refere-se a a¢gao e/ou processos de um compUtador
e/ou um sistema de computacgdo, e/ou dispositivo de computacao eletrénico
simil'ar, que manipulam ou transformam dados representados como quanti-
dades fisicas, fais como eletrdnicas, dentro dos registros e/ou memérias do
computador e/ou sistema de computacédo e/ou dispositivo eletrdnico similar
e/ou dispositivo de computagdo em outros dados, similarmente representa-
dos como quantidades fisicas dentro de memdrias, registros e/ou outro ar-
mazenamento de informacdes desse tipo, dispositivos de transmissdo e/ou
exibicdo do sistema de computagdo e/ou outro sistema de manipu.lagéo de
informacgoes.

As modalidades reivindicadas podem incluir aparelhos para exe-
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cutar as operacdes no presente. Esse aparelho pode estar construido espe-
cialmente para as finalidades desejadas, ou pode compreender um dispositi-
vo de computacao de finalidades gerais, ativado seletivamente e/ou reconfi-
gurado por um programa armazenado no dispositivo. Esse programa pode
estar armazenamento em um meio de armazenamento, tal como, mas nao
limitado a, qualquer tipo de disco, incluindo discos flexiveis, discos opticos,
CD-ROMs, discos 6ptico-magnéticos, memoarias apénas de leitura (ROMs),
memorias de acesso randémico (RAMs), memarias apenas de leitura, pro-
gramaveis eletricamente (EPROMs), memdérias apenas de leitura eletrica-
mente apagaveis e/ou programaveis (EEPROMs), meméria fIash, cartdes
magneéticos e/ou Opticos, e/ou qualquer outro tipo de meio apropriado para
armazenar instrugoes eletrénicas e/ou capaz de ser conectada a um bus de
sistema para um dispositivo de computagao e/ou outro sistema de manipula-
¢do de informagdes. '

Os processos e/ou dispositivos de exibicdo apresentados no
presente nao estdo inerentemente relacionados a qualquer dispositivo de
computacgao especifico e/ou outro aparelho. Diversos sistemas de finalidade

geral podem ser usados com programas de acordo com os ensinamentos do

- presente, ou pode ser conveniente construir um aparelho mais especializado

~ para executar 0 método desejado. A estrutura desejada por uma multiplici-

dade desses sistemas evidencia-se da descricao abaixo. Além disso, as mo-
dalidades nao estao descritas com referéncia a qualquer linguagem de pro-
gramacao especifica. Entende-se que uma multiplicidade de linguagens de
programagao pode ser usada para executar os ensinamentos descritos no
presente. |

Na descrigao e/ou reivindicagbes abaixo, podem ser usados os

termos ligado ou conectado, junto com seus derivados. Em modalidades es-

pecificas, conectado pode ser usado para indicar que dois ou mais elemen-

tos estdao em contato fisico e/ou elétrico direto um com o outro. Ligado pode
significar que dois ou mais elementos estdo em contato fisico e/ou elétrico
direto um com o outro. Porém, ligado também pode significar que dois ou

mais elementos podem n&o estar em contato direto um com o outro, mas,
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ainda assim, podem cooperar e/ou interagir um com o outro.

Deve ser entendido que determinadas modalidades podem ser
usadas em uma multiplicidade de aplica¢cées. Embora o assunto reivindicado
nao esteja limitado nesse sentido, os circuitos descritos no presente podem
ser usados em muitos aparelhos, tal como nos transmissores e/ou recepto-
res de um sistema de radio. Sistemas de radio a serem incluidos no ambito
do assunto reivindicado podem incluir, apenas a titulo de exemplo, redes de
area pessoal sem fio (WPAN), tal como uma rede de acordo com o WiMedia
Alliance, dispositivos de uma rede de area local sem fio (WLAN) e/ou dispo-
sitivos de uma rede de area ampla sem fio (WWAN), incluindo dispositivos
de interface de rede sem fio e/ou cartdes de interface de rede (NICs), esta-

‘¢Oes de base, pontos de acesso (APs), gateways, pontes, hubs, sistemas de

comunicagao por radiotelefone celular, sistemas de comunicag¢ao por satéli-
te, sistemas de comunicagao por radio de duas vias, pagers de uma via, pa-
gers de duas vias, sistemas de comunicagdo pessoal (PCS), computadores
pessoais (PCs), assistentes digitais pessoais (PDAs) e/ou similar, embora o
ambito do assunto reivindicado nao esteja limitado nesse sentido.

Tipos de sistemas de comunicago sem fio a serem incluidos no
ambito do assunto reivindicado podem incluir, mas n&o estao limitados a,
Rede de Area Local Sem Fio (WLAN), Rede de Area Ampla Sem Fio
(WWAN), sistemas de comunicagdo por radiotelefone celular para Acesso
Multiplo de Divisao de Cddigo (CDMA), sistemas de radiotelefone celular
Sistema Global para Comunicagées Mdveis (GSM), sistemas de radiotelefo-
ne celular North American Digital Cellular (NADC), sistemas de Acesso Mul-
tiplo de Divisao de Tempo (TDMA), Sistemas De Radiotelefone Celular TD-
MA-Estendido (E-TDMA), sistemas da terceira geragao (3G),' tal como CD-
MA de Banda Larga (WCDMA), CDMA-2000, e/ou similar, embora 0 ambito
do assunto reivindicado nao esteja limitado nesse sentido.

A referéncia ao longo dessa especificagdo a uma modalidade ou
a qualquer modalidade, significa que um aspecto, estrutura ou caraéteristica
especifico, descrito em conexdo com a modalidade, esta incluido em pelo

menos uma modalidade. Desse modo, as aparéncias da frase em uma mo-
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dalidade ou em qualquer modalidade, em diversos pontos ao longo da espe-
cificagdo, nao se referem todos, necessariamente, a mesma modalidade.
Além disso, os aspectos, estruturas ou caracteristicas especificos podem ser
combinados em uma ou mais modalidades.

Uma "rede de transmissdo de dados", tal como referida no pre-
sente, refere-se a infra-estrutura que é capaz de transmitir informagdes entre
nos, que estao ligados a rede de transmissdo de dados. Por exemplo, uma
rede de transmissdo de dados pode compreender links capazes de transmitir
dados entre nés de acordo com um ou mais protocolos de transmissao de
dados. Esses links podem compreender um ou mais tipos de meios de
transmissao capazes de transmitir objetos digitais de uma origem a um des-
tino. Mas, os mesmos séo meramente exemplos de uma rede de transmis-
sao de dados.

Na transmissao de objetos digitais em uma rede de transmissao
de dados, um no de origem pode iniciar a transmissdo de dados a um ou
mais nés de destino ligados a rede de transmissdo de dados. Em uma mo-
dalidade, embora o assunto reivindicado ndo esteja limitado nesse sentido,
um nd de origem pode iniciar a transmissao de dados ao né de destino com
base, pelo menos em parte, em um endere¢o de destino associado ao né de

destino. De acordo com um protocolo de comunica¢do de uma modalidade

“especifica, 0 n6 de origem pode transmitir dados ao né de destino em um ou

mais pacotes de dados, que sao encaminhados ao né de destino através da
rede de transmissdo de dados, baseados, pelo menos em parte, em um en-
dere¢o de destino associado ao n6 de destino. Mas, esses séo apenas e-
xemplos de como dados podem ser transmitidos de um né de origem a um
né de destino em uma rede de transmissédo de dados, e o ambito do assunto
reivindicado nao esta limitado nesse sentido.

Um né em uma rede de transmissao de dados pode "encami-
nhar" informagdes a um ou mais outros nés na rede de transmissao de da-
dos através de links de dados. Em um exemplo especifico, um primeiro né
pode encaminhar informagbées a um segundo né, transmitindo um ou mais
pacotes de dados de acordo com um protocolo de comunicagdo. Esses pa-
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cotes de dados podem compreender uma parte de um cabegalho, que con-
tém um enderego de um né de destino pretendido e uma carga Util contendo
as informagdes encaminhadas. Se o segundo né ndo for o Ultimo destino
pretendido, o segundo n6 também pode encaminhar os pacotes de dados a
um terceiro nd, que compreende e/ou esta ligado ao Ultimo né de destino
pretendido. Mas, esses sdo apenas exemplos de como informacdes podem
ser encaminhadas em uma rede de transmissdo de dados, e o ambito do
assunto reivindicado nao esta limitado nesse sentido.

Um "objeto digital®, tal como mencionado no presente, refere-se
a informagGes que estdo organizadas e/ou formatadas em uma forma digita-
lizada. Por exemplo, um objeto digital pode compreender um ou mais docu-
mentos, meios visuais e/ou meios de audio, e/ou combinacdes dos mesmos.
Porém, esses sdo apenas exemplos dos tipos de informagdes que podem
ser mantidos em um objeto digital, e o &mbito do assunto reivindicado nao
esta limitado vneése sentido. Esse objeto digital pode ser mantido em um
formato comprimido, para permitir um armazenamento eficiente do objeto
digital em um meio de armazenamento e/ou transmiss&o do objeto digital em
uma rede de transmissdo de dados. Em outras modalidades, esse objeto
digital pode ser cifrado para transmissdao em um canal de comuhicagéo se-
guro. Em uma modalidade, um objeto digital pode ser formatado em um né
de origem ou em um ou mais nés intermediarios para transmissdo a um ou
mais nés de destino. Um objeto digital também pode ser transmitido a um ou
mais nos de destino como um ou mais pacotes de dados, encaminhados a
um ou mais noés de dados, de acordo com um protocolo de comunicagdes.

Uma "oferta”, tal como referida no presente, refere-se a uma ex-
pressao de uma proposta para realizar um servico. Em um exemplo, um u-
suario e/ou cliente pode receber ofertas de mais uma parte que cdncorrem
pelo negécio do usuério e/ou cliente. Uma oferta pode especificar termos
sob os quais um servico pode ser realizado, tal como, por exemplo, preco,
qualidade, oportunidade/ou confiabilidade. Mas, esses sdo apenas éxemplos
de termos que podem ser expressos em uma oferta e o assunto reivindicado

nao esta limitado nesse sentido. Também, em alguns contextos comerciais,
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a aceitacao de uma oferta por um usuario e/ou cliente pode ser obrigatéria
para as partes. Em outros contextos comerciais, porém, a aceitagcdo de uma
oferta por um usuéario e/ou cliente, em e si mesma, pode nao ser obrigatéria.
Nesse caso, agdes adicionais por uma ou mais partes podem resultar em um
acordo obrigatorio. Deve ser entendido que esses sdo apenas exemplos de
uma oferta e o assunto reivindicado nao esta limitado nesse sentido.

Uma “solicitagéo de oferta”, tal como referido no presente, refe-
re-se a uma expressao de um convite para apresentar uma oferta para reali-
zar um servico. Em um exemplo especifico, essa solicitagcdo de oferta pode
especificar um servigo desejado a ser realizado por um provedor de servi-
¢os. Em algumas modalidades, a solicitagdo de oferta pode especificar al-
guns dos termos, mas, nao necéssariamente, todos os termos, sob 0s quais
um servigo desejado deve ser realizado. Mas, esses sao apenas exemplos
de termos que podem ser expressos em uma oferta e o assunto reivindicado
ndo esta limitado nesse sentido.

Em resposta ao recebimento de uma oferta de um provedor de
servigos para fornecer um servigo, um usuario e/ou cliente potencial pode
fornecer uma "mensagem de aceitagdo" ao provedor de servicos ofertante.
Essa mensagem de aceitacdo pode expressar-uma disposicdo do usuario

e/ou cliente para receber servigos do provedor de servicos de acordo com

‘pelo menos alguns termos apresentados na oferta recebida. Mas, esse é

apenas um exemplo de uma mensagem de aceitagdo e o assunto reivindi-
cado nao esta limitado nesse sentido.

Ao transmitir um objeto digital de um né de origem a um né de
destino através de uma rede de transmissao de dados, equipamento que é
possuido, arrendado, controlado e/ou operado por um ou mais "intermedia-
rios" ou "partes intermediarias" pode transmitir pelo menos uma parte do ob-
jeto digital através de pelo menos uma parte da rede de transmissdo de da-
dos em direcao ao nd de destino. Tal como ilustrado abaixo, o termo "inter-
mediario" pode referir-se a uma parte que pode transmitir um objeto digital
através de pelo menos uma parte da rede de transmissdo de dados e/ou
equipamento que € possuido, arrendado, controlado e/ou operado pela parte
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para executar esse servigo.

Equipamento que é possuido, arrendado, controlado e/ou manti-
do por um intermediario pode compreender eduipamento que é capaz de
transmitir informagdes a e/ou receber informagdes de uma rede de transmis-
sao de dados. Nesse caso, esse equipamento pode compreender uma ou
mais "portas de comunicagao", capazes de receber informagdes de um nd
de origem e/ou transmitir informagdes a um né de destino através de um ou
mais meios de transmissao de dados, que formam links na rede de trans-
missao de dados. Essa porta de comunicagao pode ser capaz de transmitir
e/ou receber informagdes de qualquer um de diversos tipos de meios de
transmissao de dados, tais como, por exemplo, por cabo (por exemplo, épti-
co, coaxial, cabo em pares de fios torcidos, nao blindado etc.) e/ou meios de
transmissdo sem fio (por exemplo, por links terrestres ou por satélite). Mas,
esses sdo apenas exemplos de uma porta de comunicagdo, que pode ligar
equipamento que é possuido, arrendado, controlado e/ou operado por um
intermediario, a uma rede de transmissdo de dados, e 0 assunto reivindicado
nao esta limitado nesse sentido.

"Instrugcdes”, tal como usado no presente, refere-se a expres-
sOes que representam uma ou mais operagdes légicas. Por exemplo, instru-
¢Oes podem ser "legiveis por méquina", podendo ser interpretadas por uma
maquina para executar uma ou mais operagdes em um ou mais objetos de
dados. Mas, esse é apenas um exemplo de instrugbes e o assunto reivindi-

cado nao esta limitado nesse sentido. Em outro exemplo, instrugées, tal co-

mo uso no presente, pode referir-se a comandos codificados, que sdo exe-
cutaveis por um circuito de processamento, com um conjunto de comandos,
que inclui os comandos codificados. Essa instrucdo pode ser codificada na
forma dé uma lingua de maquina, entendida pelo circuito de processamento.
Novamente, esses sdo apenas exemplos de uma instrugédo e o assunto rei-
vindicado néo esta limitado nesse sentido. |

"Meio de armazenamento”, tal como usado no presente, refere-
se a meios capazes de manter expressdes que sdo perceptiveis por uma ou

mais maquinas. Por exemplo, um meio de armazenamento pode compreen-
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der um ou mais dispositivos de armazenamento para armazenar instrugoes
legiveis por maquina e/ou informagdes. Esses dispositivos de armazena-
mento podem compreender qualquer um de diversos tipos de meio, incluin-
do, por exemplo, meios de armazenamento magnéticos, Opticos ou semi-
condutores. Mas, esses sdo apenas exemplos de um meio de armazena-
mento e o assunto reivindicado nao esta limitado nesse sentido.

"Légico", tal como usado no presente, refere-se a estrutura para
executar uma ou mais operagoes ldgicas. Por exemplo, légico pode compre-
ender circuitos, que fornecem um ou mais sinais de saida, baseados em um
ou mais sinais de entrada. Esses circuitos podem compreender uma maqui-
na de estado finito, que recebe uma entrada digital e fornece uma saida digi-
tal, ou circuitos que fornecem um ou mais sinais de saida analdgicos em
resposta a um ou mais sinais de entrada analdgicos. Esse circuito pode es-
tar previsto.em um circuito integrado especifico para aplicagdo (ASIC) ou
matriz de porta programavel em campo (FPGA). Légico também pode com-
preender instrugdes legiveis por maquina armazenadas em um meio de ar-
mazenamento, em combinagdo com um circuito de procéssamento, para
executar essas instrugdes legiveis por maquina. Mas, esses sdo apenas e-
xemplos de estruturas que podém fornecer logica e o assunto reivindicado
nao esta limitado nesse sentido.

Um "agente", tal como usado no presente, refere-se a um pro-
cesso que executa em um primeiro dispositivo € que é capaz de comunicar-
se com um segundo dispositivo através de uma rede de transmissdo de da-
dos. Em uma modalidade especifica, por exemplo, um processo agente po-
de coletar informag¢des associadas ao primeiro dispositivo e possibilitar a
transmissdo das informagdes coletadas ao segundo dispositivo. Em outra
modalidade, um agente pode receber sinais de controle do segundo disposi-
tivo, para possibilitar o controle remoto de pelo menos um aspecto do primei-
ro dispositivo. Mas, esses sdo apenas exemplos de como um agente pode
possibilitar a comunicagao entre dispositivos e o assunto reivindicado nao
esta limitado nesse sentido. Em outra modalidade, um agente pode executar

em um processador, sob o controle de instru¢des legiveis por maquina, ar-
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mazenadas em um meio de armazenamento. Em outra modalidade um a-
gente pode ser executado em diferentes tipos de estrutura, que fornecem
l6gica. Mas, esses sao apenas exemplos de um agente e o assunto reivindi-
cado nao esta limitado nesse sentido.

Uma "qualidade de servigo" ("QoS"), tal como uso no presente,
refere-se a uma caracteristica de um servigo de transmisséo de dados, para
fornecer dados a um receptor dentro de restricbes de tempo. Uma qualidade
de servico pode referir-se a uma caracteristica de um protocolo do tipo pro-
tocolo de controle de transmissdo/protocolo de internet (TCP/IP), e/ou um
protocolo do tipo protocolo de datagrama de usudrio/protocolo de internet

(UDP/IP). Em uma ou mais modalidades, uma qualidade de servigo pode

‘referir-se a uma taxa de transmissao de erros limite, por exemplo, onde um

ou mais pacotes de dados podem n&o chegar e/ou um ou mais pacotes de
dados que nao chegam podem incluir um ou mais bits de informagéo cor-
rompidos. Em uma ou mais modalidades, uma qUaIidade de servico pode
referir-se a onde ndo ha erros e/ou a taxa de erros ndo pode exceder um
valor predeterminado e/ou até um limite dentro do qual um nimero de erros
e/ou uma taxa de erros pode ser aceitavel, embora o &mbito do assunto rei-
vindicado nao esteja limitado nesse sentido. Em uma modalidade especifica,
por exemplo, uma QoS pode estar associada a transmissdo de um objeto
digital de um né de origem a um né de destino. Aqui, por exemplo, uma QoS
pode especificar que todo ou uma parte do objeto digital chegue ao né de

destino com alguma restricdo de tempo. Em outra modalidade, uma QoS

pode definir, pelo menos em parte, uma taxa de dados efetiva, a qual um
objeto digital deve ser transmitido ao né de destino. Mas, esse é apenas um
exemplo de como QoS pode ser aplicada na transmisso de um objeto digi-
tal, e o &mbito do assunto reivindicado ndo esté limitado nesse sentldo

A nao ser quando indicado, especificamente, de outro modo, tal
como visivel da descrigdo abaixo, entende-se que ao longo desta especifica-
¢ao, descrigcoes que utilizam termos tais como "processar”, "compufar", “cal-

cular', "selecionar”, "formar", "capacitar", "inibir", "identificar", "iniciar", "rece-

ber®, "transmitir’, "determinar" e/ou similares referem-se as acdes e/ou pro-



10

15

20

25

30

12

cessos que podem ser executados por uma plataforma de computagéo, tal
como um computador ou um dispositivo de computagao eletrénico similar,
que manipula e/ou transforma dados representados como quantidades ele-
trénicas e/ou magnéticas fisicas e/ou outras quantidades fisicas dentro dos
processadores, memorias, registros e/ou outros dispositivos de armazena-
mento, transmissao, recepg¢édo e/ou exibicao de informagbes dentro da plata-
forma de computagédo. Além disso, a ndo ser quando indicado, especifica-
mente, de outro modo, 0s processos descritos no presente, com referéncia a
diagramas de operagao ou outros, também podem ser executados e/ou con-
trolados, no todo ou em parte, por essa plataforma de computagéo.

A figura 1 € um diagrama de bloco de um exemplo de uma rede
de transmissdo de dados 100. Um né de origem 110 e nds de destino 152,
154 e 156 podem acessar a rede de transmissdao de dados 100 usando
qualquer uma de diversas tecnologias de acesso a transmissdo de dados,
tais como, 'por exemplo, rede de telefonia por linha discada publica (PSTN),
linha de assinante digital (DSL), acesso por cabo coaxial ou sem fio (por e-
xemplo, usando links por satélite e/ou terrestres). Mas, esses ao apenas e-
xemplos de como um né pode obter acesso a uma rede de transmissdo de
dados e o assunto reivindicado nao ésté limitado nesse sentido. A rede de
transmissdo de dados 100 pode ser capaz de transmitir pacotes de dados
entre n6s em uma topologia de rede de acordo com um Protocolo de Internet
(IP). Mas, esse é apenas um exemplo de um protocolo de comunicagao que
pode ser usado na transmissao de todo ou de partes de um objeto digital de
um né de origem a um n6 de destino e o assunto reivindicado ndo esta limi-
tado nesse sentido. Aqui, no exemplo de modalidade ilustrado na figura 1, o |
no6 de origem 110 e os nds de destino 152, 154 e 156 podem acessar a rede
de dados 100 através dos recursos de provedores 120 e 140. Os provedores
120 e 140 podem proporcionar acesso a Internet e podem ser designados
como Provedor de Servigcos de Internet (ISP). Por exemplo, 0 né de origem
110 e/ou nos de destino 152, 154 e 156 podem compreender usuarios, clien-
tes ou assinantes (sendo que os termos podem ser sinénimos, tais como

usados no presente) de ISPs correspondentes, que possibilitam acesso a
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rede de transmisséo de dados 100 por uma taxa de assinatura. Mas, um ISP
é apenas um exemplo de como um né de origem e/ou destino pode acessar
uma rede de transmisséo de dados e o assunto reivindicado ndo esta limita-
do nesse sentido. Em outra modalidade, tanto o né de origem como os nés
de destino podem estar ligados a um unico ISP, que serve como papel duplo
de Provedor 120 e 140.

De acordo com uma modalidade, o né de origem 110 e/ou nés
de destino 152, 154 e 156 podem compreender qualquer um de diversos
tipos de dispositivos que sdo capazes de transmitir e/ou receber objetos digi-
tais. Em um exemplo, o n6 de origem 110 e/ou os nds de destino 152, 154 e

156 podem compreender um canal de comunicagdo (nao mostrédo), que

“esta adaptado para transmitir dados a e/ou receber dados de um ISP através

de um meio de transmissdo de dados, usando uma ou mais das tecnologias
de acesso mencionadas acima. Além dos canais de comunicagdo, o no de
origem 110 e/ou os nos de destino 152, 154 e 156, também podem compre-
ender um sistema de computador que usa um processador, um ou mais dis-
positivos de memoria e dispositivos de entrada-saida apropriados para co-
municagéo entre processos executados no processador e canais de comuni-
cagdo. Aqui, esses processos sendo executados em um sistema de compu-
tador podem ser controlado, pelo menos em parte, por instruges legiveis
por maquina, armazenadas em um ou mais dispositivos de meméria do sis-
tema de computador. Em uma modalidade especifica, um sistema de com-
putador no n6 de origem 11 pode executar um ou mais processos para criar
e/ou formatar um objeto digital para transmissao na rede de transmissdo de
dados 100. Mas, esse é apenas um exemplo de como um né de origem 110
pode criar e/ou formatar um objeto digital para transmissdo em uma rede de
transmiéséo de dados e o assunto reivindicado ndo esta limitado nesse sen-
tido. Em outra modalidade, um sistema de computador em um né de destino
pode executar um ou mais processos para utilizar um objeto digital recebido
da rede de transmissao de dados 100 através de um canal de comu'nicagéo.
Em outra modalidade, qualquer um ou ambos dos nds de destino podem

usar um agente ou um substituto para realizar o processamento, no todo ou
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em parte, da parte do respectivo no.

De acordo com uma modalidade, equipamento que é possuido,
arrendado, controlado e/ou operado por intermediarios 132, 134 e/ou 136
pode transmitir objetos digitais entre provedores 120 e 140. Links que ligam
0 equipamento intermediario aos provedores 120 e 140 podem compreender
qualquer um de diversos meios de transmissao tais como, por exemplo, por
cabo (por exemplo, fibra 6ptica, coaxial e/ou cabo de pares de fios torcidos
nao blindado) e/ou‘meios de transmissao sem fio (por exemplo, usando links
terrestres e/ou baseados em satélite). Mas, esses sdo apenas exemplos de
meios de transmiss&do, que podem ser usados para transmitir objetos digitais
em uma rede de transmissdo de dados e o assunto reivindicado ndo esta
limitado nesse sentido. |

Tal como ilustrado na figura 1, o provedor 120 pode transmitir
um objeto digital ao provedor 140 em qualquer um de multiplos caminhos,
que compreendem pelo menos um dos intermedidrios correspondentes 132,
134 e 136. Aqui, de acordo com uma modalidade, o provedor 120 pode
transmitir um objeto digital ao provedor 140 através de qualquer um dos in-
termediarios 132, 134 e 136. Tal como descrito abaixo, de acordo com uma
modalidade, o provedor 120 pode selécionar um ou mais dos intermediarios
132, 134 e 136 para encaminhar o objeto digital ao provedor 140, com base,
pelo menos em parte, em uma ou mais solicitages de oferta recebidas do
cliente 110. Os caminhos através dos intermediarios 132, 134 e 136 podem
diferir um do outro em termos de velocidade de tranSmisséo, qualidade das
capacidades de servico etc.

Uma solicitagcéo de oferta pelo cliente 110 pode incluir informa-
¢Oes referentes a qualidade de servigo solicitada e/ou tamanho do objeto
digital a ser transmitido pelo cliente 110 a um né de destino. A solicitagdo de

oferta também pode incluir informagdes, incluindo, mas ndo limitadas a,

compressao do objeto digital, cifracdo do objeto digital, prego proposto a ser
pago ao provedor 120 para facilitar a transmiss@o do objeto digital, informa-
¢Oes sobre a conta cobrada, enderego de destino etc.

De acordo com uma modalidade, embora o assunto reivindicado
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néo esteja limitado nesse sentido, , os intermediarios 132, 134 e 136 podem
encaminhar objetos digitais entre provedores 120 e 140 em um ou mais pa-
cotes de dados, formatados de acordo com um protocolo de rede especifico,
tal como o Protocolo de Internet (IP). Esses pacotes de dados podem ser
encaminhados em links de dados, que ligam os intermediarios 132, 134 e
136 e os provedores 120 e 140 de acordo com qualguer um de diversos pro-
tocolos de camada de links de dados, tais como, por exemplo, protocolos de
links de dados Ethernet, Modo de Transferéncia Assincrono (ATM), Frame
Relay e/ou NETwork Optico Sincrono/Hierarquia Digital Sincrona (SO-
ENT/SDH). Em modalidades que usam links de comunicagdo sem fio, os

pacotes de dados podem ser encaminhados nesses links de comunicagdo

“sem fio de acordo com qualquer um de varios protocolos de links de dados

sem fio, tais como, por exemplo, IEEE Stds. 802.11 e 802.16. Mas, esses
séo apenas exemplos de protoclos de links de dados que podem ser usados
para encaminhar pacotes de dados em uma rede de transmissdo de dados e
o assunto reivindicado néo esta limitado nesse sentido. De acordo com uma
modalidade, os proverdores 120 e 140 e os intermediarios 132, 134 e 136
podem compreender, cada qual, um ou mais roteadores para encaminhar
pacotes de dados originarios de um cliente 110 a nés de destino.

A figura 2 é um diagrama de bloco de um roteador 200, que po-
de ser possuido, arrendado e/ou operado em um provedor e/ou em um in-
termediario para transmitir pelo menos uma parte de um objeto digital a um
no de destino, de acordo com uma modalidade. O roteador 200 pode com-
preender um ou mais canais de comunicagdo de entrada 202, 204 e 206,
para receber comunicagdes de pacotes de dados de acordo com um ou mais
dos protocolos mencionados acima. Aqui, um ou mais de canais de comuni-
cagao dé entrada 202, 204 e 206 podem ser capazes de receber todo ou
uma parte de um objeto digital, que se origina no né de origem 110. O rotea-
dor 200 também pode compreender um ou mais canais de comunicagdo de
saida 212, 214 e 216, para transmitir comunicagdes de pacotes de dados de
acordo com um ou mais dos protocolos mencionados acima. Aqui, um ou

mais dos canais de comunicagdo de saida 212, 214 e 216 podem ser capa-
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zes de transmitir todo ou uma parte de um objeto digital ao provedor 140
(para, depois, ser encaminhado a um ou mais nés de destino).

De acordo com uma modalidade, o roteador 200 pode compre-
ender logica para determinar como encaminhar pacotes recebidos em canais
de comunicagdo de entrada 202, 204 e 206 a canais de comunicagdo de
saida 212, 214 e 216. Por exemplo, o roteador 200 pode determinar um dos
canais de comunicacao de saida 212, 214 e 216 para encaminhar um pacote
de dados recebido, com base, pelo menos em parte, em informacgdes asso-
ciadas ao pacote de dados recebido, tais como, por exemplo, um enderego
de destino e, possivelmente, com base, pelo menos em parte em informa-
¢cOes de oferta ou solicitagao de oferta. Aqui, de acordo com uma modalida-
de, o roteador 200 pode determinar um dos canais de comunicagao de saida
212, 214 e 216 para encaminhar um pacote de dados recebido de acordo
com uma ou mais tabelas de consulta que associagao o endereco de IP de
destino a canais de comunicagdo de saida 212, 214 e 216. Mas, esse é a-
penas um exemplo de como um roteador pode determinar um canal de co-
municac¢ao de Saida para encaminhar um pacote de dados e o assunto rei-
vindicado nao esta limitado nesse sentido. Nao obstante a existéncia de um
enderego de destino valido, associado a um pacote de dados recebido, de
acordo com uma modalidade, o roteador 200 também pode selecionar en-

‘caminhar, ou n&o, um pacote de dados recebido, com base, pelo menos em

parte, em informagoOes tais como o destino e/ou a origem associados ao pa-
cote de dados, ou outras informagdes associadas ao pacote de dados.

De acordo com uma modalidade, a légica mencionada acima do
roteador 200 para controlar e encaminhamento de pacotes de dados de um
canal de comunicagéo de entrada para um canal de comunicagéo de saida
pode compreender um ou mais sistemas de computador, que compreendem
um ou mais processadores e dispositivos de memdria. Os dispositivos de
memoria podem compreender instrugdes legiveis por maquina para serem
executadas em um ou mais processadores, para controlar o encaminhamen-
to de pacotes de dados. Alternativamente, o roteador 200 pode compreender
um ou mais dispositivos de ASIC, para controlar o encaminhamento, ou
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combinac¢des de um ou mais dispositivos de ASIC e um ou mais sistemas de
computador, para controlar o encaminhamento. Mas, esses sdo apenas e-
xemplos de ldgica que podem ser usados em Om roteador para controlar o
encaminhamento de pacotes de dados e o assunto reivindicado ndo esta
limitado nesse sentido. Em uma de varias modalidades, o roteador 200 pode
compreender e/ou ser executado por uma ou mais plataformas de computa-
¢ao, tais como descritas no presente, por exemplo, como um cartao de inter-
face de rede e/ou servidor, adaptados para operar, pelo menos em parte,
como um roteador e/ou proporcionar uma ou mais fungdes de encaminha-
mento, embora o ambito do assunto reivindicado nio esteja limitado nesse
sentido. 4

De acordo com uma modalidade, um ou mais dos provedores
120 e 140 e/ou intermediarios 132, 134 e 136 (figura 1) podem usar mais de
um roteador 200 para encaminhar um objeto digital a um né de destino. Um
objeto digital recebido do cliente 110 em um primeiro roteador pode ser en-
caminhado a um segundo roteador, sendo que tanto o primeiro roteador co-
mo o segundo roteador sdo possuidos, arrendados, controlados e/ou operaQ
dor pelo provedor 120 ou por um dos intermediarios 132, 134 e 136. Aqui, 0
primeiro roteador pode receber o objeto digital do cliente 110 e encaminhar o
objeto digital recebido ao segundo roteador, quer diretamente ao segundo
roteador ou por meio de um ou mais outros dispositivos de encaminhamento.

O segundo roteador pode depois encaminhar ao provedor 140 o objeto digi-

tal recebido do primeiro roteador. Mas, esse é apenas um exemplo de como
um ou mais intermediarios podem usar multiplos roteadores para encami-

nhar um objeto digital de um nd de origem a um né de destino e o assunto
reivindicado n&o esta limitado nesse sentido. |

| De acordo com uma modalidade, um ou mais dos nés 132-136
e/ou ISP 120 e/ou ISP 140 podem usar Troca de Identificadores de Protoco-
los Multiplos (MPLS), de acordo com a Arquitetura de MPLS apresentada,
por exemplo na Forca Tarefa de Engenharia de Internet (IETF), 'Network
Working Group, RFC 3031, 2001. Nessa modalidade, ISP 120 pode compre-
ender um roteador de margem de identificador (LER), que é capaz de desig-
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nar valores de identificagdo a pacotes recebidos do né de origem 110 para
transmiss@o a um ou mais de nos de destino 152-156. Um ou mais roteado-
res 200 dos nés 132-136 podem compreender um Roteador de Troca de
Identificagdo (LSR), para tomar decisdes de encaminhamento para pacotes
de dados, com base, pelo menos em parte, em valores de identificacdo de-
signados ao pacotes de dados recebidos. Em um salto de rede entre ISP

120 e ISP 140, um LSR associado a um ou mais dos nds 132-136 pode re-

mover um identificador existente de um pacote de dados e aplicar um novo
identificador indicando como o LSR seguinte, a jusante, deve encaminhar o
pacote de dados a um destino. Roteadores de troca de identificagéo ligados,
para encaminhar um objeto digital de ISP 120 a ISP 140 podem depois for-
mar um Caminho de Troca de ldentificador (LSP), determinado, pelo menos
em parte, de acordo com os identificadores, selecionados de uma hierarquia
de identificadores, conhecida como uma pilha de identificadores, designados
a pacotes de dados que transportam o objeto digital em saltos de rede entre
ISP 120 e ISP 140. Mas, esse é apenas um exemplo de como um objeto
digital pode ser transmitido entre nés em uma rede de transmiss&o de dados
usando MPLS, e o assunto reivindicado ndo esta limitado nesse sentido.

Em uma ou mais modalidades, o roteador 200 pode executar o
encaminhamento de pacotes e/ou dados, usando processos, tabelas de en-
caminhamento e/ou MPLS existentes, para formar o fluxo de trafego, opcio-
nalmente, sem levar em consideragdo as exigéncias de QoS baseadas no
objeto e/ou outros critérios, uma vez que se refere a transmissdo de um ob-
jeto digital especifico e/ou uma série de objetos. Em uma ou mais modalida-
des, o roteador 200 pode executar o encaminhamento de pacotes e/ou da-
dos, usando processos, tabelas de encaminhamento e/ou MPLS existentes,
para formar o fluxo de trafego, opcionalmente, incluindo a consideracéo pe-

las exigéncias de QoS basedas no objeto e/ou critérios, uma vez que se re-

fere a transmiss&@o de um objeto digital especifico e/ou uma série de objetos.
Em uma ou mais modalidades, o roteador 200 pode ser programado com
software e/ou firmware para executar o encaminhamento de pacotes e/ou

dados, e em uma ou mais modalidades alternativas, o roteador 200 pode ser
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provido de fios e/ou utilizar chaves, para executar o encaminhamento de pa-
cotes e/ou dados baseado, pelo menos em parte, no trafego de pacotes,
embora o0 &mbito do assunto reivindicado nédo esteja limitado nesse sentido.
Em uma ou mais modalidades, instrugbes pelas quais o roteador 200 pode
ser planejado para encaminhar e/ou transmitir pacotes, podem ser recebidas
de uma fonte externa ao roteador 200, e em uma ou mais modalidades, o
roteador 200 pode ser planejado para encaminhar pacotes e/ou objetos digi-
tais predeterminados em uma configura¢cdo predeterminada, por exemplo,
onde um dos canais de comunicac¢do de entrada 202-206 pode ser ligado a
um ou mais canais de comunicagao de saida 212-216, que podem ser plane-

jados, por exemplo, para permanecer por um periodo de tempo predetermi-

‘nado, embora o dmbito do assunto reivindicado ndo esteja limitado nesse

sentido.

Em uma ou mais modalidades, a rede 100, tal como mostrada
na figura 1, pode determinar uma rota para transmitir um objeto digital entre
um roteador 200 em ISP 120 e um roteador em ISP 140, uma rota para
transmitir um objeto digital entre um roteador 200 em um dos nés intermedia-
rios 132-136 e um roteador 200 em outro dos nds intermediarios 132-136,
e/ou uma rota para transmitir um objeto digital entre um roteador em um né
intermediario 132-136 e ISP 120 e/ou ISP 140. Quando o né de origem 110
esta preparado para enviar um objeto digital a um ou mais nds de destino
152-156, o nd de origem 110 pode transmitir o objeto digital a ISP 120, onde

o objeto digital pode incluir informagdes referentes ao objeto digital a ser en-

viado. Essas informagdes referentes ao objeto digital a ser enviado podem
ser designados como informagdes de objeto digital. Essas informacdes de
objeto digital podem incluir, por exemplo, o tamanho do objeto digital, por
exempld, em megabytes, a prioridade do objeto digital, com relagéo a uma
prioridade de um ou mais outros objetos digitais, 0 médulo de tempo, no qual
pode ser desejavel transmitir o objeto digital, a qualidade do link que pode
ser desejavel entre o0 né de origem 110 e um ou mais nés de desﬁno 152-
156, uma qualidade de servigo (QoS), que pode ser desejavel entre o0 nd de
origem 110 e um ou mais nos de destino 152-156, um parametro de laténcia,
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que pode ser desejavel entre 0 né de origem 110 e um ou mais nds de des-
tino 152-156, o tipo de informacdes que o objeto digital compreende, por e-
xemplo, dados de texto, dados de e-mail, dados de HTML, dados de meio, 0
formato do arquivo de dados e assim por diante. Erh uma ou mais modalida-
des, as informagcdes de objeto digital podem compreender uma forma de
transmissao digital (DTF). Essa forma de transmisséo digital (DTF), por e-
xemplo, pode compreender campos predefinidos que especificam termos de
uma solicitagao de servigo pelo servigo de transmitir um objeto digital a um
n6 de destino. Esses campos predefinidos podem ser usados para fornecer
informagdes a uma parte solicitante, tal como, por exemplo, tamanho do ob-
jeto digital a ser transmitido, por exemplo, em bits, bytes, células, pacotes
e/ou similar, enderego e/ou enderegos de destino, QoS, formato de com-
pressao, seguranga/cifragdo, numero de conta de faturamento e assim por
diante. Mas, esses sdo apenas exemplos de campos predefinidos que po-
dem ser usados em um DTF para fornecer uma solicitagdo de servigo, e o
ambito do assunto reivindicado ndo esta limitado nesse sentido. Em uma ou
mais modalidades, as informagdes de objeto digital podem ser incorporadas,
totalmente ou pelo menos em parte, ao objeto digital. Por exemplo, as infor-
magoes de objeto digital podem combreender um cabecgalho e/ou estar con-

tidas dentro de um cabegalho do objeto digital. Em uma ou mais modalida-

‘des alternativas, as informagdes de objeto digital podem ser um objeto que

esta separado, totalmente ou pelo menos em parte, do objeto digital em si.
Por exemplo, as informagdes de objeto digital podem ser uma conta de en-
caminhamento separada e/ou canhoto, que contém informagdes de destino
referentes ao objeto digital, informagbes do transmissor, informagdes de re-
cepgao, informagdes de qualidade de servigo, informagdes de caminho de

encaminhamento e assim por diante. Nessas modalidades, as informagdes

de objeto digital podem ser encaminhadas junto com o objeto digital ou, al-

ternativamente, podem ser encaminhadas independentemente do objeto di-
gital, pelo menos em parte, e/ou podem seguir um caminho de transmissao
diferente ao longo da rede 100. Em uma ou mais modalidades, informagdes

de objeto digital podem indicar um ou mais nos a jusante, tais como nos 114,
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que estao vindo e/ou estdo contidas no objeto digital, e/ou a qualidade de
servigo solicitada, e/ou uma solicitagao de informagdes dos nés a jusante se
0s nos a jusante podem manipular o objeto digital, armazenar o objeto digi-
tal, encaminhar o objeto digital e assim por diante.

Em uma ou mais modalidade, as informagcdes de objeto digital
podem chegar ao mesmo destino do objeto digital, e em uma ou mais moda-
lidades alternativas, as informacdes de objeto digital, efetivamente, podem
ndo chegar e/ou pode nao ser necessario que cheguem ao mesmo destino
do objeto digital. Mas, esses sdo apenas exemplos do como informacgdes de
objeto digital podem ser concretizadas, e 0 ambito do assunto reivindicado
néo esta limitado nesse sentido. ‘

Em uma ou mais modalidades, um objeto digital (DO) pode refe-
rir-se a carga util a ser transmitida na rede 100, por exemplo, um arquivo de
filme, e um arquivo de transmissao digital (DTF) pode referir-se a informa-

¢Oes referentes ao objeto digital, que podem ser designadas como informa-

¢Oes de objeto digital. Por exemplo, uma forma de transmisséo digital pode

ser um outro objeto, tipicamente menor, mas nao necessariamente menor,
do que o objeto digital, € pode ser um objeto independente do objeto digital
em si, que representa o objeto digital e/ou informagdes referentes ao objeto
digital. Em uma modalidade, a forma de transmissao digital pode compreen-
der metadados sobre o objeto digital,por exemplo, tamanho, oferta, énus,
QoS, informagdes de encaminhamento e/ou similar. A forma de transmissao

digital pode percorrer o mesmo caminho na rede 100 como o objéto digital

e/ou a forma de transmissao digital pode percorrer um caminho que é dife-
rente, pelo menos em parte, do objeto digital. Em uma ou mais modalidades,
uma forma de transmissao digital pode nao ser necessaria e/ou utilizada, por
exempld, onde podem existir acordos preexistentes e/ou rotas prédetermi-
nadas, para manipular o encaminhamento do objeto digital. Em outras moda-
lidades, uma forma de transmissao digital pode ser utilizada como um ins-
trumento, no qual ofertas e/ou custos para encaminhar o objeto digital na
rede 100 podem ser utilizados e/ou negociados antes da transmissdo do ob-
jeto digital na rede 100. Em qualquer rede dada, em determinadas modali-
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dades, um objeto digital pode incluir uma forma de transmissao digital cor-
respondente, e, em outras modalidades, um objeto digital pode nao ter uma
forma de transmisséao digital correspondente. Mas, esses sdo apenas exem-
plos de como uma forma de transmissdo digital pode ser utilizada -para
transmitir um. objeto digital por meio da rede 100, e o &mbito do assunto rei-
vindicado nao esta limitado nesse sentido.

Em uma ou mais modalidades, um objeto digital pode ser sufici-
entemente grande de modo que pode ser desejavel dividir o objeto digital em
um ou mais sub-objetos, por exemplo, no né de origem 110 e/ou em um ou
mais dos noés intermediarios 132-136, sendo que um ou mais dos sub-
objetos podem ser previstos com suas proprias exigéncias de encaminha-
mento individuais, qUaIidade de servico, caminhos de encaminhamento e
assim por diante, e sendo que os sub-objetos podem ser recombinados em
um ou mais noés intermediarios 132-136 e/ou um ou mais nés de destino
152-156. Esse conceito de sub-objeto em uma ou mais modalidades pode
ser analogo a transferéncia de dados que utilizam pacotes, sendo que os
sub-objetos podem estar a um nivel de organizagdo mais alto do que o dos
pacotes, mas podem estar a um nivel de organiza¢do mais baixo do que o
objeto digital em si. Por exemplo, um 6bjeto multimedia pode ser dividido em

um sub-objeto de video e um sub-objeto de audio, e/ou um o‘bjeto de muiti-

‘media pode ser dividido em um sub-_objeto correspondente as cenas conti-

das no objeto de multimedia, embora o ambito do assunto reivindicado nao
esteja limitado nesse sentido. Um exemplo desse objeto digital que pode ser
apropriado para ser dividido- em um ou mais objetos menores pode ser
quando o objeto digital € um filme. Em uma ou mais modalidades, uma
transmissao desse objeto pode incluir um sistema de transmissdao de uma
entrada multipla, uma saida multipla (MIMO) e/ou uma divisdo espacial, um
sistema de acesso multiplo, por exemplo, quando dois ou mais sub-objetos
podem ser transmitidos em paralelo em dois ou mais links. Em uma modali-
dade especifica, uma rede que pode ser apropriada para dividir um objeto
digital em um ou mais sub-objetos para compreender pelo menos uma parte

da rede que opera de acordo com um Instituto de Engenheiros Elétricos e
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Eletrénicos (IEEE) padrao tipo 802.16, tal como um padréo do tipo WiMax,
embora o &mbito do assunto reivindicado nao esteja limitado nesse sentido.
De acordo com algumas modalidades de redes de transmissao
de dados, por exemplo, modalidades da rede de transmissdo de dados 100
mostrada na figura 1, um ISP e/ou um intermediario pode incorrer em um
custo para encaminhar um objeto digital através de pelo menos uma parte
de uma rede de transmissé@o de dados. Para compensar esse custo, um ISP
e/ou um intermediario pode receber compensagdo de uma parte associada a
um no de origem, prdvedor e/ou nd de destino, em troca do encaminhamen-
to de um objeto digital sobre uma parte da rede. De acordo com uma moda-

lidade, um intermediario pode fazer uma oferta, especificando termos sob 0s

‘quais o intermediario encaminha um objeto digital sobre pelo menos uma

parte de uma rede de transmissdo de dados. Para compensar por um inter-
mediario, uma parte pode selecionar entre ofertas multiplas pelo negécio de
encaminhar o objeto digital sobre pelo menos uma parte da rede. Um prove-
dor pode selecionar entre diversas ofertas de diversos intermediarios, de
acordo com, pelo menos em parte, a qualidade de servigo solicitada e o ta-
manho do objeto de dados especificado pelo cliente 110 em uma solicitagéo
de oferta ou em uma mensagem de aceitagdo. Mas, esse ¢ apenas um e-
xemplo de modalidade e o assunto reivindicado nao esta limitado nesse sen-
tido.

A figura 3 é um diagrama de fluxo de um exemplo de modalida-

de de um método para especificar qualidade de servigo para carregar um

objeto digital. O exemplo de modalidade da figura 3 pode incluir todos, mais
do que todos e/ou menos do que todos os blocos 310-330 e, além disso, a
ordem dos blocos 310-330 é apenas uma ordem exemplificada, e o assunto
reivindicédo ndo esta limitado nesse sentido. No bloco 310, uma sdlicitagéo
de carregamento é recebida de um cliente. A solicitagdo de carregamento
pode ser recebida no provedor, tal como um ISP. A solicitacdo de carrega-
mento pode compreender uma solicitacdo de oferta, tal como descr_ifa acima,
e pode incluir informages referentes a qualidade solicitada do nivel de ser-

vico. A solicitagdo de carregamento também pode incluir informagdes refe-
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rentes a outros aspectos de um objeto digital a ser carregado, incluindo, mas
nao limitadas a, tamanho do objeto digital, compressao do objeto digital, ci-
fracdo ou outras medidas de seguranga, informagdes sobre conta de fatura-
mento, tempo de fornecimento, taxas de erro permissiveis etc.

No bloco 320, uma cotagao de prego é transmitida ao cliente pe-
lo provedor. A cotagao de preco pode compreender uma oferta, tal como
descrita acima. A cotagéo de preco pode estar baseada, pelo menos em par-
te, nas informagdes de solicitacdo de carregamento recebidas previamente
do cliente. Se a cotacdo de prego for aceita pelo cliente, uma aceitacdo de
cotagao de preco é recebida do cliente no bloco 330.

A figura 4 é um diagrama de operagdes de um exemplo de mo-
dalidade de um método para eépecificar qualidade de servigo para'uvm car-
regamento de um objeto digital. O exemplo de modalidade da figura 4 pode
incluir todos, mais do que todos, e/ou menos do que todos os blocos 410-
460, e além disso, a ordem dos blocos 410-460 é apenas uma ordem exem-
plificada, e o assunto reivindicado n&o esta limitado nesse sentido. No bloco
410, uma solicitacéo de carregamento é recebida de um cliente. A solicita-
¢ao de carregamento pode ser recebida em um provedor, tal como um ISP.
A solicitacao de carregamento pode 6ompreender uma solicitagao de oferta,

tal como descrita acima, e pode incluir informagdes referentes a qualidade

“exigida do nivel de servigo. A solicitagdo de carregamento também pode in-

cluir informagoes referentes a outros aspectos de um objeto digital a ser car-
regado, incluindo, mas n&o limitadas a, tamanho do objeto digital, compres-
sao do objeto digital, cifracdo ou outras medidas de seguranca, informagdes
sobre conta de faturamento, tempo de fornecimento etc.

No bloco 420, uma cotacao de prego é transmitida ao cliente pe-
lo provedor. A cotacdo de prego pode compreender uma oferta, tal como
descrita acima. A cotagdo de prego pode estar baseada, pelo menos em par-
te, nas informagdes de solicitagcdo de carregamento recebidas previamente
do cliente, inclusive a qualidade exigida do servico.

Se uma mensagem de aceitagdo da cotagdo de prego ndo for
recebida do cliente no bloco 430 ou uma aceitagdo nao tiver sido previamen-
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te combinada, o processo termina no bloco 440. Se os termos, incluindo uma
cotagao de prego, forem aceitos no bloco 430, um roteador é configurado no
bloco 450 para fornecer a qualidade de servigo exigida. Um carregamento de
um objeto digital é recebido do cliente no bloco 460.

A figura 5 € um diagrama de operagdes de um exemplo de mo-
dalidade de um método para especificar a qualidade servigo para um carre-
gamento de um objeto digital. O exemplo de modalidade da figura 5 pode
incluir todos, mais do que todos, e/ou menos do que todos os blocos 510-
530, e além disso, a ordem dos blocos 510-530 é apenas uma ordem exem-
plificada, e o assunto reivindicado nao esta limitado nesse sentido. No bloco

510, uma solicitagdo de carregamento é recebida de um cliente. A solicita-

'¢ao de carregamento para esse exemplo pode incluir informagées referentes

a qualidade de servigo exigida e as informagbes do preco proposto. A solici-
tacao de carregamento também pode incluir informagdes referentes a outros
aspectos de um objeto digital a ser carregado, incluindo, mas nao limitadas
a, tamanho do objeto digital, compressio do objeto digital, cifracdo ou outras
medidas de seguranga, informagdes sobre conta de faturamento, tempo de
fornecimento etc. No bloco ‘520, uma mensagem de aceitagao de solicitagao
de carregamento € fornecida ao cliente, e no bloco 530 um roteador é confi-
gurado para fornecer a qualidade de servigo exigida.

A figura 6 € um diagrama de fluxo de um exemplo de modalida-
de de um meétodo para especificar a qualidade de servigo para um cafrega-
mento de um objeto digital. O exemplo de modalidade da figura 5 pode inclu-
ir todos, mais do que todos, e/ou menos do que todos os blocos 610-630, e
além disso, a ordem dos blocos 610-630 é apenas uma ordem exemplifica-
da, e 0 assunto reivindicado nao esta limitado nesse sentido. No bloco 610,'
uma solicitagao de carregamento é recebida de um cliente. A solicitagcdo de
carregamento para esse exemplo pode incluir informagdes referentes a qua-
lidade de servigo exigida e as informag6es do prego proposto. A solicitagdo
de carregamento também pode incluir informagées referentes a oUtros as-
pectos de um objeto digital a ser carregado, incluindo, mas nao limitadas a,
tamanho do objeto digital, compressdo do objeto digital, cifragdo ou outras



10

15

20

25

30

26

medidas de seguranga, informacgdes sobre conta de faturamento, tempo de
fornecimento etc. A solicitagdo de carregamento pode ser recebida por um
provedor, tal como um ISP. '

No bloco 620, é feita uma determinacao se a solicitagdo de car-
regamento é aceita. Para esse exemplo, o provedor pode fazer a determina-
¢ao, baseado, pelo menos em parte, nas informagoes incluidas na solicita-
¢ao de carregamento. Se a solicitagdo de carregamento nao for aceita, uma
mensagem de recusa € transmitida ao cliente no bloco 630. Para uma moda-
lidade, o cliente pode escolher enviar uma nova solicitagao de carregamento.

Se a solicitagdo de carregamento for aceita, uma mensagem de
aceitagao da solicitagao de carregamento é transmitida ao cliente no bloco
640. No bloco 650, um roteador é configurado para fornecer a qualidade de -
servigo exigida e no bloco 660 um carregamento de um objeto digital é rece-
bido do cliente. O objeto digital pode ser transmitido pelo provedor a um né
de destino de acordo com os termos da solicitagdo de carregamento acéita.
Em uma modalidade, ou a origem ou o ISP podem néo realizar uma ou mais
fungbes descritas em conexdo com as figuras 3-6, devido a combinagdes
e/ou acordos preexistentes entre as partes.

Todas ou algumas partes das modalidades exemplificadas de
métodos descritos no presente podem ser executada por légica em um pro-
vedor, tal como um ISP. Em uma modalidade, partes de modalidades podem
ser formadas em um servidor substituto (por exemplo, em um ISP ou outro
né ndo identificado em uma rede de transmissao de dados) que é capaz de
comunicar-se com o né de origem (cliente) ou um ou mais intermediarios.
Um no de origem pode formar um objeto digital para transmissdo a um ou
mais nos de destino. Em uma modalidade, um operador de computador po-
de formar o objeto digital através de interagdes com uma interface de usua-
rio grafica (GUI) de uma plataforma de computagdo associada e/ou ligada ao
no de origem. Mas; esse é apenas um exemplo de como um objeto digital
pode ser formado e o assunto reivindicado nao esta limitado nesse sentido.
Em uma modalidade, o objeto digital pode ser formatado em um ou mais
pacotes de dados de acordo com um protocolo de rede, tal como o protocolo
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de IP. Como tal, o um ou mais pacotes de dados podem compreender uma
parte de cabecgalho, que compreende um endereco de IP de destino, associ-
ado a um né de destino. | |

Um intermediario especifico em uma rede de transmissdo de
dados, tal como rede 100, pode ou ndo ser capaz de transmitir o objeto digi-
tal a um no de destino atendendo os niveis exigidos de qualidade de servico.
Em uma modalidade exemplificada, um provedor pode identificar intermedia-
rios que sdo capazes de encaminhar o objeto digital a um ou mais nés de
destino, enquanto satisfazem os niveis de qualidade de servico. Em uma
modalidade, um provedor pode identificar intermediarios que séo capazes de
encaminhar um objeto digital, com base, pelo menos em parte, em informa-
¢Oes em um banco de dados. Esse banco de dados pode ser mantido no
provedor e/ou servidor substituto e pode identificar intermediarios especifi-
cos que estao ligados ao né de origem e sdo capazes de receber objetos
digitais para encaminhamento. Esse banco de dados também pode associar
informagdes a intermediarios, tais como, por exemplo, capacidade de enca-
minhar objetos digitais, enquanto atingem um determinado QoS, estado ope-
racional (por exemplo, funcionando, paralisado para manutencéo, funcio-
nando de modo deficiente etc.) e informagdes indicativas de destinos aos
quais os intermediarios podem encaminhar objetos digitais. Mas, esse é a-
penas um exemplo de informagbes que podem ser associadas a intermedia-

rios em um banco de dados, para o fim de identificar intermediarios que séo

capazes de encaminhar o objeto digital a um destino e o assunto reivindica-

do nao esta limitado nesse sentido.

Além de um cliente negociar com um provedor para que o pro-
vedor facilite um carregamento, satisfazendo os parémetrds de preco solici-
tados, séo modalidades possiveis onde o provedor pode solicitar ofertas de
intermediarios para o servigo de encaminhar o objeto digital a um ou mais
nds de destino. Um provedor e/ou servidor substituto podem transmitir solici-
tacOes de oferta a intermediarios de acordo com qualquer um de.diversos
protocolos de comunicagdo. Em uma modalidade, por exemplo, um provedor

e/ou servidor substituto podem transmitir solicitagbes de oferta em um ou
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mais pacotes de dados usando um protocolo de datagrama de usua-
rio/protocolo de Internet (UDP/IP). Mas, esses sdo apenas exemplos de co-
mo um provedor e/ou servidor substituto podem transmitir uma solicitagéo de
oferta a um ou mais intermediarios e o assunto reivindicado ndo esta limita-
do nesse sentido.

De acordo com uma modalidade, oferta e solicitagbes de oferta
podem ser formatadas em formas de transmissao digital (DTF), que podem
ser transmitidas em uma ou mais mensagens de acordo com um protocolo
de comunicag¢ao. Aqui, uma DTF pode compreender campos predefinidos
que especificam termos de uma solicitagéo de oferta pelo servigo de transmi-
tir um objeto digital a um né de destino. Esses campos predefinidos podem
ser usados para fornecer informégées a uma parte ofertante ou solicitante de
oferta, tais como, por exemplo, tamanho do objeto digital a ser transmitido
(por exemplo, em bits, bytes, células, pacotes etc.) enderecgo(s) de destino,
qualidade do servigo, formato de compressdo, seguranga, taxas de erros
que nao excedem limites especificados, nimero da conta de faturamento
etc. Mas, esses s&o apenas exemplos de campos predefinidos que podem
ser usados em DTF para fornecer uma solicitagdo de oferta e o assunto rei-
vindicado nao esta limitado nesse sentido. Em outra modalidade, uma DTF

pode ser usada para todas as mensagens de comunicagdo associadas ao

“processo de solicitagdo de carregamento de um ou mais objetos digitais,

solicitagdes de oferta, aceitagdo de ofertas e iniciar e/ou controlar todos os
aspectos de transmisséo associados ao objeto digital que esta sendo trans-
mitido entre o n6 de origem 110 e um ou mais nés de destino. _

Em uma modalidade, um provedor pode acompanhar o progres-
so de uma operagdo de carregamento. Se uma operagdo de carregamento
for interrompida, em uma modalidade, um provedor pode transmitir uma co-
tacao de prego para a solicitacdo de carregamento atualizada ao cliente e o
cliente pode tentar novamente a operagao de carregamento.

Em um exemplo de modalidade, uma solicitagdo de carregamen-
to de um cliente pode ser recebida em um ISP ou outro intermediario, sendo
que a solicitagdo de carregamento inclui informacgoes referentes a qualidade
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de servigo exigida e tamanho do conteudo digital. Outras informacdes tam-
bém podem ser incluidas na solicitagdo de carregamento, embora 0 Ambito
do assunto reivindicado nao esteja limitado nésse sentido. Também para
esse exemplo, uma cotagédo de preco para a solicitagdo de carregamento, -
baseada na qualidade de servigo exigida e tamanho do contetdo digital, po-
de ser transr_njtida do ISP ou outro intermediario ao cliente. Em uma modali-
dade, uma cota¢do de prego para a solicitagdo de carregamento atualizada
pode ser fornecido ao cliente durante o carregamento do conteudo digital.
Em outra modalidade, uma série de cotagbes de prego para a solicitagao de
carregamento atualizadas podem ser transmitidas ao cliente a intervalos re-

gulares ou ndo regulares durante o carregamento do contetdo digital. em

~outro exemplo de modalidade, o ISP ou outro intermediario pode comegar a

transmitir o conteudo digital a um né de destino, antes que o carregamento
do conteudo digital pelo cliente esteja completo.

Em uma modalidade, um conteldo digital pode ser dividido em
sub-objetos, e cotagdes de prego para a solicitagdo de carregamento sepa-
radas e cotagOes de preco de solicitagdo de carregamento atualizadas po-
dem ser geradas para os diversos sub-objetos. Um sub-objeto pode ser car-
regado pelo cliente para o ISP ou outro intermediario, quando da aceitagdo
da cotac¢do de preco de solicitagao de carregamento ou cotag&o de prego de
solicitagao de carregamento atualizada, associada a esse sub-objeto especi-
fico. O sub-objeto pode ser transmitido do ISP ou outro intermediario ao né

de destino, sem esperar que conteudo digital inteiro seja carregado pelo cli-

ente. Mas, esses sdo apenas exemplos de carregamento e/ou transmissao
de conteudo digital e o assunto reivindicado néo esta limitado nesse sentido.
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REIVINDICACOES
1. Método compreendendo as etapas de:
receber uma solicitagdo de carregamento de um cliente, a solici-
tacao de carregamento incluindo informacgdes referentes a qualidade de ser-
vigo exigida e tamanho do conteudo digital;
transmitir uma cotagéo de prego de solicitagdo de carregamento
baseada na qualidade de servigo exigida e tamanho do contetido digital para

-0 cliente; e

‘receber uma aceitagdo da cotagdo de prego do cliente.

2. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, ainda compreen-
dendo a etapa de configurar um roteador para fornecer a qUaIidade de servi-
¢O exigida.

3. Método, de acordo com a reivindicagdo 2, ainda compreen-
dendo a etapa de receber um carregamento do contetdo digital do cliente.

4. Método, de acordo com a reivindicagdo 3, ainda compreen-

dendo a etapa de rastrear o progresso do carregamento do cliente.

5. Método, de acordo com a reivindicagdo 4, ainda compreen-
dendo a etapa de transmitir uma cotagdo de preco de solicitacdo de carre- |
gamento atualizada ao cliente em resposta a uma conclusao do carregamen-
to pelo cliente.

6. Método, de acordo com a reivindicagdo 4, ainda compreen-
dendo a etapa de transmitir uma cotacédo de preco de solicitagdo de carre-
gamento atualizada para o cliente durante o carregamento do contetdo digi-
tal do cliente.

7. Método, de acordo com a reivindicagdo 4, ainda compreen-
dendo a etapa de transmitir uma série de cotagdes de prego de solicitagdo
de carregamento atualizadas para o cliente em intervalos regulares durante
o carregamento do conteudo digital do cliente. |

8. Método, de acordo com a reivindicagdo 7, ainda compreen-
dendo a etapa de transmitir, pelo menos uma parte do contetdo digital para

um no de destino, em resposta a etapa de receber a aceitagdo da cotagéo

-de prec¢o do cliente.
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9. Método, de acordo com a reivindicagdo 8, em que a etapa de
transmitir pelo menos uma parte do conteudo digital comeg¢a durante o car-
regamento do conteudo digital do cliente.

10. Método, de acordo com qualquer uma das reivindicagbes 1 a
9, em que a solicitagao de carregamento do cliente ainda inclui pelo menos
uma:

informagé@o com relagdo a velocidade de transmissdo do carre-
gamentd;

informagéo com relagéo ao tempo de entrega solicitado;

informag&o com relagdo a compressao do contetdo digital;

informagéo com relagdo a seguranga do contetido digital, ou
informacéo de conta de faturamento.

11. Aparelho compreendendo meios para realizar as etapas do
metodo como definido em qualquer uma das reivindicagdes 1 a 10.

| 12. Instrugdes operacionais legiveis de maquina para realizar as
etapas do método como definido em qualquer uma das reivindicagbes 1 a
10.

13. Meio de armazenamento tendo instrugdes legiveis de ma-

quina como definidas na reivindicagao 12, nele armazenadas.
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RESUMO
Patente de Inven¢do: "QUALIDADE DE SERVICO PARA TRANSMISSAO

DE CONTEUDO DIGITAL".
A presente invengdo refere-se a métodos e/ou sistemas efou -

aparelhos para especificar a qualidade de servigo para a transmissdo de

conteudo digital.
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