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DESCRIPCION

Dispositivo y procedimiento para procesar una representacién de imagen que representa al menos una
informacién

Un control automatico de datos de imagen se describe por ejemplo en la solicitud US 2009/290757 A1 (MIAN
ZAHID F [US] ET AL) del 26 de noviembre de 2009 (2009-11-26), en la solicitud EP 1 395 059 A2 (FUJI
HEAVY IND LTD [JP]) del 3 de marzo de 2004 (2004-03-03), en la solicitud JP 2004 094640 A (FUJI HEAVY
IND LTD) del 25 de marzo de 2004 (2004-03-25), en la solicitud WO 2012/016374 A1 (EMPIRE
TECHNOLOGY DEV LLC [US];WANG ZHANJIE [CN]) del 9 de febrero de 2012 (2012-02-09), en la solicitud
US 2010/177963 A1 (YOKOMITSU SUMIO [JP] ET AL) del 15 de julio de 2010 (2010-07-15), asi como en M.
A. MCHUTCHON ET AL: "Signal Processing for Remote Condition Monitoring of Railway Points", STRAIN.,
tomo 41, N° 2, del 1 de mayo de 2005, paginas 71-85.

En muchas éareas de la técnica, por ejemplo en la técnica ferroviaria, por razones de seguridad deben
controlarse visualizaciones representadas de forma grafica, las asi llamadas representaciones de imagen.
Esa representacion de imagen, por ejemplo, se representa en un monitor y, por ejemplo, reproduce el estado
de proceso o los estados de proceso de una instalacién técnica, en particular de una instalacién ferroviaria.
En el espacio de mando de un puesto de enclavamiento de la instalaciéon ferroviaria, por razones de
seguridad, deben controlarse en cuanto a su correccidn representaciones de imagen que son emitidas desde
una tarjeta grafica y que se refieren a partes relevantes para la seguridad. Debe asegurarse que
efectivamente se muestre lo que debe mostrarse y que se revelen alteraciones de la representacién. La
posicién de un aparato de via, por ejemplo, debe representarse tal como realmente es. Ese control, por
ejemplo, puede tener lugar mediante una representacién de imagen redundante, en dos sistemas
independientes. Para ello, la representacién de imagen de los dos sistemas independientes se prepara y
visualiza al mismo tiempo. De este modo, los dos sistemas leen la representaciéon de imagen representada
desde una memoria de una tarjeta grafica. Desde las dos representaciones de imagen, por ejemplo, se
calcula a continuacién respectivamente la suma de verificacién, que pueden compararse entre si. En el caso
de sumas de verificacién desiguales, la representacién de imagen se clasifica como alterada y, con ello, como
no fiable. La inversion para la representacién de imagen redundante, sin embargo, es relativamente elevada.
Ademas, ese control reacciona con gran sensibilidad frente a toda clase de desviaciones, porque ya una
desviacion de un pixel de la imagen individual en cualquier posicién, que habitualmente no seria
problematica, puede conducir a un aviso de error.

Por lo tanto, el objeto de la presente invencién consiste en proporcionar un procedimiento y un dispositivo con
los que una representacién de imagen pueda controlarse de manera sencilla y del modo menos sensible
posible con respecto a desviaciones no significativas.

Dicho objeto se soluciona mediante un procedimiento segln la reivindicacién 1 para procesar una
representacién de imagen que representa al menos una informacién, en el que se determina una coincidencia
de al menos una parte de la representacién de imagen con al menos una parte de un patrén de comparacién
conocido, y en el que una informacién asignada al patrén de comparaciéon se determina como al menos la
informacién representada por la representacion de imagen.

Ademas, esto objeto se soluciona mediante un dispositivo segun la reivindicacién 12 para procesar una
representacién de imagen que representa al menos una informacién, con al menos un dispositivo de
almacenamiento que esté disefiado para almacenar al menos un patrén de comparacién conocido y al menos
una informacién asignada al patrén de comparacién, y con al menos un dispositivo de evaluacién que esta
disefiado para determinar una coincidencia de al menos una parte de la representacién de imagen con al
menos una parte de al menos un patrén de comparacién almacenado en el dispositivo de almacenamiento, y
que esta disefiado para determinar la informacién asociada al patrén de comparacién y almacenada en el
dispositivo de almacenamiento, como al menos una informaciéon representada por la representaciéon de
imagen.

La solucién segun la invencién presenta la ventaja de que mediante la coincidencia establecida con el patrén
de comparacién conocido, la informacién representada por la representaciéon de imagen puede determinarse
de forma sencilla. De este modo, la informacién representada puede controlarse sin que deba tener lugar un
control de todos los pixeles de la representacién de imagen. De este modo es posible el control de una
representacién de imagen y pueden tolerarse pequefias desviaciones, en tanto sean posibles una
identificacién univoca e indudable del respectivo patréon de comparacién y la asociacién de la informacion
correspondiente, que por ejemplo es un estado de proceso determinado de la instalacion ferroviaria. De este
modo, la evaluacién real, de la evaluacién de pixel por pixel, propensa a errores, de la representacion de
imagen, se desplaza a una determinacién menos susceptible de la informaciéon representada. Esa
modificacién del proceso de evaluacién aumenta la seguridad frente a fallos y simplifica la automatizacién.
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En el procedimiento segun la invencién, la informacién determinada, representada por la representacién de
imagen, se compara con una informacién que debe representarse como verdaderamente conocida por la
representacién de imagen. Esa informacién verdadera, por ejemplo la posicién de un aparato de via o de una
sefial de la instalacién ferroviaria, se proporciona del lado del puesto de enclavamiento. Esto ofrece la ventaja
de que independientemente de la representaciéon grafica, precisa en cuanto a los pixeles, de la
representacién de imagen, la informacion representada se controla con respecto a la informacién que debe
representarse. De este modo se excluyen fallos debido a errores de pixeles irrelevantes.

La solucién segun la invencién puede perfeccionarse mediante configuraciones ventajosas que se describen
a continuacién.

Para realizar un control sencillo, al determinarse la coincidencia, la representaciéon de imagen y el patrén de
comparacién pueden compararse mediante correlacion, esencialmente pixel por pixel. Este es un
procedimiento sencillo y que ha dado buenos resultados, para poder estimar una coincidencia. Para evitar
una tendencia a fallos, al determinarse la coincidencia puede admitirse una desviacién entre la
representacién de imagen y el patrén de comparacién en un alcance predeterminado. De este modo, por
ejemplo, puede excluirse que debido a errores de pixeles minimos en la representacién, que no afectan la
técnica de seguridad, se inicie una reaccidén de error que conduce a medidas complejas innecesarias.

En una configuracién ventajosa, al menos un patréon de comparacién puede aprenderse. Lo mencionado
ofrece la ventaja de que la informacién que debe presentarse nuevamente, por ejemplo nuevas sefiales,
pueden incorporarse con facilidad en un sistema existente y, gracias a ello, el procedimiento segun la
invencién es particularmente flexible. También el primer aprendizaje de los patrones de comparacién puede
realizarse rapidamente.

Para poder aprovechar la solucién seguln la invencién de forma especialmente conveniente, la informacion,
segln la invencion, respectivamente comprende al menos un estado de proceso de una instalacién
ferroviaria.

Ademas, al determinarse la coincidencia puede detectarse una forma y/o un color de la representacién de
imagen y se los puede comparar con una forma y/o color conocidos del patrdn de comparacién. Esto ofrece la
ventaja de que el color y la forma pueden compararse independientemente uno de otro, por ejemplo con
distintos criterios de control. Ademas, la forma y/o el color se detectan y comparan respectivamente en areas
separadas, en particular en un primer plano y/o en un plano de fondo. Areas del patrén de comparacion
pueden excluirse de la comparacién. Por ejemplo, para cada patrébn de comparacién se controla primero la
forma, en una primera etapa de control. En este caso, las formas de los patrones de comparacién se
consideran por ejemplo en tres partes: En primer lugar, pixeles que se consideran como primer plano del
patrbn de comparacién y que deben coincidir con el primer plano de la representacién de imagen. A
continuacién, se controlan pixeles que se consideran como plano de fondo del patrén de comparacion. Estos
deben coincidir con el plano de fondo de la representaciéon de imagen. Por ultimo, pueden controlarse pixeles
que se encuentran en el area que fue excluida de la comparacién y que no puede considerarse como primer
plano, ni como plano de fondo. Los mismos, para el patrén de comparacién observado, no deben coincidir
con la representaciéon de imagen. Por ejemplo, otro elemento puede proyectarse en esa area, el cual, en un
ciclo de control separado, se compara con otro patrén de comparacion. Por ejemplo, después de que fue
detectada la forma de un patrén de comparacion, se determinan y controlan colores del primer plano y
colores del plano de fondo.

En otra configuracién ventajosa de la invencién, al determinarse la coincidencia, la representacién de imagen
0 una parte de la representacién de imagen pueden compararse con varios patrones de comparacién
conocidos. De este modo, la representacién de imagen se compara con una pluralidad de patrones de
comparacién que respectivamente estan asociados a una informacién determinada. Debido a esto se
determina la informacién representada por la representacién de imagen, que después, a continuacién, puede
controlarse en cuanto a su correccién. De manera alternativa a ello, seria posible un procedimiento en el que
primero, mediante la informacién verdadera, por ejemplo del estado de proceso verdadero, se busque el
patréon de comparacidén correspondiente a esa informacién verdadera. A continuacién, se controla si ese
"patrén de comparacidn objetivo" coincide con la representacién de imagen.

Si se compara con varios patrones de comparacién, pueden formarse varios grupos de patrones de
comparacién con al menos una caracteristica en comun vy, al determinarse la coincidencia, primero puede
determinarse una pertenencia a un grupo de los patrones de comparacién. Esto ofrece la ventaja de que
mediante la formacién de grupos puede hallarse mas rapido un patrén de comparacién coincidente en menos
etapas de control y, gracias a ello, se reduce el tiempo de procesamiento necesario.
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Para poder procesar los patrones de comparacién de forma especialmente sencilla, a por lo menos un patrén
de comparacién puede estar asociada la informacién en forma de texto, en particular en un metalenguaje.
Una informacién que se encuentra presente en forma de texto puede procesarse posteriormente de manera
sencilla y, debido a ello, es ventajosa. Por metalenguaje se entiende aqui un lenguaje que, por ejemplo, habla
sobre objetos asociados. Por ejemplo, en una instalacion ferroviaria, éste seria el texto "Aparato de via N° 15
en la posicién 1". Ademas, la informacién determinada, representada por la representacién de imagen, puede
estandarizarse, en particular mediante un calculo de suma de verificacion. Una estandarizacién es de utilidad,
por ejemplo, para simplificar aln mas la forma del texto y, de ese modo, tener que transmitir y procesar la
menor cantidad de datos posible.

Para poder detectar la representacién de imagen del modo més sencillo posible, la misma puede leerse de
forma digital, en particular desde una memoria de una tarjeta grafica.

Por ultimo, la invencién también hace referencia a un dispositivo de control para una representaciéon de
imagen de una instalacion ferroviaria, con el dispositivo segln la invencién para procesar una representacién
de imagen que representa al menos una informacién, y con un dispositivo de comparacién que esta disefiado
para comparar la informacién determinada por el dispositivo de evaluacién con una informacién que debe ser
representada como verdaderamente conocida por la representacién de imagen. El dispositivo de control
segun la invencién se utiliza en combinacién con un puesto de enclavamiento de una instalacién ferroviaria,
para controlar representaciones de imagen relevantes para la seguridad. A continuacion, la invencién se
explica con relacién a la forma de ejecucién a modo de ejemplo, en el dibujo que se adjunta. La Unica figura
muestra una representacién esqueméatica de una forma de ejecucién a modo de ejemplo de un dispositivo de
control segun la invencién.

La forma de ejecucién a modo de ejemplo del dispositivo de control 1 segun la invencién comprende un
dispositivo de procesamiento 2 y un dispositivo de comparacién 3. En la forma de ejecucién representada, el
dispositivo de control 1 estd dispuesto relacionado con un puesto de enclavamiento 4 de una instalacién
ferroviaria 5.

La instalacion ferroviaria 5 es controlada y dirigida mediante el puesto de enclavamiento 4. Para ello, en el
puesto de enclavamiento 4 se representan los mas diversos estados de proceso, como por ejemplo el estado
de proceso 6 de una sefial 7. Ese estado de proceso 6, en una representacién de imagen 8, se representa
por ejemplo en un monitor. La representacién de imagen 8 en este caso es una visualizaciéon dinamica,
representada de forma gréafica, del estado de proceso 6 de la instalacién ferroviaria 5. De este modo, el
estado de proceso 6 representa una informacién representada por la representacién de imagen 8.
Naturalmente, la representacién de imagen 8 puede representar una pluralidad de estados de proceso 6,
incluso cuando en la figura, para una mayor claridad, sé6lo esté representado un estado de proceso 6.

La representacién de imagen 8 se genera en base a la informacién del puesto de enclavamiento 4, en un
dispositivo de tratamiento 9 y, por ejemplo, se almacena en una memoria de una tarjeta grafica 10. Desde la
memoria de tarjeta grafica 10, el medio de presentacién visual 11, por ejemplo un monitor, lee la
representacién de imagen 8 y la representa graficamente. Los operadores controlan la instalacion ferroviaria
5 debido a la informacién representada en el medio de presentacién visual 11, por medio de la representacion
de imagen 8. La informacién representada, en el caso presentado a modo de ejemplo de la instalacién
ferroviaria 5, es el proceso de estado 6. En otras instalaciones podria representarse otra informacién para un
operador. La correccion de la informacién representada, por tanto, en este caso del estado de proceso 6, es
de méxima importancia para el funcionamiento de la instalaciéon ferroviaria 5 y para los pasajeros
transportados con la misma. Por lo tanto, mediante el dispositivo de control 1 segun la invencién se controla
la correccién de la informacién emitida por el medio de presentacion visual 11, de manera que se revelen
alteraciones de la representacién de imagen.

El dispositivo de procesamiento 2 del dispositivo de control 1 comprende un dispositivo de almacenamiento
12 y un dispositivo de evaluacién 13. La representacién de imagen 8 generada en el dispositivo de
tratamiento 9 es leida por el dispositivo de control 1 en forma digital, desde la memoria de tarjeta grafica 10.
El dispositivo de evaluacién 13 compara la representacion de imagen 8 o al menos una parte de la
representacién de imagen 8 con patrones de comparacién 14 que estan almacenados en el dispositivo de
almacenamiento 12. Los patrones de comparacién 14 previamente han sido establecidos y aprendidos o
proyectados. Los patrones de comparacién 14 representan todas las representaciones validas de los distintos
estados de proceso 6 de la instalacién ferroviaria 5. Por ejemplo, la sefial 7 representada de forma ilustrativa
en la figura, puede indicar el estado de proceso representado de la posicién de sefial de "circulacion libre" o
el estado de proceso de la posiciéon de sefial "detencién". Por tanto, el dispositivo de almacenamiento 12
presenta tanto un patrén de comparacidén 14 para el estado de proceso de la posicién de sefial de "circulacion
libre", como también un patron de comparacién para el estado de proceso de la posicibn de sefial
"detencion". A cada patrén de comparacién 14 en el dispositivo de almacenamiento 12 esta asociado un texto
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15 en un metalenguaje, que reproduce el estado de proceso correspondiente. En la forma de ejecucién a
modo de ejemplo en la figura, éste es por ejemplo el texto "detencion” y "circulacidn libre".

El dispositivo de evaluacién 13 compara una parte de la representacién de imagen 8 con los patrones de
comparacién 14 y determina una coincidencia de la representacién de imagen 8 con uno de los patrones de
comparacién 14. De este modo, el dispositivo de evaluacién 13 y el dispositivo de procesamiento 2 han
determinado que la representaciéon de imagen 8 representa un estado de proceso que esta asociado a uno de
los patrones de comparacién 14 almacenados en el dispositivo de almacenamiento 12. A continuacién, el
texto 15, que estd asociado al patrén de comparacién 14 determinado, se almacena como resultado
intermedio. Para realizar una reduccién de los datos, en base al texto 15 se realiza una suma de verificacion,
y la misma se transmite al dispositivo de comparacion 3.

El dispositivo de comparacién 3 controla si el estado de proceso 6 mostrado en la representacién de imagen y
determinado, corresponde al estado de proceso 6 verdadero de la instalaciéon ferroviaria 5. Para ello, el
estado de proceso 6 verdadero, del lado del puesto de enclavamiento, se transmite al dispositivo de
comparacién 3. De este modo, el estado de proceso 6, igualmente en forma de texto, se traduce en un
metalenguaje y, para la reducciéon de datos, se forma la suma de verificacién. Por ejemplo, esto puede
suceder en el dispositivo de comparacién 3. En todo caso, el dispositivo de comparaciéon 3, de ese modo,
puede comparar una con otra las dos sumas de verificacién y determinar si el estado de proceso €
representado por la representaciéon de imagen 8 corresponde al estado de proceso 6 verdadero. El estado de
proceso 6 verdadero se transmite al dispositivo de comparacién 3, por ejemplo en forma de un mensaje.

En la comparacién de la representacién de imagen 8 con los patrones de comparacién 14, todos los patrones
de comparacién 14, pixel por pixel, se comparan con la representaciéon de imagen 8. Para poder reducir a un
minimo el nimero de comparaciones, los patrones de comparacion 14 pueden agruparse. Los patrones de
comparacién 14 representados en la figura a modo de ejemplo, por ejemplo, forman parte de un grupo de
patrones de comparacién 14 que se refieren todos a las sefiales. Otros grupos de de patrones de
comparacién, por ejemplo, pueden referirse a aparatos de via o a vias. Mediante la agrupacién de los
patrones de comparacién 14, puede acelerarse el proceso de comparacién de la representacién de imagen 8
con los patrones de comparacién 14, porque no deben controlarse todos los patrones de comparacién 14.
Tan pronto como ha sido detectado el tipo del grupo de patrones de comparacién correspondiente, tan sélo
debe controlarse dentro de ese grupo de patrones de comparacién 14.

Los patrones de comparacién 14, en la forma de ejecucién a modo de ejemplo de la figura, por una parte, se
definen y comparan con respecto a la forma y, por otra parte, con respecto al color del primer plano y al color
del plano de fondo utilizados. Aqui, para cada patrén de comparacién 14 se controla primero la forma. En
este caso, las formas de los patrones de comparacién consisten por ejemplo en tres partes. Primero, en
pixeles que se consideran como primer plano del dibujo representado en la representacién de imagen 8.
Estos pixeles deben coincidir con el primer plano de la representacién de imagen. Ademas, aquellos pixeles
que se consideran como plano de fondo del patrén de comparaciéon 14. Estos pixeles deben coincidir con el
plano de fondo de la representacién de imagen 8. Por ultimo, hay pixeles que se encuentran en un area que
fue excluida de la comparacién y que no pueden evaluarse como primer plano, ni como plano de fondo. Los
mismos, para el patrén de comparaciéon 14 observado, no deben coincidir con la representacién de imagen 8.
Por ejemplo, aqui otro elemento puede proyectarse en el area observada de la representaciéon de imagen,
que se considera en otro ciclo de control. Después de que ha sido detectada la forma del patrén de
comparacién 14, se determinan y almacenan los colores del primer plano y los colores del plano de fondo.

En la forma de ejecucion representada en la figura a modo de ejemplo, areas limitadas y relativamente
reducidas o partes de la representacion de imagen 8 se controlan por etapas y se comparan con los patrones
de comparacién 14. Por ejemplo, en una etapa se controla un area de aproximadamente 20 x 20 pixeles. Ese
tamafio representa por ejemplo la tipica informacién de iluminacién de un elemento individual o de partes de
un elemento que corresponden a un estado de proceso representado. Las desviaciones de pixeles
individuales entre la representacidén de imagen 8 y los patrones de comparaciéon 14 pueden tolerarse, en tanto
sea posible una identificacién univoca e indudable del respectivo patrén de comparacién 14 en la
representacién de imagen 8. Puesto que mediante el procedimiento segln la invencién habitualmente se
controlan é&reas reducidas de la representacién de imagen 8, etapa por etapa, se excluye una suma
inadmisible de desviaciones en la representacién de imagen 8 total, ya que para cada subarea de la
representacién de imagen 8 se identifica un patrén de comparacién 14. De manera gradual, mediante el
control de las subareas, se controla la totalidad de la representacidén de imagen 8.

Las desviaciones minimas en las subareas son tolerables, porque no conducen a un error total considerable.

Por ejemplo, en una subarea de 20 x 20 pixeles, una desviacién del 1 % seria como méximo de 4 pixeles.

Esa desviacién de 4 pixeles es tolerable, ya que ésta no puede ser percibida por un observador y, con ello,

no provoca una informacién incorrecta sobre el estado de proceso de la instalacion ferroviaria 5. A diferencia

de ello, en el caso de una comparacién de una pantalla completa de por ejemplo 1280 x 1024 pixeles, como
5
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en el estado de la técnica, incluso una desviacién porcentual de sélo el 0,1 % presentaria mas de 1000
pixeles. Si esos 1000 pixeles estan concentrados en un érea reducida, en la imagen estaria presente un fallo
no tolerable, que representaria un riesgo de seguridad considerable. De manera correspondiente, en el
estado de la técnica también deben revelarse desviaciones minimas. En el procedimiento segln la invencion,
en cambio, pueden tolerarse desviaciones de hasta un porcentaje determinado.
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para procesar una representacién de imagen (8) que representa al menos una informacién
en al menos un medio de presentacién visual (11) y para controlar una correccion de esa informaciéon emitida
por el medio de presentacion visual (11),

de manera que se revelan alteraciones de la representaciéon de imagen (8),

en el que se determina una coincidencia de al menos una parte de la representacién de imagen (8)
con al menos una parte de un patrén de comparacién (14) conocido,

donde la representacién de imagen (8) se basa en informacién de un puesto de enclavamiento (4) de
una instalacién ferroviaria (5), y

en el que mediante la coincidencia establecida, una informacién asignada al patrén de comparacién
(14) se determina como al menos la informacién representada por la representacién de imagen,

en el que la informacién determinada, representada por la representaciéon de imagen (8), se compara
con una informacién que debe representarse como verdaderamente conocida por la representacién de
imagen (8), que se proporciona del lado del puesto de enclavamiento, y

la informacién respectivamente comprende al menos un estado de proceso (6) de la instalacién
ferroviaria.

2. Procedimiento segln una de las reivindicaciones precedentes,

caracterizado porque al determinarse la coincidencia, la representacién de imagen (8) y el patron de
comparacién (14) se comparan pixel por pixel.

3. Procedimiento segun una de las reivindicaciones precedentes,

caracterizado porque al determinarse la coincidencia se admite una desviacién entre la representacién de
imagen (8) y el patréon de comparacién (14) en un alcance predeterminado.

4. Procedimiento segln una de las reivindicaciones precedentes,
caracterizado porque se aprende al menos un patrén de comparacion (14).
5. Procedimiento segun una de las reivindicaciones precedentes,

caracterizado porque al determinarse la coincidencia se detecta una forma y/o un color de la representacién
de imagen (8) y se los compara con una forma y/o color conocidos del patrén de comparacién (14).

6. Procedimiento segun la reivindicacion 5,

caracterizado porque tanto la forma, como también el color, se detectan y comparan respectivamente en
areas separadas, en particular en un primer plano y/o en un plano de fondo.

7. Procedimiento segun una de las reivindicaciones precedentes,

caracterizado porque al determinarse la coincidencia, la representacién de imagen (8) o una parte de la
representacién de imagen se compara con varios patrones de comparacién (14) conocidos.

8. Procedimiento segun la reivindicacion 7,

caracterizado porque se forman varios grupos de patrones de comparacién (14) con al menos una
caracteristica en comun y, al determinarse la coincidencia, primero se determina una pertenencia a un grupo
de los patrones de comparacién (14).

9. Procedimiento segun una de las reivindicaciones precedentes,
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caracterizado porque la informacién en forma de texto estd asociada a por lo menos un patrén de
comparacién (14).

10. Procedimiento segln una de las reivindicaciones precedentes,

caracterizado porque la informacién determinada, representada por la representacién de imagen (8), se
estandariza, en particular mediante un calculo de suma de verificacion.

11. Procedimiento segln una de las reivindicaciones precedentes,

caracterizado porque la representacion de imagen (8) se lee de forma digital, en particular desde una
memoria de una tarjeta gréfica.

12. Dispositivo de control (1) para una representacién de imagen (8) que representa al menos una
informacién en al menos un medio de presentacién visual (11) y para controlar una correccién de esa
informacién emitida por el medio de presentacién visual (11),

de manera que se revelan alteraciones de la representaciéon de imagen (8),

con un dispositivo de procesamiento (2) para procesar una representacién de imagen (8) que debe
representar al menos una informacién, donde el dispositivo de procesamiento (2) comprende lo
siguiente:

al menos un dispositivo de almacenamiento (12) que est4 disefiado para almacenar al menos un
patrén de comparacion (14) conocido y al menos una informacién asignada al patrén de comparacion
(14),

donde la representacién de imagen (8) se basa en informacién de un puesto de enclavamiento (4) de
la instalacién ferroviaria (5),

y

al menos un dispositivo de evaluacion (13) que esté disefiado para determinar una coincidencia de al
menos una parte de la representacién de imagen (8) con al menos una parte de al menos un patrén de
comparacién (14) almacenado en el dispositivo de almacenamiento (12) y que, mediante la
coincidencia establecida, estd disefiado para determinar la informacién asociada al patrén de
comparacién (14) y almacenada en el dispositivo de almacenamiento (12), como al menos la
informacién representada por la representaciéon de imagen (8),

y

con un dispositivo de comparacion (3) que estd disefiado para comparar la informacién determinada
por el dispositivo de evaluaciéon (13) con una informacién que debe ser representada como
verdaderamente conocida por la representacién de imagen (8), que es proporcionada del lado del
puesto de enclavamiento,

donde la informacién respectivamente comprende al menos un estado de proceso (6) de una
instalacidn ferroviaria.
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