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Pelipdytd, jossa on kulmittain toisiinsa ndhden olevat

tasoelimet

Tdmd keksint® koskee pelid ja tarkemmin sanottuna pelid,
jota pelataan pelipdyddlld, jossa on kolme pelipintaa

kulmittain toisiinsa n&hden.

Pelit, joissa kdytetddn useita pelipintoja ovat ennestddn
hyvin tunnettuja. N&dmd pelit ovat olleet kahta yleistd
tyyppid. Ensimmdisessd ndistd tyypeistd, josta esimerkki

on esitetty US-patenttijulkaisussa 2 711 899, kdytetddn
yleisesti vaakasuoraa pelipintaa ell kenttdd, kuten pdytdd
tai lavaa, jossa on yleisesti pystysuora pddty-~ eli vaste-
pinta kiinnitettynd toiseen pddhdn ja kaksi yleisesti pysty-
suoraa sivuseindd, jotka ulottuvat pitkin mainitun yleises-
ti vaakasuoran kentdn sivuja ndihin kiinnitettyind, vaste-
seindn sivureunoista laitteen etupddhdn eli pelaajan asemaan
saakka. T&m&E pelilaite on erityisen sopiva jossakin mdirin
pOytédtenniksen kaltaisen pelin pelaamiseen, mutta kentdlld,
jonka pituus on likimi&rin puolet siiti mikd pdytdtennis-
kentdlt8 vaaditaan. Pelattaessa kaksi vastustajaa 1lyd pal-
lon vuorotellen vasteseindd vasten pelikentdn pelaaja-asema-
pddstd. S&d&nnét ovat yleisesti samanlaiset kuin ne, joita
kdytetddn pdytdtenniksessd, joskin variaatioitakin kdyte-
td8n. Sivuseinien tehtdvind on estdid lydtyd tai kimmonnutta
palloa pdisemdstd pois kentdltd sivusuunnassa ennen kuin

se saavuttaa kentdn pelaaja-asemapdédn.

Toinen pallopelityyppi, jossa kdytetddn useita pelipintoja,
On esitetty US-patenttijulkaisussa 4 146 235, ja siini kdy-
tetddn kahta yleisesti vaakasuoraa pelipintaa, joista toinen
on ripustettu toisen yldpuolelle. Tdmdntyyppisessid pelissi
pallo tai muu pelivdline pannaan kimpoamaan toisesta pinnas-
ta niin, ettd se osuu toiseen pintaan. Toinen tai molemmat
pinnat voivat olla epdsdénndlliset, siten antaen pallolle
sattumanvaraigia kimpoamia ja tehden siten pelin vaikeammak-

si.



Ensiksi mainittua tyyppid olevien monipintaisten maila-
pelien pddasiallinen varjopuoli on se, ettd vastepinnan
korkeuden ja kaltevuuden ja teoisaalta vaakasuoran kentédn
pituuden vdlinen suhde on sellainen, ettd vastepintaa
vasten miltd korkeudelta tahansa lydty pallo aina kimpoaa
kentdlle. T&td pallon ohjautumista laitteen pelaaja-
asemapddhdn edistdvidt sivuseindt, jotka estdvdt vastesei-
ndstd kimpoavaa palloa pddsemdstd kentdltd pois sivusuun-
nassa ennen kuin se saavuttaa kentdn pelaajapddn. Tdmid
rajoittaa sitd monipuolisuutta, taitoa Jja kilpailullisuutta,
jolla pelid voidaan pelata. Toista tyyppid olevan pelin
pddasiallinen varjopuoli on se, ettd se vaatii pelipinto-
jen sijoittamista likimdirin keskelle huonetta. T&dmd varmis-
taa sen, ettd pelaajat voivat liikkua alapelipinfojen kehé&n
ympdri palloa palauttaessaan. N&din ollen, kun pelid kadyte-
t8dn, koko sitd aluetta, joka ympdrdi pelipintoja, ei voida
kdyttdd mihinkddn muuhun tarkoitukseen. Ellei huone ole hy-
vin suuri, pelin pelaaminen aiheuttaa sen, ettd koko huo-

netta ei voida kdyttdd mihink&4n muuhun tarkoitukseen.

Lisdksi ylinen pelipinta US-patenttijulkaisun 4 146 225 mu-
kaisessa pelissd on:verraten vaikeasti kdsiksi pddstdvissd,
niin ettd ser on oltava joko huoneen kattoon pysyvisti kiin-

nitetty tai ainakin vaikeasti irrotettavissa oleva laite.

Esilld olevan keksinndn tarkoituksena on ratkaista yksi tai

useampia edelld esitetyistd probleemoista.

Esilléd olevan keksinndn erddssid sovellutusmuodossa kumpikin
pelaaja kdyttdd mailaa, melaa tai k&tt# pannakseen pallon
lentdmddn pelipdyddlle, jossa on kolme pelipintaa. Niama
pelipinnat liittyvdt toisiinsa kulmissa, joiden koko on mi&-
ratylld vaihtelualueella. Pelin s88nn&t vaativat, ettid pal-
lon on tultava kosketukseen pintojen kanssa miidrZdtyssd jir-
jestyksessd sekd sybtettdessd ettd pelattaessa.



Ndmd kolme pelipintaa muodostavat tasoelimet voli olla sara-
noitu toisiinsa, tai kiinnitetty milld tahansa sopivalla
tavalla niin, ettd ylinen ja alinen pelipinta voidaan k&&n-
tdd poils tieltd silloin kun peli ei ole kdytdssd. N&amd
kolme pelipintaa eivdt hdiritse pallon kulkua sivusuunnas-

sa, eikid voimakas sivuttaispeli néin ollen ole rajoitettua.

Lisiksi laitetta voidaan kdytt#3 huonekalujen vhteydessi,

minkd ansiosta vidltetlddn erilliser sdilytystilan tarve.

Keksinndn muita piirteitd ilmenee seuraavasta selityksestd
ja oheisesta piirustuksesta. Joskin piirustuksessa on esi-
tetty ja seuraavassa selitetddn keksintdd havainnollistavia
sovellutusmuotoja, keksint8& voidaan soveltaa monissa muo-
doissa ja on ymmdrrettdvd, ettd esilld olevaa selitystd on
pidettdvd keksinndn periaatteita esimerkkeind selittdvind
elkd se ole tarkoitettu rajoittamaan keksintdd esitettyihin
sovellutusmuotoihin.

Kuvio 1 on perspektiivikuvanto, joka esittdd esilld olevan
keksinndn mukaista peliptytdd tdysin levitetyss&d asennossa,
kuvio 2 on kuvion 1 kaltainen kuvanto, joka esittdd peli-
pbytdd tdysin suljetussa asennossa,

kuvio 3 on pysty sivukuvanto, joka esittdd pelipSytdsd tdy-
sin suljetussa ja tdysin levitetyssd asennossa,

kuvio 4 on perspektiivikuvanto pelipSyddn vapaasti seisovas-
ta sovellutusmuodosta,

kuvio 5 on kuvion 4 kaltainen kuvanto, joka esittdd pelipdy-
tdd tdysin levitetyssd asennossa,

kuvio 6 on kuvion 4 kaltainen kuvanto, joka esittdd peli-
pOdytdd tdysin suljetussa asennossa,

kuvio 7 on perspektiivikuvanto seindsn kiinnitetystd peli-
pdyddn sovellutusmuodosta,

kuvico 8 on pysty sivukuvanto, joka esittdid kuvion 7 mukaista
seinddn kiinnitettyd sovellutusmuotoa seki mailaa ja palloa,
kuvio 2 on pysty sivukuvanto toisesta sein#din kiinnitetysti

pelipbydidsts.



Kuvioiden 1, 2 ja 3 esittédmédssd ensimmdisessd sovellutusmuo-
dossa esilld olevan keksinn®dn mukainen pelipdytd 15 voi muo-
dostaa osan kaapista 20, jota voidaan k&dyttdd muihinkin
tarkoituksiin kuin pelin pelaamiseen. Kaappiin 20 kuuluu
verraten korkea takatukielin 21, jota tukee kaksi L-muotois-
ta sivutukielintd 22 ja 24, jotka on kiinnitetty yhdensuun-
taisiksi, olennaisesti kohtisuoriksi mainittuun takatuki-
elimeen 21. L-muotoisten sivutukielinten 22 ja 24 pystysuo-
rat haarat 23 ja vast. 25 ulottuvat pitkin takatukielimen

21 sivureunoja takatukielimen 21 likimd&drdisestd keskikohdas-—
ta kaapin 20 yl&p&ddhdn saakka. N&iden pystyhaarojen 23, 25
yldreunojen vdlille ulottuu yldseind 31, joka on saranalla
29 kiinnitetty kddntyvdksi mainitun takatukielimen 21 yl&-
reunaan. L-muotoisten sivutukielinten 22, 24 vaakasuorien
haarojen 26 ja 27 pystysuora korkeus ulottuu takatukielimen
21 lattia- eli pohjareunasta mainittuun mainitun takatuki-
elimen 21 likimd&rdiseen keskikohtaan saakka. Vaakasuorien
haarojen 26, 27 yldreunaan ja takatukielimeen 21 on kiinni-
tetty vaakasuora elin 28, jossa voli olla yl&spdin suuntau-
tuva kirjoituspinta tai sentapainen. Niin kuin piirustukses-
ta ndkyy, vaakasucoran elimen 28 alapuoclelle on liukuvaksi
asennettu laatikko 33, jota voidaan kdyttdd jdljempdnd seli-
tettidvien pelividlineiden tai kirjoitusvidlineiden tai senta-
paisten sdilyttdmiseen. Huomattakoon, ettd kaapin 20 ala-
osan sisddn voidaan rakentaa suurempi sdilytystila levy-
soitinkaluston tms. laitteiden asentamista varten. Vaaka-
suora elin 28 voi olla saranoitu (esittédmdttd) takatukieli-
meen 21, niin ettd se voidaan k&&ntdd yl&spdin, avoimeen
asentocn pelin ollessa sdilytyskunnossaan. Kaapin 20 eri
kappaleet voi olla rakennettu mistd tahansa sopivasta ainek-

sesta, kuten puusta.

Pelid pelataan kolmeosaisella pelipinnalla 35, joka, niin
kuin kuvioista 1-3 ndkyy, koostuu kolmesta tasoelimesti 30,
32 ja 34, jotka on kiinnitetty k&&ntyviksi sivutukielinten
22 ja 24 pystyhaarojen 23 ja 25 vdliin, niin ettid ne voi-

daan k&dntdd kuvion 2 mukaiseen suljettuun asentoon kun ne



eividt ole kdytdssid. N&md kolme tasoelintd 30, 32 ja 34
voi olla rakennettu mistd tahansa sopivasta aineksesta
kuten l8pikuultavaa tyyppid olevasta muovista, joka
mahdollistaa valaisun ja muodostaa sopivan pelipinnan.
Pelipinnan aineksen on oltava sellaista, ettd se kimmaut-

taa pallon yhdenmukaisesti.

Yleensd pelid pelataan kolmeosaisella pelipinnalla 35, johon
sisdltyy takalevy, jossa on pystysuora pelipinta 40, muodos-
tettuna ensimmiiselle tasoelimelle 30, yldlevy, joka on k&dn-
tyneend vinosti yl&spdin ja eteenpdin takalevyyn ndhden ja
muodostaa ylisen pelipinnan'42 toiselle tasoelimelle 32;
sekd alalevyn, joka on vinossa alaspdin ja eteenpdin mainit-
tuun takalevyyn ndhden ja muodostaa alisen pelipinnan 44
kolmannelle tasoelimelle 34. Niin kuin kuviosta 3 ndkyy.,
ndmd kolme tasoelintd 30, 32 ja 34 voidaan panna sdil&dn
kaappiin 20 ainutlaatuiseen pinojédrjestykseen, sdilytysti-
laan, jonka muodostavat mainitut kaksi pystyhaaraa 23 ja 25,
takatukielin 21 ja saranoitu yldseind 31. Tasoelin 34,
johon kuuluu taaksepdin suunnattu pelipinta 44, on varustet-
tu limittdiselld reunaliuskalla 36, joka ulottuu sen sivureu-
nojen vdlille, ja niveltapit 37 ulottuvat mainitun liuskan
36 pituussuunnassa nivelkosketukseen mainittujen pystyhaa-
rojen 23 ja 25 kanssa. Tasoelimen 34 vastakkainen pinta 38
suuntautuu eteenpdin niin kuin kuvioista 2 ja 3 ndkyy,
silloin kun tasocelin 34 on sdilytysasennossaan. Taulu,
peili tai muu sentapainen voi olla kiinnitetty pintaan 38,
katseltavaksi silloin kun peli on kokoontaitettuna ja kaappi
20 toimii huonekaluna. Tasoelimessd 34 on sarana 39 kiinni-
tettynd sen alareunaan, ja saranan 39 toinen puoclikas on

kiinnitetty tasoelimen 30 alareunaan.

Silloin kun tasoelin 34 kd&dnnetddn eteenpdin ja alaspédin
tasoelin 30 kdadnnetddn samoin alaspdin niin, ettd tasoelin-
ten 34 ja 30 pelipinnat 44 ja vast. 40 ovat toisiinsa pdin.
Kolmannessa tasoelimessd 32 on kaksi sivullepdin pistdvid
niveltappia 41, jotka lomistuvat kd3ntyvini pystysuorien

haarojen 23 ja 25 yldosiin. Kolmannen tasoelimen 32 pin-



taosaan, ldhelle sen pelipinnan 42 saranareunaa, on kiinni-
tetty kulmaliuska 43. Kun tasocelin 32 on sdilytysasemassaan,
tdm&d kulmaliuska 43 ulkonee taaksepdin takatukielimessd 21
olevaan rakoon 45. Sen jdlkeen kun tasocelimet 34 ja 30 on
kddnnetty eteenpdin niin kuin edelld on selitetty, tasoelin
32 kddnnetddn yldspdin ohi vaakasuoran asennon, ja tdlldin

se nostaa hiukan yl&dseindd 31. Tascelintd 30 k&dnnetddn sit-
ten kosketuksestaan tasoelimen 34 kanssa kunnes sen pelipin-
ta 40 on k&d&ntyneeni hiukan taaksepdin ja tasoelimen 34 yl&-
reuna on selvinnyt kulmaliuskasta 43. Tasoelin 32 lasketaan
sitten kulmaliuskoineen 43 tascelimen 30 eteen. Tasoelimen
30 yldreunaa siirretdén eteenpédin, niin ettd se lomistuu
kulmaliuskan 43 taakse, minkd j&lkeen pelipdytd 15 on val-
miiksi koottu. Alaspdin ja eteenpdin ulottuvassa asennossaan

tasoelin 34 muodostaa tuen takalevytasoelimelle 30.

Run pelip&ytd 15 on pystytetty valmiiksi pelid varten, taka-
levytasoelimen 30 pystysuora pelipinta 40 on yleisesti ta-
sossa, joka on yhdensuuntainen takatukielimen 21 kanssa.
Ylinen pelipinta 42, tasoelimelld 32, muodostaa takalevy-
tasoelimen 30 pelipinnan 40 kanssa kulman A-1, kun taas
alinen pelipinta 44 tasoelimelld 34, muodostaa mainitun

takalevytasoelimen 30 kanssa kulman A-2.

Erddssd ensisijaisessa sovellutusmuodossa kulma A-1 on liki-
mddrin yhtd suuri kuin 125° ja kulma A-2 vaihtelee vdlillid

o]
102

kuviosta 3 nidkyy, kulma on 1050, mutta sitd voidaan pienen-

ja 105°, takalevytasoelimeen 30 nihden. Niin kuin

tdd panemalla tasoelimen 34 vastakkaisen pinnan 38 ja vaaka-

suoran elimen 28 wviliin vdlikekappaleita tms.

Kun pelipdytd on koottu, pystysuoran pelipinnan 40 ja ali=-
sen pelipinnan 44 vdlinen kulma A-2 miird3 pelattavan pelin
nopeuden ja tyypin. So. kun kulma A-2 on 102°, pelid pela-
taan hitaammin ja huolettomammin. XKun kulma A-2 on 105°
pelid pelataan nopeammin ja kilpailullisemmin. Xilpailulli-
nen peli on pelid, joka palkitsee hyvit lySnnit, ei aiheuta

trikkilySntejd, ei ole puolueellinen mihink&%n tiettyyn



tyyliin pdin, ja vaatii jonkin verran yleisid urheilullisia
kykyjid kuten reaktio- ja koordinaatiokykyd. Huoleton peli
on pelid, jossa aloitus on helppo ja pallo pysyy helposti

kauan pelissd.

Erds ensisijainen ja hyvin toimiva pelipéydan 15 ominaisuus-
luettelo on seuraava:

Pystysuora pelipinta 40: leveys 122 - korkeus 61 cm.

Pinnan 40 alareuna: 76 cm lattiasta.

Ylinen pelipinta 42: 1leveys 122 - korkeus (syvyys) 76 cm.
Ylisen pelipinnan 42 ja pystysuoran pelipinnan 40 v&linen
kulma A-1: 115°-135°.

Alinen pelipinta 44: leveys 122 cm; korkeus (syvyys) 76 cm.
Alisen pelipinnan 44 ja pystysuoran pelipinnan 40 vdlinen
kulma A-2 on v&lilla 95°-105°.

Erds ensisijainen ja hyvin toimiva ominaisuusluettelo pal-
lolle 19 ja mailalle 16 on seuraava:

Pallo 19: paino - 4,5 grammaa

Koko:~ 4,125 cm ldpimitta.

Kimpoaminen - 40 cm 100 cm pudotuksella.

Maila 16: paino - 125 g - (maksimi).

Koko ei yli 28 cm.

Syrjdn kaarevuus -~ maksimisdde 32 mm.

Kuvioigsa 4-6 on esitetty vapaasti seisova pelipdytd 50,
johon kuuluu kaksi matkan piissid toisistaan olevaa tukea

51, 52, joita yhdist&d4 poikkitanko 54. Eteenp#in ja taak-
sepdin ulkonevat, lattiaa koskettavat tangot 55, 56 on
jédykdsti kiinnitetty pystytukien 51, 52 liitoskohtaan. Tan-
got 55, 56 voivat olla teleskooppisesti jatkettavissa
eteenpdin pystytuista 51, 52 lisidtuen saamiseksi mille
tahansa tukien 51, 52 etupuolelle epdkeskisesti jakaantur
nutta painoa varten. Ensimmdinen tasoelin 58, joka muodostaa

pystysuoralla pelipinnalla 60 varustetun takalevyn, on



jaykdsti kiinnitetty pystytukien 51, 52 vdliin, niin ettd
tasoelimen 58 alareuna on halutun vdlimatkan pddssd sen

lattian yldpuolella, jolla pelipdytd 50 seisoo.

Toinen tasoelin 62, joka muodostaa ylisen pelipinnan 64,

on tapeilla 65 niveltyvidsti kiinnitetty pystytukiin 51 ja
52, SHilytysasennossaan, joka on esitetty kuviossa 6,
tasoelin 62 riippu alas, peittden tasocelimen 58 pelipinnan
60. Kaksi tappia 66 voidaan pistdd jompaan kumpaan kummas-
sakin tuessa 51 ja 52, tasoelimen 62 sivureunoissa ole-
vista kahdesta reidstd 67, tasoelimen 62 kiinnittdmiseksi
jompaan kumpaan kahdesta sen halutusta kulma-asennosta pys-
tysuoraan tasoelimeen 58 ndhden, niin ettd ylinen pelipinta
64 on vinossa yl&sp3in ja eteenpdin pystysuorasta tasoelimen

58 takalevypelipinnasta 60.

Kolmas tascoelin 68, joka muodostaa toiselle tasosivulleen
alisen pelipinnan 69, on niveltyvdsti kiinnitetty tapeilla
90 pystytukien 51 ja 52 keskiosaan. Sdilytysasennossaan,
joka on esitetty kuviossa 6, tdmd kolmas tasoelin 64 riippuu
pystytukien 51 ja 52 vdlissid toisen tasoelimen 62 alapuo-
lella. Kolmas tasoelin 68 k&dnnetdln tappien 70 varassa
asertoon, jossa alinen pelipinta 68 on vinossa alaspdin

ja eteenpdin pystysuorasta takalevypelipinnasta 60. Asian-
mukainen asettelulaite, kuten vinotuki 71, sovitetaan kol-
mannen tasoelimen 68 ja pystytukien 51 ja 52 v&liin alisen
pelipinnan 69 kulman pystysuoraan pelipintaan 60 ndhden
asettamiseksi haluttuun arvoon. Tuki 71 on niveltyvédsti
kiinnitetty pystytukiin 51 ja 52 ja lomistetaan johonkin
kolmesta kolmannen tasoelimen 68 alapinnassa olevasta lo-
vesta halutun kulman asettamiseksi. Kunkin tasoelimen 62
ja 68 kulmat pystysuoraan tasocelimeen 58 n#hden ovat samat

kuin kuvioiden 1-3 yvhteydessd on selitetty.

Kuvioissa 7 ja 8 on esitetty vield erds keksinndén mukaisen

pelipdyddn sovellutusmuoto, joka on pysyvidsti kiinnitettynd



seinddn 100. Laitteeseen kuuluu seinddn 100 kiinnitetty
kehys 102, johon kuuluu kaksi matkan piddssd toisistaan
olevaa pystysuoraa sivua 103 ja 104 ja kaksi matkan pd&ssi
toisistaan olevaa vaakasuoraa sivua 106 ja 107. Pelipdy-
tddn 110 kuuluu kolme tasoelintd 112, 114 ja 116, joista
ensimmdinen tasoelin 112 on kiinnitetty pystysivuihin 103

ja 104 asianmukaiselle korkeudelle lattian yldpuolelle.
Tecinen tasoelin 114 on saranoitu saranalla 118 ensimmédisen
tasoelimen 112 yl&reunaan ja kolmas tasoelin 116 on saranoi-
tu saranalla 120 mainitun ensimmdisen tasoelimen 112 ala-
reunaan. Toisen tascelimen 114 kannattamiseksi asianmukai-
sessa kulmassa ensimmidiseen tasoelimeen 112 ndhden kehykseen
102 toiseen pd&hdn on niveltyvisti kiinnitetty kaksi vinokan-
natinta 122 ja yhdistetty tasoelimen 114 kummassakin vastak-
kaisessa sivureunassa olevaan kiinnitysuraan 123. Vino-
kannattimet 122 on lukittu asianmukaiseen asemaan kiinni-
tysurissa 123 esimerkiksi sakaralla tai pultilla (esittdmittd),
mainitulla tasoelimelld 114 olevan pelipinnan 128 pysyttéd-
mistd varten asianmukaisessa kulmassa ensimmdiselld tasoeli-
melld 112 olevaan pelipintaan 127 n&hden. Tasoelimen 116
kannattamiseen kulmittain tasoelimeen 112 ndhden kdytetddn
U-muotoista tukea 129. Kannattimen 129 poikkitanko 131 voi-
daan siirtdd yhteen useista kehyksen 102 sivuihin 103 ja

104 tehdyistd lovista (esittdmdttd) mainitulla kolmannella
tasoelimelld 116 olevan pelipinnan 132 sijoittamiseksi
haluttuun kulmaan tasoelimelld 112 olevaan pystysuoraan pe-
lipintaan 127 ndhden. Xolmas tasoelin 116 ulkonee eteenpiin
ja alaspdin ensimmiiseen tasoelimeen 112 nihden muodostaen
alisen pelipinnan 132 pelid varten. Alisen pelipinnan 132
kulmaa tasoelimelld 112 olevaan pelipintaan 127 nihden voi-
daan vaihdella samoissa rajoissa kuin kuvioiden 1-3 yhtey-

dessd on mainittu.

Kuviossa 8 on esitetty s&hkOpistokytkin 134, joka on yhdis-
tetty ensimmidisen tasoelimen 112 muodostavan ldpikuulta=-
van paneelin takana olevaan valaisinputkeen tai sentapaiseen
135. Valaisinputki 135 valaisee pelipintaa 127 ja peli-

aluetta yleisestikin.
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Kuvio 9 esittdd kuvioissa 7 tal 8 esitetyn pelipdytdmuodon
eristd muunnosta, Jjoka kdsittdi seindkaapin 150, johon kol-
meosainen pelipdytd 151 on varastoituna. Pelipdytddn 151
kuuluu ensimmdinen tasoelin 153, joka on kiinnitetty kaap-
piin 150 ja yldreunastaan saranoitu toisen tasoelimen 154
alareunaan ja alareunastaan kolmannen tasoelimen 155
yldreunaan. Toinen tasoelin 154 ja vastaavasti kolmas taso-
elin 155 voidaan pinota ensimmidistd tascelintd 153 vasten
kd&dntdmidlld ensiksi kolmas tasoelin 155 yldspdin ensimmdis-
td tasoelintd 153 vasten ja sitten siirtyneend olevan sara-
nan 157 ansiosta, k&&ntdmidlld toinen tasoelin 154 alas mai-
nittua kolmatta tasoelintd 155 vasten. PelipSyddn kiinnit-
tdmiseen tdhdn lomahdutettuun tilaan voidaan k&ytt&dd hakaa.
Toisen ja kolmannen tasoelimen 154 ja 155 kulma—-asento ensim-
méiseen tasoelimeen 153 ndhden ja menetelmd sen saavuttami-

seksi ovat samat kuin kuvioiden 1-3 yhteydessid on selitetty.

Kuviossa 9 on esitetty neljd kolmannen tasoelimen 155 eri
kulma-asentoa pystysuoraan eli ensimmiiseen tasoelimeen 153
nihden. 0%-asento (90° pystysuuntaan n8hden) on asento,
jota kdytetddn kun levy toimii p8yt&né. 5° (alaspdin) —asen-
to on levyn asento silloin kun levyd kdytetddn kirjoitus-
alustana. 11°- ja 15%°-asennot ovat Hirimmiiset pelin pelaa-

misasennot niin kuin kuvioiden 1-3 esimerkissid on selitetty.

Seuraavassa selitetddn nyt peli oheisen piirustuksen ja
erityisesti kuvioiden 1-3, 8 ja 9 yhteydessi. Tarkoitus on,
ettd sddntdjd voidaan muuttaa tai modifioida tietyissé
suhteissa, poikkeamatta keksinndn piddasiallisesta hengestd
tai puitteista.

Pelid pelataan mailalla 16 (kuvio 8), jonka mik#in ulottu-
vuus ei ole suurempi kuin likimddrin 28 cm, ja jossa on kah-
va 17 ja lydntipinta 18. Pallo 19 voi olla mik3 tahansa
kimmoavatyyppinen pallo, kuten ping-pong=-pallo, mutta mie-
luimmin k&dytettdkddn palloa, joka on ns. golf-"whiffle ball"-
tyyppii.



11

Pdamddrédnd pelissd on, ettd toinen pelaajista voittaa jo-
kaisen pallon sydttédm&lld tai palauttamalla pallon 19
siten, ettd vastapelaaja el pysty palauttamaan palloa sil-
18 tavoin, ettd se pysyy pelissd. Ainoastaan syOttdja
laskee pisteet. Kun sydttdjd hdvidd pallon, vastustaja
voittaa td3mdn sydtbn. Pelin voittaa ensimmdinen pelaaja,
joka saa 11 pistettd, elleivdt molemmat pelaajat ole saa=-
neet 10 pistettd; siind tapauksessa pelin voittaja on se
pelaajista, joka ensiksi voittaa kaksi pistettd enemmén

kuin vastapelaaja.

Sen mddrd&dmiseksi, kuka sybttdd ensiksi, heitetddn lanttia.
Sybttbaluetta rajoittavat tasoelimen 34 alisen pelipinnan

44 reuna 91 (kauimpana tasoelimen 30 pystysuorasta takalevy=-
pelipinnasta 40 oleva) ja kaksi kuviteltua suoraa 90,

jotka sijaitsevat mddrdtyn matkan, kuten 35 cm:n pdissd mai-
nitun alisen pelipinnan 44 keskiviivasta 92. Sydttdvydhy-
ke on se alue, joka on niiden kahden pystytason vidlissd,
Jjotka ovat kohtisuorat alisen pelipinnan 44 reunaan 91
ndhden ja sis8ltdvidt mainitut kaksi kuviteltua viivaa 90.
SybttévyShyke on likimd&rin 71 cm leved ja ulottuu taakse-
pdin pelip8yddstd. SydttdvyShykkeen pitdisi olla noin 1/2

pelipinnan leveydestd.

Sill&d hetkelld, jona maila 16 osuu sydttSpalloon 19, seki
mailan 16 ja pallon kosketuspisteen ettd pallon 19 on olta=-
va sydttSvylhykkeessd. SyO6ttd8jd suorittaa sydtén pddstid-
mdlld pallon 19 irti antamatta sille kierrettd, ja iske-
mdlld sitd mailalla 16. Sydtén on osuttava ensiksi yli-
seen pelipintaan 42 ja sitten aliseen pelipintaan 44 ennen
kuin se palautetaan, kts. kuvion 8 katkoviivaa "S". Sydttd
el saa osua pystysuoraan pelipintaan 40 niin kuin kuvion 8
katkoviiva "R" esittdd. Jos sydttdjid ei pysty noudattamaan
edelld mainittuja sddntdji, sydttd siirtyy toiselle pelaa-
jalle., Sybtén vastaanottaja ei saa asettua asemaan, joka
hdiritsee sytttdjdd. Kun pallo 19 on laillisesti sydtetty,
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palautuspallon on osuttava ensiksi yliseen pelipintaan

42. Se saa osua pystysuoraan pelipintaan 40 ennen kuin

se osuu aliseen pelipintaan 44, niin kuin kuvion 8 molem-
mat katkoviivat esittivit. Pelaajat toistavat tdmidn menet-
telyn vuorotellen, kunnes toinen heistd voittaa pallon.

Kun pallo osuu aliseen pelipintaan 44, vastapelaajan on
palautettava se ennen kuin se osuu uudelleen aliseen peli-

pintaan 44 tai ennen kuin se osuu lattiaan.

Pelaaja menettdd pallon, jos joko pelaajan vartalo tai

h&nen mailansa 16 koskettaa mitddn osaa mistdén pelipinnois-
ta 40, 42, 44. Samoin pallo menetetddn, jos sydttd tai
palautus osuu yliseen pelipintaan 42 sen j&lkeen kun se on
osunut aliseen pelipintaan 44 tai pystysuoraan pelipintaan
40. Pallo menetetddn myds, Jjos pelaaja tahallaan hdirit-

see vastapelaajaansa (ns. "vdltettdvissd oleva esto").

Pallo pelataan uudestaan, jos pelaaja vahingossa hédiritsee
vastapelaajaansa (ns. "ei viltettdvissi oleva esto"). Sa-—
malla tavoin, jos pelaajaan osuu vastapelaajan palautuspal-
lo ennen kuin pallo osuu pelipintoihin 40, 42, 44, pallo
pelataan uudelleen.

Jos pallo, joka on pelissd sen jilkeen kun se on laillisesti
palautettu, osuu pelaajaan, vastapelaaja voittaa pallon.
Samalla tavoin, jos jokin osa pelaajan kddestd tai varta-
losta koskettaa palloa h#nen lyddessd#én palloa mailalla,

hé&n menettdd pallon.

Pelid voidaan my8s pelata kdyttdmidttd mailaa, samaan tapaan
kuin tutussa késipallopelissd. T&lldin kHsi toimii mailana
ja kdytetddn pehmedmpdd, kimmoisampaa palloa. Pallon sopii
olla samanlainen kuin tuttu k&sipallo, mutta pienempi, so.

sitd kokoa, joka on annettu ohjeeksi keksinndn ensimmdiseni
selitetyn sovellutusmuodon pallolle 19. Pelin si3nndt ovat

olennaisesti samat kuin mailalla pelattavassa pelissi.
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Patenttivaatimukset
1. Pelilaite (15, 50, 110), jossa kidytetddn mailaa (16)
ja palloa (19), tunnettu siitd, ettd se kdsittdd:

tasoelimen (30, 58, 112), jolla on yleens&d pystysuora pe-
lipinta (40, 60, 127);

toisen tasoelimen (32, 62, 114), jossa on pelipinta (42,
64, 125) pystysuoran pelipinnan (40, 60, 127) yl&puolella
ja kulma-asennossa siihen n&dhden; ja

kolmannen tasoelimen (34, 68, 116), jossa on pelipinta
(44, 69, 132) pystysuoran pelipinnan (40, 60, 127) ala-
puolella ja kulma-asennossa siihen ndhden, niin ettd mai-
lalla (16) kosketukseen pystysuoran pelipinnan ylédpuolel-
la olevan pelipinnan (42, 64, 125) kanssa lydty pallo (19)
kimmoaa niin, ettd silld on yleensd alaspdin suunnattu

komponentti.

2, Patenttivaatimuksen 1 mukainen pelilaite, t un -
nettu sgiitd, ettd toisella tasoelimelld (32, 62, 114)
on vaihdeltavissa oleva kulma—-asento ensimmdiseen taso-
elimeen (30, 58, 112) n&hden,

3. Patenttivaatimuksen 1 mukainen pelilaite, t un -
nettu siitd, ettd toisen tasocelimen (32, 62, 114)
pelipinta (42, 64, 125) on llSo ja 135° vdlisessd kulmas-
sa ensimmdisen tasoelimen (30, 58, 112) pystysuoraan peli-
pintaan (40, 60, 127) nidhden.

4, Patenttivaatimuksen 1 mukainen pelilaite, £t un -
nettu siitd, ettd kolmas tasoelin (34, 68, 116) on
vaihtelevassa kulma-asennossa ensimmidiseen tasoelimeen
(30, 58, 112) ndhden.

5. Patenttivaatimuksen 1 mukainen pelilaite, t un -
nettu siitd, ettd kolmannen tasoelimen (34, 68, 116)
pelipinta (44, 69, 132) on ensimmdisen tasoelimen (30, 58,
112) pystysuoraan pelipintaan (40, 60, 127) nghden kulma-
asennossa, jota voidaan vaihdella 95° ja 105° vililli.
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6. Patenttivaatimuksen 1 mukainen pelilaite, t u n -
nettu pelilaitteen tukemiseksi tarkoitetusta huone-
kalusta, jossa on alusta (22, 24) ja pystysuora tuki (21),
joka ulottuu alustan yldpuolelle,

ettd mainitussa pelipdyddssd on kolme tasoelintd (30, 32,
34) kiinnitettynd mainittuun pystytukeen,

ettd ensimmdisessd tasoelimessd (30) on pvstysuora peli-
pinta (40),joka on suunnattuna eteenpdin mainitusta huone-
kalusta ja on kiinnitettynd mainittuun pystytukeen (21),
ettd toista tasoelintd (32) kannattaa ensimmidisen tasoeli-
men (30) yl&reuna, ja ettd siind on eteenpdin ja ylos-
pdin pystysuorasta pelipinnasta (40) ulkoneva pelipinta (42), ja
ettd kolmatta tasoelintd (34) kannattaa ensimmdisen taso-
elimen (30) alareuna ja ettd siind on pelipinta (44), joka

ulkonee eteenpdin ja alaspdin pystysuorasta pelipinnasta.

7. Patenttivaatimuksen 6 mukainen pelilaite, t u n -
nettu siitd, etti toinen tasoelin (32) on 115° ja
135° vélisessd kulmassa pystysuoraan pelipintaan (40)

ndhden.

8. Patenttivaatimuksen 6 mukainen pelilaite, t un -
nettu siitd, ettd kolmas tasoelin (34) on 95° ja 105°
vdlisessd kulmassa mainittuun pystysuoraan pelipintaan

(40) ndhden.

9. Patenttivaatimuksen 1 mukainen pelilaite, t u n -

n et t u vapaasti seisovasta telineestd (50) velilaitteen
tukemiseksi, jeoka teline k&sittdid kaksi pystytukea (51,
52), jotka alap8d&dosistaan on vhdistetty poikkitangolla
(54), Jja kaksi jalkaa (55, 56), jotka ulottuvat poikittain
poikkitangon eteen ja taakse,

ettd pelipdyddssd on ensimmdinen tasoelin (58) kiinnitet-
tynd pystytukien (51, 52) v&dliin ennalta mi3idridtyn matkan
pddhdn lattiasta, jolla teline seisoo,

ettd toinen tasoelin (62) on niveltyvdsti kiinnitetty pys-
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tytukiin (51, 52) aivan ldhelle ensimmdisen tasoelimen
{(58) yl&reunaa,

ettd kolmas tasoelin (68) on niveltyvadsti kiinnitetty pys-
tytukiin (51, 52) l&helle ensimmiisen tasocelimen (58) ala-
reunaa,

ettd toinen tascelin (62) on kulma-asennossa ensimmdiseen
tasoelimeen (58) ndhden, eteen- ja ylOspdin siitd,

ettd kolmas tasoelin (68) on kulma-asennossa ensimmdiseen
tascelimeen (58) n&dhden, eteen- ja alaspdin siitd, ja

ettd siihen kuuluu laite (65, 66, 67) toisen (62) ja kol-
mannen (68) tasoelimen k&&ntdmiseksi asentoon, joka on

olennaisesti samassa tasossga pystytukien (51, 52) kanssa.

10, Patenttivaatimuksen 1 mukainen pelilaite, t un -
ne t tu kehyksestd (110), jota kannattaa pystysuora
seind pelilaitteen kannattamiseksi, joka kehys k&dsittdd
vdhint&&n kaksi pystvsuuntaista, matkan pid&dssid toisistaan
olevaa, seinddn kiinnitettyd sivua (103, 104),

ettd ensimmdinen tasoelin (112) on kiinnitetty matkan
pddssd tolsistaan olevien sivujen vdliin,

ettd toinen tasoelin (114) on niveltyvdsti kiinnitetty
ensimmdisen tasoelimen (112) yl&reunaan,

ettd kolmas tasoelin (116) on niveltyvdsti kiinnitetty en-
simmdisen tasoelimen (112) alareunaan, ja

ettd pelilaitteeseen kuuluu laite mainittujen toisen (114)
ja kolmannen (116) tasoelimen asettamista varten kulma-

asentoon ensimmidiseen tasoelimeen (112) ndhden.
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