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Plansza do gry strategicznej

Przedmiotem wzoru przemysiowego jest plansza do gry strategicznej,

w szczeg6inosci plansza do szachéw dla czterech graczy. Plansza moze réwniez
stuzy¢ do gry w szachy konwencjonaline.

Bedaca przedmiotem wzoru przemystowego plansza do gry w szachy dia
czterech uczestnikow gry, odznacza sie od znanych, zblizonych postaciowo wyt-
woréw, nowym, indywidualnym wygladem zestawu kwadratowych po6l, po ktoérych
poruszajq sie piony i figury uzywane podczas gry w szachy oraz uktadem linii
tworzacych pole do gry i nowa barwa pél planszy.

Przedmiot wzoru uzytkowego pokazano na zataczonym materiale ilustracyj-
nym, na ktoérym fig. 1 przedstawia plansze do gry w szachy dla czterech osob,
natomiast na fig. 2 jest pokazana modyfikacja planszy z dolozonymi dodatkowo
polami do gry, co pozwala korzysta¢ z planszy dwom lub czterem graczom.

Jak pokazano na zatgczonym materiale ilustracyjnym (fig. 1) plansza do gry
wediug wzoru przemystowego jest rozszerzeniem tradycyjnej, sze$cdziesigcio-
cztero polowej planszy do gry w szachy, w ktorej poszczegoine pola sa oznaczone
naprzemiennie kolorami biatym i czarnym. Na wszystkich czterech bokach trady-
cyjnej planszy zostaty dodane dodatkowe obszary skiadajace sig z trzech osmio-
polowych rzedow pol do gry. Pomigdzy tymi dodatkowymi obszarami a narozami

sze$édziesigcio cztero polowego wnetrza sg umieszczone czerwone linie,
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krzyzujace sie pod katem prostym, ograniczajace pole gry dla dwdch graczy
grajacych w szachy klasyczne. W tej wers;ji realizacyjnej wszystkie pola do gry
majg kolor biaty oraz czarny.

W drugiej wersiji realizacyjnej przedstawionej na fig. 2 materiatu ilustracyjnego jest
pokazana plansza, w ktérej do zewnetrznej krawedzi dodatkowych obszarow skia-
dajacych sie z trzech o$miopolowych rzedéw pél do gry dodano kolejny rzad
o$miu pél, tym razem skiadajacy sie z pél oznaczonych kolorami biatym oraz
szarym. W tym wariancie realizacyjnym uczestnicy gry moga gra¢ na planszy

w wariancie pierwszym i/lub drugim.

Cechy istotne wzoru przemystowego.

Nowy i indywidualiny charakter zestawienia p6l do gry na planszy.

Nowy uktad linii ograniczajacych pole gry.

Nowa kolorystyka p6l do gry.
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