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【手続補正書】
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【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　プレイヤが操作する端末装置に通信回線を介して接続され且つ所定のイベントを含むゲ
ームを提供するサーバ装置であって、
　前記ゲームに関連する情報を記憶する情報記憶部と、
　前記情報にアクセスし、前記ゲームに関する演算を実行し、且つ、前記ゲームの画像を
前記端末装置に表示させる制御部と、
を備えており、
　前記情報記憶部は、前記ゲームに関連する情報の一部として、前記所定のイベントに関
連付けられた判定条件、複数個且つ複数種類のアイテム、及び、複数個且つ複数種類のア
イテムボックスの情報を有しており、
　前記制御部は、前記アイテムボックスに対して前記アイテムのうち少なくとも１つのア
イテムを割り当て、前記ゲームにおける前記プレイヤの操作が前記判定条件を満たすか否
かを判定し、該判定結果に基づいて、複数個且つ複数種類の前記アイテムボックスを前記
端末装置に表示させ、さらに、前記プレイヤの該アイテムボックスに対する操作に応じて
、前記アイテムボックスの一部又は全部に割り当てられた前記アイテムを前記プレイヤに
提供する画面を前記端末装置に表示させる、
サーバ装置。
【請求項２】
　前記制御部は、前記アイテムを前記プレイヤに提供するに先立って又は提供する際に、
前記アイテムボックスの全部に割り当てられた前記アイテムを入手するために必要な特定
のツールの使用又は所有の有無について、前記プレイヤが選択可能な画面を前記端末装置
に表示させ、前記プレイヤの前記アイテムボックスに対する操作として、該特定のツール
の使用又は所有の有無を受け付ける、
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請求項１記載のサーバ装置。
【請求項３】
　前記制御部は、前記プレイヤによる前記特定のツールの使用又は所有の有無を判定し、
前記プレイヤが前記特定のツールを使用し又は所有する場合に、前記アイテムボックスの
全部に割り当てられた前記アイテムを前記プレイヤに提供する、
請求項１又は２記載のサーバ装置。
【請求項４】
　前記制御部は、前記プレイヤによる前記特定のツールの使用又は所有の有無を判定し、
前記プレイヤが前記特定のツールを使用せず又は所有しない場合に、前記アイテムボック
スの一部に割り当てられたアイテムを前記プレイヤに提供する、
請求項１～３の何れか１項記載のサーバ装置。
【請求項５】
　前記制御部は、前記アイテムを前記プレイヤに提供するに先立って又は提供する際に、
無作為に、又は、所定の条件に基づいて、前記端末装置に表示させる前記アイテムボック
スの種類及び個数を決定する、
請求項１～３の何れか１項記載のサーバ装置。
【請求項６】
　前記制御部は、前記アイテムを前記プレイヤに提供するに先立って又は提供する際に、
無作為に、又は、所定の条件に基づいて、前記アイテムボックスに割り当てられる前記ア
イテムを該アイテムボックスに対して決定する、
請求項１～５の何れか１項記載のサーバ装置。
【請求項７】
　前記制御部は、前記アイテムを前記プレイヤに提供に先立って又は提供する際に、無作
為に、又は、所定の条件に基づいて、前記アイテムボックスの一部に割り当てられた前記
アイテムを前記プレイヤに提供する確率を決定する、
請求項４項記載のサーバ装置。
【請求項８】
　前記所定の条件は、前記プレイヤによる前記ゲームの進捗状況、前記プレイヤに対応し
たゲームキャラクタの状態、前記所定のイベントの種類、及び、前記アイテムボックスの
種類の少なくとも何れか１つである、
請求項５～７の何れか１項記載のサーバ装置。
【請求項９】
　前記アイテムボックスは、前記端末装置に表示される形態が互いに異なる第１のアイテ
ムボックス及び第２のアイテムボックスを含んでおり、
　前記アイテムの各々に、稀少度が設定されており、
　前記第２のアイテムボックスに割り当てられる前記アイテムの希少度は、前記第１のア
イテムボックスに割り当てられる前記アイテムの稀少度よりも高く、
　前記端末装置に表示される前記第２のアイテムボックスの個数は、前記端末装置に同時
に表示される前記第１のアイテムボックスの数よりも少ない、
請求項１～８の何れか１項記載のサーバ装置。
【請求項１０】
　プレイヤが操作する端末装置に通信回線を介して接続され且つ所定のイベントを含むゲ
ームを提供し、前記ゲームに関連する情報を記憶する情報記憶部、及び、前記情報にアク
セスし、前記ゲームに関する演算を実行し、且つ、前記ゲームの画像を前記端末装置に表
示させる制御部を備えるサーバ装置の制御方法であって、
　前記情報記憶部に、前記ゲームに関連する情報の一部として、前記所定のイベントに関
連付けられた判定条件、複数個且つ複数種類のアイテム、及び、複数個且つ複数種類のア
イテムボックスの情報を記憶させ、
　前記制御部により、前記アイテムボックスに対して前記アイテムのうち少なくとも１つ
のアイテムを割り当て、前記ゲームにおける前記プレイヤの操作が前記判定条件を満たす
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か否かを判定し、該判定結果に基づいて、複数個且つ複数種類の前記アイテムボックスを
前記端末装置に表示させ、さらに、前記プレイヤの該アイテムボックスに対する操作に応
じて、前記アイテムボックスの一部又は全部に割り当てられた前記アイテムを前記プレイ
ヤに提供する画面を前記端末装置に表示させる、
サーバ装置の制御方法。
【請求項１１】
　プレイヤが操作する端末装置に通信回線を介して接続され且つ所定のイベントを含むゲ
ームを提供し、前記ゲームに関連する情報の一部として、前記所定のイベントに関連付け
られた判定条件、複数個且つ複数種類のアイテム、及び、複数個且つ複数種類のアイテム
ボックスの情報を記憶する情報記憶部にアクセス可能なコンピュータに、
　前記情報にアクセスし、前記ゲームに関する演算を実行し、且つ、前記ゲームの画像を
前記端末装置に表示させるステップと、
　前記アイテムボックスに対して前記アイテムのうち少なくとも１つのアイテムを割り当
てるステップと、
　前記ゲームにおける前記プレイヤの操作が前記判定条件を満たすか否かを判定するステ
ップと、
　該判定結果に基づいて、複数個且つ複数種類の前記アイテムボックスを前記端末装置に
表示させるステップと、
　前記プレイヤの前記アイテムボックスに対する操作に応じて、前記アイテムボックスの
一部又は全部に割り当てられた前記アイテムを前記プレイヤに提供する画面を前記端末装
置に表示させるステップと、
を実行させるためのプログラム。
【請求項１２】
　プレイヤが操作する端末装置、及び、該端末装置に通信回線を介して接続され且つ所定
のイベントを含むゲームを提供するサーバ装置を含むゲームシステムであって、
　前記ゲームに関連する情報を記憶する情報記憶部と、
　前記情報にアクセスし、前記ゲームに関する演算を実行し、且つ、前記ゲームの画像を
前記端末装置に表示させる制御部と、
を備えており、
　前記情報記憶部は、前記ゲームに関連する情報の一部として、前記所定のイベントに関
連付けられた判定条件、複数個且つ複数種類のアイテム、及び、複数個且つ複数種類のア
イテムボックスの情報を有しており、
　前記制御部は、前記アイテムボックスに対して前記アイテムのうち少なくとも１つのア
イテムを割り当て、前記ゲームにおける前記プレイヤの操作が前記判定条件を満たすか否
かを判定し、該判定結果に基づいて、複数個且つ複数種類の前記アイテムボックスを前記
端末装置に表示させ、さらに、前記プレイヤの該アイテムボックスに対する操作に応じて
、前記アイテムボックスの一部又は全部に割り当てられた前記アイテムを前記プレイヤに
提供する画面を前記端末装置に表示させる、
ゲームシステム。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１１
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１１】
　そして、情報記憶部は、ゲームに関連する情報の一部として、所定のイベントに関連付
けられた判定条件、複数個且つ複数種類のアイテム（景品アイテムや報酬アイテム等と表
現してもよい）、及び、複数個且つ複数種類のアイテムボックスの情報を有している。ま
た、制御部は、アイテムボックスに対してアイテムのうち少なくとも１つのアイテムを割
り当て、ゲームにおけるプレイヤの操作が上記判定条件を満たすか否かを判定し、その判
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定結果に基づいて、複数個且つ複数種類のアイテムボックスを端末装置に表示させ、さら
に、プレイヤのアイテムボックスに対する操作に応じて、アイテムボックスの一部又は全
部に割り当てられた（収容された）アイテムをプレイヤに提供する画面を端末装置に表示
させるものである。なお、プレイヤが取得（獲得、入手）したアイテムは、例えば、他の
ゲームアイテムと同様に、プレイヤキャラクタの識別情報に関連付けて情報記憶部に記憶
しておくことができる。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１３
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１３】
　また、当該ゲームにおいて、制御部は、複数個且つ複数種類のアイテムボックスの各々
に対して、複数個且つ複数種類のアイテムのうち少なくとも１つのアイテムを割り当てる
とともに、ゲームにおけるプレイヤの操作が、所定のイベントに関連付けられた判定条件
を満たすか否かを判定する。そして、制御部は、その判定結果に基づいて（例えば、プレ
イヤの操作が判定条件を満たしたとき；敵キャラクタを倒した場合等）、複数個且つ複数
種類のアイテムボックスを端末装置に表示させるので、従来の単一且つ画一的な「宝箱」
の提示に比して、意外性に富み且つプレイヤの期待感を盛り上げる高揚感溢れる演出が可
能となる。また、制御部が、プレイヤのアイテムボックスに対する操作に応じて、それら
の一部又は全部に割り当てられた（対応付けられた）アイテムをプレイヤに提供する画面
を端末装置に表示させるので、プレイヤがアイテムボックスの提示のみによってアイテム
を容易に類推することが抑止され、更に変化に富んだアイテムの取得（獲得）シーンが創
出される。
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１４】
　また、制御部が、アイテムをプレイヤに提供するに先立って又は提供する際に、アイテ
ムボックスの全部に割り当てられたアイテムを入手するために必要な特定のツールの使用
又は所有の有無について、プレイヤが選択可能な画面を端末装置に表示させ、プレイヤの
アイテムボックスに対する操作として、該特定のツールの使用又は所有の有無を受け付け
るように構成されていても好適である。
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１５】
　こうすれば、全てのアイテムボックスに割り当てられたアイテムを全て取得する（いわ
ゆる総取り）機会がプレイヤに付与されるので、プレイヤによるアイテム獲得への欲求を
十分に満足させるとともに、その意欲自体を高めることも可能となる。
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１６】
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　すなわち、この場合、制御部が、プレイヤによる特定のツールの使用又は所有の有無を
判定し、プレイヤが特定のツールを使用し又は所有する場合に、アイテムボックスの全部
に割り当てられたアイテムをプレイヤに提供するように制御することができる。ただし、
特定のツールの使用又は所有する場合であっても、必ずしもかかる手順や制御の実行に限
定されるものではない。
【手続補正７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１７】
　一方、制御部が、プレイヤによる特定のツールの使用又は所有の有無を判定し、プレイ
ヤが特定のツールを使用せず又は所有しない場合には、例えば、アイテムボックスの一部
に割り当てられたアイテムをプレイヤに提供するようにしてもよい。
【手続補正８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１８】
　また、制御部が、アイテムをプレイヤに提供するに先立って又は提供する際に、無作為
に（任意に、ランダムに）、又は、所定の条件に基づいて、端末装置に表示させるアイテ
ムボックスの種類及び個数を決定してもよい。この場合の種類及び個数の決定は、例えば
、アイテムボックスの種類及び／又は出現個数に予め設定された期待値（確率値）に基づ
いた抽選方式等が挙げられる。なお、「無作為に」とは、制御部が都度決定することに加
えて、又は、それに代えて、予め設定された固定条件（上記「所定の条件」に含まれてい
てもいなくてもよい）に従って決定、又は、設定される場合を含む（以下同様）。
【手続補正９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１９
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１９】
　さらに、制御部が、アイテムをプレイヤに提供するに先立って又は提供する際に、無作
為に（任意に、ランダムに）、又は、所定の条件に基づいて、アイテムボックスに割り当
てられるアイテムをアイテムボックスの各々に対して決定するようにしてもよい。この場
合のアイテムの割り当て決定方式としては、例えば、アイテムボックスの種類毎に複数の
アイテム群を設定しておき、各アイテム群に含まれる個々のアイテムに予め設定された期
待値（確率値）に基づいた抽選方式や随意割当方式等が挙げられる。
【手続補正１０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２０
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２０】
　また、制御部は、アイテムをプレイヤに提供に先立って又は提供する際に、無作為に（
任意に、ランダムに）、又は、所定の条件に基づいて、前記アイテムボックスの一部に割
り当てられたアイテムをプレイヤに提供する確率を決定するようにしてもよい。すなわち
、上記「特定のツール」を使用又は所有しない場合に開錠されるアイテムボックスの個数
が固定されずに随時変更されるようにしても構わない。
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【手続補正１１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２２】
　更に具体的には、アイテムボックスが、端末装置に表示される形態が互いに異なる第１
のアイテムボックス及び第２のアイテムボックスを含んでおり、アイテムの各々に、稀少
度が設定されており、第２のアイテムボックスに割り当てられるアイテムの希少度は、第
１のアイテムボックスに割り当てられる前記アイテムの稀少度よりも高く、端末装置に表
示される第２のアイテムボックスの個数は、端末装置に同時に表示される第１のアイテム
ボックスの数よりも少なくなるように構成してもよい。
【手続補正１２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２４
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２４】
　そして、この方法においては、まず、情報記憶部に、ゲームに関連する情報の一部とし
て、所定のイベントに関連付けられた判定条件、複数個且つ複数種類のアイテム、及び、
複数個且つ複数種類のアイテムボックスの情報を記憶させる。そして、制御部により、ア
イテムボックスに対してアイテムのうち少なくとも１つのアイテムを割り当て、ゲームに
おけるプレイヤの操作が判定条件を満たすか否かを判定し、その判定結果に基づいて、複
数個且つ複数種類のアイテムボックスを端末装置に表示させ、さらに、プレイヤのアイテ
ムボックスに対する操作に応じて、アイテムボックスの一部又は全部に割り当てられたア
イテムをプレイヤに提供する画面を前記端末装置に表示させる制御が行われる。
【手続補正１３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２６】
　すなわち、そのステップには、情報にアクセスし、ゲームに関する演算を実行し、且つ
、ゲームの画像を端末装置に表示させるステップ、アイテムボックスに対してアイテムの
うち少なくとも１つのアイテムを割り当てるステップ、ゲームにおけるプレイヤの操作が
判定条件を満たすか否かを判定するステップ、その判定結果に基づいて、複数個且つ複数
種類のアイテムボックスを端末装置に表示させるステップ、及び、プレイヤのアイテムボ
ックスに対する操作に応じて、アイテムボックスの一部又は全部に割り当てられたアイテ
ムをプレイヤに提供する画面を端末装置に表示させるステップが含まれる。
【手続補正１４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２８】
　そして、本発明によるサーバ装置と同様に、情報記憶部が、ゲームに関連する情報の一
部として、所定のイベントに関連付けられた判定条件、複数個且つ複数種類のアイテム、
及び、複数個且つ複数種類のアイテムボックスの情報を有しており、制御部が、アイテム
ボックスに対してアイテムのうち少なくとも１つのアイテムを割り当て、ゲームにおける
プレイヤの操作が判定条件を満たすか否かを判定し、その判定結果に基づいて、複数個且
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つ複数種類のアイテムボックスを端末装置に表示させ、さらに、プレイヤのアイテムボッ
クスに対する操作に応じて、アイテムボックスの一部又は全部に割り当てられたアイテム
をプレイヤに提供する画面を端末装置に表示させるものである。
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