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(57) Resumo: ) ) ]
UM MEIO DE GRAVAGAO, UM INSTRUMENTO DE REPRODUGCAO, UM METODO DE

GRAVACAO, UM METODO DE REPRODUGAO E UM PROGRAMA PARA OPERAR UM CANAL DE
GRAFICOS QUE INCLUI: INFORMAGAO DE CONTROLO ARMAZENADA EM PACOTES, CANAIS DE
GRAFICOS QUE INCLUEM INFORMAGAO DE CONTROLO ARMAZENADA EM PACOTES, E UMA
VARIEDADE DE GRUPOS DE DADOS DE GRAFICOS, EM QUE OS GRUPOS DE DADOS DE
GRAFICOS SERVEM PARA GERAR UM ECRA INTERACTIVO QUE INCLUI MATERIAIS DO BOTAO
E QUE SAO COMBINADOS COM UMA IMAGEM EM MOVIMENTO OBTIDA ATRAVES DA
DESCODIFICAGAO DO CANAL DE VIDEO, EM QUE 0OS MATERIAIS DO BOTAO SAO
COMPONENTES GUI QUE REPRESENTAM VISUALMENTE UMA VARIEDADE DE ENTIDADES QUE
UM UTILIZADOR PODE SELECCIONAR, EM QUE CADA UM DOS MATERIAIS DO BOTAO ESTA
ENTRE UM ENTRE UM ESTADO NORMAL, UM ESTADO SELECCIONADO, E UM ESTADO ACTIVQ,
EM QUE CADA GRUPO DE DADOS DE GRAFICOS ESTA ENTRE UM ENTRE (I) UM PRIMEIRO
GRUPO DE DADOS DE GRAFICOS COMPOSTO POR DADOS DE GRAFICOS QUE EXPRESSAM O
ESTADO NORMAL DE UM DOS MATERIAIS DO BOTAQ, (Il) UM SEGUNDO GRUPO DE DADOS DE
GRAFICOS COMPOSTO POR DADOS DE GRAFICOS QUE EXPRESSAM O ESTADO
SELECCIONADO DE UM DOS MATERIAIS DO BOTAOQ, E (lll) UM TERCEIRO GRUPO DE DADOS
DE GRAFICOS QUE EXPRESSAM O ESTADO ACTIVO DE UM DOS MATERIAIS DO BOTAO, EM
QUE O PRIMEIRO GRUPO DE DADOS DE GRAFICOS, O SEGUNDO GRUPO DE DADOS DE
GRAFICOS E O TERCEIRO GRUPO DE DADOS DE GRAFICOS ESTAO DISPOSTOS
SEQUENCIALMENTE NUMA ORDEM DE ESTADO, UM PACOTE QUE ARMAZENA A ULTIMA
PARTE DOS DADOS DE GRAFICOS QUE CONSTITUEM UMA VISUALIZAGAO INICIAL DO ECRA
INTERACTIVO COMO UM SINAL DO TEMPO QUE MOSTRA O MOMENTO NO QUAL E CONCLUIDA
A DESCODIFICAGAO DE TODOS OS DADOS QUE CONSTITUEM A VISUALIZAGAO INICIAL DO
ECRA INTERACTIVO, EM QUE CADA PACOTE QUE ARMAZENA A INFORMAGAO DE CONTROLO



TEM UM SINAL DO TEMPO QUE MOSTRA O MOMENTO DE VISUALIZAGAO, EM QUE O
MOMENTO DE VISUALIZAGAO E OBTIDO AQ ADICIONAR UM PERIODO PREDETERMINADO A UM
MOMENTO FINAL DE DESCODIFICAGAO MOSTRADO PELO SINAL DO TEMPO DO PACOTE QUE
ARMAZENA A ULTIMA PARTE DOS DAD OS DOS GRAFICOS, EM QUE A INFORMAGAO DE
CONTROLO INCLUI A INFORMAGAOQ TIPO QUE INDICA O INICIO DA GESTAO DA MEMORIA, EM
QUE O SINAL DO TEMPO DO PACOTE DE CONTROLO E UM SINAL DO TEMPO DE
APRESENTAGAO, E O PACOTE DE CONTROLO TAMBEM INCLUI UM SINAL DO MOMENTO DA
DESCODIFICAGAO CUJO VALOR INDICA UM PONTO DE UMA LINHA TEMPORAL DE
REPRODUGAO DO CANAL DIGITAL, O QUE CORRESPONDE AO INICIO DA GESTAO DA
MEMORIA, E UM MOMENTO NO QUAL A INFORMAGAQO DO CONTROLO E LIDA PARA UMA
MEMORIA.



RE SUMO
"MEIO DE GRAVAGAO, INSTRUMENTO DE REPRODUGAO, METODO DE
GRAVAGAO, CIRCUITO INTEGRADO, PROGRAMA, E METODO DE
REPRODUGAO"

Un meio de gravacdc, um instrumento de reproducdo, um
método de gravagdo, um método de reprodugdoc e um programa
para operar um canal de graficos que inclui: informacédo de
controlo armazenada em pacotes, canais de graficos que
incluem informacédo de controlo armazenada em pacotes, e uma
variedade de grupos de dados de gréficos, em gque 0S grupos
de dados de graficos servem para gerar um ecrad interactivo
gue inclui materiais do botédo e que sdo combinados com uma
imagem em movimento obtida através da descodificacdo do
canal de wvideo, em que o0s materiais do botdo sdo
componentes GUI que representam visualmente uma variedade
de entidades que um utilizador pode seleccicnar, em que
cada um dos materiais do botdo esta entre um entre um
estado normal, um estado seleccionado, e um estado activo,
em que cada grupo de dados de graficos estd entre um entre
(1) um primeiro grupo de dados de graficos composto por
dados de graficos que expressam o estado normal de um dos
materiais do botdo, (ii) um segundo grupc de dados de
graficos composto por dados de graficos que expressam o
estado seleccicnado de um dos materiais do botdo, e (iii)
um terceiro grupo de dados de graficos que expressam o
estado activo de um dos materiais do botdo, em que o
primeiro grupo de dados de graficos, o segundo grupo de
dados de graficos e o terceiro grupo de dados de graficos
estdo dispostos sequencialmente numa ordem de estado, um
pacote que armazena a ultima parte dos dados de graficos

gue constituem uma visualizac¢do inicial do ecrd interactivo



como um sinal do tempo gque mostra © momento no qual é
concluida a descodificacdo de todos os dados que constituem
a visualizacdo inicial do ecrd interactivo, em que cada
pacote que armazena a informacdo de controlo tem um sinal
do tempo que mostra © momento de visualizagdo, em que o
momento de visualizacido é obtidc ao adicionar um periodo
predeterminado & um momento final de descodificacédo
mostrado pelo sinal do tempo do pacote que armazena a
Ultima parte dos dados dos graficos, em que a informacdo de
controlo inclui a informacdo tipo que indica o inicio da
gestdo da memdéria, em que o sinal do tempo do pacote de
controlo & um sinal do tempo de apresentac&o, e o pacote de
controlo também inclui um sinal do momento da
descodificag¢do cujo valor indica um ponto de uma linha
temporal de reproducdo do canal digital, o que corresponde
ao inicio da gestdo da memdbéria, e um momento no qual a

informacdo do controlo € lida para uma memdria.



DESCRICAO

"MEIO DE GRAVAGAO, INSTRUMENTO DE REPRODUGAO, METODO DE
GRAVACAO, CIRCUITO INTEGRADO, PROGRAMA, E METODO DE
REPRODUGAO"

CAMPO TECNICO

A presente invencdo é destinada a um meio de gravacdo tal
como BD-ROM, e a um instrumento de reproducdo. A presente
invencdo é particularmente destinada a uma tecnologia para
realizacdo da visualizacdo de legendas e visualizacdo

interactiva, através de graficos.

TECNICA ANTERIOR

A visualizacido de legendas através de graficos tem uma
missdo 1importante ao fazer corresponder as palavras
proferidas pelos caracteres num trabalho, para pessocas em
gualguer Aarea do mundo. Uma tecnologia convencional para
realizacdo da visualizacdo de legendas € a aplicacdo da
norma do ETSI EN 300 743 (ETSI: European Telecommunication
Standard Institute - Instituto Europeu de DNormas de
Telecomunicacdes). A aplicacido de legendas é& um canal de
video a ser reproduzido em conjunto com a visualizacdo de
legendas através de graficos. Aqui, os graficos que
correspondem as legendas sdo visualizados como um canal de
dados da norma MPEG2. O canal de dados & uma sequéncia de
pacotes PES, onde cada pacote PES tem um PTS (Presentation
Time Stamp - marcador de tempo da apresentacdo). A norma do
ETSI EN 300 743 define o momento de visualizacdo de
legendas numa aplica¢dc de legendas. Esta norma estabelece
a sincronizacdo entre uma 1imagem em movimento e o0s
graficos, em que os graficos sdo exibidos quando sdo

visualizadas as correspondentes imagens num canal de video.



Quando for necessério o© fornecimento da aplicacdo de
legendas num BD-ROM, h& necessidade para um melhoramento
adicional do nivel de definicé&o dos gradficos. Para ser mais
especifico, & desejado gue o nivel de definicdo seja
melhorado ao nivel de 1920 * 1080. No entanto, a realizacéo
de uma definicdo tdo elevada incorre numa enorme quantidade

de carga de descodificacdo na reproducdo.

A norma ETSI EN 300 743 define o controlo da reproducédo de
modo a executar a descodifica¢do no momento designado pelo
PTS, e de forma a apresentd-lo de imediato. Quando isto é
aplicado, serd concentrada uma enorme quantidade de carga
de descodificacdo no instrumento de reproducdo em pontos
imediatamente anteriores a da visualizacéo. Tal
concentracdo de carga forca a capacidade do hardware /[
software do instrumento de reproducdo a ser elevado, de
modo a realizar a visualizacdo de graficos. Se tal condicédo
se tornar essencial para instrumentos de reproducdo, o0s
custos de producdo dos instrumentcs de reproducdo irdo
aumentar notavelmente, o gue impedird qgue tais instrumentos

de reproducdo sejam comummente utilizados.

A partir da referéncia ao documento EP 0 924 934 Al é
conhecido um instrumento de codificacdo, gue gera uma
sequéncia de bits compcocsta por um valor indicador do tempo
de referéncia, de marcadores de tempo, e dados comprimidos
gque correspondem a dudio, video, e dados da imagem. Nesta
sequéncia de bits, um marcador de tempo gue representa um
tempo de descodificacdo é adicionado aos respectivos dados
comprimidos, e um marcador de tempo gque representa o
momento da composicdo é adicionado aos dados de video
comprimidos e aos dados de 1imagem comprimidos. A

descodificacdo e a composicdo s&o entdo efectuadas em



relacdo aos dados SEED que sdo dados de “n&o video”, e que
por 1isso ser definido o momento da descodificacdo e da

composicdo de dados de ndo video pode.

A partir da patente dos US 5929857 & conhecido um sistema
de DVD, o qual inclui um interface de utilizacdo grafica
gque ¢é construido durante a reprodugdo da informacdo dos
comandos e dos atributos extraidos do canal de dados do
DVD. Os comandos extraidos sdo apresentados a um motor de
busca inteligente de DVD que recolhe informacdo sobre a
forma e a posicdo de um menu do utilizador a partir dos
dados de navegac¢do no canal de dados do DVD e em outras
fontes. O motor de busca funciona com uma base de dados que
contém conjuntos de imagens predefinidas que descrevem os
controlos, o0s botdes e outras imagens graficas gue formam
parte do menu do utilizador. O motor de busca utiliza a
informacdo do comando de forma a construir uma pesquisa na
base de dados. A pesquisa é aplicada a base de dados de
modo a extrair um conjunto de imagens que d&do forma a
totalidade do menu do utilizador. As imagens extraidas séo
entdo wutilizadas de modo a visualizarem o© menu numa
visualizacdo  visual em conjunto com a informacédo
multimédia. No entanto, as imagens s&o actualizadas como
comandos novos e os atributos sdo recebidos.

0 objecto da presente invencdo ¢é fornecer um meio de
gravacdo que efectue elevado nivel de definicdo da
visualizacdo de grédficos, bem como evitar o aumento dos

custos de produc¢do.

Isto é conseguido através das caracteristicas das

reivindicacfes em anexo.



0 periodo no qual os graficos s&o descodificados é indicado
pelo marcador de tempo do pacote de armazenamento dos
graficos, e a visualizacdo dos gréaficos ¢é definida pelo
valor do marcador de tempo atribuido & correspondente
informacdo de controlo. Dessa forma, na presente invencgdo,
¢ definido na linha temporal de reprodugdo o “estado Ja
descodificado mas ainda ndo visualizado”, por outras
palavras, um estado em que o0s graficos descomprimidos sdo

isolados.

Ao definir tal periodo de isolamento, torna-se possivel
evitar a concentracdo de uma enorme quantidade de carga de
descodificagdo num ponto. Além disso, se a utilizacdo do
recurso de hardware para descodificacéo, contiver
simultaneamente outro processamento, o) periodo de
isolamento pode ser fornecido de modo a mover o periodo de
descodificacdo dos graficos, evitando desse modo tal

disputa.

Aqui, se este conceito de iscolamento for introduzido de
forma a atingir o objecto acima mencionado, os técnicos que
perseguem o desenvolvimento de tal instrumento de
reproducdo sofrerdo uma perda sobre a extensido da memdria a
ser montada, de modo a garantir a operacdoc normal.
Entretanto, os técnicos que produzem a aplicagido de
legendas também estardo ansiosos sobre se a sua propria
aplicacdo de legendas pcder ser seguramente reproduzida
pelo instrumento de reproducdo. Tudo isto porque a ocupacao
da membria para este isolamento ird mudar cronologicamente,
no curso da reproducdoc na linha temporal de reproducdo. Se
a mudanca cronoldgica na ocupacdo da memdéria permanecer
desconhecida, as ansiedades destes técnicos ndo seréo

afastadas.



Para resolver este problema, ¢é desejidvel ter uma estrutura
na qual a informacdo de controlo inclui o tipo de
informacdo que indica um inicio da gestdo da memdria, o
marcador de tempo do pacote de controlo é um marcador de
tempo da apresentacdo, e o pacote de controlo também inclui
um marcador de tempo de descodificacdo cujo valor indica um
ponto de uma linha tempcocral de reproducgdo do canal digital,
gue corresponde ao inicio da gestdc da memdria, e um
momento em que a informagdo de controlo é lida para uma

memdria.

De acordo com esta estrutura, um inicio de gestédo da
memdéria & indicado por um marcador do tempo da
descodificacdo de um pacote de armazenamento a informacdo
de controlo. Dessa forma, ao fazer referéncia ac marcador
do tempo da descodificacdo, torna-se possivel saber em que
ponto da linha temporal de reproducdo deve ser desencadeada
cada memdéria intermédia para o modelo de descodificacdo. Se
o0 ponto de desencadeamentc for considerado como um ponto de
inicio da gestido da memdria, ¢é fécil de perceber a
transicdo cronoldgica da ocupacdo da memdéria intermédia que
armazena a informacdo de controlo, da membéria intermédia
gue armazena graficos antes de serem descodificados, e da
memdria intermédia que armazena graficos depois de serem
descodificados. Ao mudar o valor deste marcador do tempo da
descodificacdo, & possivel ajustar a transicdo cronolédgica
do estado das membérias intermédias. De acordo com tal
ajuste, torna-se possivel evitar o excesso de memdria
intermédia no instrumento de reproducdo. Dessa forma,
torna-se féacil a implementacdo de hardware / software no

estado de desenvolvimento do instrumento de reproducio.



Adicionalmente, uma vez que se torna facil perceber e
ajustar a transicdo cronoldgica, a verificacdo torna-se,
dessa forma, facil em relacdo ao facto se os canais
graficos obtidos pela criacéo satisfazem 0s
constrangimentos do modelo de descodifica¢do que a norma de
BD-ROM assume. Dessa forma uma pessoa encarregue da criacgdo
pode prosseguir com a sua operacdo de criacdo, sob uma
condicdo onde se assegura que 0s graficos da sua criacgédo

podem ser utilizados normalmente.

Ao assumir o modelc de descodificacdo do BD-ROM, seré
necessédrio um elemento constituinte adicional de modo a
poder realizar a presente invencdo. Neste modelo de
descodificac¢do de BD-ROM, 0 Corpo principal do
descodificador (isto ¢é, o processador) dos graficos &
independente do corpo principal do controlador (isto &, o
controlador) de forma a actualizar os graficos. O motivo
pelo qual o corpo principal do descodificador é fornecido
de forma independente do corpo principal do controlador de
actualizacdo é para efectuar actualizacdo avancada tal como
apresentar e omitir gradualmente os graficos, o que é ttil
para uma situacgdo quando, por exemplo, os grédficos sdo uma
legenda. Quando o corpo principal do controlador de
actualizacdo é um corpo independente do corpo principal do
descodificador, a 1ligagdo entre o© processador e 0O
controlador ird necessitar de ser mais prdxima. Isto é
porque, depois de o© processador terminar a descodificagdo
dos dados dos graficos, o controlador tem de efectuar a

actualizacido sem atrasos.

0 modo como a conclusdo da descodificacdo do processador é
notificada ao controlador depende da forma como o

processador e o controlador estdo implementados no



instrumento. Se o processador e o controlador estiverem
implementados como programas, a notificacido sera efectuada
através de uma comunicacdo intraprocessual. Se o)
processador e o controlador estiverem implementados como
componentes de hardware independentes um do outro, entdo a
notificacdo sera efectuada através de um sinal de
interrupcdo. A quantidade de atrasoc de tempo de tal
notificacdo também depende da forma de implementacdo no
instrumento. Se a implementacdo necessitar de um grande
atraso de tempo de notificacdo, haverd uma situacdo onde a
Actualizacdo dos Graficos n&o pode ser sincronizada com a

taxa de visualizacdo das imagens em movimento.

De modo a impedir que tal situacdo ocorra, & desejavel ter
uma estrutura na qual o wvalor do marcador de tempo da
apresentacdo ¢é obtido através da adig&do de um wvalor
predeterminado ao valor do marcador do tempo da
descodificacgdo, onde o valor predeterminado é baseado em:
um mais longo pericdo requerido para a limpeza de um ecréi,
e um periodo reguerido para descodificac&o dos dados dos
graficos; e um pericdo requerido para a escrita dos dados

dos graficos no ecri.

0 marcador de tempo da apresentacdo de um pacote de
armazenamento de graficos indica um tempo de finalizacdo da
descodificacédo, e o marcador de tempo da apresentacdo de um
pacote de armazenamento da informacdo de contrclo indica um
momento  obtido através da adicdo de um periodo
predeterminado ao tempo de finalizagdo da descodificacéo.
Dessa forma fazendo apenas referéncia aos marcadores de
tempo da apresentacéo, o controlador pode executar
actualizacéio num  momento adequado sem receber do

processador gqualquer notificacgdao da concluséao da



descodificacdo dos dados dos graficos. Se tal actualizacgédo
for efectuada, torna-se possivel assegurar a actualizacéo
sincronizada com a taxa de visualizacdo da imagem em
movimento, independentemente da forma de realizagdo no

instrumento de reproducéo.

Uma vez que ¢& vrealizada uma ligacdo processador -
controlador mais prdxima independentemente do modo de
implementacdo do processador - controlador no instrumento
de reproducdo, torna-se possivel manter um grau de
flexibilidade no projecto do instrumento, e também facilita

o fabrico dos instrumentos a baixo custo.

BREVE DESCRIGCAO DOS DESENHOS

A FIG. 1 ilustra um exemplo de utilizacdo de um meio de
gravacdo de acordo com a presente invencdo.

A FIG. 2 ilustra uma estrutura de um BD-ROM.

A FIG. 3 & um diagrama que ilustra de forma esguemdtica uma
estrutura de um Clip AV.

A FIG. 4A ilustra uma estrutura de um canal de graficos de
apresentacao.

A FIG. 4B ilustra um pacote PES obtido depois de os
segmentos funcionais serem convertidos.

A FIG. 5 ilustra uma estrutura légica que é feita de varios
tipos de segmentos funcionais.

A FIG. 6 dlustra uma relacdo entre uma posicdo de
visualizacdo de uma legenda e uma Epoca.

A FIG. 7A ilustra a sintaxe para definir objectos graficos
num segmento de definicdo do objecto (ODS).

A FIG. 7B ilustra a sintaxe de um segmento de definicdo da
Palete (PDS).

A FIG. 8A ilustra a sintaxe de um segmento de definicdo da

Janela (WDS3).



A FIG. 8B ilustra a sintaxe de um segmento da composicdo da
apresentacao (PCS3).

A FIG. 9 ilustra um exemplo de uma descricgdo de um Conjunto
de Visualizacdo para sistema de autor.

A FIG. 10 ilustra um exemplo de uma descrigdo do WDS e do
PCS num DS1.

A FIG. 11 dilustra um exemplo de uma descricdo do PCS num
DS2.

A FIG. 12 dilustra um exemplo de uma descricdo do PCS num
DS3.

A FIG. 13 é um exemplo de uma descricdo de um Conjunto de
Visualizacdo quando ¢é efectuado o Corte / Introducdo,
ilustrado ao longo de uma linha temporal.

A FIG. 14 é um exemplo de uma descricdo de um Conjunto de
Visualizacédo guando é efectuado 0 Aparecimento /
Desaparecimento, ilustrado ao longo de uma linha temporal.
A FIG. 15 é um exemplo de uma descricdo de um Conjunto de
Visualizacdo quando é efectuado o deslocamento, ilustrado
ao longo de uma linha temporal.

A FIG. 16 é um exemplo de uma descricdo de um Conjunto de
Vigsualizacdo quando & efectuado o inicio de transicdo/ fim
de transicédo, ilustrado ao longo de uma linha temporal.

A FIG. 17 é um diagrama gue compara duas situacgdes: uma
Janela tem quatro objectos graficos, e uma Janela tem dois
objectos graficos.

A FIG. 18 ilustra um exemplo de um algoritmo para calculo
de uma duracdo de descodificacéo.

A FIG. 19 & um fluxograma do algoritmo da FIG. 18.

As FIGs. 20A e B sdo fluxogramas do algoritmo da FIG. 18.

A FIG. 21A ilustra uma situacido na qual cada Janela tem um
Segmento de Definicdo do Objecto.

As FIGs. 21B e C sdo graficos de tempo gue mostram ordens

entre os numeros referidos na FIG. 18.
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A FIG., 22A ilustra uma situacdo em que cada Janela tem dois
Segmentos de Definicdoc do Objecto.

As FIGs. 22B e C s&o graficos de tempo que mostram ordens
entre os numeros referidos na FIG. 18.

A FIG. 23A descreve uma situacdo em gue cada uma de duas
Janelas inclui um ODS.

A FIG. 23B ilustra uma situacdo em gue um periodo de
descodificagdo (2) é mais longo do que o total de um
pericdo de limpeza (1) e de um periodo de escrita (31).

A FIG. 23C ilustra uma situacdo em que um total do periodo
de limpeza (1) e o periodo de escrita (31) é mais longo do
gque o periodo de descodificacdo (2).

A FIG. 24 ilustra & transicdo cronoldgica da actualizacédo
descrita num exemplo na presente especificacéo.

A FIG. 25A ilustra quatro Conjuntos de Visualizacdo que sdo
descritos de modo a executarem a actualizacdo acima
explicada.

A FIG. 25B & um grafico de tempo que mostra os ajustes do
DTS e do PTS dos segmentos funcionais incluidos nos quatro
Conjuntos de Visualizacéo.

A FIG. 26 ilustra uma estrutura interna de um instrumento
de reproducdo de acordo com a presente invencéo.

A FIG. 27 ilustra tamanhos de taxas de escrita Rx, Rc, e
Rd, plano de g¢gréaficos 8, memdéria intermédia de Dados
Codificados 13, memdéria intermédia de objectc 15, e memdbria
intermédia da composicac 16.

A FIG. 28 & um gréfico de tempo que ilustra o processamento
sequencial pelo instrumento de reproducéo.

A FIG. 29 ilustra um grafico de tempo num processamento
seguencial de uma situacdo na qual a descodificacdoc do ODS
termina antes que a limpeza do Plano dos Grédficos seja

concluida.
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A FIG., 30 é& um grafico de tempo que mostra a transigdo
cronolégica da quantidade acumulada no plano de graficos §.
A FIG. 31 & um fluxograma gque ilustra um processo de uma
operacdo de carregamento de um segmento funcional.

A FIG. 32 mostra um exemplo de multiplexagemn.

A FIG. 33 ilustra uma forma em que é carregado um DS10 para
a memdéria intermédia de Dados Codificados 13 do instrumento
de reproduc¢do.

A FIG. 34 ilustra uma situacdo onde ¢é efectuada uma
reprcducdo normal.

A FIG. 35 ilustra o carregamentc de um DS1, do DS10, e de
um DS20 numa reproducdo normal conforme efectuade na FIG.
34.

A FIG. 36 é& um fluxograma que mostra um processo efectuado
pelo controlador dos Graficos 17.

A FIG. 37 é um fluxograma que mostra um processo efectuado
pelo controlador dos Graficos 17.

A FIG. 38 é um fluxograma que mostra um processo v pelo
controlador dos Graficos 17.

A FIG. 39 ilustra um processo sequencial do instrumento de
reproducdo baseado no PTS do PDS.

A FIG. 40 é um diagrama que descreve um significado da END
no processo sequencial do instrumento de reproducédo.

A FIG. 41 é um diagrama que ilustra de forma esgquemética
uma estrutura de um Clip AV de acordo com a segunda forma
de realizacéo.

A FIG. 42A e a FIG. 42B s&dc diagramas sobre um ecrd
interactivo de acordo com a segunda forma de realizacdo.

A FIG. 43 ilustra uma estrutura de dados do Segmento de
Composicdo Interactivo.

A FIG. 44 mostra uma relacdo entre um ODS incluido num DSn,

e o ICS.
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A FIG. 45 mostra uma composigdo do ecrd no momento da
visualizacdo dos dados da imagem ndo sequencial “ptl”.

A FIG. 46 mostra um exemplo de ajuste para a informacdo do
botac no ICS.

A FIG. 47 ilustra uma transicdo do estado do botido A -
botao D.

A FIG. 48 ilustra imagens de 0ODS11, 21, 31, e 41, comoc um
exemplo.

A FIG. 49 ilustra imagens de ODS11 - 19 para o botédo A,
como um exemplo.

A FIG. 50 ilustra os grupos dos botdes estado e a ordem do
0DS no Conjunto de Visualizacéo.

A FIG. 51 dilustra uma transicdo do estado de um ecréa
interactivo no qual estdo dispostos os grupos dos botdes
estado da FIG. 50.

A FIG. 52 ilustra a ordem do O0ODS no Conjunto de
Visualizacéo.

A FIG. 53 mostra a diferenca na disposicdo do ODS em S-
0ODSs, entre um caso de numero de botdo seleccionado por
defeito = 0 (default selected button number=0), e um caso
de numero de botdo seleccionado por defeito = B
(default selected button number=B).

As FIGs. D5b4A e 54B mostram um valor de &ESIZE (DSn
[ICS.BUTTON [i]]), numa situacdc gquando N-ODSs incluem 08
varios ODS que constitui os botdes A-D, e S-0DSs incluem o0s
varics ODS que constitui os botdes A-D.

A FIG. 55 mostra um momento de visualizacdo sincronizada
por meio do ICS.

A FIG. 56 mostra como o DTS e o PTS sdo ajustados num caso
onde uma visualizacdo inicial de um ecra interactivo seja
constituida por varios ODSs, e onde ¢é wvalido o

default selected button (botdo seleccionado por defeito).
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A FIG. 57 mostra como DIS e PTS sdo ajustados num caso onde
uma visualizacdo 1nicial de um ecrd interactivo seja
constituido por varios ODSs, e onde ¢é invalido o
default selected button.

A FIG. 58 ilustra o indice de uma Memdéria intermédia do
Objecto 15 em comparacdo com um Plano dos Graficos 8.

A FIG. 59 ilustra uma operacdo efectuada pelo controlador
dos Graficos 17 no inicio do tempo de visualizacéo.

A FIG. 60 ilustra uma operacdo efectuada pelo controlador
dos Graficos 17 guando a actualizacido interactiva do ecra
¢ efectuada de acordo com lstUserAction (MoveRight) - accéao
do lo utilizador (Mover para a direita).

A FIG. 61 ilustra uma operacdo efectuada pelo controlador
dos Gréaficos 17 quando a actualizacdo interactiva do ecrd é
efectuada de acordo com o lstUserAction (MoveDown) - (Mover
para baixo).

A FIG. 62 ilustra uma operacdo efectuada pelo controlador
dos Gréaficos 17 quando a actualizacdo interactiva do ecrd é
efectuado de acordo com o lstUserAction (Activado).

A FIG. 63 ¢é um grafico de tempo que ilustra um
processamento sequencial efectuado pelo instrumento de
reproducéo.

A FIG. 64 ¢é& um grafico de tempo gque ilustra um
processamento sequencial pelo instrumento de reproducdo
numa situacdo onde o Dbotdo seleccionado por defeito
selecciona dinamicamente mudancas do botéo.

A FIG. 65 & um grafico de tempo que ilustra transicdes
cronclégicas na ocupacdo do Plano dos Graficos 8, da
Meméria intermédia do Objecto 15, da Memdria intermédia de
Dados Codificados 13, e da Memdéria intermédia da Composicédo
16.

A FIG. 66 & um fluxograma gque mostra um processo de

carregamento da operacdo do Segmento.
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A FIG. 67 mostra um exemplo de multiplexagemn.

A FIG. 68 dilustra uma forma na qual ¢é carregado um DS10
para a Memdéria intermédia de Dados Codificados 13 do
instrumento de reproducio.

A FIG. 69 ilustra wuma situacdo onde ¢é efectuada uma
reprcducdo normal.

A FIG. 70 ilustra o carregamentc de um DS1, do DS10, e de
um DS20 numa reproduc¢do normal conforme efectuadeo na FIG.
69.

A FIG. 71 & um fluxograma que ilustra um programa principal
de processamento efectuado pelo controlador dos Graficos
17.

A FIG. 72 é um fluxograma que ilustra um processamento para
realizar o controlo sincronizado que utiliza o marcador de
tempo.

A FIG. 73 é um fluxograma que mostra um processo de uma
operacdo para escrever no Plano dos Graficos 8.

A FIG. 74 é& um fluxograma que ilustra um processamento de
activacdo automatica para o botdo seleccionado por defeito.
A FIG. 75 é um fluxograma que mostra um processo de
visualizacdo da animacéo.

A FIG. 76 & um fluxograma que ilustra um processo da
operacao UO.

A FIG. 77 é& um fluxograma que ilustra um processo da
mudanca da opera¢do do botdo actual.

A FIG. 78 é um fluxograma que ilustra um processo de valor
numérico introduzido na operacéo.

A FIG. 79 ilustra um método de fabrico de um BD-ROM que
grava 0 PCS explicado na primeira forma de realizagéo.

A FIG. 80 dilustra um método de fabrico de um BD-ROM que

grava o PCS explicados na segunda forma de realizagéo.

Melhor Forma de Realizacdo da Invengio
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(primeira forma de realizacédo)

Abaixo é explicada uma primeira forma de realizagdo de um

meio de gravacdo de acordo com a presente invencéo.

A FIG. 1 dilustra um exemplo de utilizacdo do meio de
gravacdo. No desenho, ¢ BD-RCM 100 ¢ o meio de gravacdo de
acordo com a presente invencdo. O BD-ROM 100 é utilizado de
modo a fornecer dados de trabalhos de filmes a um Sistema
Cinema em Casa estruturadc por um instrumento de reproducgdo

200, por uma televisdo 300, e por um controlo remoto 400.

0 meio de gravacdo de acordo com a presente invencdo é
fabricado por uma melhoria numa camada de aplicacdo de um

BD-ROM. A FIG. 2 ilustra uma estrutura do BD-ROM.

No desenho, o BD-ROM é mostrado na base do desenho, e uma
faixa no BD-ROM é mostrada sobre o BD-ROM. Na realidade a
faixa tem uma forma em espiral no disco, mas é mostrada
numa linha no desenho. A faixa inclui ume &area de entrada,
uma area do volume, e uma area de saida. Neste desenho a
drea do volume tem uma camada fisica, uma camada do sistema
de ficheiro, e uma camada de aplicacdo. Num topo do
desenho, um formato de aplicacdoc do BD-ROM ¢ ilustrado
utilizando uma estrutura da directoria. Conforme ilustrado
no desenho, o© BD-ROM tem wuma directoria BDMV sob a
directoria raiz, e a directoria BDMV contém um ficheiro
para armazenamento do Clip AV com uma extensdo M2TS
(XXX .M2TS), um ficheiro para armazenamento da informacéo
administrativa para o Clip AV com uma extensdo CLPI
(XXX.CLPI), e um ficheiro para definicdo de uma Lista de
Reproducdo ldégica (PL) para o Clip AV com uma extens&o MPLS

(YYY ,MPLS). Ao formar o formato de aplicacdo acima, é
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possivel fabricar ¢ meio de gravagdo de acordo com a
presente invencdo. Numa situacdoc em que haja mais do que um
ficheiro para <cada tipo, ¢é preferivel fornecer trés
directorias nomeadas STREAM (Canal); CLIPINF (informacdo de
Clip), e PLAYLIST (Lista de reproducdo) sob o BDMV de forma
a armazenar os ficheiros com a mesma extensdo numa
directoria. Especificamente, ¢é desejavel armazenar oS
ficheiros com a extensdc M2TS no STREAM, os ficheiros com a
extensdo CLPI no CLIPINF, e os ficheiros com a extenséo

MPLS no PLAYLIST.

Abaixo é& conferida uma explicagdo scbre o Clip AV

(XXX .M2TS) no formato da aplicacdo acima.

0 Clip AV (XXX.M2TS) é um canal digital no formato de MPEG-
TS (TS é& Canal de Transporte) obtido por multiplexagem de
um canal de video, pelo menos um canal de &udio, e um canal
de gréaficos de apresentacdo. O canal de video representa
imagens do filme, o© canal de &audio representa o som do
filme, e o canal de graficos de apresentagdo representa as
legendas do filme. A FIG. 3 & um diagrama que ilustra de

forma esquematica uma estrutura do Clip AV.

0 Clip AV (XXX.M2TS) ¢é estruturado da seguinte forma. O
canal de video feito a partir de varias filas de bandas de
videc (imagem pjl, pj2, e pj3), e o canal de 4udio feito a
partir de varias filas de bandas &udio (linha superior do
desenho) sdo respectivamente convertidos numa 1linha de
pacotes de PES (segunda fila do desenho), e depois numa
linha de pacotes TS (terceira fila do desenho). O canal de
graficos de apresentacdo (fila inferior do desenho) é
convertido numa linha de pacotes de PES (da segundo a fila

inferior do desenho), e entdo para uma linha de pacotes de



17

TS (da terceira a fila inferior do desenho). As trés linhas
de pacotes TS s&o multiplexadas, e o Clip AV (XXX.M2TS) &

assim constituildo.

No desenho, apenas um canal de graficos de apresentacdo é
multiplexado. No entanto, numa situacdo em que o BD-ROM &
compativel com varias linguas, um canal dos gréficos de
apresentacdo para cada lingua ¢é multiplexado de modo a
constituir o Clip AV. O Clip AV constituido da forma acima
¢ dividido em mais do que uma extensdo, como ficheiros de

computador normais, e armazenado em &reas no BD-ROM.

De seguida, ¢ explicado o canal de graficos de
apresentacdo. A FIG. 4A ilustra uma estrutura do canal de
graficos de apresentacdo. Uma fila superior indica a linha
do pacote TS a ser multiplexada no Clip AV. Da segunda a
fila superior indica a linha do pacote PES que constitui um
canal de graficos. 2 linha do pacote PES é estruturada ao
recuperar as cargas Uteis para fora dos pacotes TS que tém
um PID predeterminado, e ao ligar as cargas Tuteis

recuperadas.

Da terceira a fila supericr indicam a estrutura do canal de
graficos. O <canal de gréaficos ¢é feito de segmentos
funcionais chamados um  Segmento de  Composicdo da
Apresentacdo (PCS), um Segmento de Definicdo da Janela
(WDS), um Segmento de Definicdo da Palete (PDS), um
Segmento de Definicdo do Objecto (ODS), e um FIM do
Segmento do Conjunto de Visualizac¢cdo (END). Entre os
segmentos funcionais acima, o PCS é chamadc um segmento da
composicdo do ecrd, e o WDS, o PDS, o ODS, e o END séo
chamados segmentos de definicdo. O pacote PES e cada um dos

segmentos funcionais correspondem um a um, OU uUm a uma



18

pluralidade. Por outras palavras, um segmento funcional
tanto é gravado no BD-ROM apds convertido num pacote PES,
como depois de dividido em fragmentos e convertido em mais

do gue um pacote PES.

A FIG. 4B ilustra o pacote PES obtido ao converter os
segmentos funcionais. Conforme mostrado no desenho, o©
pacote PES & feito a partir de um cabecalho do pacote e da
carga util, e a carga Util é um corpo substancial de um
segmento funcional. O cabecalho do pacote inclui um DTS e
um PTS que correspondem ao segmento funcional. O DTS e o
PTS incluidos no cabecalho do pacote sdo daqui para a

frente referidos como o DTS e o PTS do segmento funcional.

Os varios tipcs de segmentos funciocnais acima descritos
constituem uma estrutura légica conforme ilustrada na FIG.
5. A FIG. 5 ilustra a estrutura ldgica gue é feita de
varios tipos de segmentos funcionais. No desenho, uma fila
superior ilustra Epocas, uma fila do meio ilustra os
Conjuntos de Visualizacgido (DS), e uma fila inferior ilustra

os segmentos funcionais.

Cada um dos DS mostrados na fila do meio é um grupo de
segmentos funcionais que compdem gradficos para um ecréd,
entre todos o0s varios segmentos funcionais que constituem o
canal de graficos. As linhas tracejadas no desenho indicam
o DS ao qual pertencem o0s segmentos funcionais na fila
inferior, e mostram que uma série de segmentos funcionais
do PCS, do WDS, do PDS, do 0ODS, e do END constitui um DS. O
instrumento de reproducédo é capaz de gerar graficos para um

ecrd lendo os segmentos funcionais que constituem o DS.
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As Epccas mostradas na fila superior indicam periodos de
tempo, e gestido da memdria & temporalmente consecutivo ao
longo de uma linha temporal de reproducdo do Clip AV numa
Epoca. Uma Epoca também representa um grupc de dados que
sdo atribuidos ao mesmo periodo de tempo. A membdbria aqui
referida s8o o Plano de Graficos que armazena 08 graficos
para um ecrd, e uma Memdéria intermédia do 0Objecto que
armazena 0s dados dos gradficos descomprimidos. A
sucessividade da gestdo da memdéria significa que um flash
do Plano dos Graficos ou da Memdéria intermédia do Objecto
ndo ocorre na FEpoca, e o apagar e a apresentacdo dos
graficos s&c apenas efectuados numa 4&rea rectangular
predeterminada no Plano dos Graficos (o flash aqui indica a
limpeza de todos os indices dos dados armazenados num plano
ou numa memdéria intermédia). Um tamanho e uma posicdo de
4rea rectangular sdo fixados durante uma Epoca. Enquanto o
apagar e a apresentacdo dos graficos forem apenas
efectuados na é&rea rectangular predeterminada no Plano dos
Graficos, é garantida uma reproduc&o sincronizada entre a
imagem e os gréficos. Por outras palavras, a Epoca é uma
unidade na linha temporal de reproducdc, e nesta unidade, &
garantido que a imagem e os graficos s&do reproduzidos
sincronizadamente. Quando se mover a Aarea, na qual os
graficos sdo apagados e fundidos, para uma ©posicéo
diferente, é necessario definir um ponto na linha temporal
de forma a mover a é&rea, e um periodo depois do ponto
torna-se na nova Epoca. Ndo é& garantida a reproducido

sincronizada numa fronteira entre duas Epocas.

Ao ver um filme real, uma Epoca & um periodo de tempo no
gual as legendas sdo visualizadas na mesma area rectangular
no ecrd. A FIG. 6 ilustra uma relacdo entre a posicido das

legendas e as FEpocas. Num exemplo ilustrado pelo desenho,
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w

as posicdes em gue as cinco legendas “Realmente..”, eu
estava a esconder”, “os meus sentimentos.”, “Eu sempre”, e
“te amei” sdo mostrados em movimento de acordo com a imagem

W

no filme. Especificamente, as legendas “Realmente..”, eu
estava a esconder”, e “os meus sentimentos.” aparecem no
fundc do ecrd, enquanto as legendas “Eu sempre” e “te amei”
sdc mostradas no topo do ecrd. A posicdo da 4rea
rectangular segue de modo a que as legendas sejam afastadas
das imagens ao ver o ecré&, considerando a visibilidade do
filme. Um periodo de tempo durante o qual as legendas
aparecem no fundo é uma Epoca 1, e um periodo de tempo
subsequente durante o qual as legendas aparecem no topo &
uma Epoca 2. Cada uma das Epocas 1 e 2 tem uma diferente
4rea na qual as legendas sdo apresentadas. A &rea na Epoca
1 é uma Janela 1 posicionada no fundo do ecrd, e a area na
Epoca 2 é uma Janela 2 posicionada no topo do ecra. A
gestao da membéria é consecutiva em cada uma das Epocas 1 e
2, e dessa forma, a apresentacdo das legendas nas Janelas 1

e 2 & sincronizada com as imagens.

Em seguida, sdo descritos os detalhes sobre o Conjunto de

Visualizacdo (DS).

As linhas tracejadas hkll e hkl2 na FIG. 5 indicam qual o
segmento funcional na fila do meio que pertence a que
Epoca. Uma série de DS de “Inicio da Epoca”, o “Ponto de
Aquisicdo”, e o “Caso Normal” constitui a Epoca na linha
superior. O “Inicio da Epoca”, o “Ponto de Agquisicdo”, e o
“Caso Normal”, e a “Epoca Continua” sioc tipos de DS, e nao
é importante a ordem entre o “Ponto de Aquisic&o” e o “Caso

Normal” e nenhum deles pode vir em primeiro.
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0 inicio da Epoca é um DS que tem um efeito de visualizacao
de “nova visualizacio”, gue indica um inicic de uma nova
Epoca. Por causa disso, o inicio da Epoca contém todos os
segmentos funcionais necessarios para visualizar uma nova
composicdo do ecrd. O inicio da FEpoca é fornecido numa
posicdo que seja um objectivo de uma operacdo ignorada do

Clip AV, tal como um capitulo num filme.

0 Ponto de Aguisicdo ¢é um DS que tem um efeito de
visualizacdo da “wisualizac&o renovada”, e & idéntico no
contetido utilizado para os graficos apresentados com o
inicio da Epoca que é& um DS precedente. O Ponto de
Aquisicdo ndo é fornecido num ponto de inicio da Epoca, mas
contém todos os segmentos funcionais necessdrios para

visualizar a nova composicdo do ecrd. Dessa forma, &

[OB

possivel wvisualizar os graficos sem falha quando
efectuada uma operacido ignorada para o Ponto de Aguisicédo.
De acordo, com o Ponto de Agquisicdo, é possivel compor um

ecrd no meio da Epoca.

0 Ponto de Aquisicdo é fornecido numa posici&o que poderia
ser um objectivo para a operacdo ignorada. Um exemplo de
tal posicdo é uma posicdo gue poderia ser especificada ao
efectuar uma busca de tempo. A Dbusca de tempo ¢é uma
operacdo em resposta ao input de um utilizador de um
momento de inicio de reproducdo de um ponto de reproducdo
gue corresponde ao tempo especificado pelo utilizador. O
tempo é aproximadamente especificado, por 10 minutos ou por
10 segundos por exemplo, e dessa forma, sdo fornecidos
pontos em que a reproducdo se inicia num intervalo de 10
minutos, ou num intervalo de 10 segundos, por exemplo. Ao

fornecer o Ponto de Aquisicdc nos pontos em que a
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reproducdo pode comecar, ¢é possivel efectuar suavemente a

reproducdo depois da busca de tempo.

0 Caso Normal & um DS que tem um efeito de visualizacdo da
“actualizacdo da visualizacdo”, e que apenas contém
elementos que sdo diferentes da composicdo precedente do
ecrd. Especificamente, quando as legendas num DSv sdo as
mesmas que as legendas num DSu mas o ecrd é visualizado de
forma diferente no DSv e no DSu, o DSv é fornecido de modo
a incluir apenas o PCS e transforma o DSv o Caso Normal.
Através disto, torna-se desnecessario fornecer um ODS com o
mesmo indice que o indice do 0ODS no DS precedente, e ©
tamanho dos dados no BD-ROM pode ser reduzido. Por outro
lado, uma vez que o DS como o Caso Normal contém apenas a
diferenca, nédo é possivel compor o ecrd utilizando apenas o

Caso Normal.

A Epoca Continua indica que a Epoca continua através de uma
fronteira de Clip AVs. Se o estado da composicdo de um DSn
estiver ajustado como uma Epoca continua, se o DSn existir
num Clip AV diferente daquele posicionado no DSn-1
imediatamente antes do DSn, ¢ DSn e o DSn-1 irdo pertencer
a uma mesma FEpoca. Dessa forma mesmo que ocorra a
ramificacdo de Clip AV entre este dois DS, ndo haveré
gualguer Plano dos Graficos / flash da Memdéria intermédia

do Objecto.

Os detalhes dos segmentos de definicdo (0ODS, WDS, e PDS)
sdo explicados abaixo. O Segmento de Definig¢do do Objecto
(ODS) é um segmento funcional que define o Objecto Grafico.
Em primeiro lugar é dada uma explicacdo do Objecto Grafico.
Um ponto de venda do Clip AV gravado no BD-ROM é & sua

resolucdo tdo elevada gquanto a alta-visdo, e dessa forma a
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definicdo para o Objecto Grafico é ajustada em 1920 x 1080
pixeis. Devido a elevada resolugdo de 1920 x 1080 pixeis, é
possivel visualizar um estilo especifico de caractere para
as legendas manifestadas no ecrd. Quanto as cores das
legendas, um comprimento do bit de um wvalor indice para
cada pixel (Diferenca da Cor Vermelho Cr, Diferenca da Cor
Azul Cb, Lumindncia Y, e transparéncia T) é 8 bits, e desse
modo & possivel escolher quaisquer 256 cores da totalidade
das cores (16.777.216 cores) para as legendas. As legendas
realizadas pelo Objecto Grafico sdo apresentadas

posicionando os textos num fundo transparente.

A sintaxe do ODS para definir o Objecto Grafico é mostrada
na FIG. 7A. O ODS é feito de segment type (segmento tipo)
que 1indica que o segmento & o ODS, o segment length
(comprimento do segmento) que indica um comprimento dos
dados do ODS, a object id (identificacdo do objecto) que
identifica unicamente o Objecto Gréfico que corresponde ao
ODS na Epoca, o object version number (nimerc de versdao do
objecto) que indica uma versdo do ODS dentro da Epoca, o
last in sequence flag (sinal do ultimc em sequéncia), e o
object data fragment (fragmento dos dados do objecto) que é
uma sequéncia consecutiva de bytes que corresponde a uma

parte ou a todos os Objectos Graficos.

A object id é wunicamente para identificacdo do Objecto
Grafico que corresponde ao ODS na Epoca. A Epoca do canal
de graficos contém mais do gque um ODS que tem a mesma
identificacdo (ID). Os ODS que té&m o mesmo ID também tém a
mesma largura e altura, e estdo atribuidos com uma Aarea
comum na Membria intermédia do Objecto. Depois de um dos
0ODS que tem o mesmo ID ser lido na area comum, o ODS lido

sobreposto por um 0DS subsequente que tem o mesmo ID. Ao
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sobrepor o ODS que ¢é lido para a Membdria intermédia do
Objecto peloc O0ODS subsequente que tem © mesmo ID que a
reproducdo dos procedimentos do canal de video, os gréaficos
pelo 0ODS sdo actualizados desse modo. Uma restricdo de
tamanho que a largura e a altura dos Cbjectos Graficos tém
0 mesmo ID deve ser o0 mesmo & aplicado apenas durante uma
Epoca, e os Objecto Grafico em diferentes Epocas podem ter

tamanhos diferentes.

Explicacdes sobre o) last in sequence flag e o)
object data fragment sdo conferidas em seguida. Em algumas
situacbdes, nao é possivel armazenar os gréaficos
descomprimidos que constituem a legenda num ODS devido a
uma restricdo da carga Util do pacote PES. Nesses casos, 0S8
graficos s&0 separados numa série de fragmentos
consecutivos, e um fragmento é ajustado  para o)
object data fragment. Quando um Objecto Grafico é
armazenado em mais do que um fragmento, todos os fragmentos
excepto um Gltimo fragmento tém o mesmo tamanho. O Ultimo
fragmento ¢é menor ou igual ao tamanho dos fragmentos
precedentes. O ODS que carrega os fragmentos aparece na
mesma ordem sequencial no DS, com um fim da sequéncia
indicada pelo ODS que tem a last in sequence flag. Embora a
sintaxe acima descrita do ODS seja baseada numa premissa de
gue os fragmentos estdo empilhados a partir do PES
precedente, os fragmentos podem ser empilhados de modo a

gue cada PES contenha uma parte em branco.

Em seguida, é explicado o segmento da definicdo da Palete
(PDS). O PDS é utilizado de forma a definir uma palete para
uma conversdo de cor. A FIG. 7B mostra a sintaxe do PDS. O
PDS é feito do segment type que indica que o segmento é o

PDS, o segment length que indica um comprimento dos dados
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do PDS, a palette id (identificacdo da palete) que
identifica unicamente a palete contida no PDS, o
palette version number (nuimero da versdo da palete) que
indica uma versdo do PDS dentro da Epoca, e a
pallete entry id (identificacdo da entrada da palete) que
especifica um numero da entrada da palete. A
pallete entry id indica o vermelho da diferenca de cor
(Cr value - valor Cr), o azul da diferenca de cor (Cb value
-valor Cb), a Lumin&ncia (Y value - valor de Y), e a

transparéncia (T value - valor de T).

Em sequida, & conferida abaixo uma explicacdo sobre o

segmento da definicdo da Janela (WDS).

O WDS é utilizado de forma a definir a &rea rectangular no
Plano dos Gréaficos. Conforme descrito no anterior, a gestéo
da memdria ¢é sequencial apenas quando o apagar e a
apresentacdo sdo efectuados dentro de uma certa &rea no
Plano dos Graficos. A &rea no Plano dos Gréfices é definida
pelo WDS e chamada “Janela”. A FIG. 8A ilustra a sintaxe do
WDS. Conforme mostrado pelo desenho, o WDS é feito do
segment type gque indica que o© segmento é o WDS, o
segment length do segmento que indica um comprimento dos
dados do WDS, a window id (identificacdo da Janela) que
identifica unicamente a Janela nos Planos dos Graficos, a
window horizontal position (posicdo horizontal da Janela)
gue especifica um objectivo horizontal de um pixel esquerdo
superior da Janela nos Planos dos Graficos, a
window vertical position (posicdo vertical da Janela) que
especifica um objectivo vertical do pixel esquerdo superior
da Janela nos Planos dos Graficos, a window width (largura

da Janela) que especifica uma largura da Janela nos Planos
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dos Graficos, e a window height (altura da Janela) que

especifica uma altura da Janela nos Planocs dos Graficos.

As escalas de valores que a window horizontal position, a
window vertical position, a window width, e a window height
podem atingir sdo explicadas abaixo. Um sistema coordenado
para esses valores estd dentro de uma &rea nos Planos dos
Graficos, e cujo tamanho é indicado de forma bidimensional
pela window height para uma altura e pela window width para

uma largura.

A window horizontal position especifica 0 objectivo
horizontal do pixel esquerdo superior da Janela no Plano
dos Graficos, e estd dentro de uma escala de 0 a
(window width) - 1. Além disso a, window vertical position
especifica o objectivo vertical do pixel esquerdo superior
da Janela nos Planos dos Graficos, e estd dentro de uma

escala de 0 (window height) - 1.

A window width especifica a largura da Janela no Plano dos
Graficos. A largura especificada cai dentro de uma escala
de 1 a (video width) - (window horizontal position) - em
que video width é a largura do video. Além dissc, a
window height especifica a altura da Janela nos Planos dos
Graficos, e a altura especificada esta dentro de uma escala
de 1 (video height) - (window vertical position) - em que

video height é a altura do video.

A posig¢dc e o tamanho da Janela no Plano dos Graficos para
cada Epoca s#o definidos pela window horizontal position,
pela window vertical position, pela window width, e pela
window height. Dessa forma, é possivel ajustar a posicao e

0 tamanho da Janela durante a criag¢do, de modo que a Janela
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numa Epoca apareca numa posicdo que ndo apareca a frente da
imagem ao ver o filme. Através disto, a visibilidade das
legendas torna-se mais elevada. Uma vez que o WDS é
definido para cada Epoca, é possivel ajustar a posicdoc da
Janela de acordo com & imagem, mesmo Se a imagem mudar no
decurso do tempo. Em consequéncia, a qualidade do filme &
mantida tdo elevada quanto numa situacido onde as legendas

sejam incorporadas no cocrpo principal do filme.

Em seguida, é explicado o fim do segmento do Conjunto de
Visualizacdo (END). C END fornece uma indicacédo de que uma
transmissdo do DS estd terminada. O END é introduzido num
canal imediatamente depois de um Gltimo ODS num DS. O END é
feito do segment type que indica que o segmento é o END e o
segment length que indica um comprimento dos dados do END.
O END ndo inclui qualgquer outroc elemento que regueira uma

explicacdo adicional.

De seguida, é dada abaixo uma explicacdo sobre o Segmento

da Composicgdo da Apresentacdo (PCS).

0 PCS é um segmento funcional que é utilizado para compor
uma visualizacdo interactiva. A FIG. 8B ilustra a sintaxe
do PCS. Conforme mostrado no desenho, o PCS é feito do
segment type, do segment length, do composition number
(nimero da composicdo), do composition state (estado da
composicao), do pallete update flag (sinal de actualizacao
da palete), da pallete id (identificacdo da palete), e do

composition object 1-m (objecto da composicéoc).

O composition number identifica a Actualizacdo dos Graficos
no DS por valores numa escala de 0 a 15. Se a Actualizacéo

dos Graficos existir entre o topo da Epoca e o PCS, o
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composition number é incrementado cada vez que ocorrer a

Actualizacdo dos Graficos.

O composition state indica o tipo de DS no qual o PCS &
contido, Caso Normal, Ponto de Aquisicdo, ou Inicio de

Epoca.

O pallete update flag indica que o PCS descreve uma
Actualizacéo da Visualizacéao apenas da Palete. A
Actualizacdo da Visualizacdo apenas da Palete indica que
apenas a palete ¢é actualizada a partir de uma palete
imediatamente precedente. O pallete update flag submetido é
ajustado para ™“1”, se for efectuada a Actualizacdoc da

visualizacdo apenas da Palete.

A pallete id identifica a palete &a ser utilizada na

Actualizacdo da Visualizacdo apenas da Palete.

O composition object 1-m indica como controlar cada Janela
no DS ao qual pertence o PCS. Uma linha tracejada wdl na
FIG. 8B ¢é para detalhar uma sintaxe interna para o
composition object i. O composition object i & feito da
object id, window id, o object cropped flag (sinal de
recolha do objecto), a object horizontal position (posicdo
horizontal do objecto), uma  object vertical position
(posicdo vertical do objecto), e a informacdc do rectingulo

de recolha 1-n.

A object id identifica o ODS numa Janela que corresponde ao

composition object 1.
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A window id identifica a Janela a qual o Objecto Grafico
estd alocado no PCS. A uma Janela podem ser atribuidos até

dois Objectos Graficos.

O object cropped flag é utilizado de forma a alternar entre
a visualizagdo e a ndo visualizacido de um Objecto Grafico
recolhido na Memdéria intermédia do Objectc. Quando o
object cropped flag & ajustado para “1”, o Objecto Grafico
recolhido é indicado na Memdria intermédia do Objecto, e se

ajustado para “0”, o Objecto Grafico ndo é indicado.

A object horizontal position especifica um objectivo
horizontal de um pixel esquerdo superior do Objecto Grafico

no Plano dos Graficos.

A object vertical position especifica um objectivo vertical
do pixel esquerdo superior do Objecto Grafico no Plano dos

Graficos.

A informacdo do cropping rectangle (rectédngulo de recolha)
1-n sao elementos utilizados guando o object cropped flag é
ajustado para “1”. Uma linha tracejada wd2 é para detalhar
uma sintaxe interna para a informacdo do cropping rectangle
i. Conforme mostrado pela linha tracejada wd2, a informacédo
do cropping rectangle i1 & feita a partir de quatro campos,
da object cropping horizontal position (posicdo horizontal
de recolha do objecto), da
object cropping vertical position (posicdc vertical de
recolha do objecto), da object cropping width (largura de
recolha do objecto), e da object cropping height (altura de

recolha do objecto).
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A ocbject cropping horizontal position especifica um
objectivo horizontal de um canto esquerdo superior de um
rectdngulo de recolha a ser utilizado durante a
apresentacdo do Objecto Grafico nc Plano dos Graficos. O
rectdngulo de recolha & uma fila de banda de recolha que é
utilizado de forma a especificar e a recolher uma parte dos
Objectos de Graficos, e corresponde a regido na norma ETSI

EN 300 743.

A object cropping vertical position especifica um objectivo
vertical do canto esguerdo superior do rectédngulo de
recolha a ser utilizado durante a apresentacdo do Objecto

Grafico no Plano dos Graficos.

A object cropping width especifica uma largura do

rectédngulo de recolha.

A  object cropping height especifica uma altura do

rectangulo de recolha.

Um exemplo especifico do PCS ¢é detalhado abaixo. No
exemplo, as legendas “Realmente..”, “eu estava a esconder”,

A\Y

e 0os meus sentimentos.” conforme mostrado na FIG. ©
aparecem gradualmente ao escrever no Plano dos Graficos 3
vezes enguanto a imagem prossegue. A FIG. 9 & um exemplo da
descricédo para realizacdo de tal visualizacdo de legendas.
Uma Epoca no desenho inclui um DS1 (inicio da Epoca), um
DS2 (Caso Normal), e um DS3 (Caso Normal). O DS1 contém um
WDS para especificar a Janela na qual as legendas sdo
visualizadas, um ODS para especificar a linha “Realmente..
eu estava a esconder os meus sentimentos.”, e um primeiro

PCS. O DS2 contém o segundo PCS, e o DS3 contém um terceiro

PCS.
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As FIGs. 10 - 12 dilustram exemplos do WDS e do PCS contidos
no DS. A FIG. 10 mostra um exemplo do PCS no DSI.

Na FIG. 10, a window horizontal position e a
window vertical position do WDS sdo indicadas por um LP1,
uma posicdo do pixel esquerdo superior da Janela no Plano
dos Graficos. A window width e a window height indicam,

respectivamente, a largura e a altura da Janela.

Na FIG. 10, a object cropping horizontal position e a
object cropping vertical position indicam um ponto de
referéncia ST1 do rectdngulo de recolha nc sistema
coordenado em que uma origem & o pixel esquerdc superior do
Objecto Grafico. O rectdngulo de recolha esta numa area que
tem uma largura desde o ST até a object cropping width, e
uma altura desde o© ST até a object cropping height (um
rectédngulo mostrado por uma moldura de linha mais grossa).
0 Objecto Grafico recolhido esta posicionado dentro de um
rectdngulo mostrado por uma moldura de linha tracejada cpl,
com um ponto de referéncia no sistema coordenado com uma
origem na object horizontal position e na
object vertical position (o pixel esquerdo superior do
Objecto Grafico) no Plano dos Graficos. Por isto, a legenda

I{s

“Realmente..” é escrita na Janela no Plano dos Graficos, e
depois combinada com a imagem do filme e visualizada no

ecréa.

A FIG. 11 mostra um exemplo do PCS no DSZ. O WDS no D32 ndo
¢ explicado, porgue o WDS no DS2 & o mesmo gue o WDS no
DS1. Uma descricdo da informacdo de recolha no DS2 &
diferente da descricdo da informacdo de recolha mostrada na

FIG. 10.
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Na FIG. 11, a object cropping horizontal position e a
object cropping vertical position na informacdo de recolha
indicam um pixel esquerdo superior da legenda “eu estava a
esconder” retirado de "“Realmente.. eu estava a escecnder os
meus sentimentos.” na Memdéria intermédia do Objecto. A
object cropping width e a object cropping height indicam
uma largura e uma altura de um rectdngulo gque contém a

A\

legenda “eu estava a esconder”. Desta forma, a legenda “eu
estava a esconder” ¢é escrita na Janela no Plano dos
Graficos, e depois combinada com a imagem do filme e

visualizada no ecré.

A FIG. 12 mostra um exemplo do PCS no DS3. O WDS no D33 ndo
¢ explicado, uma vez que o WDS no DS3 & o mesmo que o WDS
no DS1. Uma descricdo da informacdo de recolha no DS3 é
diferente da descricdo da informacdo de recolha mostrada na

FIG. 10.

Na FIG. 12, a object cropping horizontal position e a
object cropping vertical position na informacdo de recolha
indicam um pixel esguerdo supericr da legenda “os meus

”

sentimentos.” retirado de ““Realmente.. eu estava a esconder

”

os meus sentimentos.” no Memdria intermédia do Objecto. A
object cropping width e a object cropping height indicam
uma largura e uma altura de um rectdngulo gque contém a
legenda “os meus sentimentos.”. Desta forma, a legenda “os
meus sentimentos.” ¢é escrita na Janela no Plano dos

Graficos, e depois combinada com a imagem do filme e

visualizada no ecra.

Ao descrever o DS1, o DS2, e o DS3 conforme explicado

acima, & possivel atingir um efeito de visualizagdo das
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legendas no ecrd. Também & possivel atingir outros tipos de
efeitos, e abaixc sido explicados protocolos de descricdo

para realizacdo de cutros efeitos.

Em primeiro, é explicado um protocolo de descrigdo para um
efeito de Corte / Introduc&o. A FIG. 13 mostra um exemplo
da descricdo do DS quando é efectuado o Corte / Introducdo,

ilustrado ao longo de uma linha temporal.

No desenho, x e y na Janela (x, vy, u, V) 1ndicam
respectivamente valores da window vertical position e da
window horizontal position, e u e v indicam respectivamente
valores da window width e da window height. Também no

desenho, a e b no rectingulo de recolha (a, b, ¢, d)

indicam respectivamente valores da
object cropping vertical position e da
object cropping horizontal position, e ¢ e d indicam
valores da object cropping width e da

object cropping height, respectivamente. No desenho ©s
Conjuntos de Visualizagdo DS11, DS12, e DS13 estdo nos

pontos tll, tl2, e tl3 na linha temporal de reproducdo.

O DS11 no ponto tll inclui um PCS#0 no qual o
composition state é “Inicio da Epoca” e o
object cropped flag & “0” (no cropping rectangle visible -
nenhum rectidngulo de recolha visivel), um WDS#0 que tem uma
indicacdo para uma Janela numa largura 700 x altura 500 em
(100,100) nos Plano dos Graficos, um PDS#0, um ODS#0 que

indicam a legenda “Créditos:”, e um END.

O DS12 no ponto tl2 inclui um PCS#1 cujo composition state
¢ “Caso Normal” e que indica uma operacdo de recolha dos

Objectos Graficos para ter um tamanho de 600 x 400 de (0,0)
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na Meméria intermédia do Objecto (cropping rectangle#0
(0,0,0600,400)), e que posiciona os Objectos Graficos
recolhidos nas coordenadas (0,0) nc Plano dos Graficos (na

Window#0 (0,0)).

O DS13 no ponto tl3 inclui um PCS#2 cujo composition state
é “Caso Normal” e no qual o object cropped flag & ajustado
para “0” de forma a apagar o Objecto Grafico recolhido

(no_cropping rectangle visible).

Com os Conjuntos de Visualizacdo acima explicados, a
legenda “Créditos:” ndoc é visualizada (no display) no tll,
aparece no tl2, depois torna-se novamente no display no

t1l3, e é realizado o efeito de Corte / Introducéo.

Em segundo, é explicado um protocolo de descricdo para um
efeito de Aparecimento / Desaparecimento. A FIG. 14 mostra
um exemplo da descricdo do DS quando é efectuado o
Aparecimento / Desaparecimento, ilustrando ao longo de uma
linha temporal. No desenho os Conjuntos de Visualizacdo
DS21, DS22, DS23, e DS24 estdo nos pontos t21, t22, t23, e

t24 na linha temporal de reprodugdo.

O DS21 no ponto t21 inclui um PCS#0 cujo composition state
é “Inicio da Epoca” e que indica a operacdo de recolha dos
Objecto Grafico para estar num tamanho de 600 x 400 de
(0,0) no Memdria intermédia do Objecto
(cropping rectangle#0 (0,0,600,400)), e que posiciona os
Objectos Graficos recolhidos nas coordenadas (0,0) no Plano
dos Graficos (na Window#0 (0,0)), um WDS#0 que tem uma
indicacgdo para uma Janela numa largura de 700 x altura 500
em (100,100) no Plano dos Gréaficos, um PDS#0, um ODS#0 que

apresentam uma legenda “Fim”, e um END,
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O DS22 no ponto t22 inclui um PCS#1 cujo composition state
¢ “Caso Normal”, e um PDS#1. O PDS#1 indica o mesmo nivel
do Cr e de Cb que o PDS#0, mas uma lumindncia indicada pelo

PDS#1 & mais elevada do que a lumindncia no PDS#0.

O DS23 no ponto t23 inclui um PCS#2 cujo composition state
¢ “Caso Normal”, um PDS#2, e um END. O PDS#2 indica o mesmo
nivel de Cr e de Cb que o PDS#1, mas a lumindncia indicada

pelo PDS#2 & mais baixa do que a lumin&ncia no PDS#1.

O DS24 no ponto t24 inclui um PCS cujo composition state &
“Caso Normal” e o object cropped flag é no”

(no_cropping rectangle visible), e um END.

Cada DS especifica um PDS diferente de um DS precedente, e
dessa forma, a lumindncia do Objecto Grafico que &
apresentada com mais do que um PCS numa Epoca torna-se
gradualmente elevada, ou baixa. Deste modo, & possivel

realizar o efeito de Aparecimento / Desaparecimento.

Em seguida, é explicado um protocolo de descrigdo para um
deslocamento. A FIG. 15 mostra um exemplo da descricdo do
DS quando é efectuado o deslocamento, ilustrado ao longo de
uma linha temporal. Os Conjuntos de Visualizagdo DS31,
DS32, DS33, e DS34 estdo nos pontos t31, t32, t33, e t34 na

linha temporal de reprodu¢do no desenho.

O DS31 no ponto t31 inclui um PCS#0 cujo composition state
¢ ajustado para “Inicio da Epoca” e o object cropped flag é
“0” (no cropping rectangle visible), um WDS#0 que tem uma

indicacdo para uma Janela numa largura 700 x altura 500 em
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(100,100) no Plano dos Graficos, um PDS#0, um ODS#0 que

apresenta uma legenda “Créditos: Empresa”, e um END.

O DS32 no ponto t32 inclui um PCS#1 cujo composition state
¢ “Caso Normal” e que indica a operacdo de recolha dos
Objecto Grafico de forma a estar num tamanho de 600 x 400
de (0,0) na Memdria intermédia do Objecto
(cropping rectangle#0 (0,0,600,400)), e que posiciona o0s
Objectos Graficos recolhidos nas coordenadas (0,0) no Plano
dos Graficos (em Window#0 (0,0)). A 4&rea 600 x 400 de
tamanho de (0, 100) na Memdéria intermédia dc Objecto que
inclui a parte “Créditos:” da legenda “Créditos: Empresa”
mostrada em duas linhas, e desse modo a parte “Créditos:”

aparece no Plano dos Graficos.

O DS33 no ponto t33 inclui um PCS#2 cujo composition state
¢ “Caso Normal” e que indica a operacdo de recolha do
Objecto Grafico de forma a estar num tamanho de 600 x 400
de (0,100) na Memdria intermédia do Objecto
(cropping rectangle#0 (0,100,600,400)), e que posiciona os
Objectos Graficos recolhidos nas coordenadas (0,0) no Plano
dos Graficos (em Window#0 (0,0)). A &rea 600 x 400 de
tamanho de (0,100) na Memdéria intermédia do Objecto inclui
a parte “Créditos:” e a parte “Empresa” da legenda
“Créditos: Empresa” mostrada em duas linhas, e desse modo
as partes “Créditos:” e “Empresa” aparecem em duas linhas

no Plano dos Graficos.

O DS34 no ponto t34 inclui um PCS#3 cujo composition state
¢ “Caso Normal” e que indica a operacdo de recolha do
Objecto Grafico de forma a estar num tamanho de 600 x 400
de (0,200) na Memdria intermédia do Objecto

(cropping rectangle#0 (0,200,600,400)), e que posiciona o0s
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Objectos Graficos recolhidos nas coordenadas (0,0) no Plano
dos Graficos (em Window#0 (0,0)). A A&rea 600 x 400 de
tamanho de (0,200) na meméria intermédia do Objecto inclui
a parte “Empresa” da legenda “Créditos: Empresa” mostrada
em duas linhas, e desse modo a parte “Empresa” aparece no
Plano dos Graficos. Pela descricdo do PCS acima, é possivel

deslocar para baixo a legenda em duas linhas.

Finalmente, é explicado um protocclo de descricdo para o
efeito de inicio de transicdo/ fim de transicido. A FIG. 16
mostra um exemplo da descricdoc do DS gquando é efectuado o
inicio de transicdo/ fim de transicdo, ilustrado ao longo
de uma linha temporal. Os Conjuntos de Visualizacido DS21,
DS22, DS23, e DS24 estdo nos pontos t21, t22, t23, e t24 na

linha temporal de reproducdo no desenho.

O DS51 no ponto t51 inclui um PCS#0 cujo composition state
¢ ajustado para o “Inicio da Epoca” e o object cropped flag
¢ “0” (no cropping rectangle visible), um WDS#0 que tem uma
indicagédo para uma Janela numa largura de 700 x altura 500
a (100,100) no Plano dos Graficos, um PDS#0, um ODS#0 que

indicam uma legenda “Fim”, e um END.

O DS52 no ponto t52 inclui um PCS#1 cujo composition state
¢ “Caso Normal” e que indica a operacdo de recolha dos
Objectos Graficos de forma a estar num tamanho 600 x 400 de
(0,0) na Memdria intermédia do Objecto
(cropping rectangle#0 (0,0,600,400)), e posicionando o
Objecto Gréfico recolhido nas coordenadas (0,0) no Plano
dos Graficos (em Window#0 (0,0)). Uma &rea de tamanho 600 x
400 de (0,0) na Memdéria intermédia do Objecto inclui a
legenda “Fim”, e desse modo a legenda “Fim” aparece no

Plano dos Graficos.
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O DS53 no ponto t53 inclui um PCS#2 cujo composition state
¢ “Caso Normal” e que indica a operacdo de recolha dos
Objecto Grafico de modo a estar num tamanho de 400 x 400 de
(200,0) na Membria intermédia do Objecto
(cropping rectangle#0 (200,0,400,400)), e posicionando o
Objecto Grafico recolhido nas coordenadas (200,0) no Plano
dos Graficos (em Window#0 (200,0)). Desta forma, uma &area
indicada pelas coordenadas (200,0) e (400,400) na Janela
transforma-se numa Aarea de visualizacdo, e uma Aarea
indicada pelas coordenadas (0,0) e (199,400) transforma-se

numa area de ndo visualizacgio.

O DS54 no ponto t54 inclui um PCS#3 cujo composition state
¢ “Caso Normal” e que indica a operacdo de recolha dos
Objecto Gréafico de modo a estar num tamanho de 200 x 400 de
(400, 0) na Membria intermédia do Objecto
(cropping rectangle#0 (400,0,200,400)), e posicionando o
Objecto Graficoc recolhido nas coordenadas (400,0) no Plano
dos Gréaficos (em Window#0 (400,0)). Desta forma, uma &areca
indicada pelas coordenadas (0,0) e (399,400) transforma-se

numa area de ndo visualizacéo.

Deste modo, enquanto a Area de ndo visualizacdo se torna
maior, a Aarea de visualizacdo torna-se menocr, & assim &
efectuado o efeito de inicio de transicdo/ fim de

transicéio.

Conforme descrito acima, varios efeitos tais como o Corte /
Introducdo, Aparecimento / Desaparecimento, inicio de
transicdo/ fim de transicdo, e o deslocamento podem ser

realizado utilizando os certificados correspondentes, e
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dessa forma é possivel fazer véarias disposigdes na

apresentacdo das legendas.

As restricbes para realizar os efeitos acima sdo conforme
se segue. De forma a realizar o efeito de deslocamento,
tornam-se necessarias operacdes para limpeza e redesenho da
Janela. Tendc em conta o exemplo da FIG. 15, € necessario
executar o “redesenho da Janela” de modo a apagar o Objecto
Grafico “Créditos:” no t32 do Plano dos Gréaficos, e depois
efectuar o “redesenho da Janela” de forma a escrever uma

14

parte inferior de “Créditos: e uma parte superior de
“Empresa” no Plano dos Gréaficos durante um intervalo entre
t32 e t33. Dado que o intervalo é o mesmo que um intervalo
da fila de bandas de video, torna-se num ponto importante
uma taxa de transferéncia entre a memdéria intermédia do

Objecto e o Plano dos Graficos desejavel para o efeito de

deslocamento.

Aqui, uma restricido sobre quio grande a Janela pode estar,
estd trancada em si mesma. Um Rc é a taxa de transferéncia
entre a membéria intermédia do Objecto e o Plano dos
Graficos. Neste caso o pior cenario é executar tanto a
limpeza da Janela como o redesenho da Janela a taxa Rc.
Nesta situacdo, tantoc a limpeza da Janela como o redesenho
da Janela sdo requeridos de forma a serem efectuados a uma

metade da taxa de Rc (Rc/2).
De modo a fazer a limpeza da Janela e o redesenho da Janela
sincronizado com uma fila de banda de video, é necesséario

satisfazer uma equacdo abaixo.

Tamanho da Janela x Taxa de fila de banda x Rc/2
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Se a taxa da fila de banda for 29,97, Rc & expresso por uma

equacido abaixo.

Rc = Tamanho da Janela x 2 x 29,97

Na apresentacdo de legendas, o tamanho da Janela ocupa pelo
menos 25% a 33% do Plano dos Gréaficos. Um nuUmero total de
pixéis no Plano dos Graficos é de 1920 x 1080. Tendo isso
em conta um indice do comprimento de bit por pixel é de 8
bits, uma capacidade total do Plano dos Graficos é de 2

Mbytes (1920 x 1080 x 8).

Tendo em conta gue o tamanho da Janela é 1/4 da capacidade
total do Planc dos Gréaficos, o tamanho da Janela passa a
500 Kbytes (=2 Mbytes / 4). Ao substituir este valor na
equacdo acima, o Rc é calculado de modo a ser 256 Mbps
(=500 Kbytes x 2 x 29,97). Se a taxa para a limpeza da
Janela e o Redesenho da Janela puderem ser metade ou um
gquarto da taxa de fila de banda, & possivel dobrar ou

gquadruplicar o tamanho da Janela mesmo se o Rc for o mesmo.

Ao manter o tamanho da Janela em 25% a 33% do Plano dos
Graficos e visualizando as legendas a taxa de transferéncia
de 256 Mbps, é possivel manter a visualizagdo sincronizada
entre os graficos e a imagem do filme, ndo importando que

tipo de efeito de visualizac&o deva ser realizado.

De seguida, sdo explicados a posic&o, o tamanho, e a é&rea
da Janela. Conforme explicado acima, a posicéo e a &rea da
Janela ndo mudam numa Epoca. A posicdo e o tamanho da
Janela ajustam-se de forma a serem o mesmo durante uma
Epoca porque é necessirio mudar um endereco do objectivo de

escrita objectivo do Plano dos Graficos se a posicdo e o
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tamanho mudarem, e a0 mudar © objectivo provocam-se
sobreposicdes que baixam a taxa de transferéncia da memdria

intermédia do Objecto para o Plano dos Gréaficos.

Um numero de Objectos Graficos por Janela é limitado. A
limitacdo do nuUmero & fornecida de modo a reduzir as
sobreposicdes na transferéncia do Objecto Grafico
descodificado. As sobreposicdes aqui sdo geradas ao ajustar
0 objectivo de uma extremidade dos Objecto Gréafico, e
guanto maior o nimero de extremidades, mais sobreposigdes

sdo geradas.

A FIG. 17 mostra a comparacdo exemplos em comparacdo, um
exemplo em que uma Janela tem quatro Objectos Graficos e um
outro exemplo em que uma Janela tem dois Objectos Graficos.
0 numero de extremidades do exemplo com quatro Objectos
Graficos é& duas vezes o numero de extremidades do exemplo

com dois Objectos Graficos.

Sem a limitac&o no numero do Objecto Grafico, torna-se
desconhecido quantas sobreposicdes poderiam ser geradas na
transferéncia dos graficos, e desse modo a carga para
transferéncia aumenta e diminui drasticamente. Por outro
lado, quando um ntmero méximo de Objectos Graficos numa
Janela é dois, a taxa de transferéncia pode ser ajustada
tendo em conta até 4 sobreposicdes. Dessa forma, € mais

facil ajustar o numerc de uma taxa de transferé&ncia minima.

Em seguida, & conferida uma explicac&o scbre como o DS que
tem o PCS e o ODS é atribuido a linha temporal do Clip AV.
A Epoca é um periodo de tempo no qual uma gestio da meméria
¢ consecutiva ao longo da linha temporal de reproducdo. Uma

vez que a Epoca é feita de mais do que um DS, a forma como
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se atribui o DS & linha temporal de reprodugdo do Clip AV é
importante. A linha temporal de reproducdo do Clip AV & uma
linha temporal para especificar momentos para
descodificacdo e reproducdo de cada parte dos dados da
imagem que constituem o canal de video multiplexado ao Clip
AV. Os momentos de descodificacdo e de reproducdoc na linha
temporal de reproducdoc sdo expressos com uma exactidido de
90 KHz. Um DTS e um PTS que sejam ligados ao PCS e ao 0ODS
no DS indicam momentos para um controlo sincronizado na
linha temporal de reproducdo. A atribuicdo do Conjunto de
Visualizacdo a linha temporal de reproducédo significa que
se efectua o controlo sincronizado utilizandoc o DTS e o PTS

ligados ao PCS e ao ODS.

Primeiramente, & explicado abaixo como é& gque o controlo
sincronizado é efectuado utilizando o DTS e o PTS ligados

ao 0ODS.

O DTS indica, na precisido de 90 KHz, um momento em que a
descodificacdo dos dinicios do ODS, e o PTS indicam um

momento em que a descodificacdo termina.

A descodificacdo do ODS n&o termina de uma sé vez, e tem um
determinado comprimento de tempo. Em resposta a um pedido
para indicar claramente um ponto de inicio e um ponto final
de uma duracdo de descodificacdo, o DTS e o PTS do ODS
indicam respectivamente os momentos em que a descodificacdo

inicia e termina.

0 valor do PTS indica o fim do prazo, e dessa forma &
necessédrio que a descodificacido do ODS seja terminada pelo

tempo indicado pelo PTS e o Objecto Grafico descomprimido
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estda escrito na memdria intermédia do Objecto no

instrumento de reproducio.

O momento de inicio da descodificacdo de qualguer ODSJ num
DSn é indicado por um DTS (DSn [ODS]) na precisdo de 90
KHz. Adicionando um comprimento méximo da duracdo da
descodificagdo ao DTS (DSn [ODS]) é o tempo em que a

descodificag¢do do ODSj termina.

Quando um tamanho do ODSJ & “SIZE (DSn [ODSJ])” e um indice
de descodificacdo do ODS é& um “Rd”, o tempo méximo
requerido para descodificacdo indicado pelc segundo &
expresso em “SIZE (DSn [ODS3])//Rd”. O simbolo “//” indica
um operador para uma divisdo com arredondamento para cima

depois de uma casa decimal.

Ao converter o periodo de tempo maximo num nUmMero exXpPresso
na precisdo de 90 KHz e adicionando ao DTS do ODSj, é
calculado o momento em gue termina a descodificacdo (90

KHz) indicada pelo PTS.

0 PTS do ODSj no DSn € expresso numa equacido seguinte.

PTS (DSn [0ODS7])=
DTS (DSn [ODSj]) +90,000 x (SIZE (DSn [ODSj])//Rd)

Além disso, & necessédrio que uma relacdo entre dois ODSs

sucessivos, ODSj e 0DSj+1, satisfaca uma egquacdo seguinte.

PTS (DSn [ODS3]) < DTS (DSn [ODSj+17])

De seguida, sdo explicados o0s ajustes do DTS e o PTS do

PCS.
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E necessario que o PCS seja carregado para a memdria
intermédia do Objecto no instrumento de reproducdo antes do
momento de inicio da descodificacdo (DTS (DSn [0ODS1])) de
um primeiro ODS (ODS1) no DSn, e antes do momento (PTS (DSn
[PDS1])) guando um primeiro PDS (PDS1) no DSn se tornar
védlido. Dessa forma, & necessario qgue o DTS seja ajustado

de modo a satisfazer as seguintes equacdes.

DTS (DSn [PCS]) < DTS(DSn [ODS1])

DTS (DSn [PCS]) < PTS(DSn [ODS1])

Além disso, o PTS do PCS no DSn & expresso numa equagio

seguinte.

PTS (DSn 2 [PCS]) DTS(DSn [PCS]) + decodeduration (DSn)

A “decodeduration (DSn)” indica uma duracdo do tempo para
descodificar todos os Objectos Graficos utilizados de forma
a actualizar o PCS. A duracdo da descodificacdo ndo é& um
valor fixo, mas ndo varia de acordo com um status do
instrumento de reproducdo e de um dispositivo ou de um
software instaladoc no instrumento de reproducdo. Quando ©
objecto utilizado para compor um ecrd de um DSn.PCSn & um
DSn.PCSn.0BJ[]j], a decodeduration (DSn) ¢é afectada pelo
tempo (i) necessario para limpar a Janela, pelas durages
de descodificacdo (ii) para descodificar um DSn.PCSn.OBJ, e
pelo tempo (iii) necessario para escrever no DSn.PCSn.OBJ.
Quando o Rd e o Rc sdo ajustados, a decode duration (DSn)
(duracdo de descodificacdo) é sempre a mesma. Dessa forma,
o PTS ¢é calculado através do calculo dos comprimentos

destas durag¢des na apresentacao.
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O calculo da decode duration ¢é efectuadc com base em um
programa mostrado na FIG. 18. As FIGs.l19, 20A e Z20B sdo
fluxogramas que mostram de forma esquematica algoritmos do
programa. Abaixo & dada uma explicacdo sobre o célculo da
decode duration fazendo referéncia a estes desenhos. No
fluxograma mostrado na FIG. 19, primeiro, ¢é chamada uma
funcdo de PLANEINITIALZE (Etapa S1 na FIG. 19). A funcdo de
PIANEINITIALZE ¢é wutilizada de forma a chamar uma funcédo
para cdlculo do periodo de tempo necessario para
inicializar o Plano dos Graficos para apresentacdo do DS.
Na Etapa $1 na FIG. 19, a funcdo é& chamada com argumentos

DSn, DSn.PCS.OBJ [0], e decode duration.

0 que se segue explica a funcdo de PLANEINITIALZE em
referéncia a FIG. 20A. No desenho, a initialize duration
(duracdo inicial) é uma variavel gque indica um valor de

retorno da funcdo de PLANEINITIALZE.

A Etapa S2 na FIG. 20 é uma indicacdo se para operacdes de
troca dependendo de se o page state (estadc da pagina) no
PCS no DSn indica ou ndo o inicio da Epoca. Se o page state
indicar o inicio da Epoca (DSn.PCS.pageState==epoch start,
Etapa $2=Yes na FIG. 18), um periodo de tempc necessario
para limpar o Planoc dos Graficos ¢é ajustado para uma

initialize duration (Etapa S3).

Quando a taxa de transferéncia Rc entre a membria
intermédia do Objecto e o Plano dos Graficos é& 256.000.000
conforme descrito acima, e o tamanho total do Plano dos
Graficos & ajustado para video width * wvideo height
(largura do video * altura do video), o periodo de tempo

necessario para limpar & “video width * video height
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//256.,000,000”, Quando multiplicado por ©0.000 Hz para
expressar na altura a exactiddo do PTS, o periocdo de tempo
necessario cancelar o Plano dos Graficos ¢é ™90.000 x
video width * video height //256,000,000”. Este periodo de

tempo & adicionado & initialize duration.

Se o page state n&o indicar o inicio da Epoca (Etapa
S2=No), um periodo de tempo necessaric para limpar a
Janelali] definido pelo WDS é adicionado a
initialize duration para todas as Janelas (Etapa S4).
Quando a taxa de transferéncia Rc entre a membria
intermédia do Objecto e o Plano dos Graficos é& 256.000.000
conforme descrito acima e o tamanho total da Janela [i] que
pertence ao WDS é YSIZE (WDS.WIN[i]), o periodo de tempo
necessario para limpar é “WSIZE (WDS.WIN[i])//256.000.000".
Quando multiplicado por 90.000 Hz de forma a expressar a
tempc a exactiddo do PTS, o periocdo de tempo necessario
para limpar as Janelas que pertencem ac WDS é de “90.000 x
YSIZE (WDS.WIN[i]) // 256.000.000”. Este periodo de tempo é
adicionado a initialize duration, e em consequéncia ¢é
devolvida a initialize duration. O acima referido é a

funcdo de PLANEINITIALZE.

A FEtapa S5 na FIG. 19 para operacbes de troca que depende
de se o numero de Objectos Graficos no DSn é 2 ou 1 (If
(DSn.PCS.num_of object==2, if (DSn.PCS.num of object==1 na
FIG. 18), e se o numero for 1 (Etapa S5), & adicionado um
tempo de espera para descodificar o Objecto Grafico a
decode duration (Etapa S6). O célculo do tempo de espera é
efectuado chamando uma funcédo de espera (WAIT)
(decode duration +=WAIT (DSn, DS.PCS.0OBJ (0],
decode duration) na FIG. 18). A funcédo é chamada utilizando

oS argumentos ajustados a DSn, DSn.PCS.0OBRJ (0],
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decode duration, e um valor do retorno ¢é wait duration

(duracdo da espera).

A FIG. 20B ¢ um fluxograma gue mostra uma operacdo da

funcdo WAIT.

No fluxograma, a decode duration de um invocador é ajustada
como uma current duration (duracao actual). Um
object definition ready time (tempo de preparacdo para a
definicdo do objecto) & uma varidvel ajustada para o PTS do

Objecto Gréafico do DS.

Um current time (tempo actual) & uma varidvel ajustada para
um valor total da current duration e ac DTS do PCS no DSn.
Quando o object definition ready time for maior do que ©
current time (sim na Etapa ST, if (current time <
object definition ready time)), a wait duration tem o valor
de retorno ajustado de modo a ser uma diferenca entre o
object definition ready time e o current time (Etapa S8,
walt duration += object definition ready time -
current time). A decode duration é ajustada ao periocdo de
tempo que o valeor do retorno da funcdo de WAIT adicionada
ao periodo de tempo necessdrio para redesenhar a Janela,

(90.000 * (SIZE (DSn.WDS.WIN [0]1)) // 256.000.000).

A explicacdo acima é para o caso em que o numero do Objecto
Grafico & um. Na Etapa S5 na FIG. 5, & avaliadc se o numero
dos Objectos Graficos ¢é dois. Se o nUmero dos Objecto
Grafico no DSn for mais do que dois (1f
(DSn.PCS.num _of object==2) na FIG. 18), a funcdo da WAIT &
chamada wutilizando o OBJ[0] no PCS como argumento, e

adiciona um valor de retorno a decode duration (Etapa S10).
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Numa Etapa sucessiva S11, é avaliado se a Janela a qual o
OBJ[0] do DSn pertence é a mesma gque a Janela a gue o
Objecto Grafico [1] pertence (if (DSn.OBJ[0]. window id==
DSn.PCS.OBJ[1] .window id). Se a Janela for a mesma, a
funcdo de WAIT ¢é chamada utilizandc o OBJ[1] como um
argumento, e adiciona um valor de retorno da wait duration
para a decode duration (Etapa S12), e adiciona o tempo
necessadrio para redesenhar a Janela a qual o OBJ[0]
pertence (90.000 * (SIZE (DSn.WDS.OBJ[0]. window id) //
256.000.000) até a decode duration (Etapa S13).

Se se avaliar que as Janelas sdo diferentes (Etapa S11,
“diferente”), é adicionado o© tempo necessidrio para
redesenhar a Janela a qual o OBJ[0] pertence (90.000 *
(SIZE (DSn.WDS.OBJ[0]. window id)) // 256.000.000) até a
decode duration (Etapa S15), a funcdo WAIT & chamada
utilizando o OBJ [1] como um argumento, e adiciona um valor
de retorno da wait duration para a decode duration (Etapa
S16), e o tempo necessario para redesenhar a Janela a qual
o OBJ [1l] wpertence (90.000 * (SIZE (DSn.WDS.OBJ [0].
window id)) // 256.000.000) a decode duration (Etapa S17).

A decode duration é calculada pelo algoritmo acima. Abaixo
¢ explicada uma forma especifica em que o PTS do 0OCS é

ajustado.

A FIG. 21A ilustra um caso no qual é& incluido um ODS numa
Janela. As FIGs.21B e 21C sdo graficos de tempo gque mostram
o0s valores numa ordem de tempo que sdo referidos na FIG.
18. Uma linha inferior ™“ODS Descodificado” e uma linha
média de M“Acesso de Plano dos Graficos” em cada grafico

indica duas operacbes que sdo efectuadas simultaneamente ao
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reproduzir. 0O algoritmo acima ¢é descrito assumindo que

estas duas operacdes sao efectuadas em paralelo.

O Acesso ao Plano dos Graficos inclui um periodo de limpeza
(1) e um periodo de escrita (3). O periodo de limpeza (1)
ou indica um periodo de tempo necessério para limpar a
totalidade de um Plano dos Graficos (90.000 x (tamanho do
Planc dos Gréaficos //256.000.000)), ou um periodo de tempo
necessdrio para limpar todas as Janelas nos Plano dos
Graficos (3 (90.000 x (tamanho da Janela [i] // 256.
000.000) ).

0 periodo de escrita (3) dindica um periocdo de tempo
necessadrio para apresentar uma Janela completa (90.000 x

(tamanho da Janela [1] //256.000.000)).

Além disso, um periodo de descodificacdo (2) indica um

periodo de tempo entre o DTS e o PTS do ODS.

Os comprimentos do periodo de limpeza (1), do periodo de
descodificacdo (2), e do periodo de escrita (3) podem
variar dependendo de uma escala a ser limpa, de um tamanho
do ODS a ser descodificado, e de um tamanho do Objecto
Grafico a ser escrito no Plano dos Graficos. Por uma
guestdo de conveniéncia, um ponto de inicic do pericdo de
descodificacdo (2) no desenho é o mesmo que um ponto de

inicio do periodo de limpeza (1).

A FIG. 21B ilustra uma situacdo na gual o periodo de
descodificacdo (2) é longo, e a decode duration igual a um
total do periodo de descodificacdo (2) e do periodo de

escrita (3).
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A FIG. 21C ilustra uma situagdo em que o periodo de limpeza
(1) é longo, e a decode duration é igual a um total do

periodo de limpeza (1) e do periodo de escrita (3).

As FIGs.22A a 22C ilustram uma situacdo na qual dois ODS
sdo incluidos numa Janela. O periocdo de descodificacao (2)
em ambas as FIGs.22B e 22C indica um periodo de tempo total
necessadrio para descodificar dois gradficos. Da mesma forma,
0 periodo de escrita (3) indica um periodo de tempo total
necessario para escrever dols graficos no Plano dos

Graficos.

Mesmo gque o numero do ODS seja dois, é possivel calcular a
decode duration na mesma forma que no exemplo da FIG. 21.
Quando o periodo de descodificacdo (3) para descodificar os
dois 0ODS for longo, a decode duration iguala um total do
periocdo de descodificacdo (2) e do periodo de escrita (3)

conforme mostrado na FIG. 22B.

Quando o periodo de limpeza (1) é longo, a decode duration
iguala um total do periodo de limpeza (1) e do periodo de

escrita (3).

A FIG. 23A descreve uma situacdo em gue cada uma de duas
Janelas dinclui um ODS. Como nas situacdes anteriores,
guando o periodo de limpeza (1) for mais longo do que o
periodo de descodificacdo (3) para descodificar dois ODS, a
decode duration iguala um total do periodo de limpeza (1) e
do periodo de escrita (3). No entanto, quando o periodo de
limpeza (1) é mais curto do que o periodo de descodificacédo
(3), & possivel escrever numa primeira Janela antes do
pericdo de descodificacdo (Z2) terminar. Dessa forma, a

decode duration ndo iguala nem um total do periodo de
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limpeza (1) e do periodo de escrita (3), nem um total do

periodo de descodificacdo (2) e do periodo de escrita (3).

Quando um periodo de tempo necessario para descodificar um
primeiro ODS é um periodo de escrita (31) e um periodo de
tempo necessaric para descodificar um segundo ODS & um
pericdo de escrita (32), a FIG. 23B ilustra uma situacdo em
gue o periodo de descodificagdo (2) é mais longo do que um
total do periodo de limpeza (1) e do periodo de escrita
(31) . Nesta situacdo, a decode duration iguala um total do

pericdo de descodificacdo (2) e do periodo de escrita (32).

A FIG. 23C ilustra uma situacdo na qual um total do periodo
de limpeza (1) e do periodo de escrita (31) & mais longo do
gue o periodo de descodificacdc (2). Neste caso, a
decode duration iguala um total do periodo de limpeza (1),

do periodo de escrita (31), e do periodo de escrita (32).

0 tamanho do Plano dos Graficos é inicialmente conhecido a
partir de um modelo do instrumento de reprodugdo. Além
disso, o tamanho da Janela, e o tamanho e o nUmero do ODS
sdo também conhecidos no sistema de autor. Dessa forma, é
possivel descobrir a que combinacido de periodos de tempo a
decode duration se iguala: ao periodo de limpeza (1) e ao
periodo de escrita (3), ao periodo de descodificacdo (2) e
ao periodo de escrita (3), ao periodo de descodificacao (2)
e ao periodo de escrita (32), ou ao periodo de limpeza (1),

ao periodo de escrita (3) e ao periodo de escrita (32).

Ao ajustar o PTS do ODS com Dbase no célculo da
decode duration explicada acima, é possivel visualizar
sincronizadamente os graficos com os dados da imagem com

uma elevada exactiddo. Tal wvisualizacdo sincronizada com



52

elevada exactiddo torna-se possivel definindo a Janela e
limitando uma &rea de forma a redesenhar a Janela. Desse
modo, introduzir um conceito de Janela num ambiente de

sistema de autor tem um grande significado.

0 seguinte é uma explicacido sobre os ajustes do DTS e do
PTS do WDS no DSn. O DTS do WDS pode ser ajustado de modo a

satisfazer uma equacdc abaixo.

DTS (DSn [WDS]) 2 DTS (DSn [PCS])

Por outro lado, o OTS do WDS no DSn indica um fim do prazo
para iniciar a escrita no Plano dos Gréficos. Uma vez que é
suficiente escrever na Janela nos Planos dos Graficos, o
momento de iniciar a escrita no Plano dos Graficos é
determinado ao subtrair um comprimento do tempo indicado
pelo PTS do PCS de um periodo de tempo necessario para
escrever o WDS. Quando um tamanho total do WDS for }SIZE
(WDS.WIN[i]), o tempo necessario para a limpeza e o0
redesenho & “WSIZE (WDS.WIN[i]) // 256.000.000”. Ao
expressar numa precisdo de tempo de 90.000 KHz, o tempo &

de “90.000 x »SIZE (WDS.WIN[i]) //256.000.000”.

Dessa forma, ¢é possivel calcular o PTS do WDS através da

seguinte equacéo.

PTS (DSn[WDS])=
PTS (DSn[PCS]) -90.000 x YSIZE (WDS.WIN[i]) //256.000.000

O PTS indicadc no WDS é o fim do prazo, e ¢é possivel
comecgar a escrever no Plano dos Graficos mais cedo do que o
PTS. Ou seja, conforme mostrado na FIG. 23, uma vez ao

descodificar o ODS a ser apresentado numa das Janelas, a
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escrita do Objecto Grafico obtido pela descodificagdo pode

comecar neste ponto.

Conforme descrito acima, ¢é possivel atribuir a Janela a
gualgquer ponto de tempo na linha temporal de reproducdo do

Clip AV utilizando o DTS e o PTS adicionados ao WDS.

Abaixo s8do conferidas explicagdes sobre um exemplo de
ajustes do DTS e do PTS num Conjunto de Visualizac&o com
base nos ajustes, fazendo referéncia ao exemplo especifico
ilustrado nas FIGs. 24 - 25. O exemplo é sobre uma situacao
na qual as legendas s&o visualizadas ao escrever no Plano
dos Graficos quatro vezes, e é efectuada uma actualizacdao
para visualizacdo de cada duas legendas “o que & blu-ray.”
e “blu-ray esta em todo o lado.” A FIG. 24 ilustra a
transicdo cronoldgica da actualizacdc no exemplo. Até um
ponto tl, é visualizado “o que”, e “o que é&” & visualizado
depois do tl e até um t2, e depois “o que & blu-ray.” é
visualizado num t3. Depois de aparecer uma frase total de
uma primeira legenda, ¢é visualizada uma segunda legenda

i{4

“blu-ray esta em todo o lado.” num t4.

A FIG 25A ilustra quatro Conjuntos de Visualizagdo que sdo
descritos de modo a executarem a actualizacdo acima
explicada. Um DS1 inclui um PCS1.2 de modo a controlar uma
actualizacdo no tl, um PDS1 para a coloracdo, um ODS1 que
corresponde a legenda “o que é blu-ray.”, e um END como um

cbédigo de finalizacdo do DS1.

Um DS2 inclui um PCS1.2 para controlar uma actualizacdo no
t2, e um END. Um DS3 inclui um PCS1.3 para controlar uma
actualizacdo num t3 e num END. Um DS 4 inclui um PCS2 para

controlar uma actualiza¢do no t2, um PDSZ para a conversdo
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da cor, um ODS2 gue corresponde a legenda “o blu-ray esté

em todo o lado”, e um END.

Fazendo referéncia a um grafico de tempo na FIG. 25B, sio
explicados o0s ajustes de DTS e de PTS para cada segmento

funcional nos quatro Conjuntos de Visualizacéo.

A linha temporal de reproducdo nc grafico de tempo & a
mesmo gue a linha temporal na FIG. 24. No grafico de tempo
da FIG. 257, o PIS (PCSl.l), o PTS (PCS1.2), o PTS
(PCS1.3), e o PTS (PCS2) sdo respectivamente ajustados num
ponto de visualizacdo tl para visualizar “o que”, um ponto
de visualizacdo t2 para visualizar “o que é&”, um pontc de
visualizacdo t3 para visualizar “o que é blu-ray.”, e um
ponto de visualizacdo t4 para visualizar “o blu-ray esta em
todo o lado”. Cada PTS & ajustado como acima, uma vez que &
necessario que o controloc tal como a recolha descrita em
cada PCS seja efectuado no ponto de visualizacdo de cada

legenda.

O PTS (ODS1) e o PTS (0ODS2) sdo ajustados de modo a
indicarem os pontos que sdo calculados ao subtrair a
decode duration dos pontos indicados por PTS (PCS1.1) e por
PTS (PCS2), respectivamente, uma vez que o PTS (PCS) ¢é
requerido de forma a ser ajustado de modo a satisfazer uma

férmula abaixo.

PTS (DSn [PCS]) 2 DTS (DSn [PCS] + decodeduration (DSn)

Na FIG. 25B, o PTS (0ODS2) é ajustado de forma a indicar um
pontoc tb que vem antes do ponto t4, e o PTS (ODSl) ¢é
ajustado de modo a indicar um ponto t0 que vem antes do

ponto tl.
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O DTS (0ODS1l) e o DTS (0ODS2) s&c ajustados de forma a
indicarem os pontos que sdo calculados ao subtrair a
decode duration dos pontos indicados por PTS (0ODS1) e por
PTS (0ODS2), respectivamente, uma vez que o DTS (0ODS) ¢é
requerido de forma a ser ajustado de modo a satisfazer uma

equacdo abaixo.

PTS (DS [ODSj]) = DTS (DSn [ODSj]) + 90.000 x (SIZE (DSn
[0DS3]) // Rd)

Na FIG. 25B, o PTS (0ODS2) é ajustado de forma a indicar um
ponto tb5 que vem antes do ponto t0, e o PTS (0ODSl) é
ajustado de modo a indicar um ponto que venha antes do
ponto t0. Uma relacdoc indicada pcr DTS (0ODS2) = PTS (0ODS1)

¢ aqui satisfeita.

2o ajustar um PTS de um ODS imediatamente depois de um PTS
de um ODS precedente a ser visualizado mais cedo, o
instrumento de reproducdo executa uma operacgdo na qual o
0ODS é lido para a memdria de forma a escrever por cima do
0ODS precedente, e sendo assim possivel que © processo de
reproducdo seja efectuado por um peqgueno tamanho da
meméria. Ac realizar tal processo de reproducdo, as
escolhas para o tamanho de uma memdéria para um instrumento

de reproducdo tornam-se mais amplas.

O DTS de PCS1. é ajustado de forma a ser DTS (PCS1.1) = DTS
(ODS1), uma vez que o valor para o DTS de PCSl.1 pode ser

gualguer ponto antes do ponto indicado por DTS (ODS1).
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O PTS de ODS1, o DTS de 0ODS2, e o PTS do PCS1.2, do PCS1.3,
e do PCS2 sdo ajustados no ponto t0, de modo a satisfazerem
uma relacdo indicada por uma equacdo abaixo.

PTS (ODS1) = DTS (ODSZ) = PTS (PCS1.2) = PTS (PCS1.3) = PTS
(PCS2)

Isto é devido ao facto de o valor para o DTS de PCS1.2 e de
PCS1.3 poder ser qualquer ponto antes do ponto indicado por
PTS (PCS1.3), e o DTS de PCS2 podem ser gualquer ponto

antes do ponto indicado por DTS (PCSZ).

Conforme explicado acima, é possivel executar a
actualizacdo do PCS sucessivo assim que a actualizacdo do
PCS precedente for concluido, ao ler mais do que um PCS ao

mesmo tempo.

E suficiente que o DTS e o PTS do PCS e o DTS e o PTS do
0DS satisfacam as relacbes indicadas pelas formulas acima.

Dessa forma, torna-se possivel que os valores sejam

ajustados de modo a serem DTS (0DS2) = PTS (ODS1) ou PTS
(ODS1) = DTS (0DS2) = PTS (PCSl1l.2) = PTS (PCS1.3) = DTS
(PCS2). Através de talis ajustes para os marcadores de

tempo, & possivel ajustar o comprimento do tempo para um
periocdo no qual a carga na descodificac¢dc aumenta ou em que
sd0 necessarias mais memdérias intermédias. Tais ajustes
expandem a possibilidade dos controlos durante @ a
reproducdo, e & vantajoso para aqueles que executam o

sistema de autor ou fabricam os instrumentos de reproducéo.

As estruturas de dados dos Conjuntos de Visualizacdo (PCS,
WDS, PDS, 0ODS) explicados acima sdo um exemplo da estrutura
de classe descrito numa linguagem de programacdo. Os

produtores que executam o sistema de autor podem obter
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estruturas de dados no BD-ROM ao descreverem a estrutura de
classe de acordo com a sintaxe fornecida no formato de pré

gravacédo do disco do Blu-ray.

De seguida, é explicado abaixo, um exemplo pratico de um
instrumento de reproducdc de acordo com a presente
invencédo. A FIG. 26 ilustra uma estrutura interna do
instrumento de reproducdo de acordo com a presente
invencdo. O instrumento de reproducdo de acordo com a
presente invengdo é produzido industrialmente com base na
estrutura interna mostrada no desenho. O instrumento de
reproducdo de acordo com a presente invengao é
principalmente estruturado por trés partes: um sistema LSI,
um dispositivo de  transmissdo, e um sistema de
microcomputador, e € possivel produzir industrialmente o
instrumento de reproducdoc ao montar as trés partes numa
caixa e numa estrutura do instrumento. O sistema LSI &
circuito integrado no qual estdo integradas varias unidades
de processamento para realizacdo de uma funcdo do
instrumento de reproducgdo. O instrumento de reprodugdo
fabricado na maneira acima compreende um BDdrivel
(transmissor de BD), um ReadBuffer?2 (memdéria intermédia
lido), um PIDfilter3 (filtro de PID), memdbdrias intermédias
de transporte 4a - 4c¢, um circuito periférico 4d, um
descodificador de wvideo 5, um plano de video 6, um
descodificador de 4udio 7, um Plano dos Graficos 8, uma
unidade de CLUT 9, um adicionador 10, um descodificador dos
graficos 12, uma Memdéria intermédia de Dados Codificados
13, um circuito periféricoc 13a, um processador dos graficos
do canal 14, uma Memdria intermédia do Objecto 15, uma
memdéria intermédia de Composigdo 16, e um controlader dos

graficos 17.
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O BD drivel executa a carga / leitura / ejecg¢&o do BD-ROM,

e acede ao BD-ROM.

A memdria intermédia lida 2 é uma memdria FIFQC para
armazenamento dos pacotes TS lidos a partir do BD-ROM numa

ordem primeiro entrado primeiro saido (first-in first-out).

O filtro de PID 3 filtra mais do que um pacote TS saido da
meméria intermédie lida 2. A filtragem através do filtro de
PID 3 serve para escrever 0s Unicos pacotes TS que tém um
PID desejado até &s memdrias intermédias de transporte 4a -
4c. A memdria intermédia n&o & necessaria para a filtragem
através do filtro de PID 3, e dessa forma, os pacotes TS
fornecidos ao filtro de PID 3 s&o escritos para os memdrias

intermédias de transporte 4a - 4c sem atraso.

As membdrias intermédias de transporte 4a - 4c sdo para
armazenamento dos pacotes TS que saem do filtro de PID 3
numa ordem primeiro entrado primeiro saido. Uma velocidade
a gual os pacotes TS das memdérias intermédias de transporte

4a - 4c sdo saidos é uma velocidade Rx.

0 circuito periférico 4d é uma ldégica wired para converter
0s pacotes TS lidos das memdrias intermédias 4a - 4c¢ do
transporte em segmentos funcionais. 0s segmentos funcionais
obtidos pela conversdc sdo armazenados na memdria

intermédia de Dados Codificados 13.

0 Descodificador de Video 5 descodifica os mais do que um
pacote de TS saidos do filtro de PID 3 até uma imagem

descomprimida e escrevem no Plano de Video 6.
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0 Plano de Video 6 é uma memdéria plana para uma imagem em

movimento.

O Descodificador de Audio 7 descodifica os pacotes TS que
saem do filtro de PID 3 e emite Dados de Audio

descomprimidos.

0 Plano dos Graficos 8 & uma memdria plana que tem uma area
para um ecréd, e pode armazenar graficos descomprimidos para

um ecrd.

A unidade de CLUT 9 converte um indice de cor dos graficos
descomprimidos armazenados no Plano dos Graficos 8 com base

nos valores para Y, Cr, e Cb indicados pelo PDS.

0 adicionador 10 multiplica os Graficos descomprimidos aos
guals a conversdo de cor foi efectuada pela unidade de CLUT
9 pelo valor de T (Transparéncia) indicado pelo PDS,
adiciona os dados da imagem decompostos armazenados no
Plano de Video por pixel, a seguir obtém e emitem a imagem

composta.

O Descodificador dos Graficos 12 descodifica o Canal dos
Graficos de modo a obter cs graficos decompostos, e escreve
os graficos decompostos como ©0s Objecto Grafico no Plano
dos Graficos 8. Ao descodificar o Canal dos Graficos, as
legendas e 0s menus aparecem no ecrd. O Descodificador dos
Graficos 12 inclui a memdéria intermédia de Dados
Codificados 13, o Circuitoc Periférico 13a, o Processador do
Canal dos Graficos 14, a memdéria intermédia do Objecto 15,
a memdéria intermédia da Composicdo 16, e o Controlador dos

Graficos 17.
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A memdéria intermédia de Dados Codificados 13 é uma memdria
intermédia no qual o segmento funcional ¢é armazenado em
conjunto com o DTS e o PTS. O segmento funcional é obtido
ao remover um cabecalho do pacote TS e um cabecalho do
pacote PES de <cada pacote TS no Canal de Transporte
armazenado na memdéria intermédia de Transporte 4a - 4c¢ e
arranjando as cargas Utels sequencialmente. O PTS e o DTS
fora do cabegalho removidos do cabecalho do pacote TS e do
pacote PES sdo armazenados depois de fazer a

correspondéncia entre os pacotes PES.

O circuito periférico 13a é uma lbégica wired que realiza
uma transferéncia entre a membéria intermédia de Dados
Codificados 13 e o Processador do Canal dos Graficos 14, e
uma transferéncia entre a membéria intermédia de Dados
Codificados 13 e a meméria intermédia da Composicdc 16. Na
operacdo de transferéncia, quando um tempo actual & um
momento indicado pelo DIS do ODS, o ODS & transferido desde
a memdria intermédia de Dados Codificados 13 até ao
Processador do Canal dos Graficos 14. Quando o tempo actual
¢ um momento indicado pelo DTS do PCS e do PDS, o PCS e o
PDS sdo transferidos até a memdéria intermédia da Composicdo

16.

0 Processador do Canal dos Graficos 14 descodifica o ODS, e
escreve 0s graficos descomprimidos do indice de cor obtidos
ao descodificar como o Objecto Grafico para a memdria
intermédia do Objecto 15. A descodificacdo pelo Processador
do Canal dos Graficos 14 comeca no momento do DTS que
corresponde ao 0ODS, e termina pelo tempo de finalizacdo da
descodificacdo indicado pelo PTS que corresponde ac ODS. A
taxa de descodificac&o Rd do Objecto Grafico é uma taxa de

saida do Processador do Canal dos Graficos 14,
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A membéria intermédia do Objecto 15 é uma memdria intermédia
gue corresponde a uma memdéria intermédia do pixel na norma
ETSI EN 300 743, e o Objecto Grafico obtido pela
descodificacdo que o Processador do Canal dos Graficos 14
executa ¢é disposto. A memdria intermédia do Objecto 15
necessita de ser ajustada para duas vezes ou quatro vezes
maior do que o Plano dos Graficos 8, porque no casc O
efeito do deslocamento é efectuado, a memdria intermédia do
Objecto 15 necessita de armazenar o Objectoc Grafico que &
duas vezes ou quatro vezes maior do que o Plano dos

Graficos.

A membria intermédia da Composicdo 16 & uma memdria na qual

0 PCS e o PDS estdo dispostos.

0 controlador dos Graficos 17 descodifica o PCS disposto na
meméria intermédia da Composic&o 16, e executa um controlo
com base no PCS. Um momento para execucdo do controlo &

baseado no PTS ligado ac PCS.

Em seguida, sdo explicados valores recomendados para a taxa
de transferéncia e o tamanho da memdria intermédia para
estruturar o filtro de PID 3, da memdéria intermédia de
Transporte 4a - 4c¢, do Plano dos Graficos 8, da unidade do
CULT 9, da memdéria intermédia de Dados Codificados 13, e do
Controlador dos Graficos 17. A FIG. 27 ilustra tamanhos das
taxas de escrita Rx, Rc, e Rd, Plano dos Graficos 8,
Meméria intermédia de Dados Codificados 13, Memdbria
intermédia do Objecto 15, e Memdéria intermédia da

Composicédo 16.
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A taxa de transferéncia Rc entre a memdria intermédia do
Objecto 15 e o Plano dos Graficos 8 & a taxa de
transferéncia mais elevada no instrumento de reproducdo da
presente forma de realizacdo, e calculada como 256 Mbps
(=500 Kbytes x 29,97 x 2) a partir do tamanho da Janela e
da taxa de fila de banda.

Ao contrario do Rc, a taxa de transferéncia Rd (taxa da
descodificacdo do Pixel) entre o Processador do Canal dos
Graficos 14 e a memdria intermédia do Objecto 15 néo
necessita de ser actualizada em cada ciclo de fila de banda
do video, e 1/2 ou 1/4 do Rc & suficiente para o Rd. Dessa

forma, o Rd ou é 128 Mbps ou 64 Mbps.

A Taxa de Escape da memdéria intermédia de Transporte Rx
entre a membéria intermédia de Transporte 4a - 4c e a
memdria intermédia de Dados Codificados 13 é uma taxa de
transferéncia do ODS num estado comprimido. Dessa forma, a
taxa de transferéncia Rd multiplicada pela taxa de
compressdo é suficiente para a Taxa de Escape da memdria
intermédia de Transporte Rx. Dado a taxa de compressdo do

ODS ser 25%, 16 Mbps (=64 Mbps x 25%) é suficiente.

As taxas de transferéncia e o0s tamanhos da memdéria
intermédia mostrados no desenho sdo o padrido minimo, e
também é possivel fazer a configuracdo para a taxas mais

elevadas e tamanhos maiores.

No instrumento de reproducdo acima estruturado, cada
elemento executa uma operacdo de descodificacdo numa

estrutura sequencial.
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A FIG., 28 é um grafico de tempo que ilustra um
processamento sequencial pelo instrumento de reproducgédo.
Uma 5% fila no desenho € um Conjunto de Visualizacdo no BD-
ROM, uma 4% fila mostra os periodos lidos a partir do PCS,
WDS, PDS, e 0ODS até para a memdéria intermédia de Dados
Codificados 13. Uma 3* fila mostra os pericdos de
descodificacdo de cada ODS pelo Processador do Canal dos
Graficos 14. Uma 1% fila mostra as operacdes que O

controlador dos Graficos 17 executa.

0 DTS (tempo de inicio da descodificacdo) ligado ao ODS1 e
ao ODS2 indica t31 e t32 no desenho, respectivamente. Uma
vez que o momento de inicio da descodificacdo é ajustado
por DTS, cada ODS é requerido para ser lido para a memdria
intermédia de Dados Codificados 13. Dessa forma, a leitura
do ODS1 é concluida antes de um periodo de descodificacéo
dpl no qual o ODS1 ¢é descodificado para a membdria
intermédia de Dados Codificados 13. Além disso, a leitura
do 0ODS2 é concluida antes de um periodo de descodificacéo
dp2 no qual o ODS2 ¢é descodificado para a memdbria

intermédia de Dados Codificados 13.

Por outro lado, o PTS (Tempo de finalizacdo da
descodificacédo) ligado ao 0ODS1 e 0DS2 indicam t32 e t33 no
desenho, respectivamente. A descodifica¢do do 0ODS1 pelo
Processador do Canal dos Graficos 14 é concluida pelo t32,
e a descodificacdo do 0DS2 & concluida por um momento
indicado por t33. Conforme explicado acima, o Processador
do Canal dos Graficos 14 1& o ODS para a memdria intermédia
de Dados Codificados 13 pelo tempo que o DTS do ODS indica,
e descodifica o ODS lido para a memdéria intermédia de Dados

Codificados 13 pelo tempo que o PTS do ODS indica, e
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escreve o (ODS descodificado para a memdéria intermédia do

Objecto 15.

Um periodo cdl na 1% fila no desenho indica um periodo
necessario para o controlador dos Graficos 17 limpar o
Plano dos Graficos. Além disso, um periodo tdl indica um
pericdo necessdrio para escrever o Objecto Grafico obtido
na membéria intermédia do Objecto para o Plano dos Graficos
8. O PIS do WDS indica o fim do prazo para o inicio da
escrita, e o PTS do PCS indica o fim da escrita e um
momento para a visualizacdo. No momento indicado pelo PTS
do PCS, no Plano dos Graficos 8 sdo obtidos graficos

descomprimidos para compor um ecrd interactivo.

Depois de a unidade de CLUT 9 executar a conversdo de cor
dos gradficos descomprimidos e o adicionador 10 executar a
composicdo dos graficos decompostos e de uma imagem
decomposta armazenada no Plano de Video ¢, é obtida uma

imagem composta.

No Descodificador dos Graficos 12, o Processador do Canal
dos Gréficos 14 executa a descodificacdo continuamente
enguanto o controlador dos Graficos 17 executa a limpeza do
Planc dos Graficos 8. Através do processamento sequencial
anterior, é possivel realizar uma rapida visualizacdo dos

graficos.

Na FIG. 28, é explicada uma situacdo na qual a limpeza do
Plano dos Gré&ficos termina antes de se completar a
descodificacdo do 0ODS. A FIG. 29 ilustra um grafico de
tempo num processamento sequencial de uma situag¢do na qual
a descodificacdo do ODS termina antes que a limpeza do

Plano dos Gréaficos esteja concluida. Nesta situacdo, ndo é
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possivel escrever no Plano dos Graficos num momento de
conclusdo da descodificacdo do ODS. Quando a limpeza do
Plano dos Gré&ficos é concluida, torna-se possivel escrever
os graficos obtidos pela descodificacdo para o Plano dos

Graficos.

De seguida, ¢é explicada wuma transic&o cronoldégica na
ocupac&do da memdria intermédia. A FIG. 30 é um graficoc de
tempo que mostra as transicdes cronoldgicas dos seguintes
componentes mostrados na FIG. 26: a memdbria intermédia da
composicdo 16, a memdria intermédia do objecto 16, a
memdéria intermédia de dados codificades 13, e o Plano dos
Graficos 8. De primeira & quarta filas ilustram as
transigdes cronoldgicas na ocupacdo do Plano dos Gréaficos
8, da membéria intermédia do objecto 15, da memdria
intermédia de dados codificados 13, e da memdéria intermédia
da composicdo 16, respectivamente. Aqui, é descrita uma
transicdo cronolégica utilizando um grédfico linear, no qual
0 eixo lateral representa a linha temporal, e o eixo

longitudinal representa a ocupacgéo.

A quarta fila da FIG. 30 mostra a transigdo cronoldgica na
ocupac&o para a memdria intermédia da Composicido 16.
Enguanto a quarta fila mostra a transicd&o cronoldgica para
a memdria intermédia da Composicdo 16 inclui uma pega
“vfo”, a qual representa o simples aumento que é devido ao
armazenamento do PCS saido da memdéria intermédia de Dados

Codificados 13.

A terceira fila mostra a transicdo cronoldgica na ocupacado
para a memdria intermédia de Dados Codificados 13. Enguanto
a terceira fila mostra, &a transicdo cronoldgica para a

meméria intermédia de dados codificados 13 inclui duas
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partes simplesmente crescentes vil e vf2, e duas partes
simplesmente diminuintes wvgl e wvg2. Os gradientes das
partes simplesmente crescentes vil e viZ dependem da taxa
de saida Rx das membérias intermédias de transporte 4a, b, ¢
para & memdéria intermédia de Dados Codificados 13, e os
gradientes das partes simplesmente diminuintes wvgl e vg2
representam a descodificacdo efectuada peloc Processador do
Canal dos Gréaficos 14, gue é efectuado num instante. Por
outras palavras, a descodificacdoc para o 0DS ¢é efectuada
instantaneamente, e © processador do Canal dos graficos 14
retém os graficos descomprimidos obtidos através da
descodificacdo. A taxa da escrita do trajecto de
transmissdo desde o processador do canal dos graficos 14
até a membéria intermédia do objecto 15 & 128 Mbps. Dessa
forma a ocupacdo da memdéria intermédia do objecto 15

aumenta de acordo com esta taxa de escrita.

A segunda fila representa a transicd&o cronoldgica na
ocupac&o para a memdéria intermédia do Objecto 15. Conforme
a segunda fila mostra, a transicdo cronoldgica para a
memdria intermédia do Objecto 15 inclui as partes
simplesmente crescentes vhl e vh2, o que ¢é devido ao
armazenamento do 0DS saido do processador do canal dos
graficos 14. 0Os gradientes das ©partes simplesmente
crescentes Vhl e VhZ dependem da taxa de transferéncia Rc
do processador do canal dos graficos 14 para a memdria
intermédia do Objecto 15. 0s periodos durante os guais as
partes simplesmente diminuintes na terceira fila e as
partes simplesmente crescentes na segunda fila ocorrem
correspondem ao “periodo de descodificacdo”. O inicio de
tal periodo de descodificacdo é indicado pelo DTS do ODS, e
o fim do pericdo de descodificacdo é indicado pelo PTS do

0ODS. Se o0s graficos descomprimidos forem armazenados na
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memdéria intermédiea do objecto 15 até ao tempc mostrado pelo
DTS do ODS, isso significa a conclusdoc da descodificacdo
direccionada para o) ODS. Enquanto 0s gréaficos
descomprimidos forem armazenados na memdria intermédia do
objecto 15 até ao tempo mostrado pelo PTS do ODS, as partes
simplesmente crescentes e as partes simplesmente
diminuintes, durante este periodc de descodificacédo, podem

tomar qualquer forma.

A primeira fila representa a transigdo croncldégica na
ocupacdo para o Plano dos Graficos 8. Conforme a primeira
fila mostra, a transicdo cronoldgica para o Plano dos
Graficos 8 inclui uma parte simplesmente crescente vf3, a
gual é devida ao armazenamento do ODS j& descodificado
saido a partir da memdria intermédia do objecto 15. O
gradiente da parte simplesmente crescente VI3 depende da
taxa de transferéncia Rd desde a membéria intermédia do
objecto 15 até ao Planco dos Graficos 8. O finel da parte

simplesmente crescente & mostrado pelo PTS do ODS.

Os graficos tal como na FIG. 27 s8o ilustrados utilizando:
DTS e PTS atribuidos ao ODS; DTS e PTS atribuidos ao ICS;
tamanho e taxa de transferéncia de cada memdria intermédia
ilustrada na FIG. 27. Além disso, ao criar os graficos tal
como neste diagrama, os utilizadores podem saber como & que
o estado de cada memdéria intermédia muda, na fase de

sistema de autor.

Uma vez que a transicdo do estado de cada membria
intermédia pode ser ajustada ao actualizar DTS e PTS,
torna-se possivel evitar a descodificacdo da carga, a qual
excederia a especificacido do descodificador, ac ser imposto

no instrumento de reprcdugdo, e para evitar o incidente do
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excesso de memdria intermédia para a reproducdo. De acordo
com isto, a implementacdo do hardware / software tornar-se-
4 facil, na fase de desenvolvimento dos instrumentcocs de

reproducdo.

Em seguida, & explicado abaixo, como é& que a unidade de
controlo 20 e o Descodificader dos Graficos 12 séo
efectuados. A wunidade de controlc 20 é implementada ao
escrever um programa que efectua uma operacdo mostrada na
FIG. 30, e que tem um CPU para executar o0 programa. A
operacdo efectuada pela unidade de controlo 20 é explicada

em referéncia a FIG. 30.

A FIG. 31 & um fluxograma que mostra o processc da operagdo
de carregamento do segmento funcional. No fluxograma, o
SegmentK (segmento K) é uma varidvel que indica cada um dos
segmentos (PCS, WDS, PDS, e 0ODS) que & lido ao reproduzir o
Clip AV. Um sinal de ignorar é um sinal de forma a
determinar se o SegmentK ¢é ignorado ou carregado. O
fluxograma tem uma estrutura em circuito fechado, na qual
primeiramente o sinal de ignorar é inicializado para 0 e
entdo as FEtapas 821 - 824 e as Etapas S27 - 831 séo
repetidas para cada SegmentK (Etapa $25 e Etapa 526).

A Etapa S21 é para avaliar se o SegmentK é o PCS, e se o
SegmentK for o PCS, é efectuada a avaliacdc na Etapa S27 e

na Etapa S$28.

A Etapa S22 é para avaliar se o sinal de ignorar é 0. Se o
sinal de ignorar for 0, a operacdo segue para a Etapa S23,
e se o sinal de ignorar for 1, a operac&o segue para a

Etapa S24. Se o sinal de ignorar for 0 (Sim na Etapa S22),
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0 SegmentK é carregado para a memdria intermédia de Dados

Codificados 13 na Etapa S23.

Se o0 sinal de ignorar for 1 (N&o na Etapa S22), o SegmentK
¢ ignorado na Etapa $524. Deste modo, © resto de todos os
segmentos funcionais que pertencem ao DS & igncrado uma vez

gque a Etapa S22 é Ndo (Etapa S524).

Conforme explicado acima, o sinal de ignorar ¢é& que
determina se p SegmentK é ignorado ou carregado. As etapas
S27 - S31, S34, e S35 sdo etapas para ajuste do sinal de

ignorar.

Na Etapa S27, é avaliado se o segment type do SegmentK é o
Ponto de Aquisicdo. Se o SegmentK for o Ponto de Aguisicéo,
a operacdo segue prara a Etapa $528, e se o SegmentK for ou
Inicio da Epoca ou Caso Normal, entdo & operacao segue para

a Etapa S31.

Na Etapa 528, & avaliado se um DS precedente existe em
gualguer uma das memdrias intermédias no Descodificador dos
Graficos 12 (a meméria intermédia dos dados codificados 13,
0 processador do canal dos graficos 14, memdria intermédia
do objecto 15, e a memdéria intermédia da composicdo 16). A
avaliacdo na Etapa S28 é feita quando a avaliacdo na Etapa
S27 & Sim. Uma situacdo na qual um DS precedente ndo existe
no Descodificador dos Graficos 12 indica uma situacdo em
gue a é efectuada a operacdo de ignorar. Neste caso, a
visualizacdo inicia-se a partir do DS que & o Ponto de
Aquisicdo, e dessa forma a operacdo segue para a Etapa S30
(Ndo na FEtapa S28). Na Etapa S$S30, o sinal de ignorar é

ajustado para 0 e a operacdo segue para a Etapa S22.
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Um caso no qual um DS precedente existe no descodificador
dos graficos 12 indica uma situacido em que é efectuada a
reproducdo normal. Nesta situacdo, a operacdo segue para a
Etapa S29 (Sim na Etapa S28). Na Etapa S29, o sinal de
ignorar é ajustado para 1 e a operacdo segue para a Etapa

S22.

Na Etapa 831, é avaliado se o composition state do PCS é o
Caso Normal. Se o PCS for o Caso Normal, a operacdo segue
para a Etapa S34, e se o PCS for o inicio da Epoca, o sinal

de ignorar é entdo ajustado para 0 na Etapa S30.

Na Etapa 534, tal como na Etapa S$28, é avaliado se um DS
precedente existe em qualquer uma das membdrias intermédias
no Descodificador dos Graficos 12. Se o DS precedente
existir, o sinal de ignorar é configurada para 0 (Etapa
S30). Se o DS precedente n&o existir, ndo é possivel obter
segmentos funcionais suficientes para compor um ecrd
interactivo e o sinal de ignorar é ajustado para 1 (Etapa

335) .

Ao ajustar o sinal de ignorar da forma acima, os segmentos
funcionais que constituem o Caso Normal sdo ignorados
guando o DS precedente n&o saili no Descodificador dos

Graficos 12.

Tendo como exemplo um caso em que o DS é& multiplexado
conforme mostrado na FIG. 31, é explicada uma forma como a
leitura do DS é efectuada. No exemplo da FIG. 31, trés DS
sdo multiplexados com uma 1imagem em movimento. O
composition state de um DSI é Inicio da Epoca, o
composition state de um DS10 é Ponto de Aquisicdo, e o

composition state de um DS20 é Caso Normal.
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Dado que, num Clip AV em gue o0s trés DS e a imagem em
movimento s&dc multiplexados, ¢é efectuada wuma operacédo
ignorada para uns dados da imagem ptl0O conforme mostrado
por uma seta aml, o DS10 é o mais prdéximo a um objectivo
ignorado, e dessa forma o DS10 é o DS descrito no
fluxograma na FIG. 30. Embora o composition state seja
avaliado de modo a ser o Ponto de Aquisicdo na Etapa S27, o
sinal de ignorar é ajustado para 0 uma vez gque ndo existe
gualguer DS precedente na membéria intermédia de Dados
Codificados 13, e o DS10 ¢é carregado para a memdria
intermédia de Dados Codificados 13 do instrumento de
reproducdo conforme mostrado por uma seta mdl na FIG. 32.
Por outro lado, numa situag¢do na qual o objectivo ignorado
¢ depois do DS10 (uma seta am2 na FIG. 31), o DS20 deve ser
ignorado uma vez que o DS20 é o Conjunto de Visualizacdo do
Caso Normal e o DSZ20 porgque ndo existe um DS precedente na
meméria intermédia de Dados Codificados 13 (uma seta md2 na

FIG. 32).

A FIG. 33 ilustra o carregamento do DS1, do DS10, e do DS20
numa reproducdo normal. O DS1 cujo composition state do PCS
& o inicic da Epoca é carregado para a membéria intermédia
de Dados Codificados 13 conforme estd (Etapa S$23). No
entanto, uma vez que o sinal de ignorar do DS10 cujo
composition state do PCS & o Ponto de Aquisicdo & ajustado
para 1 (Etapa S29), os segmentos funcionais que constituem
o DS10 sdo ignorados e ndo carregados para a memdbria
intermédia de Dados Codificados 13 (uma seta rd2 na FIG.
34, e Etapa S24). Além disso, o DS20 & carregado para a
memdéria intermédia de Dados Codificados 13, uma vez gue ©
composition state do PCS do DS20 é o Caso Normal (uma seta

rd3 na FIG. 34).
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Em seguida, sdo explicadas as operacdes pelo controlador
dos Gréaficos 17. As FIGs. 35 - 37 ilustram um fluxograma
que mostra as operac¢des efectuadas pelo controlador dos

Graficos 17.

As etapas S41 - S44 sdo etapas para um programa principal
do fluxograma e aguarda para que ocorra qualquer dos

eventos prescritos nas etapas S41 - S44.

A Etapa S41 é para avaliar se um tempo de reproducdo actual
¢ um momento indicado pelo DTS do PCS, e se a avaliacdo for

sim, entdo é efectuada uma operacdo nas etapas S45 - 3853,

A Etapa S45 & para avaliar se o composition state do OCS é
o epoch start (inicio da época), e se for considerado como
sendo epoch start, o Plano dos Graficos 8 é completamente
limpo na Etapa S46. Se considerado como sendo cutro gue ndo
a epoch start, é limpa a Janela indicada pela
window horizontal position, pela window vertical position,

pela window width, e pela window height do WDS.

A Etapa 548 & uma etapa efectuada depois de efectuada
limpeza na FEtapa S46 ou na Etapa $S47, e para avaliar se o
tempo indicado pelo PTS de gqualguer ODSx J& passou. A
descodificacdo de gualquer O0DSx poderia j& ter sido
terminada no momento em gque a limpeza termina, uma vez que
a limpeza da totalidade de um Plano dos Graficos & demora
tempo. Dessa forma, nas etapas S48, ¢é avaliado se a
descodificacdo de qualquer 0ODSx Jja foi terminada no momento
em que a limpeza termina. Se a avaliacdo for Nao., a
operagdo regressa ao programa principal. Se o tempo

indicado pelo PTS de qualquer ODSx Jj& tiver passado, é
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efectuada uma operag¢do nas etapas $49 - S51. Na Etapa 549,
¢ avaliado se o object crop flag (sinal de recolha do
objecto) é 0, e se o sinal indicar 0, entdoc o Objecto

Grafico é ajustado para “nenhuma visualizacdo” (Etapa S$50).

Se o sinal ndo for 0 na Etapa S49, entdo um objecto
recolhido com base na object cropping horizontal position
na object cropping vertical position, na cropping width
(altura de recolha), e na cropping height (largura de

recolha), é escrito para a Janela no Plano dos Graficocs 8

na posicé&o indicada pela
object cropping horizontal position e pela
object cropping vertical position (Etapa S551). Através da

operacdo acima, um ou mais Objectos Gréficos séo

apresentadas na Janela.

Na Etapa 52, é avaliado se o tempo que corresponde a um PTS
de um outro ODSy ja passou. Ao escrever o ODSx no Plano dos
Graficos 8, se a descodificacdo do ODSy ja tiver sido
terminada, a seguir o ODSy passa a ODSx (Etapa S53), e a
operac&o segue para a Etapa S49. Através disso, a operacio
desde as etapas 549 - 351 também é efectuada para um outro

ODS.

Em seguida, ao fazer referéncia a FIG. 36, a Etapa S42 e as

Etapas S54 - S59 sdo explicadas abaixo.

Na etapa 42, ¢é avaliado se o ponto de reproducdo actual
estd no PTS do WDS. Se a avaliacdo for que o ponto de
reproducdo actual estd no PTS do WDS, entdo depois &
avaliado se, na Etapa S54, o nUmerc da Janela & um ou né&o.
Se o resultado for dois, a operacdoc regressa ao programa

principal. Se o resultado for um, ¢é efectuado um
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processamento de circuito fechado das etapas $S55 - $59. No
processamento de circuito fechado, as operacdes nas etapas
S55 - 859 sdo efectuadas a cada um dos dois Objectos
Graficos visualizado na Janela. Na Etapa S57, & avaliado se
a object crop flag indica 0. Se 1indicar 0, entdo os

graficos ndo sdo visualizados (Etapa S58).

Se ndo indicar 0, entdo um objecto recolhido com base na
object cropping horizontal position, na
object cropping vertical position, na cropping width, e na

cropping height ¢é escrito para a Janela no Plano dos

Graficos 8 na posicéo indicada pela
object cropping horizontal position e pela
object cropping vertical position (Etapa S59). Ao repetir

as operagdes acima, mais do que um Objecto Grafico &

apresentado na Janela.

Na Etapa S44, é avaliado se © ponto de reproducdo actual
esta no PTS do PDS. Se o resultado for que o ponto de
reproducdo actual estd no PTS do PDS, entdo depois ¢é
avaliado se o pallet update flag (sinal de actualizacao da
palete) & um ou ndo na Etapa S60. Se o resultado for um, ©
PDS indicado pela pallet id (identificacdc da palete) &
ajustado na unidade de CLUT (Etapa S61). Se o resultado for
0, entdo a Etapa S61 & saltada.

Depois disso, a unidade de CLUT efectua a conversdo da cor
do Objecto Grafico no Planc dos Gréficos 8 a ser combinado

com a imagem em movimento (Etapa S$S62).

De seguida, abaixo sdo explicadas em referéncia a FIG. 37,

a Etapa 543 e as Etapas 564 - S566.
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Na etapa 43, ¢é avaliado se o ponto de reprodugdo actual
esta no PTS do 0ODS. Se o resultado for que o ponto de
reproducdo actual estd no PTS do ODS, entdo depois ¢é
avaliado se, na Etapa 863, o numero da Janela & dois ou
ndo. Se o resultado for um, a operacdo regressa ao programa
principal. Se o© resultado for dois, sdo efectuadas as
operacdes nas Etapas S64 - S66. Na Etapa $S64, & avaliado se
0 object crop flag indica 0. Se indicar 0, entdo os

graficos ndo sdo visualizados (Etapa S65).

Se ndo indicar 0 entédo um objecto recolhido com base na
object cropping horizontal position, na
object cropping vertical position, na cropping width, e na

cropping height ¢é escrito para a Janela no Plano dos

Graficos 8 na posicao indicada pela
object cropping horizontal position e
object cropping vertical position (Etapa S66). Ao repetir

as operacdes acima, o Objecto Grafico é apresentado em cada

Janela.

As explicac¢bes acima sdo sobre o DTS e o PTS do PCS, e ©
DTS e o PTS do ODS que pertencem ao DSn. O DTS e o PTS do
PDS, e o DTS e o PTS do END nao sdo explicados. Primeiro,

sdo explicados o DTS e o PTS do PD gue pertence ao DSn.

Quanto ao PDS que pertence ao DSn, é suficiente se o PDS
esta disponivel na unidade de CLUT 9 pelo PCS & carregado
para a memdéria intermédia da Composicdo 16 (DTS (DSn
[PCS])) depois de ter descodificado o ponto de inicio de um
primeiro ODS (DTS (DSn [0ODS1])). Dessa forma, é requerido
um valor do PTS de cada PDS (PDS1-PDSlast) no DSn de modo a

ser ajustado de modo a satisfazer as seguintes relacles.
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DTS (DSn [PCS]) £ PTS (DSn [PDS1])

PTS (DSn [PDSj]) < PTS (DSn [PDSj+1]) £ PTS (DSn [PDSlast])

PTS (DSn [PDSlast]) < DTS (DSn [ODS1])

De notar que o DTS do PDS ndo ¢é referido durante a
reproduc&o, o DTS do ODS é ajustado para o mesmo valor que

o PTS do PDS de forma a satisfazer a norma MPEGZ2.

De seguida estd uma explicacdo sobre os papéis do DTS e do
PTS no processamento  sequencial do instrumento de
reproducdo quando o DTS e o PDS sdo ajustados de forma a
satisfazerem as relacdes acima. A FIG. 38 ilustra a
sequéncia do instrumento de reproducdc com base no PTS do
PDS. A FIG. 38 é baseada na FIG. 26. Uma primeira fila na
FIG. 38 indica o ajuste do 0ODS na unidade de CLUT 9. Sob a
primeira fila estd o mesmo que desde a primeira até a
guinta fila na FIG. 26. O ajuste do PDSl-last na unidade de
CLUT 9 & efectuado em simulténeo <com o inicio da
descodificacdo ODS1 (setas up2, up3). (O ajuste do PDS1-
PDSlast para a unidade de CLUT 9 é efectuado depois de
transferir o PCS e o WDS e antes de descodificar o ODS1, e
desse modo o ajuste do PDS1 - PDSlast para a unidade de
CLUT 9 é ajustado antes de um ponto indicado pelo DTS do

0DS1 conforme mostradc pelas setas up2 e up3.)

Conforme descrito acima, o ajuste do PDS é efectuado antes

da descodificacdo do ODS.

De seguida, é explicadoc o ajuste do PTS da END do segmento
do Conjunto de Visualizacdo no DSn. A END que pertence ao

DSn indica o fim do DSn, e dessa forma & necesséario que o
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PTS da END indique o momento de finalizacdo da
descodificacdo do 0DS2. O momento de finalizacdo da
descodificacdo é indicado pelo PTS (PTS (DSn [ODSlast])) do
0ODS2 (ODSlast), e dessa forma o PTS da END é requerido para

ser ajustado num valor que satisfaga uma eguacdo abaixo.

PTS (DSn [END]) = PTS (DSn [ODSlast]))

Em termos de uma relacdc entre o DSn e o PCS que pertence
ao DSn+l, o PCS no DSn & carregado para a memdria
intermédia da Compcsicdo 16 antes de um momento de
carregamento do primeiro ODS (ODS1l), e dessa forma o PTS da
END deve ser depois de um momento de carregamento do PCS no
DSn e antes de um momento de carregamento do PCS que
pertence ao DSn+l. Dessa forma, é requerido o PTS da END de

forma a satisfazer uma relacdo abaixo.

DTS (DSn [PCS]) £ PTS (DSn [END]) £ DTS (DSn+l [PCS])

Por outro lado, o momento de carregamento do primeiro ODS
(ODS1) é antes de um momento de carregamento de um Ultimo
PDS (PDSlast), e dessa forma o PTS da END (PTS (DSn [END]))
deve ser depois de um momento de carregamento do PDS que
pertence ao DSn (PTS (DSn [PDSlast])). Dessa forma, ¢é
requerido o PTS da END de forma a satisfazer uma relacgdo

abaixo.

PTS (DSn [PDSlast]) £ PTS (DSn [END])

De seguida estd uma explicacdo sobre o significado do PTS
da END no processamento sequencial do instrumento de
reproducdo. A FIG. 39 ¢é um diagrama que descreve 0

significado da END no processo sequencial do instrumento de
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reproducdo. A FIG, 39 & baseada na FIG. 28, e cada fila na
FIG. 39 ¢é substancialmente a mesma que na FIG. 28 a
excepcdo de uma primeira fila na FIG. 39 gue indica o
indice da meméria intermédia da Composicdo 16. Além disso,
na FIG. 39, sé&do ilustrados os Conjuntos de Visualizacdo 2,
DSn e DSn+l. O ODSlast no DSn é o ultimo ODSn de A - ODSs,
e dessa forma, o ponto indicado pelo PTS da END & antes do

DTS do PCS no DSn+1l.

Pelo PTS da END, & possivel descobrir quando o carregamento

do ODS no DSn é terminado durante a reproducdo.

De notar que embora o DTS da END n&o seja referido durante
a reproducdo, o DTS da END é ajustadc para o mesmo valor

gue © PTS da END de modc a satisfazer a norma MPEGZ2.

Conforme descrito acima, uma parte do Plano dos Graficos é
especificada como a Janela para visualizacdo dos gréaficos
de acordo com a presente forma de realizacdo, e dessa forma
0 instrumento de reproducdo ndo tem de apresentar os
Graficos para a totalidade de um plano. O instrumento de
reproducdo pode apresentar os graficos para apenas um
tamanho predeterminado da Janela, 25% a 33% do Plano dos
Graficos, por exemplo. Uma vez que a apresentacdo dos
graficos a excepcdo dos Graficos na Janela ndo é
necesséria, o carregamento para o software no instrumento

de reproducdo diminui.

Mesmo numa situacg¢do pior em que a actualizacio dos graficos
¢ efectuado 1/4 do Plano dos Graficos, por exemplo, é
possivel wvisualizar os Gréaficos sincronizadamente com a
imagem pelo instrumento de reproducdo que executa a escrita

para o Plano dos Graficos numa taxa de transferéncia
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predeterminada tal como 256 Mbps, e ajustando o tamanho da
Janela de forma a assegurar a visualizac&o sincronizada com

a imagem.

Assim, é possivel realizar uma visualizacdo de legendas de
alta resolucido para variocs instrumentos de reprodugdo, uma
vez que a visualizagdo da sincronizacéo ¢é facilmente

assegurada.

(Segunda forma de realizacdo)

A primeira forma de realizacdo acima explicada é para
graficos dedicados para a visualizacdo de legendas. Pelo
contrario, uma sequnda forma de realizacdo & para graficos

para visualizacdo interactiva.

Entre as formas de realizacdo de um meio de gravacdo de
acordo com a presente invencdo, € explicadco um exemplo da
utilizacdo do meio de gravacido conforme se segue. Tal como
na primeira forma de realizacdo, o meio de gravacido da
segunda forma de realizac¢do também pode ser fabricado por
uma melhoria numa camada de aplicacdo de um BD-ROM. A FIG.
41 é um diagrame que ilustra de forma esguematica uma

estrutura do Clip AV da segunda forma de realizacéo.

0 Clip AV (mostrado no meio) é estruturado da seguinte
forma. O canal de video feito de véarias fila de bandas de
video (imagem pjl, pj2, e pj3), e o canal de 4udio feito de
varias filas de bands de audio (fila superior do desenho)
sdo convertidos respectivamente numa linha de pacotes PES
(segunda fila do desenho) e depois entdo numa linha de
pacotes TS (terceira fila do desenho). O canal interactivo

dos graficos (fila inferior do desenho) é convertido numa



80

linha de pacotes PES (segunda fila de baixo do desenho), e
depois ent&doc numa linha de pacotes TS (terceira fila de
baixc do desenho). As trés linhas de pacotes TS sdo

multiplexadas, e o Clip AV é assim constituido.

De seguida, é explicado o canal interactivo dos graficos. O
canal interactivo dos graficos tem um Segmento de
Composicdo Interactivo (ICS) em vez do PCS, e ndo tem WDS.
0 canal de gréficos interactivo é 1déntico ao canal de
graficos de apresentacdo, uma vez que tem 0S segmentos
funcionais designados Segmento de Definicdo da Palete
(PDS), um Segmento de Definicdo do Objecto (0ODS), e um END

do segmento do Conjunto de Visualizacdo (END).

A disposicdo das partes do GUI num ecrd gera um ecré
interactivo que é definido pelos segmentos funcionais. A
FIG. 42A é um diagrama que ilustra esse ecrd interactivo
realizado pelo canal interactivo dos graficos. Este ecra
interactivo inclui quatro partes do GUI chamadas botdes A -
botdes D. 0 A interactividade através de canais gréaficos
interactivos significa a alteracdo do estado destas partes
do GUI (istc &, botdes) de acordo com as operacdes do

A\Y

utilizador. O estado das partes do GUI (bot&es) inclui “o

A\

estado normal btl”, “o estado seleccionado bt2”, e o)
estado activo bt3”, que sdo mostrados na FIG. 42A. O estado
normal é um estado em que é fornecida a mera visualizacéo.
Ao contrario deste, o estado seleccionado & um estado em
gue um foco ¢é dado de acordo com uma operacgdo do
utilizador, mas a confirmacido ndo foi recebida. O estado
activo é um estado no qual é recebida a confirmacdo. O
estado do botdo pode ser alterado ao premir directamente as

teclas do controlo remoto 400, o que & mostrado na primeira

forma de realizacdo.
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A FIG. 42B é um diagrama que ilustra as teclas do controlo
remoto 400, através das quais é recebida uma operacdo do
utilizador dirigida ao ecrd interactivo. Conforme mostrado
neste desenho, o controlo remoto 400 é fornecido com tecla
para cima (MoveUp), tecla para baixo (MoveDown), tecla para

baixc (MoveRight), e tecla para a esquerda (Moveleft).

A tecla de MoveUp ¢é para, gquando um botdoc no ecra
interactivo estd num estado seleccionado, ajustandc um
botdc sobre este botdo seleccionado, para estar num estado
seleccionado. A tecla de MoveDown & para ajustar um botéo
por baixo deste bot&o seleccionado para estar num estado
seleccionado. A tecla de MoveRight & para ajustar uma tecla
a direita da tecla seleccionada para estar num estado
seleccionado, e a tecla de Moveleft é para ajustar uma
tecla a esqguerda da tecla seleccionada para estar num

estado seleccionado.

A tecla activada é para ajustar o botdo seleccionade para
estar num estado activo (isto &, para activar). As Teclas
numéricas “0” - “9” sdc para ajustar um botdo ao qual esté
atribuido um numero correspondente, de forma a estar num
estado seleccionado. A tecla “+10” ¢é para receber uma
operac&o para adicionar 10 aos valores numéricos 3Ja
introduzidos. Aqui deve-se notar que a tecla “0” e a tecla
“4+10” sdo ambas para receber a introducdo do valor numérico
de ndo mencs do gque 10 digitcs. Dessa forma qualquer um

deles & suficiente para o controlo remoto 400.

Cada estado (isto é, o) estado normal, o) estado
seleccionado, e o estado activo) ¢é feito por véarios

graficos no estado descomprimido. Cada um dos gréaficos
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descomprimidos, que é para representar cada estado dos
botdes, & nomeado por “Objecto Grafico”. A razido pela qual
um estado de um bot&c & representado por varios graficos
descomprimidos ¢é para ser tido em consideracdo para a
execucdo da visualizacdo da animacdo para todos os estados

de cada botédo.

De seguida, sdo explicadas as melhorias dirigidas aos
segmentos de definigdo (ODS, PDS) na presente forma de
realizacdo. O ODS e o PDS tém a mesma estrutura de dados
gue as da primeira forma de realizacg&o. A Unica diferenca
encontra-se na “object ID” (identificacdo do objecto)
relacionada com o ODS. O ODS na segunda forma de realizacéo
constrdi a animacdo utilizando os varios Objectos Gréaficos
definidos por varios ODSs. Ao construir a animacido, uma
object ID é adicionada a uma série de ODS, onde a object ID

é um nUmero de série.

Em seguida, & explicado o ICS. Um Segmento de Composicédo
Interactivo é um segmento funcional gue constitui um ecri
interactivo. O Segmento de Composicdo Interactivo tem a
estrutura de dados mostrada na FIG. 43. Conforme mostrado
neste desenho, o ICS & composto por: segment type;

segment length; composition number;

O composition state; o command update flag (sinal de
actualizacao do comando); o composition time out pts (tempo
de composicdo da saida de PTS); o selection time out pts
(tempo de seleccdo da saida de PTS); a UO mask table
(tabela da mascara de UQC); o animation frame rate code
(cédigo da taxa da fila de banda de animacdo);
default selected button number; ©

default activated button number (nimero do botdo activado
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por defeito); e a informacdo do botdo ajustam (informagdo

do botdo (1) (2) (3)..).

“composition number” representa valores numéricos de 0 a

15, gue indicam a execucdo da actualizacéo.

“composition state” representa o inicio do DS com o ICS
presente é Caso Normal, Ponto de Aquisic&o, ou Inicio da

Epoca.

0 “command update flag” representa se o botdo do comando
dentro do ICS presente mudou desde o ICS antericr. Por
exemplo, se o DS ac qual um determinado ICS pertence for o
Ponto de Aquisicio, em principio, este ICS terd © mesmo
contetdo que um ICS que seja imediatamente anterior a este
ICS. No entanto, se o "“command update flag” for ajustado
para estar ligado, um botdoc do comando diferente do ICS
imediatamente antes pode ser ajustado como ICS. Este sinal
¢ ajustado de modo a ser valido gquando é desejado que o

comando seja mudado ao aplicar o Objecto Grafico.

A “composition time out pts” descreve um tempo final do
ecrd interactivo. No momento final, a visualizacdo do ecréa
interactivo ja é ndo vélida, e desse modo ndo é efectuada.
E desejével que a composition time out pts seja descrita
numa precisdo do tempo da linha temporal de reproducdo para

os dados da imagem em movimentos.

A M“selection time out pts” descreve um tempo final de um
periocdo de selecgéo do botdo valido. Durante a
selection time out pts, o botéo especificado pelo
default activated button number é activado. O periodo da

selection time out pts é igual a, ou mais curto do que o
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periodo da composition time out pts. A
selection time out pts & descrita numa precisdo de tempo da

fila de banda do video.

A “UO mask table” representa a permissdo / proibicdo da
operacdo do utilizador para o Conjunto de Visualizacido que
corresponde aoc ICS. Se este campo de mdscara estiver
ajustado como proibicio, a operacdo de utilizacdo
direccionada para o instrumento de reproducdo seré

invalida.

O “animation frame rate code” descreve uma taxa da fila de
banda a ser aplicada ao botdo do tipo animacido. Uma taxa de
fila de banda de animacdo é obtida ao dividir a taxa da
fila de banda de video por um valor neste campco. Se o valor
neste campo for “00”, é apenas indicado o ODS especificado
pela identificacéo do objecto de inicio XXX
(start object id xxx), e ndc a animacdo, estando o ODS
entre os 0DSs que definem os Objectos Graficos para os

botdes.

0 “default selected button number” indica um nimero de
botdc que deva ser ajustado num estado seleccionado como
por defeito, quando uma visualizacdo do ecrd interactivo
tiver iniciado. Se este campo for ™07, um botdo que tem o
numero do botdo armazenado no registo do instrumento de
reproducdo serd automaticamente ajustada de forma a estar
num estado activo. Se este campo ndo for “0”, isso

significa que este campo indica um valor do botdo valido.

O “default activated button number” representa um botdo a
ser automaticamente ajustado num estado activo, quando o©

utilizador ndo ajustou qualquer botdo de forma a estar num
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estado activo antes do tempo definido pelo
selection time out pts. Se 0
default activated button number for “FE”, 0 botdo

actualmente num estado seleccionado, definido naquela
altura como a selection time out pts, serd automaticamente
seleccionado. Se este default activated button number for
“00”, a seleccdo automadtica ndo serd efectuada. Se for
outro além de “00” e de “FF”, este campo serd interpretado

como indicando um ntUmero do botdo valido.

A informacdo do botdo (button info) define cada botéo
composto no ecrd interactivo. Uma linha principal neste
desenho foca a estrutura interna da informacdo do botédo i,
que & sobre o i-nésimo botdo que o ICS controla. O seguinte
explica os elementos de informacdo que constituem o botédo

de informacdo 1.

O “button number” (nGmero do botdo) € um valor que

identifica unicamente o botdo i, no ICS.

0 “numerically selectable flag” (sinal numericamente
selecciondvel) indica se deve permitir a seleccdo numérica

do valor para o botdo 1.

O “auto action flag” (sinal de acc¢do automatica) indica se
deve ajustar automaticamente o botdo @ 1i. Se este
auto_action flag for ajustado para ligado (isto &, valor de
bit de 1), o bot&do i serd ajustado num estado activo, em
vez de num estado seleccionado. Pelo contrario, se o
auto action flag for ajustado para estar desligado (isto &,
valor de bit de 0), o bot&o i serd ajustado num mero estado

seleccionado, mesmo se este botdo for seleccionado.
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A “object horizontal position” e a
“object vertical position” indicam respectivamente a
posicdo horizontal e a posicéo vertical, do pixel superior

esquerdo do botdo i no ecrad interactivo.

O “upper button number” (numero superior do botdo) indica o
numero de um botdo a ser ajustado num estado seleccionado
em vez do botdo i, quando a tecla de MoveUp (mover para
cima) tiver sido pressionada na altura quando o botdo 1
estd num estado seleccionadc. Se © numero gue corresponde
ao botdo i for ajustado neste campo, o impulso aplicado na

tecla de MoveUp serd ignorado.

O M“lower button number” (numero inferior do botdo), o
“left button number” (nimero esquerdo do Dbotdo) e o
“right button number” (nuimero direitoc do boté&o) indicam,
quando a tecla de MoveDown, a tecla de Moveleft (mover para
a esquerda), e a tecla de MoveRight respectivamente, estéo
pressionadas enquantoc o Dbotdo 1 que esta num estado
seleccionado, o© numerc de um botdo a estar num estado
seleccionado em vez do impulso do botdo i. Se o nimero que
corresponde ao botdo i1 for ajustado neste campo, o impulso

dirigido a estas teclas serd ignorado.

O “start object id normal” (inicio da identificacdo normal
do objecto) & um campo tal gue, quando apresenta o bot&o 1
num estado normal pela animacdo, o primeirc nimero entre os
numeros de série que estdo atribuidos a pluralidade de 0ODSs
que constitui a animacéo é descrito neste

“start object id normal”.

O “end object id normal” (final da identificac&do normal do

objecto) é um campo tal que, quando apresenta o botdo i num
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estado normal pela animagdo, o Ultimo nUmero entre os
numeros de série (isto &, o object id - identificacdo do
objecto) que estdo atribuidos a pluralidade de ODSs que
constitui a animacao é descrito neste
“end object id normal”. Se o ID indicado no
“end object id normal” for o mesmo que o ID indicado no
“start object id normal”, entdo a imagem imdével que
corresponde a este ID no Objecto Grafico serd a imagem para

o botédo 1.

O “repeated normal flag” (sinal normal repetido) indica se
deve continuar repetidamente a visualizacdo da animacdo do

botdo I que estd num estado normal.

O “start object id selected” (inicio da identificacdo
seleccionada do objecto) & um campo tal que, quando
apresenta o botdo I num estado seleccionado em animacdo, o
primeiro nUmero entre os numeros de série que estéo
atribuidos a pluralidade de 0ODSs que constituem a animacio

¢ descrito neste “start object id selected”.

0 “end object id selected” (final da identificacdo
seleccionada do objecto) & um campo tal que, quando
apresenta o botdc i num estado seleccicnado em animacdo, o
Gltimo numero entre o0s nlimeros de série que estédo
atribuidos a pluralidade de ODSs que constituem a animacéo
¢ descrito neste “end object id selected”. Se o ID indicado
no “end object id selected” for o mesmo ID indicado no
“start object id selected”, a imagem parada gue corresponde

a este ID no Objectoc Grafico serda a imagem para o botdo 1.

O “repeat select flag” (sinal de seleccao repetido) indica

se deve continuar repetidamente a visualizag¢do da animacgdo



88

para 0 botéo 1 no estado seleccionado. Se o]
start object id selected e o end object id selected tiverem

0 mesmo valor, este campo serd ajustado como 00.

O “start object id activated” (inicio da identificacdo da
activacdo do objecto) & um campo tal que, quando apresenta
0 botdoc I no estado activado pela animacédo, o primeiro
numero entre o0s numercs de série que estido atribuidos a
pluralidade de 0ODSs que constituem a animacdo é descrito

neste start object id activated.

O “end object id activated” (final da identificacdo da
activacdo do objecto) & um campo tal que, quando apresenta
0 botdo i no estado activado pela animacdo, o UGltimo nlmero
entre o0s numeros de série (isto é, object id) que estao
atribuidos a pluralidade de ODSs que constituem a animacgdo

¢ descrito neste end object id activated.

De seguida, é explicado o comando do botéo.

Un comando do botdo (button comand) é um comando a ser

executado quando o botdo i é configurado no estado activo.

Como se segue, ¢& explicado um exemplo do controlo
interactivo por meio de ICS. Este exemplo supde o ODS e o
ICS conforme ilustrado na FIG. 44. A Fig. 44 mostra uma
relacdo entre o ODS incluido no DSn e o ICS. Este DSn &
suposto conter 0ODS11 - 19, 21 - 29, 31 - 39, e 41 - 49.
Entre estes 0DSs, o O0ODS11 - 19 ilustra respectivamente
estados do botdo A; o 0ODS21 - 29 ilustra estados do botdo
B; o ODS31 - 39 estados do botdo C; e o 0ODS4l - 49 estados
do botdo D. (Por favor fazer referéncia ao paréntese “}7).

Dessa forma é assim assumido que os controlos do estado
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para estes Botdo A - Botdoc D estdo descritos nas

button _info (1), (2), (3), (4), respectivamente.

0 momento de execucdo do controlo por meio do ICS coincide
com o momento de visualizacdo dos dados arbitrais da imagem
ptl na imagem em movimento da FIG. 45, significando isto
gue um ecrd interactivo tml composto pelo botdo A - botdo D
serd visualizado sendo composto (gsl) nestes dados da
imagem ptl (gs2). Uma vez gque um ecrd interactivo é
composto por uma pluralidade de botSes de acordo com 0S8
contetidos da imagem em movimento, torna-se possivel
apresentar imagens muito reais com o uso dos botdes e por

meio do ICS.

A FIG. 46 ilustra um exemplo da descricdo de ICS, numa
situacdo onde o estado do botdo A - botdo D é alterado
conforme mostrado na FIG. 47. As setas hhl e hh2 na FIG. 47
representam simbolicamente a mudanca de estado gerada pela
neighbor info () (informacdo vizinha) da button info (1)
(informacdo do botdo). A neighbor info () da button info
(1) tem wum lower button number ao gqual o Dbotdo C &
ajustado. Dessa forma se for gerado UO da tecla MOVEDown
(mover para baixo) que estda a ser pressionada quando o
botdc A estd num estado seleccicnado (FIG. 47, upl), o
botdo C estara num estado seleccionado (FIG. 47, sjl). Uma
vez que o right button number é um neighbor info () da
informac&do do botdo (1) é configurado como o bot&o B, se
for gerado o UO da tecla de MOVERight (mover para a
direita) que estd a ser pressionada guando o botdo A esté
num estado seleccionado (FIG. 47, up2), © botdo B estaréa

num estado seleccionado (FIG. 47, sj2).



90

A seta hh3 na FIG. 47 mostra o controlo para a mudanga do
estado da informacado do boté&o (3) devido a neighbor info
(). Uma vez que o upper button number na neighbor info da
informacdo do botdo (3) é configurado como o botdc A, se
for gerado o UO da tecla de MOVEUp (mover para cima) gque
estd a ser pressionada quando o botdo C estd num estado
seleccionado, © botdo A voltard a estar num estado

gseleccionado.

De seguida, sdo explicadas as imagens para © botdo A -
botdc D. Aqui, é assumido que os 0DS11, 21, 31, e 41 tém as
imagens ilustradas na FIG. 49, e semelhantes. Uma vez que
no IC3, a normal state info () (informacdo no estado
normal) do button info (1) tem o start cobject id normal, o
end object id normal que indica o ODS11 - 13, o estado
normal para o bot&o A é representado como a animacdo do
0ODSs11 - 13. Adicionalmente, uma vez que a
selected state info () (informacao no estado seleccionado)
do button info (1) tem o start object id selected, o
end object id selected que indicam o ODS14 - 16, o estado
seleccionado do botdo A & representada como 0ODS14 - 16. Em
consequéncia deste botdo A estar configurado de modo a
estar no estado seleccionado por um utilizador, a figura
gue é a imagem do botdo A ird mudar para aquela do ODS14 -
16, a partir daguela do ODS11 - 13. Aqui, se a disposicdo
for feita em gque o repeat normal flag (sinal normal de
repeticdo), o repeat normal flag é ajustado para 1, na
normal state info 0, selected state info ()
respectivamente, entdo a anima¢do do 0ODS11 - 13 e a
animacdo do 0ODS14 - 16 serdo repetidamente e continuamente
visualizadas, conforme mostrado pelos Y“-(A)”, Y (A)-",

“L5(B)”, e “(B)>" do desenho.
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Se varios ODSs, que s&o capazes de apresentar a animacgéo,
forem atribuidos zo botdo A - botdo D, e os correspondentes
controlos forem descritos no ICS, o controlo do estado do
botdc pode ser realizado mais subtil e rapidamente (por
exemplo, ao mudar a expressdo do carédcter da imagem como a

operacdo de mudanca do utilizador).

Em seguida, é explicada a ordem do ODS no Conjunto de
Visualizacdo. Conforme mencionado acima, o ODS que pertence
ao Conjunto de Visualizacdo & indicado pelo ICS de forma a
representar um estado de um botdo. A ordem do ODS no
Conjunto de Visualizagdo é determinado, de acordo com a

indicacdo de que estado de um botdo esse deve representar.

Mais especificamente, os ODSs no Conjunto de Visualizacdao
sdo agrupados sob o estado que representam, (1) como
representantes do estadc normal, (2) como representantes do
estado seleccionado, (3) como representantes do estado
activo, e assim por diante. Cada um desses grupos, que
representa um estado de um botdo, €& chamado por “grupc do
estado do botdo”. Assim, estes grupos dos estados do botédo
sdo dispostos na ordem tal como “estado normal - estado
seleccionado - estado activo”. A definicdo da ordem do ODS
ird definir dessa forma a ordem do CDS no Conjunto de

Visualizacéo.

A Fig. 50 ilustra a ordem do ODS que pertence ao Conjunto
de Visualizacdo. Na segunda fila deste diagrama, séo
mostrados trés grupos de estados de botdo do Conjunto de
Visualizacdo. Este desenhc mostra trés conjuntos do ODS: um
conjunto de ODS que apresenta o estado normal (ODS para o
estado Normal); um conjunto de ODS que apresenta o estado

seleccionado (ODS para o estado seleccionado); e um
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conjunto de ODS que apresenta o estado activo (ODS para o
estado accionado). Estes grupos de estado do botdo séo
dispostos na ordem de “estado normal - estado seleccionado
- estado activo”. A finalidade desta ordem é a de ler os
componentes que constituem & visualizagdo inicial do ecréi
interactivo, antes da leitura dos outros componentes dque

constituem a visualizac&o do ecrd depois da actualizacéo.

A primeira fila da FIG. 50 mostra os Objectos Graficos “An,
Bn, Cn, Dn, As, Bs, Cs, Ds, RAa, Ba, Ca, Da”. 0 indice “n”
atribuido a An, Bn, Cn, Dn, representa o estado normal de
um botdo correspondente. Da mesma forma, o indice “s” de
As, Bs, Cs, Ds representa o estado seleccionado de um botédo
correspondente, e o indice “a” representa o estado activo
de um Dbotdo correspondente. A segunda fila da FIG. 50
mostra os grupos dos estados dos botdes aos quais os
Objectos Graficos da primeira fila pertencem. Deve de se
notar qgue, neste desenho, a cada conjunto de ODS1 - (0DSn é
atribuido o mesmo numero, tal como 1 e N. No entanto, os
conjuntos sdo diferentes uns dos outros, e pertencem ao N-
0DSs, aos S-0DSs, e ao A-0ODSs, respectivamente. Isto também

se aplica a cada desenho idéntico daqui para a frente.

A FIG. 51 ilustra a transicdo de estado de um ecré
interactivo na qual sdo dispostos os grupos dos estados do

botdo da FIG. 50.

0 ecrd interactivo deste desenho tem vé&rios estados que séo
“wisualizacdo inicial”, Mactualizacdc da visualizacdo de
acordo com a 1% accdo do utilizador”, e “actualizacdo da
visualizacdo de acordo com a 2% acgdo do utilizador”. As
setas neste desenho representam as accdes do utilizador que

provocam a correspondente mudanca de estado. De acordo com
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este desenho, o0s quatro botdes A, B, C, e D tém “estado
normal”, “estado seleccionado”, “estado activo”,
respectivamente. Pode ser compreendido que, de modo a
executar a visualizacido inicial, sdo necessarics os Objecto
Grafico para apresentacdo dos trés estados normais e os
Objectos Graficos para apresentacdo de um estado

seleccionado.

Mesmc no caso onde o botdo seleccionado por defeito néo
estd definido e em que o botdo a ser configurado no estado
seleccionado 1ird mudar dinamicamente, a visualizacéo
inicial serd realizada wuma vez que est&d completa a
descodificacdo para os Objectos Graficos que representam o
estado normal e o estado selecciocnado, para cada botéo.
Tendc isto em consideracdo, a presente forma de realizacdo
disple o0s grupos dos estados dos botdes em que cada um
corresponde a cada um dos diferentes estados na ordem de ©
estado normal - estado seleccionado - estado activo”,
conforme mostrado na segunda fila da FIG. 50. Tal
disposicdo realiza a visualizacdo inicial mesmo quando a
leitura e a descodificacdc dos ODSs que constituem o estado
activo estdo incompletas, e ajuda & encurtar o periodo que
comeca com o inicio da leitura do Conjunto de Visualizacgdo

e gue termina com a conclusdo da visualizacdoc inicial.

De seguida, o seguinte explica como séoc dispostas e em que
ordem o©s ODSs ilustrados nas FIGs.48 e 49. A FIG. 52
ilustra a ordem do ODS no Conjunto de Visualizacdo. Neste
desenho, os ODSs para o estado normal s&o constituidos por
0ODS11 - 13, por 0ODS21 - 23, por ODS31 - 33, e por ODS41 -
43. Os 0ODSs para o estado seleccionado sdo constituidos por
0DS14 - 16, por 0ODS24 - 26, por 0ODS34 - 36, e por 0ODS44 -

46, e os ODSs para o estado de accionado sdo constituidos
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por ODS17 - 19, por ODS27 - 29, por ODS37 - 39, e por 0ODS47
- 49. 0Os O0ODS11-13 sdoc para apresentarem a alteracdo na
expressdo do caractere que é mostrado na FIG. 49. O mesmo
se aplica ao 0ODS21 - 23, ao ODS31 - 33, e ao 0ODS41 - 43.
Dessa forma ao dispor este 0DSs no grupo do estado do botédo
superior, torna-se possivel dispor a preparacdc da
visualizacdo inicial mesmo no meio da leitura do Conjunto
de Visualizacdo. De acordo com isto, o ecrd interactivo

efectuado na animacdo pode ser efectuado sem atraso.

De seguida, & explicada a ordem dos 0ODSs que tém multiplas
referéncias por uma variedade de botdes. Aqui, multiplas
referéncias significa que a object id de um ODS & indicada
por duas ou mais das normal state info, selected state info
e activated state info. Ao adoptar tal método de referéncia
miltipla, o estado seleccionado de um botdo pode ser
apresentado utilizando o Objecto Grafico para apresentacdo
do estado normal de um botdo diferente. Isto permite
partilhar a imagem do Objecto Grafico. Tal partilha ajuda a
reduzir o numero de O0ODSs. ©Neste «caso, um problema
relacionado com o ODS utilizado em mUltiplas referéncias &

a que grupo de estados dos botbBes pertence este 0ODS.

Mais especificamente, quando o estado normal de um botdo e
0 estado seleccionado de um outro botdo sdo apresentados
por um ODS, aquilo a ser considerado & se este ODS pertence
a um grupo de estados dos botdes que corresponde ao estado
normal ou a um grupo de estados de botdes que corresponde

ao estado seleccionado.

Nesta situacdo, o ODS é disposto apenas uma vez no grupo de
estados de botdes que corresponde ao estado que aparece

mais cedo.
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Se um determinado ODS for utilizado em multiplas
referéncias tanto no estado normal como no estado
seleccionado, este ODS sera disposto no grupo dos estados
dos botdes que corresponde ao estado normal (N-ODSs), e nédo
no grupo dos estado dos botdes que corresponde ao estado
seleccionado (3-0DSs). Adicionalmente, se um outro ODS for
utilizado em maltiplas referéncias em ambos o0s estados
seleccionado e activo, este 0ODS seréd disposto no grupo dos
estados dos bot8es que corresponde ao estado seleccionado
(S-0DSs), e néd&o no grupo dos estados dos botdes que
corresponde ao estado activo (A-ODSs). Em suma, os ODSs num
tal método de miltiplas referéncias serdo dispostos apenas
uma vez dentro do grupo dos estados dos botdes que

corresponde ao estado que aparece mais cedo.

De sequida, é explicada a ordem dos ODSs nos S-0DSs. Nos S-
0DSs, o ODS que vem em primeiro lugar depende se o botéo
seleccionado por defeito & determinado estaticamente, ou se
¢ diné&micc. O bot&oc seleccionado por defeito que é
determinado estaticamente tem um valor valido que &
configurado (excluindo 00) no
default selected button number (ntimero do botdo
seleccionado por defeito) no ICS, e este valor especifica o
botdc. Quando o default selected button number indica um
valor vé&lido, e em que n&o existe nenhum outro 0ODS que
represente o botdo seleccionado por defeito no N-0DSs, o
0ODS que representa o botdo seleccionado por defeito seré

disposto em primeiro.

Se o default selected button number indicar o wvalor 00, o

botdoc configurado no estado seleccionado por defeito ira
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mudar dinamicamente de acordo com © estado do lado do

instrumento de reproducio.

Uma situacdo onde o default selected button number deva ser
configurado de modo a apresentar o valor 0 &, por exemplo,
o caso onde o Clip AV, para o qual o Conjunto de
Visualizacdo foil multiplexado, funciona como um ponto de
unido de uma pluralidade de trajectos de reproducdo. Se por
exemplo, o0s varios trajectos de reproducdo precedentes
forem respectivamente primeiro, segundo e  terceiro
capitulos, e o Conjuntc de Visualizacdo for o ponto de
unido para indicacdo dos botdes que correspondem ao
primeiro, ao segundo, e aoc terceiro capitulos, é inadequado
decidir, ©por defeito, o botdo que estard no estado

seleccionado no default selected button number.

Nesse caso, € ideal mudar o botdo para estar no estado
seleccionado de acordo com o gual um dos precedentes varios
trajectos de reproducdo & correntemente atravessado, até
atingir este Conjunto de Visualizac&o (por exemplo, o botédo
do segundo capitulo ao ser atingido a partir do primeiro
capitulo, o botédo do terceiro capitulo ao ser atingido a
partir do segundo capitulo, e o botdo do quartc capitulo ao
ser atingido a partir do terceirc bot&o). Numa situacdo
onde o0 botdo a estar no estado seleccionado muda, o
default selected button number sera projectado de forma a
ser invalido, isto &, o valor 0 é ajustado nesse. Uma vez
gue © botdo a estar no estado seleccionado ira mudar, nao é
necessédrio um arranjo para disposig¢do de algum ODS no

inicio do grupo do estado do botdo.

A FIG. 53 mostra a diferenca no arranjo do ODS nos S-0DSs

entre uma situacéo onde o default selected button number é
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“=0”, e uma situacdc onde é “=button B”. Neste desenho, a
linha tracejada ssl mostra a disposicdo dos 0ODSs nos S-
ODSs, numa situacdo onde o default selected button number
indica o botdoc B; e a linha tracejada ss2 mostra a
disposicdo dos ODSs nos S-0DSs, numa situacdo onde o
default selected button number indica o valor 0. Conforme
mostra a notacédo deste desenho, quando o]
default selected button number indica o botaoc B, o0s ODSBs
gue indicam o estado seleccionado do Dbotdo B’ estéo
disposto antes dos S-0DSs, e os outros botdes’ 0ODSs estdo
dispostos  depois disso. Pelo contrério, quando o)
default selected button number indica o valcor 0, os ODSAs
gue indicam o© estado seleccionado do botdo A’ estéo
dispostos em primeiro. Desse modo, se o}
default selected button number for ou ndo valido faz com

gue a ordem dos S-0ODSs mude extraordinariamente.

De seguida, © seguinte explica como é que o Conjunto de
Visualizacdo que tem estes ICS e 0ODS & disposto na linha
temporal de reproducdo para o Clip AV. O DTS e o PTS do ODS
podem ser ajustados com base nas expressdes mostradas na
primeira forma de realizacdo. Por outro lado, o DTS e o PTS
do ICS serdo diferentes daqueles mostrados na primeira
forma de realizacdo. O seguinte explica os valores para ©

DTS e o PTS do ICS.

Quando imediatamente depois do inicio da Epoca, o PTS no
ICS serd ajustado como um valor igual ou superior ao valor
gque resulta de somar (1) o valor do PTS do ODS cujos tempo
de descodificacdo é o tltimo entre os ODSs que constituem a
visualizacgdo inicial do DSn, (2) o tempo requerido para
limpar o Plano dos Graficos, e (3) o tempo de escrita para

escrever o Objecto Grafico obtidec pelo ODS que descodifica
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para o Plano dos Gréaficos. Por outro lado, quando no Ponto
de Aguisicdo, serd ajustado de modo a ser igual ou maior do
gue o valor obtido adicionando (3) o periodo do plano de

escrita ao (1) wvalor do PTS do ODS.

Quando o default selected button number é indicado no ICS,
a visualizacdo inicial pode ser efectuada uma vez gque i) a
descodificacdo do ODS para apresentacdo do estado normal de
todos o©0s botdes e 1i) a descodificacdo do ODS para
apresentacdo do estado seleccionado do botdo por defeito.
Os 0ODSs para apresentacdo do estado seleccionado dos véarios
bot&es na visualizacdo inicial sdo chamados S-0DSs, e o ODS
cujo tempo de descodificacdo vem primeiro entre os ODSs
(neste caso, o ODS para apresentacdo do bot&o por defeito)
é¢ chamado S-0DSsfirst. O wvalor do PTS deste S-ODSsfirst é
ajustado como o valor do PTS do ODS cujo tempo de
descodificacdo vem em uUltimo, e é utilizado como um valor

de referéncia do PTS no ICS.

Quando o default selected button number n&o ¢ indicado no
ICS, qualquer botdo pode estar no estado seleccionado.
Dessa forma a preparacdo para a visualizacdo inicial néo
estara completa até a preparagdo para apresentacdo do
estado normal e do estado seleccionade para todos os
botdes. Entre o0s S-0DSs para apresentacdo do estado
seleccionado dos véarics botdes na visualizacdo inicial,
aquele cujo tempo de descodificacdo vem em Ultimo & chamado
por S-0DSslast. O valcr do PTS para este S-0ODSslast ¢é
ajustado como o valor do PTS do ODS cujo tempo de
descodificacdo vem por Gltimo, e é utilizado como um valor

de referéncia do PTS no ICS.
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Se o momento de finalizacdo para descodificar os S-
ODSsfirst for assumido como sendo PTS (DSn [S-ODSsfirst]),
o PTS (DSn [ICS]) ser& um valor que resulta da adigdo, ao
PTS (DSn [S-0ODSsfirst]), (2) o tempo requerido para limpar
o Plano dos Gréaficos, e (3) o tempo de escrita para
escrever o Objecto Grafico obtido a partir do ODS que

descodifica para o Planc dos Graficos.

Assume-se aqui que, dentro do Plano dos Gréaficos, a largura
e a altura de uma &rea rectangular para a apresentacdo da
imagem sé&o definidos respectivamente como a “video-width”
(largura do video) e a “wideo-height” (altura do video), e
gue a taxa de escrita no Plano dos Graficos é de 128 Mbps.
Entdc o tempo requerido para limpar o Plano dos Graficos é
expresso como “8 * video-width * video-height //
128.000.000”. Quando isto é expresso no momento de preciséo
de 90 KHz, a Epoca de limpeza (2) do Plano dos Graficos
sera 90.000 * (8 * «wvideo-width * wvideo-height //
128.000.000) .

Além disso, assume-se agui que o tamanho total dos Objectos
Graficos especificados por toda a informacdo do botdo
incluida no ICS & o }SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]), e que a
taxa de escrita para o Plano dos Graficos é de 128 Mbps,
entdoc o tempo requeridc para escrever para o Plano dos
Graficos &€ expresso como »SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) //
128.000.000. Se isto for expressado no momento de precisdo
de 90 KHz, entdo a Epoca de limpeza (2) do Plano dos
Graficos & 90.000 = (YSTZE  (DSn [ICS.BUTTONI[i]11)) //
128.000.000.

Aqui, o }SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) é ¢ tamanho total do

Objecto Gréfico visualizado em primeiro lugar, entre os
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Objectos Gréficos que representam todos os botdes. Este
YSIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) ira render um valor diferente,
numa situacdo onde o botdo seleccionado por defeito 3jéa
determinou, a partir de uma situacdo onde o botédo
seleccionado por defeito muda dinamicamente. Quando o botdo
seleccionado por defeito tiver sido determinado
estaticamente, o }SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) serd um total
de 1) ODS visualizado em primeiro lugar entre os varios
0DSs de forma a representar o estado seleccionado do botéo
seleccionado por defeito, e 2) ODS visualizado em primeiro
lugar entre os varios 0DSs de modo a representar ¢ estado

normal dos botdes excepto o botdo seleccionado por defeito.

Pelo contrario, quando o botdo seleccionado por defeito
muda dinamicamente, deve-se assumir o caso onde o tempo de
escrita é mais longo, uma vez que é dificil saber que botéo
serd o botdo seleccionado por defeito. Nesta situacéo,
considera-se que os Objectos Graficos a serem visualizados
em primeiro lugar nos Objecto Grafico tém o tamanho maior
(Max (ODSnl1.0DSsl) entre 1) 08 Objectos  Graficos
representam a primeira pagina no estado normal de um botdo
arbitrdrio x (ODSnl), e 2) os Objectos Graficos representam
a primeira pagina no estado seleccionado do botdo x

(ODSsl) .

O resultado da soma deste (Max (0DSnl,0DSsl) do botdo de
alcance seri o }SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]).

As FIGs.54A, 54B ilustram quais os valores que o }SIZE (DSn
[ICS.BUTTON[i]]) assume, numa situacdo onde o0s N-ODSs
incluem varios ODSs que constituem os botdes A-D, e onde os
S-0DSs incluem varios 0ODSs que constituem os botdes A-D.

Aqui, gquando o default selected button number indica um



101

valor valido, o )SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) serd o tamanho
total para os quatro 0ODSs mostradc pela fila de banda na
linha grossa. “Asl” é o 0ODS indicado em primeiro entre os
varios ODSs que representam o estado seleccionado do botéo
A. “Bnl”, “Cnl”, e “Dnl” representam 05 0ODSs
correspondentes visualizados em primeiro entre os varios
0DSs gue representam os estados normais do bot&o B - do
botdo D. Quando estes tamanhos sdo expressos em tamanho (),

0 »SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) seréa:

Tamanho (Asl) + Tamanho (Bnl) + Tamanho (Cnl) + Tamanho

(Dnl) .

Por outro lado, quando o default selected button number é

*=0”, o }SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) sera:

O maior ODS entre Anl,Asl + o maior ODS entre Bnl,Bsl + o

maior ODS entre Cnl,Csl + o maior ODS entre Dnl,Dsl

Dessa forma o »SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) & expresso

conforme se segue.

»SIZE (DSn [ICS.BUTTON[1]])
=max (tamanhoc (Cnl), tamanho (Csl)) + max (tamanho (Dnl),

tamanho (Dsl))

Utilizando a expressdo acima indicada, o PTS (DSn [ICS])
imediatamente depois de iniciar a Epoca de inicio é

exXpresso como Sse segue.

PTS (DSn[ICS]) 2 PTS (DSN[S-ODSfirst])
+ 90.000 * (8 * video width * video height // 128.000.000)
+ 90.000 * (YSIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) // 128.000.000)
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Un exemplo de realizacdo da wvisualizacido sincronizada,
através da configuracdoc do PTIS e do DTS como acima, &
mostrado na FIG. 55. Este desenho assume uma situacdo onde
0 botdo ¢é visualizado no momento de visualizacdo de
guaisquer dados da imagem pyl na imagem em movimento. Em
tal caso, o valor do PTS no ICS deve ser ajustado de modo a
coincidir com o tempo - ponto de visualizagdo dos dados da

imagem correspondentes.

Além dissoc, o valor do PTS no 0DS deve ser ajustado no
tempo - ponto (1) deste desenho, uma vez que, pelo tempo
obtido subtraindo, do PTS no ICS, o periocdo de limpeza do
ecrd “cdl” e o periodo de transferéncia dos Objecto Grafico
“tdl”, a descodificacdo do 0ODS cujo tempo de descodificacédo
vem por Ultimo entre os ODSs que constituem a visualizacdo
inicial do DSn, deve estar completa. Além disso, uma vez
gque a descodificacdo do ODS requer o periodo de ddl, o
valor de DTS do ODS deve ser ajustado antes para este PTS

pelo periodo de ddl.

A FIG. 55 tem apenas um ODS para ser combinado com uma
imagem em movimento, que & um exemplo simplificado. De modo
a efectuar que a visualizacdo inicial do ecrd interactivo
seja combinada com a imagem em movimento entre os varios
ODSs, o PTS e o DTS no ICS, e o PTS, o DTS no ODS devem ser

configurados conforme mostrado na FIG. b56.

A FIG. 56 mostra como & que o DTS e o PTS s&o ajustados
numa situacdo onde a visualizacdo inicial do ecréa
interactivo é constituida por vérios 0ODSs, e onde o botédo
seleccionado por defeito é determinado estaticamente. Se a

descodificagdo para o S-0ODSsfirst cuja descodificacédo é



103

efectuada em GUltimc, entre os O0ODSs para realizar a
visualizacdo inicial, 1irad terminar durante o periodo ddl
deste desenho, o PTS (DSn [S-CDSsfirst]) deste 5-0DSsfirst
deve ser configurado de modo a visualizar a Epoca do

pericdo ddl.

Além dissc, antes da visualizacdo inicial, deve ser
efectuada a limpeza do ecrd e a transferéncia dos Objectos
Graficos j& descodificados. Dessa forma o PTS (DSn [ICS] do
ICS deve ser ajustado de forma a ser depois do tempo obtido
ao adicionar, ao valor deste PTS (DSn [5-0DSsfirst]), o
periocdo requerido para a limpeza do ecrd (90.000 * (8 *
video width * video height // 128.000.000) e o periodo de
transferéncia do Objecto Grafico descodificado & (90.000 *

(Y)SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) //128.000.000).

A FIG. 57 mostra como & que o DTS e o PTS s&do ajustados
numa situacdo onde a visualizacdo inicial do ecra
interactivo é constituida por varios 0DSs, e onde o botéo
seleccionado por defeito ndo ¢é determinado. Se a
descodificagdo para os S$-0DSslast cuja descodificacdo é
efectuada em Ultimo, entre os O0ODSs para realizacgdo da
visualizacdo inicial, terminar durante o periodo dd2 deste
desenho, o PTS (DSn [S-0DSslast]) deste S-0DSslast deve ser

ajustado de modo a indicar a Epoca do periodo dd2.

Além dissc, antes da wvisualizacdo inicial, deve ser
efectuada a limpeza do ecrd e a transferéncia dos Objectos
Graficos j& descodificados. Dessa forma o PTS (DSn [ICS] de
ICS deve ser ajustado de forma a ser depois do tempo obtido
ao adicionar, ao valor deste PTS (DSn [S-0ODSslast]), o
periocdo requerido para a limpeza do ecrd (90.000 * (8 =

video width * video height // 128.000.000)) e o periodo de
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transferéncia do Objecto Grafico descodificado & (90.000 *

())SIZE (DSn [ICS.BUTTON[i]]) // 128.000.000).

Deve-se notar aqui que o controlo de sincronizacdo por meio
do PTS no ICS, acima indicado, inclui nédo apenas o controlo
para visualizar o botdo num determinado momento na linha
temporal de reproducdo, mas também inclui o controlo de
forma a permitir a visualizacdo do menu de Popup (menu de
surgimento) durante um determinadoe periode na linha
temporal de reproducdo. O menu de Popup €& um menu
visualizado, como um popup, através de um impulso dirigido
para a tecla do menu fornecida para o controlo remoto 400.
0 controlo de sincronizacdo por meio do PTS no ICS também
inclui a permissdo da visualizac&o deste Popup no momento
de visualizacdo de determinados dados da imagem no Clip AV.
Os 0DSs que constituem este menu de Popup sdo primeiro
descodificados e depois escritos no Plano dos Graficos,
apenas como os 0ODSs que constituem um botdo. A menos que a
escrita no Plano dos Graficos tenha sido concluida, &
impossivel responder a chamada do menu por um utilizador.
Em vista disto, o tempo em que a visualizacdo do Popup se
torna possivel é escrito para o PTS no ICS, na visualizacdo

sincronizada do menu de Popup.

Seguindo a explicagdo no meio de gravacdo da presente
invencdo acima indicada, ¢é explicadoc um instrumento de
reproducdo de acordo com a presente invencdo conforme se
segue. A estrutura interna do instrumento de reprodugido de
acordo com a segunda forma de realizacdo é substancialmente
a mesma que aquela da primeira forma de realizacdo, excepto
algumas melhorias para a memdria intermédia do Objecto 15,

e para o controlador dos Graficos 17. Dessa forma as
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melhorias para a memdria intermédia do Objecto 15, e para o

controlador dos Graficos 17 sdo detalhadas como segue.

0Os Objectos Graficos que sdo obtidos através da
descodificacdo efectuada pelo Processador do Canal dos
Graficos 14 e que sdo para constituir um ecrd interactivo
sdo dispostos na memdéria intermédia do Objecto 15 de acordo
com a segunda forma de realizacdo. A FIG. 58 ilustra o
contetido da memdéria intermédia do Objecto 15 em comparacdo
com o Plano dos Graficos 8. O contetdo da memdria
intermédia do Objecto 15 assume uma situacdo na qual os ODS
mostrado na FIG. 48 e na FIG. 49 s8o escritos para a
meméria intermédia do Objecto 15. Os exemplos da FIG. 48 e
da FIG. 49 realizam a animacdo de quatro botdes por 36 0ODS
(ODS11 - ©DS49), onde o 0ODS que representa todas as filas
de Dbanda desta animacdo ¢é armazenado nesta Membria
intermédia do Objecto 15, e em que a posicdo de
visualizacdo de cada um dos ODSs armazenado nesta Memdria
intermédia do Objecto 15 é definida no Plano dos Gréaficos
8. Esta posicdo de visualizacdo ¢ definida pela
button horizontal position (posicac horizontal do botdo) e
pela button vertical position (posicdo vertical do botdo)
do correspondente botdoc de informagdo. A animacidoc é
realizada escrevendo os varios ODSs armazenados na membéria
intermédia do Objecto 15 numa correspondente posicdo de
visualizac&o do Plano dos Graficos 8, ao transferir um fila

de banda de cada vez.

0O controlador dos Gréficcs 17 da segunda forma de
realizacdo interpreta o ICS dispcocsto na unidade de memdria
intermédia da Composicdo 16, e executa o controlo com base
no ICS. O momento de realizacdo deste controlo é baseado no

valor do PTS atribuido ao ICS. A tarefa importante deste
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controlador dos Graficos 17 & uma operagdo de escrita no
momento de visualizacdo inicial do ecrid interactivo, e no
momento de actualizacdo. O seguinte descreve, em relacdo a
FIG. 59, a operacdo de escrita no momento de visualizacdo
inicial do ecrd interactivo e no momento da actualizacdo. A
FIG. 59 ilustra a operacdo efectuada pelo controlador dos
Graficos no inicio do momento de wvisualizacdo. Conforme
mostra este diagrama, o controlador dos Graficos 17 efectua
o controlo de modo que os ODSs que pertencem aos S-0DSs do
botdo A sejam escritos na posicdo de visualizacdo definida
pela button horizontal position e pela
button vertical position da informacdo do bot&o no botao A;
e similarmente, o©s ODSs que pertencem ao N-0ODSs dos botdes
B, C, D s&o escritos nas respectivas ©posicdes de
visualizacédo definidas pela correspondente
button horizontal position e button vertical position da
informacdo do botdo dos botdes B, C, e D. Note aqui que as
setas wl, w2, W3, e w4 mostram simbolicamente a escrita
acima referida. Ao executar a escrita, serd efectuada a
visualizacdo inicial mostrada na FIG. 51. O que deve ser
aqui notado é& que nem todos os ODSs sdo0 necessarios para
realizar a visualizacdo inicial do ecrd interactivo, e
enquanto & memdria intermédia do Objecto 15 contiver os
0DSs que pertencem aos S5-0DSs do botdo seleccionado por
defeito e o0s O0ODSs que pertencem aos N-0DSs dos outros
botbes, 1sso & suficiente para completar a visualizacgédo
inicial do ecrd interactivo. Dessa forma quandoc os ODSs que
pertencem aos S-0DSs do botdo seleccionado por defeito e os
0DSs que pertencem aos N-0ODSs dos outros botdes tiverem
sido descodificados, pode ser dito estar prontoc para que ©
controlador dos Graficcs 17 comece a executar a escrita

para a visualizac&o inicial do ecrd interactivo.
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A FIG. 60 ilustra a operacgdo efectuada pelo controlador dos
Graficos 17 quando a actualizacdo do ecrd interactivo &
efectuada de acordo com o 1lstUserAction (MoveRight).
Conforme este desenho mostra, o controlador dos Graficos 17
executa o controlo de modo que o ODS gue pertence aos S-
0ODSs do botdo B seja escrito na posicdo de visualizacgdo
definida pelo button horizontal position e pela
button vertical position da informacdo do botdo no botao B;
e similarmente, os 0DSs que pertencem aos N-ODSs do bot&do A
sdo escritos na posicdo de wvisualizacdo definida pela
button horizontal position e pela button vertical position
da informacdo do botdo do botdo A. Note aqui gue as setas
wb, w6, w7, e w8 mostram simbolicamente a escrita acima
referida. Ao executar a escrita, seréd efectuada a mudanca
do estado mostrada na FIG. 51. Os botdes C e D estdo no
estado normal, apenas como no inicio do tempo de
visualizacdo, mas a escrita no Plano dos Graficos 8 esta a
ser continuamente efectuada dai para a frente, de forma a

continuar a animacdo.

De forma similar como acima, as FIGs. 6l e 62 ilustram as
operacdes efectuadas pelo controlador dos Gréficos 17, na
actualizacdo interactiva do ecr&d quando a lstUserAction &
“MoveDown” (mover para baixc) e “Activado”. No momento de
actualizacdo do ecrd interactivo, os S-0DSs e os A-0ODSs dos
botdes que nédo o botdo seleccionado por defeito, e dessa
forma & desejado que todos o0s O0ODSs tenham estado

armazenados na memdéria intermédia do Objecto 15.

No instrumento de reprodugdo, construido como acima, cada
componente executa operacdes de descodificacido no método de
processamento sequencial, tal como na primeira forma de

realizacéo.
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A FIG. 63 ¢é& um grafico de tempo que ilustra um
processamento sequencial efectuado pelo instrumento de
reproducdo. A quarta fila mostra o Conjunto de Visualizacgdo
do BD-ROM, e a terceira fila mostra os periodos de leitura
do ICS, do PDS, do ODS para a memdria intermédia de Dados
Codificados 13. A segunda fila mostra os periodos de
descodificagdo ODSs, onde a descodificac&o é& efectuada pelo
processador do Canal dos Graficos 14. A primeira fila
mostra periodos de operac¢do do controlador dos Graficos 17.
0 momento de inicio da descodificacdc para os ODSs &
mostrado por DTS11, por DTS1z, e por DTS13,
respectivamente. O armazenamento, para a memdria intermédia
de Dados Codificados 13, do primeiro 0ODS (N-0ODSs [ODS1])
entre aqueles que pertencem aocs N-0DSs estara completo no
DTS11l. O armazenamento, para a memdria intermédia de Dados
Codificados 13, do Ultimo ODS (N=0DSs [0ODSn]) entre aqueles
gue pertencem ao N-ODSs, estard completo no DTS12. Assim
sendo, cada ODS terd sido lido para a memdéria intermédia de
Dados Codificados 13 no momento mostrado pelo seu prdprio

DTS.

Por outro lado, o momento do fim da descodificacido de cada
0DS ¢é mostrado por PTS1l, por PIS12, e por PTS13 do
desenho. A descodificacdo de N-ODSs (0ODS1) efectuada pelo
processador do Canal dos Graficos 14 estard completa no
PTS11; e a descodificacdo de N-ODSs (ODSn) estarad completa
no PTS12. Assim sendo, no momento mostrado pelo DTS de cada
0DS, o ODS foi lido para a memdria intermédia de Dados
Codificados 13, e cada ODS lido para a memdria intermédia
de Dados Codificados 13 serd descodificado e escrito para a
memdéria intermédia do Objecto 15 no momento mostrado pelo

PTS mostrado pelo correspondente PTS. O processador do
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Canal dos Gréaficos 14 efectua estas séries de operacgdes, no

método de processamento sequencial.

Quando o botdo seleccionado por defeito ¢é determinado
estaticamente, todos os Objectos Graficos necessdrios para
a visualizacdo inicial do ecrd interactivo irdo estar
prontos na memdéria intermédia do Objecto 15 gquando a
descodificacdo esta completa para o 1) grupo do estado do
botdc que corresponde ao estado normal, e 2) primeiro ODS
do grupo do estado do botdo que corresponde ao estado
seleccionado. Neste desenho, no momento mostrado por PTS13,
todos ©s Objectos Graficos necessdrios para a visualizacgdo

inicial do ecrd interactivo ficam prontos.

Neste desenho, o periodo cdl na primeira fila é o periodo
necessario para limpar o Plano dos Graficos §. Além disso,
o periodo tdl é o periodo necessario para a escrita, no
Plano dos Graficos 8, em que o8 Objectos Gréaficos
constituem a primeira pagina do ecrd interactivo, gque estéo
entre os Objectos Graficos obtidos na memdria intermédia do
Objecto 15. O local de armazenamento exacto dos Objectos
Graficos no Plano dos Graficos 8 é o local mostrado pela
button horizontal position e pela button vertical position.
Por outras palavras, o cdl (periodo de limpeza do ecrd) o
tdl (periodo de escrita dos Objecto Grafico que ja foram
descodificados) sdc adicionados ao PIS13 do ODS, os
graficos descomprimidos que constituem o ecrd interactivo
serdo obtidos no Plano dos Graficos 8 no periodo obtido.
Ent&o, através de 1) fazendo com que a unidade de CULT 9
efectue uma conversdo de cor dos graficos descomprimidos, e
2) fazendo com que a unidade de adicdo 10 combine a imagem
descomprimida armazenada no Plano de Video 6, sera obtida a

imagem da composigéoc.
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Ao contrario da situacdo em gque a visualizagdo inicial &
efectuada depois de descodificar todos os ODSs incluidos no
Conjunto de Visualizacdo, torna-se possivel, no casc acima
indicado, executar uma visualizacéo inicial
independentemente de se a descodificacdo de um grupo do
estado de botdo que corresponde ao estado seleccionado foi
completa, ou se a descodificacdo de um grupo de estado de
botdc que corresponde ao estado activo foi completa. Dessa
forma a visualizacdo inicial serd efectuada mais cedo neste

caso pelo periodo hyl no desenho.

Deve de se notar que, neste desenho, a cada conjunto de
ODS1 - ODSn é atribuido o mesmo nUmero, tal como 1 ¢ n. No
entanto, os conjuntos s&do diferentes uns dos outros, e
pertencem a N-ODSs, a S-0DSs, e a A-0ODSs, respectivamente.
Isto também se aplica a cada desenho similar dagui para a

frente.

No descodificador dos Graficos 12, mesmo enquanto o
controlador dos graficos 17 continuar a executar a limpeza
do Plano dos Graficos 8 ou a escrita no Plano dos Gréaficos
8, © processador dos Graficos do Canal 14 continua a
efectuar a descodificacdo (periodo de descodificac¢do 0ODSn,
periodo de descodificacdo ODS1, e periodo de descodificacdo
n de 0DSn, na segunda fila). Dessa forma, torna-se possivel
terminar a descodificacido de outros 0ODSs do que aqueles que
estdo a ser tratados pelo controlador dos Graficos 17, mais
cedo do que convencionalmente, uma vez que 0s outros ODSs
serdo descodificados simultaneamente com a descodificacédo
dos ODSs que estdo a ser tratados pelo controlador dos
Graficos 17. Uma vez que se torna possivel ter cedo a

preparacdo para a actualizagdo do ecrd interactivo ao



111

completar a descodificacdo dos outros 0DSs, a actualizacgédo
do ecrd interactivo, que ira utilizar outros O0DSs, iréa
dessa forma terminar mais cedo do que convencionalmente. O
acima referido processamento sequencial permite que tanto a
visualizacdo inicial do ecrd interactivo como a sua

actualizacdo, sejam efectuadas sem atraso.

A FIG. 63 assume a situacdo onde o botdo seleccionado por
defeito foi determinado estaticamente. Pelo contrério, a
FIG. 64 é um grafico de tempo que ilustra o processamento
sequencial pelo instrumento de reproducdo numa situacdo
onde o bot&oc seleccionado por defeito muda dinamicamente.
Quando o botdo seleccionado por defeito muda dinamicamente,
0os Objectos Graficos necessdrios para a visualizacéo
inicial estardo prontos, guando todos os ODSs gue pertencem
ao grupo do estado do botdo tenham sido descodificados e os
Objectos Graficos sdo obtidecs no Plano dos Graficocs. Como
oposto ao caso onde a visualizacdo inicial ¢é efectuada
depois de ter descodificado todos os 0DSs incluidos no
grupo do estado do botdo que corresponde ao estado activo,
a situacdo acima referida permite que a visualizacdo
inicial seja efectuada  independentemente de se a
descodificacdo do grupo do estadc do botdo que corresponde
ao estado activo foi concluida. Dessa forma, a visualizacéo
inicial serd efectuada mais cedc neste caso pelo periodo

hy2 no desenho.

A FIG. 65 & um grafico de tempo que ilustra transicdes
cronocldgicas na ocupacdo do Plano dos Graficos 8, da
memdéria intermédia do Objecto 15, da memdéria intermédia de
Dados Codificados 13, e da membéria intermédia da Composicéo
16. As notacdes de ocupacido utilizadas neste desenho estéo

de acordo com aquelas utilizadas na FIG. 30. Uma vez gue oS
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0DSs que constituem os N-0DSs, os S-0DSs, o0s A-0DSs devem
ser descodificados na segunda forma de realizacdo, © nlmero
de partes simplesmente crescentes e de partes simplesmente
diminuintes ¢é maior do que na FIG. 30. A excepcdo desta
diferenca & FIG. 65 & a mesma que a FIG. 30. Tal como na
primeira forma de realizacdo, o0s graficos para exemplo na
FIG. 65 sdo ilustrados utilizando: o DTS e o PTS atribuidos
ao 0ODS; o DTS e o PTS atribuidos ao ICS; tamanho e taxa de
transferéncia de cada memdéria intermédia ilustrado na FIG.
27. Além disso, ao criar tals graficos, os utilizadores
podem saber como é que o estado de cada memdria intermédia
muda, no estado de sistema de autor. Uma vez dJque a
transicdo do estado de cada memdria intermédia pode ser
ajustada actualizando o DIS e o PTS, torna-se possivel,
também nesta forma de realizacédo, evitar a geracdo da carga
da descodificagdo que iria exceder a especificacdc do
descodificador no lado do instrumento de reproducdo, e iria
evitar o incidente de excesso da memdbria intermédia a
reproducdo. De acordo com isto, a implementacdc do hardware
/ software tornar-se-a facil, na fase de desenvolvimento

dos instrumentos de reproducido.

Em seguida, ¢é explicada a melhoria de software necessaria
para realizar o instrumento de reproducdo da segunda forma

de realizacio.

A FIG. 6o & um fluxograma que mostra O processc da operagdo
de carregamento do segmento funcional. Este desenho é feito
com base no fluxograma da FIG. 31. A diferenca ¢é que,
depois da Etapa S29, as etapas S36 e S67 sdo adicionadas a

FIG. 66.
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A Etapa 536 é para avaliar se o command update flag € 1. Se
esse for 1 (Step S36: Yes), apenas o comando do botdo na
informacdo do botdo é carregado para a meméria intermédia
de Dados Codificados 13, e os outros sdo ignorados (Etapa
S37). Se esse for 0, o controlo é movido para a Etapa 522,
ignorando dessa forma o ICS que representa o Ponto de

Aquisicdo (Etapa S524).

De seguida, supondo o casoc onde é efectuada a multiplexagem
como na FIG. 67, o seguinte explica como é que o DS é lido.
0 exemplo da FIG. 67 multiplexa trés DS com uma imagem em
movimento. Entre os trés DS, o primeirc DS1 tem o©
Epoch Start como o composition state, inclui um comando do
botdo chamado LinkPL (PL#5), e cujo command update flag é

configurado como O.

0O DS10 é “duplicado” do DS1, e tem o Ponto de Aquisicédo
como © composition state, 1inclui um comando do botdo
chamado LinkPL (PL#5), e <cujo command update flag ¢&

configurado como 0.

0 DS20 é “sucessOrio” do DS1, e tem o Ponto de Aquisicdo
como O composition state. A diferenca para DS1 é o comando
do botdo (LinkPL (PL#10)), e de modo a representar isto, o

seu command update flag é configurado como 1.

Assume-se aqui que este trés DS e a imagem em movimento sio
multiplexados num Clip AV, e que é ignorada uma operacao
para uns dados da imagem ptl0 do msl. Neste caso, o DS10
gque € o mais préximo de um objectivo ignorado € o objectivo
da FIG. 66. Na Etapa S27, o composition state serd avaliado
para ser Ponto de Aquisicdo, mas ndo existe qualquer DS

precedente no Descodificador dos Graficos 12. Dessa forma o
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sinal de ignorar é ajustado como 0, e este DS10 é carregado
para a memdria intermédia de Dados Codificados 13 do
instrumento de reproducdo (hsl da FIG. 68). Por outro lado,
guando © objectivo de uma operacdc ignorada desaparece
depois de a posicdo em gque existe o Conjunto de
Visualizacdo (ms2), o Conjunto de Visualizacdo 20 (hs2 da
FIG. 68) serd lido para a membdéria intermédia de Dados

Codificados 13.

A FIG. 70 mostra o carregamento do DS1, do DS10, e do DS20,
numa reproducdo normal conforme efectuado na FIG. 69. Entre
estes trés DS, o DS1 cujo composition state do ICS é Inicio
de Epoca é carregado para a memdéria intermédia de Dados
Codificados 13, conforme estd (Etapa S$23). No entanto, o
D310, cujo composition state do ICS & Ponto de Agquisicao,
tem o sinal de ignorar de 1 (Etapa S$29). Dessa forma os
segmentos funcionais que constituem o DS10 ndo serdo
carregados para a memdria intermédia de Dados Codificados
13, e em vez disso serdo ignorados (Etapa S24). Além disso,
cuanto ao DS20, é verdade que o seu composition state do
ICS é Ponto de Agquisicdo, mas o seu Command update flag é
ajustado como 1. Dessa forma a Etapa S$36 rende ™“Sim”, e
assim sendo apenas é carregado o seu comando do botédo, e
apenas o comando do botdo do ICS do DS na memdbria
intermédia de Dados Codificados 13 é substituido com o
comando do botdo do DS20 (Etapa S$S37). No entanto, o sinal
de ignorar ainda representa 1, e assim os outros diferentes
deste botdo de comando ndo serdo carregados, e em Vez

disso, ser&o ignorados.

Ao alcancar o DS20, o indice de visualizagdo permanece o
mesmo, no entanto o comando do botdo mudou de LinkPL (#5)

do DS, para LinkPL (#19)., Tal substitui¢do do comando do
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botdo permite o controlo da mudanca dos contelGdos de um
comando do botdoc. De seguida, € explicado o processamento
efectuado pelo controlador dos Graficos. A FIG. 71 & um
fluxograma que ilustra o programa principal do
processamento efectuado pelo controlador dos Graficos 17.
Neste fluxograma, as seguintes trés operacdes sdo
efectuadas repetidamente: operacdo de sincronizacdo do
marcador de tempo (Etapa S35), operacdo de visualizacdo da

animacédo (Etapa S36), e operacdo UP (Etapa S37).

Aqui, & explicado 0 processamento efectuado pelo
controlador dos Graficos 17. O processamento efectuado pelo
controlador dos Gréficos 17 ¢é extremamente alterado a
partir do que é mostrados nas FIGs. 36 - 38, para o que é
mostrado nas FIGs. 71 - 78. A FIG. 71 é um fluxograma que
ilustra o programa principal do processamento efectuado
pelo controlador dos Graficos 17. A FIG. 72 & um fluxograma
gque ilustra o processamento para realizar o controlo
sincronizado que wutiliza o marcador de tempo. Neste
fluxograma, a avaliacdo é efectuada a respeito da suspensdo
de qualquer uma das condicdes das etapas $S41, S43 - 347. Se
algumas das condigdes for suspensa, ¢é efectuada uma
opera¢ao correspondente, e volta entdo para © programa

principal. O processamento indicado é um subprograma.

A Etapa S41 é para avaliar se o ponto de reprodugdo actual
¢ um do momento representado pelo PTS dos S-0DSsfirst, e do
momento representado pelo PTS dos S-0DSslast. Se o ponto de
reproducdo actual for avaliado como sendo um dos momentos
indicados, o préprio periodo o é calculado. O periodo o é
obtido pela soma do (2) periodo requerido para limpar um

planc do Graficos, e do (1) periodo requerido para escrever
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0 Objecto Gréafico obtido pela descodificagdo do 0ODS, para o

Plano dos Graficos.

Na Etapa S42, o controlador dos Graficos 17 refere-se ao
composition state no ICS, e a) se o composition state for
Inicio da Epoca, ajusta o a de modo a ser o “periodo de
limpeza do plano (2) + periodo de escrita do plano (3)”; b)
se o composition state for Ponto de Aquisicdc, ajusta o o
de modo a ser o periodo de escrita do plano (3). O céalculo
do periodo de escrita do plano (3) é& efectuado conforme se
segue: se o default selected button number for um valor
valido, é utilizado o método calculador da FIG. 54A; e se o
default selected button number for 0, é utilizado o método
calculador da FIG. 54B. Quando o o & calculado, o controlo

ird regressar a um processamento continuo.

A Etapa S43 é para avaliar se o ponto de reprodugdo actual
€ o tempo representado por PTS-a no ICS. Se o resultado da
avaliacdo for afirmativo, ¢é efectuada uma operacdc de
escrita no Plano dos Graficos 8 (Etapa S5l), e o controlo

regressa ao programa principal.

A Etapa 845 é para avaliar se o ponto de reprodugdo actual
¢ 0o PTS no ICS. Se o resultado da avaliacdo for afirmativo,
entdoc ¢é instruida a saida dos conteudos do Plano dos
Graficos 8. O destino dos contetdos é a unidade de CLUT 9.
A unidade de CLUT 9 executa a conversdo de cor dos
contetdos. Entéo o ecrd interactivo serd combinado com o0s
contetdos do Plano de Video 9. Como resultado, & efectuada
a visualizacdo inicial (Etapa S52). Entdo, a “animacdo”
variavel (p) (p =1, 2, 3 .. n) é ajustada de forma a ser 0
(Etapa S553), e o controlo regressa ao programa principal.

Aqui, a animacdo variadvel (p) é uma variavel global que
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indica qual o nUmero da fila de banda na sequéncia da fila
de banda que ¢é presentemente visualizado, utilizado na
execucdo da visualizacdo da animacdo do botdo (p) (uma
variavel global é uma variavel que é valida durante toda
uma variedade de fluxogramas). Dessa forma na Etapa S$53, o
botdc (p) de todos os botdes serd ajustado de forma a ser

0.

A Etapa S46¢ e a Etapa S47 sdo para avaliar se o ponto de
reproducdo actual alcancou o momento de informacdo descrito

no ICS.

A FEtapa S46 é para avaliar se o momento de reproducdo
actual é o tempo representado pelo selection TimeOut PTS
(PTS de seleccao do tempo parado), e se o resultado da
avaliacdo for afirmativo, é efectuada uma operacdo para
activar 0 botdo representado relo
default activated button number, e o controlo regressa ao

programa principal (Etapa S54).

A Etapa 847 é para avaliar se o ponto de reprodugdo actual
¢ composition TimeOut PTS (PTS de composicdo do tempo
parado), e se o resultado da avaliacdo for afirmativo, o
ecrd é limpo, e entdo o controlo regressa ao programa
principal (Etapa Sb5). Na operacdo de sincronizacgdo
indicada acima, cada uma das operacBes na Etapa S51 e na
Etapa $54 é efectuada como um subprograma. Depois disto, o

subprograma na Etapa S51 é explicado em relacdo a FIG. 73.

A FIG. 73 & um fluxograma que ilustra a operacdo de escrita
da visualizacdo inicial do menu, para o Plano dos Gréficos
8. A Etapa 564 é para avaliar se o composition state no ICS

¢ inicio da Epoca, e se a avaliacédo for afirmativa, o Plano
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dos Graficos é limpo na Etapa S65, e sdo efectuadas as
operacgdes das Etapas S66 - S73. O periocdo reguerido para
limpar o Plano dos Graficos 8 é o periodo cdl na FIG. 56 e
na FIG. 57. Se a avaliacdo da Etapa Sc4 for negativa, a
Etapa 865 é saltada, e sdc efectuadas as operacles das

Etapas S66 - S73.

As Etapas S66 - S73 formam um processamento continuo, que
deve ser repetido para cada peca da informacdo do bot&o do
ICS (Etapa S66, S67). A informacdo do botao que deve
atravessar este processamento em continuc é chamada

informacdo do bot&o (p).

A Etapa S67 & para avaliar se a indicacdo pelo
default selected button number é valida ou ndo. A Etapa S68
é para avaliar se o button info (p) é a informacdo do botéo
gue corresponde ao botdo seleccionado por defeito indicada

pelo default selected button number.

Se a avaliacdo na Etapa S68 for negativa, o Objecto Grafico
do start object id ncrmal, indicado pelo normal state info
da button info (p) € encontrado a partir da memdria
intermédia do Objecto 15, e identificado como o Objecto

Grafico (p) (Etapa 569).

Se a avaliacdo na Etapa S68 for afirmativa, o Objecto
Grafico do start object id selected, indicado pelo
selected state info da button info (p) ¢é encontrado a
partir da membéria intermédia do Objecto 15, e identificado
como o Objecto Grafico (p) (Etapa S70), entdoc o botdo (p) é
ajustado como o botdo actual (Etapa S71). O botdo actual é
um botdo que foi ajustado de forma a estar no estado

seleccionado no ecréd interactivo presentemente visualizado.
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0 instrumento de reproducdo armazena o identificador deste

botdo actual, como PSR (10).

Uma vez que o Objecto Grafico (p) foi identificado como um
resultado da Etapa $69 e da Etapa S70, o Objecto Grafico
(p) & escrito para a posic&o no Plano dos Graficos 8, que é
indicado pela button horizontal position e pela
button vertical position da button info (p) (Etapa S72). Ao
repetir as operacdes acima descritas para cada parte da
informacdo do botdo, o primeiro Objectc Grafico, que esta
entre os varios objectos do grafico em que cada um exibe o
estado de um botdoc correspondente, & para ser escrito para
o Plano dos Graficos 8. O periocdo requeridc para executar a
operac&o, que ¢é dirigida ao Objecto Grafico aque &
necessario pelo menos para a visualizacdo inicial da
memdéria intermédia do Objecto 15, é mostrado pelo periodo

tdl da FIG. 56 e da FIG. 57.

Quando o default selected button number é %“=0", e o botdo
seleccionado por defeito muda dinamicamente, a Etapa 8567
sera Ndo, e é avaliado se o button info (p) corresponde ao
botdc actual. Se o resultado da avaliacdo da Etapa S67 for
afirmativo, o controlo segue para a Etapa S870; e se o
resultado da avaliacdo for negativo, o controlo segue para

a Etapa S569.

De seguida, é explicado o processamento do subprograma na

Etapa $54, em referéncia a FIG. 74.

A FIG. 74 é um fluxograma que ilustra o processamento da
activacdo automdtica para o botdo seleccionado por defeito.
Primeiro, & avaliado se o default activated button number é

0 ou FF (Etapa S75). Se o resultado da avaliacgdo da Etapa
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S75 for “00”, ndo serd efectuado qualquer processamento e o
0 controlo regressa ao programa principal; e se o resultado
da avaliacdo da Etapa 875 for “FEF”, o bot&c actual i é
alterado para o estado activo (Etapa S77), a animacido
variavel (i) é configurada como 0, e o contrclc regressa ao

programa principal (Etapa S78).

Se o resultado da avaliacido da Etapa S75 ndo for nem “00”
nem “FF7, o botéao especificado como
default activated button number ¢é ajustado como o botdo
actual (Etapa S76), o botdc actual i é mudado para o estado
activo (Etapa S77), a animacdo varidvel (i) que corresponde
ao botdo actual i é ajustada como 0, e o controlo regressa

ao programa principal (Etapa S78).

0 processamento acima indicado permite que o botdo no
estado seleccionado, seja alterado para o estado activo

depois de um tempo predeterminado.

De seguida, & explicada & animacdo por meio do menu (Etapa
S36). A FIG. 75 & um fluxograma que mostra o processamento

da visualizacdo da animacdo.

Aqui, a visualizacdo inicial é realizada ao escrever um
Objecto Grafico para o Plano dos Graficos §, tendo o
Objecto Gréfico sido especificado pela 1)
start object id normal da normal state info e 2)
start object id selected da selected state info, para cada
button info. Aqui, “animacido” & um processamento para
actualizar os Planos dos Graficos com uma fila de banda
arbitrédria de cada botdo (isto é, o Objecto Grafico da g-
ésima fila de banda), sempre que é terminado um ciclo do

processamento continuo da Etapa S35 - Etapa S37. Esta



121

actualizacdo é efectuada ao regressar ac programa
principal, ac escrever os Objectos Graficos indicados pela
normal state info e pela selected state info da
button info, uma por uma para o Plano dos Graficos 8. Aqui,
a varidvel g é utilizada na identificacdo de cada Objecto
Grafico indicado pela normal state info e pela
selected state info da button info, para cada parte da

informacdo do botio.

0 processamento para realizar esta visualizacdo da animacdo
¢ detalhado em referéncia & FIG. 75. Este fluxograma supde
uma situacédo onde o repeat normal flag e o
repeat selected flag, do CIS, s&o ajustados de forma a
visualizar a “repeticdo necessaria”, de modo a simplificar

a explicacéao.

A FEtapa S80 é para avaliar se a visualizac&do inicial
terminou. Se o resultado da avaliacdo da Etapa S80 for
negativo, © controlo regressa sem efectuar qualquer
processamento; se o resultado da avaliacéo da Etapa 3$80 for
afirmativo, é efectuada a Etapa S81 - Etapa S93. A Etapa
S81 - Etapa S83 constitui um processamento continuo de
repeticdo das operagdes da Etapa $83 - Etapa 593, para cada
button info no ICS (Etapa S81, Etapa S82).

A Etapa S83 é para ajustar a varidvel da animacdo (p) que
corresponde a button info (p), para a wvariavel g. Ao
efectuar esta etapa, a varidvel g iré& visualizar o actual

numero de filas de bandas, que corresponde ao button info

(p) .
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A Etapa S84 é para avaliar se a button info (p) corresponde
ao botdo actualmente no estado seleccionado (daqui para a

frente “botdo actual”).

Se a button info (p) for avaliada como sendo outro que ndo

0 botdo actual, é efectuada a avaliacido da Etapa S$S86.

A Etapa S86 & para avaliar se o botdo actual estd no estado
activo, e se avaliado afirmativamente, um identificador que
resulta de adicionar a variavel q ao
start object id actioned no
button info(p).actioned state info é ajustado de modo a ser
ID (g). Depois, ¢é efectuado um comando do botdo entre

aqueles incluidos na button info (p) (Etapa S88).

Se o botdo actual for avaliado como n&o estando no estado
activo, um identificador gue ©resulta de adiciocnar a
variavel g ao start object id selected no
button info(p).selected state info & ajustado de modo a ser

ID (g). (Etapa S589).

Uma vez que o ID (q) ¢é determinado como resultado das
operacdes acima, o Objecto Grafico (p), tendo o ID (g) e
existindo na Memdéria intermédia do Objecto 15, é escrito
para a posi¢do no Plano dos Graficos 8 indicado pela
button horizontal position e pela button vertical position

da button info (p) (Etapa S90).

Pelo acima explicado processamento continuo, entre os
varios objectos graficos que constituem o estado
seleccionado (ou o estado activo) do botdo actual, e o

estado normal dos outros bot&es, o Objecto Grafico que
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corresponde a g-ésima pagina é escrito para o Plano dos

Graficos 8.

A Etapa S91 ¢é para avaliar se a start object id normal+g
atingiu o end object id normal. Se o resultado da avaliacdo
da Etapa 891 for negativo, o wvalor que resulta do
incremento da varidvel g em 1 é ajustado como a “animacdo
variavel (p)” (Etapa S92). Se o resultado da avaliacdo da
Etapa 891 for afirmativo, ¢é inicializada a “animacéo

”

variavel (p)” de modo a ter o valor 0 (Etapa S93). As
operacdes acima referidas sdo repetidas para todas as
button info no ICS (Etapa S81, Etapa S82). Quando todas as
button info forem submetidas as operacdes acima, o controlo

ird regressar ao programa principal.

Durante a acima explicada Etapa S80 - Etapa S$S93, cada vez
gue o© programa principal (Etapa S35 - Etapa S37) &
efectuado uma vez, a imagem de cada botdo do ecra
interactivo sera actualizada para um novo Objecto Grafico.
Isto significa que, gquando © programa principal acima
mencionado (Etapa S35 - Etapa S37) é efectuado diversas
vezes, €& realizada uma denominada animacdo. Na animacdo, o©
controlador dos Graficos 17 ajusta o tempo de modo a que o
intervalo de visualizaclo para uma fila de banda do Objecto
Grafico seja 0 valor indicado pelo
animation frame rate code (cdédigo da taxa de animacdo da

fila de banda).

Agui deve-se notar que, na Etapa S88, os comandos do botéo
incluidos na button info (p) sdo efectuados um por um. NoO
entanto, também é possivel executar os comandos do botéo
colectivamente, depois de se visualizar a série de Objectos

Graficos que correspondem ac estado activeo. De seguida, ©
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processo da operacdo UO, que deve ser efectuado na Etapa
S$37 do programa principal, & explicado em relacdo a FIG.

76.

A FIG. 76 & um fluxograma que mostra o processc da operagdo
UO. Neste fluxograma, ¢é avaliado se permanece alguma das
condigbes da Etapa $100 - Etapa S103. Se algumas das
condicdes permanecer, é efectuado o] processamento
correspondente, e depois volta ao programa principal. A
Etapa S100 é para avaliar se o UomaskTable for configurado
como “1”, e se a avaliacdoc for afirmativa, o controlo iré
regressar ao programa principal, sem executar qualquer

processamento.

A Etapa S101 serve para avaliar se a tecla de MoveUP/Down
/Left/Right foi pressionada. Se a avaliac¢do for afirmativa,
0 botdo actual é mudado (Etapa S104), e & ent&o depois
avaliado se o auto action flag (sinal de auto accdo) do
botdo actual é 01 (Etapa S108). Se a avaliacdo da Etapa
S108 for negativa, o controlo —regressa ao programa
principal. Se a avaliac¢do da Etapa S108 for afirmativa, o

controlo é movido para a Etapa S5105.

A FEtapa 5102 serve para avaliar se a tecla activada foi
pressionada. Se a avaliacdo for afirmativa, o botdo actual
i é mudado para um estado activo (Etapa S105). Depois, a
“animacdo (i)” wvariavel é& configurada de forma a ser 0

(Etapa S106).

A Etapa S103 serve para avaliar se é um exemplo de
introducdo numérica do wvalor. Se a avaliacdo for
afirmativa, é efectuada uma operacdo de introducido numérica

correspondente (Etapa S107), e o controlo regressa ao
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programa principal. Entre os processos na FIG. 76, cada uma
das Etapa S104 e Etapa S107 é um subprograma. OS processos
destes subprogramas sdo mostrados na FIG. 77 e na FIG. 78.

0 que se segue é uma explicacdo nestes fluxogramas.

A FIG. 77 & um fluxograma que mostra o processc da operagdo

de mudanga do botdo actual. Em primeiro, entre o
upper button number (nimero do botdo superior), o}
lower button number (nimero do  bot&o  inferior), 0
left button number (nimero do botdo esquerdo), e o
right button number  (nimero do bot&éo direito), que

pertencem a neighbor info do botdo actual, em que &
identificado aquele que corresponde a tecla pressionada

(Etapa S110).

Depois o botdo actual é ajustado como “botdo 1”7, e o botéo
gue serd o novo botdo actual é configurado como “botédo j”
(Etapa S111). A Etapa S112 serve para avaliar se o conjunto
do botdo j na Etapa S111 corresponde ac botdo 1. Se esse
corresponder, o controlo 1ir& —regressar ao programa
principal sem efectuar o} processamento. Se nao
corresponderem um ao outro, ¢ botdc j é configurado como o
botdc actual (Etapa S113), a “animacdo (i)” wvariavel e a
“Yanimacdo (j)” varidvel sdo configuradas de forma a serem
0, e o controlo regressa ao programa principal (Etapa

S5114) .

A FIG. 78 é um fluxograma que mostra o processc da operacao
de introducdo do valor numérico. A avaliac&o é efectuada de
forma a saber se existe Dbutton info.j que tem o
button number (nUmero do botdo) que corresponda ao valor
numérico introduzido (Etapa S121). Depois é efectuada a

avaliacdo de forma a saber se o numerically selectable flag
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(sinal numericamente seleccionavel), da button info.j é 1.
(Etapa S122). Se a Etapa S121 e a Etapa S122 forem “sim”, o
botdc actual é mudado para um estado normal, e o botdo j é
configurado como o botdc actual (Etapa S123), e a “animacio
(1)” wvariédvel e a “animacdo (j)” wvariavel sdo configuradas
de modo a serem 0 (Etapa S124). Depois destas operagdes, &
efectuada a avaliacédo de forma a saber se o)
auto _action flag, do botdo info.j, é 1 (Etapa S125). Se a
avaliacdo for negativa, o controlo regressa ao programa

principal.

Se a avaliacdo for afirmativa, o botdo actual & mudado para
um estado activo na Etapa S126, e o controloc regressa ao

programa principal.

Se qualquer uma das etapas S121 - S122 for Ndo, o controlo

ird regressar ao programa principal.

O controlador dos Graficos 17 efectua os processos acima,
de modo a executar a visualizag¢do sincronizada. Agui, por
favor note que se se efectuar uma visualizacdo do ecrad
interactivo provocada por uma operacdo do utilizador
utilizando a visualizacdo de Popup ou semelhantes, o
Processador do Canal dos Graficos 14 e o controlador dos
Graficos 17 executam as seguintes operacdes, que sd0 as
mesmas operacdes efectuadas para executar a visualizacéo
sincronizada. Ao executar as seguintes operacgdes, o Objecto
Grafico é obtido no Plano dos Graficos 8. Depois de o
Objecto Grafico ser obtido conforme referido acima, espera-
se até que o ponto de reproducdo actual passe o tempo
indicado pelo PTS atribuido ao ICS. Entdo, depois do tempo
mencionado, se o controlador UO 18 receber UO que indica

uma chamada do menu, esse serd enviado para a unidade de
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CLUT 9, e instrui a unidade de CULT 9 de forma a efectuar o
Objecto Grafico armazenado no Plano dos Graficos 8. Se tal
envic for efectuado em sincronizacdo com o UOQO, seré
realizada uma visualizacido de Popup de acordo com o impulso

da chamada do menu.

A explicagdo acima configura o ajuste do PTS no ICS; e do
DTS no ODS e no PTS, que pertencem ao DSn. No entanto, ndo
menciona o DTS no ICS; o DTS e o PTS no PDS; o DTS e o PTS
na END. Em vista disto, ©0 que se segue explica o0s
marcadores de tempo que se relacionam com estes. Uma vez
gue o WDS ndo existe na segunda forma de realizacdo, o ICS
deve ser carregado para a memdria intermédia da Composicao
16, antes 1) do inicio do tempo de descodificacdo do
primeiro PDS (PDS1) do DSn (isto &, DTS (DSn [QODS1])), e 2)
do tempo em que o primeiro PDS (PDS1) no DSn se torna
disponivel (isto &, PTS (DSn [PDS1])). Por outras palavras,
deve ser ajustado o wvalor que satisfaz a seguinte

expressao:

DTS (DSn [ICS]) < DTS (DSn [ODS1])

I\

DTS (DSn [ICS]) PTS (DSn [PDS11])
De seguida, é explicado o ajuste do DTS e do PTS, para cada

PDS que pertence ao DSn.

0 tempo em que cada PDS que pertence ac DSn se torna valido
na unidade de CLUT 9, é desde 1) o tempo em que o ICS é
carregado para a membdria intermédia da composicdo 16 até 2)
0 1inicio do tempo de descodificacido para o primeiro ODS
(DTS (DSn [ODS1]). Em wvista disto, o wvalor do PTS de cada
PDS que pertence ao DSn (isto &, PDsl-PDSlast) deve ser

ajustado para o valor que satisfaz as seguintes relacgdes:
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DTS (DSn [ICS]) < PTS (DSn [PDS1])
PTS (DSn [PDSj]) £ PTS (DSn [PSj+l]) < PTS (DSn [PDlast])
PTS (DSn [PDlast]) < DTS (DSn [ODS1])

De seguida, ¢é explicado o ajuste do PTS do “final da
visualizagdo do segmento ajustado” que pertence ao DSn. O
END que pertence ao DSn mostra o final do DSn. Dessa forma
deve ser o fim do pericdo de descodificacdo do ultimo ODS
(ODSlast) do DSn. Este periodo final de descodificacdo é
indicado por PTS (PTS (DSn [ODSlast])), e assim o PTS do
END deve ser ajustado como o valor indicado pela seguinte

expressao:

PTS (DSn [END]) = PTS (DSn [ODSlast])

Em vista da relacdo com o ICS que pertence ao DSn e ao
DSn+l, o ICS no DSn é carregado para a memdéria intermédia
da Composicdo 16 antes do periodo de carregamento do
primeiro ODS ({(isto &, o ODS1), Dessa forma o PTS no END
deverd ser depois 1) do periodo de carregamentc de ICS que
pertence ao DSn (isto &, DTS (DSn [ICS])), e antes 2) do
periocdo de carregamento de ICS que pertence a DSn+l (isto
¢, DTS (DSn+l [ICS])). Dessa forma, o PTS no END deve

satisfazer a seguinte relacédo:

DTS (DSn [ICS]) £ PTS (DSn [END]) < DTS (DSn+1 [ICS])

Por outro lado, o periodo de carregamento do primeiro ODS
(isto &, o 0ODS1l) PTS no END (isto &, PTS (DSn [END])) deve
ser depois do periodo de carregamento do PDS que pertence
ao DSn. Dessa forma, o PTS no END deve satisfazer a

seguinte relacéo:
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PTS (DSn [PDSlast]) < PTS (DSn [END])

Uma vez que o ICS, o PDS, o ODS aos quais o DTS e o PTS
estdo ajustados, estdo incorporados em avancoe no Clip AV, é
conveniente descrever um controlo interactivo para fazer
com que o instrumento de reproducgdo execute uma determinada
operacdo na altura quando uma fila de banda de uma certa
imagem em movimento aparece no ecrd. Por outras palavras, a
disposic&o acima & conveniente para descrever um controlo
interactivo que seja sincronizado proximamente com 0S
indices da imagem em movimentos. Adicionalmente, os ICS, o
PDS, e o ODS s&c multiplexados no proprio Clip AV. Dessa
forma numa situacdo onde as seg¢des as quais um utilizador
gostaria de executar o controlo de reprodugcdo sejam
numerosas, como algumas centenas, ndo €& necessario
armazenar todos os IDS, os PDS, e os 0ODS, que correspondem
a todas as seccdes, na meméria. Uma vez que o ICS, o PDS, e
0 ODS devem ser lidos a partir de um BD-ROM, a seguinte
configuracdo é suficiente. Isto é, o ICS, o PDS, e o 0DS,
gue correspondem a seccgdc em movimento da imagem a ser
transmitida nesse momento, permanecem residentes na
memdria. Depois de a transmissdo para esta sec¢do da imagem
em movimento ser terminada, o ICS, o PDS, e o ODS
correspondentes sido apagados da membdbria, e em vez disso, ©
ICS, o PDS, o 0ODS que correspondem a secdo da imagem em
movimento seguinte sdo armazenados na memdria. Uma vez que
o ICS PDS, e o ODS sdo multiplexados em Clip AV, mesmo se O
nimero de ICS, de PDS, e de ODS passar a ser de algumas
centenas, a ocupacdo da membdéria pode ser restrita a um

nivel minimo requerido.
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Conforme explicado acima, a presente forma de realizagdo
tem 360 paginas de 0ODS para realizar a animacdo. Dessa
forma ocuando o material do botdoc é agrupado sob trés
estados, o ODS serd agrupado em 120 paginas (isto &, em
trés grupos de estados dos botdes). Os grupos dos estados
dos botSes sdo dispostos de modo que um grupo que
corresponde a um estado que aparece mais cedo é colocado
mais no inicio, comparado com um grupo que corresponde a um
estado que aparece mais tarde. Por causa disto, durante a
reproducdo, um grupo do estado do botdo que corresponde a
um estado que aparecendo mais cedo é dessa forma carregado
mais cedo no instrumento de reproducdo, comparado com um
grupc do estado do botdo que corresponde a um estado que
aparece mais tarde. De acordo com isto, mesmo se néo
estiver completa a descodificacdo de todas as 360 paginas
do ODS, pelo menos a visualizagdo inicial estd pronta para
ser efectuada se apenas aproximadamente 1/3 - 2/3 do ODS
total estiver completo. Uma vez que a operacdo inicial de
visualizacao pode ser iniciada na conclusédo de
aproximadamente 1/3 - 2/3 do ODS total, mesmo se houver
numerosos ODSs para serem lidos e descodificados, a
visualizacdo inicial ndo serd atrasada. Dessa forma, um
ecrd interactivo é& rapidamente efectuado, mesmo se o ecri

contiver a animacdo para entreter os utilizadores.

(Terceira forma de realizacéo)
A presente forma de realizacdo é destinada a um método de
fabrico de um BD-ROM. A FIG. 79 ilustra um método de

fabrico do PCS explicado na primeira forma de realizacéo.

O método de fabrico de um BD-ROM inclui: um material que
produz a Etapa S201 de fotografar uma fotografia da imagem,

e a gravacdo do audio correspondente, por exemplo; uma
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Etapa 5202 de sistema de autor de geracdo de um formato de
aplicacdo; e uma Etapa S203 para completar o BD-ROM ao

executar a pressdo / laminacéo.

Entre estas etapas, a Etapa do sistema de autor dirigida ao

BD-ROM inclui a seguinte Etapa 5204 - Etapa $210.

Na Etapa $204, s&o descritos a informagdo de controlo, a
informacdo de definicdo da Janela, a informacdo de
definicdo da palete, e o0s graficos. Na Etapa S205, a
informac&o de controlc, a informacdoc de definicdo da
Janela, a informac&o de definicdo da palete, e os graficos
sdo respectivamente convertidos num segmento funcional. Na
Etapa S206, o PTS no PCS é configurado, de acordo com o
momento em gue aparece a 1imagem a ser visualizada na
sincronizacdo. Na Etapa $S207, o DTS [ODS] e o PTS [ODS] sé&o
ajustados, de acordo com o valor de PTS [PCS]. Na Etapa
5208, ¢ DTS [PCS], o PTS [PDS], o DTS [WDS], e o PTS [WDS]
sdo ajustados, de acordo com o valor de DTS [0ODS], e na
Etapa $209, a mudanca cronoldgica, na ocupacdo, de cada
memdria intermédia do modelo do planar sSdo expressos Como
um grafico. Na Etapa 5210, ¢é avaliadoe se a mudanga
croncldgica expressa no grafico satisfaz a restricéo
imposta no modelo do jogader. Se a avaliacdo da Etapa 5210
for afirmativa, é criado um canal de graficos na Etapa
S212, e é& obtido um Clip AV por multiplexagem dos canais
graficos com um canal de video e um canal de 4audio, que
foram criados separadamente do canal de grédficos. Depois ©
Clip AV é feito de modo a estar em conformidade com o©
formato do BD-ROM, completando dessa forma um formato da

aplicacéo.
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A explicagdo acima é para o método de fabrico do meio de
gravacdo de acordo com a primeira forma de realizacdo. Um
método de fabrico do meio de gravacdo de acordo com a
segunda forma de realizacido & mostrado na FIG. 80. Na FIG.
80, a Etapa S304 - Etapa S308 substitui a Etapa S204 -
Etapa S208 da FIG. 79.

Conforme se segue, & explicada a Etapa $304 - Etapa S308.
Na Etapa S304, s&o descritos a informacdo de controlo, a
informacdo de definicdo da palete, e os graficos. Na Etapa
$305, a informacdo de controlo, a informacdo de definicéo
da palete, e o0s graficos s&o respectivamente convertidos
num segmento funcional. Na Etapa S306, o PTS no IC3 é
ajustado, de acordo com o momento em que aparece a imagem a
ser visualizada na sincronizacdo. Entdo na Etapa S307, séo
ajustados o DTS [0ODS] e o PTS [0ODS], de acordo com o valor
do PTS [ICS]. Na Etapa S308, sdo ajustados o DTS [ICS] e o
PTS [PDS], de acordo com o valor de DTS [ODS].

(Nota)

Ndo serd necessario referir, que a explicagdo acima nao
mostra todas as formas de realizacdo e utilizacdes da
presente invengdo. A presente invengdo também ¢é realizada
por uma forma de realizag¢doc a qual sdo adicionadas
guaisquer uma das seguintes modificacBes (A), (B), (C),
(D),.. etc.. Por favor note gue as 1invencdes nas
reivindicacbes da presente invengdo sdo descric®es amplas
ou generalizadas tanto das formas de realizacdo acima
descritas, ou formas de realizacdo modificadas baseadas nas
seguintes modificacdes. A extensdo da amplitude e da
generalizacdo reflecte o estado da técnica na &altura da

submissédo.
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(A) Em todas as formas de realizacdo, o meio de gravacdo de
acordo com a presente invencdo é suposto ser um BD-ROM. No
entanto, as caracteristicas do meio de gravacdoc da presente
invencdo assentam nos canais graficos armazenados nc meio
de gravacdo, e estas caracteristicas nédo se confinam a
natureza fisica de um BD-ROM. Por outras palavras, qualquer
meio de gravacdo em que seja susceptivel de ser gravado um
canal de graficos pode ser utilizado na realizagdo da
presente invencdo. 0s exemplos incluem: um disco éptico tal
como DVD-ROM, DVD-RAM, DVD-RW, DVD-R, DVD+RW, DVD+R, CD-R,
CD-RW; e um disco magnético éptico tal como o PD e o MD. Os
exemplos  também incluem um cartdo de membdria de
semicondutor tal como um cartdo compact flash, smart media,
canetas de memdria, cartdes multimédia, e uma placa de
PCMCIA. Além disso, os exemplos incluem: um disco magnético
de gravacdo tal como um disco flexivel, um SuperDisk, um
Clik!; e uma drive de disco rigido removivel tal comoc o
ORB, © Jaz, o SparQ, o SyJet, o EZFley, e os microdrive. Os
exemplos também incluem um disco rigido incorpcrado num

instrumento.

(B) Em todas as formas de realizacdo, o instrumento de
reproducdo descodifica o Clip AV armazenado no BD-ROM,
antes de o enviar para uma televisdo. No entanto, também é
possivel uma estrutura na qual o instrumento de reproducgdo
¢ uma mera drive de BD-ROM, e o0s outros componentes estdo
incluidos na televisido. Nesta situacdo, o instrumento de
reproducdo e a televisdo podem ser conectados um ao outro
através de um IEEE1394, de forma a constituir uma rede
doméstica. O instrumentc de reproducdo das formas de
realizacdo serve para ser utilizado com a televisdo ligada
a si. No entanto, o instrumento de reproducdo pode ser

integral com uma visualizac¢do. Além disso, no instrumento
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de reproducgdo de cada uma das formas de realizacdo, apenas
0 sistema LSI (circuito integrado), que & a esséncia do
processamento, pode ser considerado a invencdo. 0
instrumento de reproducido e o circuito integrado s&o ambos
as invengdes descritas na presente especificacdo, e dessa
forma o acto de fabricar um instrumento de reproducido que
tem qualguer uma das formas e maneiras indicadas, com base
na estrutura interna dc instrumento de reproducdo da
primeira forma de realizacdo também ¢ uma forma de
realizacdo da presente invencdo. Qualquer acto de
transferéncia independentemente de incorrer em pagamento
(vendas se incorrer em pagamento, e oferta se ndo incorrer
em pagamento), o aluguer, e a importacdc constituem uma
forma de realizagdo da presente invencdo. Além disso,
gqualquer acto de executar estas transferéncias e alugueres,
através da exibicdo em lojas, solicitacdo de catalogo, e
distribuicdo de panfleto, também constitui uma forma de

realizacdo da presente invencdo.

(C) A informacdoc de ©processamento mostrada em cada
fluxograma é concretamente realizada utilizando recursos de
hardware. Dessa forma todos ©0s programas cujos Processos
sdo mostrados nos  fluxogramas podem respectivamente
constituir uma invencdo independente. Todas as formas de
realizac&o que se relacionam com 0SS programas assumem Jque
um programa estd na forma incorporada no correspondente
instrumento de reproducido. No entanto, o prdprio programa,
mostrado na primeira forma de realizacdo, pode ser uma
forma de realizagéo independente do correspondente
instrumento de reproducdo. A forma de realizacdo de um
préprio programa inclui: (1) o acto de fabrico do programa;
(2) o acto de transferéncia do programa independentemente

de implicar ou n&c pagamento; (3) o acto de alugar; (4) o
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acto de importar; (5) o acto de fornecer ao publico através
de um circuito de comunicacdo electrdénica interactivo; e
(6) oferecer a transferéncia aos wutilizadores comuns,
através da exibicdo em lojas, solicitacdo de catéalogo,

distribuicdo de panfleto, e assim por diante.

(D) Se o conceito de tempo que existe em cada etapa, que é
efectuada cronologicamente em cada fluxograma, for
considerado um factor indispensdvel para especificar a
presente invencdo, entdo, cada processo no fluxograma é
interpretado de forma a divulgar a utilizacdc de um padréo
do método da reproducdo. Se os processos dos fluxogramas
acima explicados forem efectuados por execugdo cronoldgica
de cada etapa ai incluida, de forma a ser eficaz e
instrumental em conseguir o objecto da presente invencdo,
isso ird corresponder a forma de realizacdo do método de

gravacado da presente invencgéo.

(E) Ao ser gravado no BD-ROM, é desejavel que cada pacote
de TS que constitui um Clip AV seja atribuido a um
cabecalho extra. 0 cabecalho extra é chamado de
“"TP extra header”, inclui o “arrival time stamp” (marcador
do tempo chegada) e o} “copy permission indicator”
(indicador da permissdo de cépia), e tem um comprimento de
4 Dbytes. 0Os TP extra header atribuldos aos pacotes de TS
(EX - pacote de TS atribuidos) sédo divididos em grupos em
gue cada um inclui 32 pacotes TS, e s80 escritos em trés
sectores. O tamanho total dos grupos cada um composto por
32 EX pacotes TS atribuidos é 6.144 bytes (=32 * 192), o
gue & igual ao tamanho total dos trés sectores (6.144 bytes
(=2.048 * 3). 32 EX pacotes TS atribuidos armazenadocs num

sector sdo referidos como a “Unidade Alinhada”.
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Quando utilizado na rede doméstica ligada com o IEEE13%94, o
instrumento de reprodugdo executa a transmissdo da unidade
alinhada através do seguinte processamento da transmisséo.
Isto é, o instrumento de emissdo remove o TP_extra header
de cada um dos 32 EX - pacote de TS atribuidos numa unidade
alinhada, codifica os corpos principais dos pacotes TS's, e
envia-os. Ao enviar os pacotes TS, os pacotes isocrdénicos
sdo introduzidos em muitos lugares entre os pacotes TS. Os
lugares exactos de insercdo sdo vaseados no tempo mostrado
pelo arrival time stamp do TP_extra header. Em resposta ao
envio dos pacotes TS, o instrumento de reprodugdo envia o
DTCP Descriptor (descritor de DTCP). O DTCP Descriptor
significa a configuracdo para a permissdo / proibicdo da
cépia do TP_extra header. Dessa forma, se o DTCP Descriptor
for descrito para significar “cépia proibida”, os pacotes
TS ndo serdo gravados num outro instrumento, no momento em
gue estiverem a ser utilizados na rede doméstica ligada com

o IEEE1394.

(F) O canal digital em cada uma das formas de realizagdo é
unm Clip AV na norma de BD-ROM. No entanto, pode em
alternativa ser um VOB (Objecto de video) na norma DVD-
Video ou na norma de gravacdo do DVD-Video. Um VOB & um
canal do programa de acordo com a norma ISO IEC13818-1, e é
obtido ao multiplexar um canal de video e um canal de
dudio. O canal de video num Clip AV pode em alternativa
estar no método MPEG4 ou no método de WMV. Além disso, um
canal de &udio pode em alternativa estar no método Dolby =

AC3, no método MP3, no método MPEG-AAC, ou no método DTS.

(G) Os trabalhos do filme nas formas de realizacdo podem
ser obtidos ao codificar os sinais analdgicos da imagem, ou

canais de dados compostos por canais de transporte
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transmitidos com uma transmissdo digital. Além disso, um
contetdo pode ser obtido ao codificar os sinais analdgicos
/ digitais do filme gravados na cassete de video, ou pode
ser um trabalho digital distribuido a partir de um servidor

de distribuicéo.

(H) Os Objectos Graficos, mostrados nas primeiras e
segundas formas de realizacdo sdoc dados de trama que foram
codificados no método de codificacdoc do comprimento do
percurso. A razdo pela qual é utilizado o método de
codificacdo do comprimento do percurso como método de
compressdo / codificacdo dos Objectos Graficos & gue o
método de codificacdo do comprimento do percurso & © mais
apropriado para comprimir / descomprimir legendas. As
legendas sdo caracterizadas pelo facto de o comprimento
continuo de um valor do pixel no sentido horizontal ser
comparativamente longo. Dessa forma, ao utilizar o método
de codificacdo do comprimento do percurso, & obtida uma
elevada taxa de compressdo. Além disso, o incidente da
carga para descompressdo ndo é muito, e assim é adequada a
criacdo do software para processar a descodificacdo. Na
presente invencdo, o método de compressdo / descompressdo
utilizado para as legendas é utilizado para os Objectos
Graficos, de modo gque uma estrutura do instrumento para
efectuar a descodificacido seja partilhada entre as legendas
e 0s Objectos Gréaficos. No entanto, a adopcdo do método de
codificacdo do comprimento do percurso para Objectos
Graficos ndo é uma caracteristica indispensavel da presente
invencéo, e os Objectos Graficos podem em alternativa ser
dados PNG. Além disso, o0s dados da trama podem ser dados

vectores, ou imagens transparentes.
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(I) Os efeitos de visualizacdo do PCS podem ser dados aos
graficos das legendas seleccionadas de acordo com a
configuracdo da lingua no lado do instrumento. Por este, o
efeito de wvisualizacdo utilizado para ser realizado pelos
caracteres representados pelo corpo principal da imagem em
movimento nos presentes DVDs pode ser realizado utilizando
os graficos de legendas indicados de acordo com a
configuracdo da lingua no lado do instrumento. Na préatica

isto tem muito valor.

Os efeitos de visualizacdo do PCS podem ser conferidos aos
graficos das legendas seleccionadas pelo lado do
instrumento de acordo com a configuracdo da visualizacédo.
Especificamente, o0s graficos para varias modalidades de
visualizacdo tais como a wide vision, pan scan, e a letter
box foram gravados num BD-ROM, e o instrumento selecciona
um desses de acordo com a configuracdo da televisdo a qual
o0 instrumento estd ligado, e visualizam o tipo seleccionado
de graficos. Nesta situacdo, um efeito de visualizacdo seré
conferido aos graficos das legendas visualizados na maneira
acima. Dessa forma os graficos das legendas terdo melhor
aspecto. Assim sendo, o efeito de visualizacdo utilizado
para efectuar o0s caracteres representados pelo corpo
principal da imagem em movimento nos DVDs presentes pode
ser efectuado utilizando as visualizacdes dos graficos das
legendas de acordo com a configuracdo da visualizacdo no

lado do instrumento. Na pratica isto tem muito valor.

(K) Na primeira forma de realizacdo, a taxa de escrita Rc
para o Plano dos Graficos é definida de modo que o tamanho
da Janela seja 25% da totalidade do tamanho, de modo que a
limpeza do Planc dos Graficos e a re-apresentacdo sejam

possivels dentro de uma fila de banda do video. No entanto
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em alternativa, se se assumir que o tempo de retorno
vertical é 25% de 1/29,93, entdo o Rc serd 1 Gbps. Ao
ajustar o RC de tal forma, a visualizacdo dos graficos seré

facilitada. Na préatica isto tem muito valor.

Adicionalmente a escrita no tempo de retorno vertical, pode
ser simultaneamente efectuada a escrita sincronizada com o
scan da escrita. Devido a isto, mesmo que a taxa de escrita

seja Rc = 256 Mbps, a visualizacdo seré facilitada.

(L) Em cada uma das formas de realizacdo, o instrumento de
reproducdo & equipado com um Plano dos Graficos. No
entanto, em vez deste Planc dos Graficos, pode ser
instalada, no instrumento de reproducdo, uma memdria
intermédia de linha que pode armazenar pixeis
descomprimidos para uma linha. Uma vez que a conversdo num
sinal de imagem pode ser efectuada para fila horizontal
(isto é, linha), se essa memdria intermédia de linha for
fornecida, o instrumento de reproducdo pode executar a

conversdo num sinal da imagem.

(M) As legendas que sdo graficos sdo explicadas acima, como
sequéncias do caractere ©para representar as palavras
expressas nos trabalhos dos filmes. No entanto, as legendas
podem conter uma combinacdo de figuras, de caracteres, e de
cor, como constituindo uma marca registada. Além disso, as
legendas podem conter todos os tipos de marcas nacionais,
marcas oficiais adoptadas por nacdes para supervisdo e
autorizacdo, marcas de organizacdes internacionais, marcas
gue representam lugares de origem de produtos especificos,

e semelhantes.
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(N) A primeira forma de realizagdo supde gque as legendas
sdo visualizadas nas partes superiores / inferiores do
ecrd, e assim as Janelas s&o definidas nas ©partes
superiores / inferiores dos Planos dos Graficos, de acordo
com 1sso. No entanto, também é possivel definir as Janelas
na zona direita / esquerda dos Planos dos Graficos. Isto é
Gtil na visualizacgdo das 1legendas Jjaponesas no sentido

longitudinal.

(0) O Clip AV em cada uma das formas de realizacgdo
constitui um trabalho do filme. No entanto, o Clip AV pode
ser para realizar “karaoke” (acompanhamento da faixa
previamente gravada). Nesta situacdo, no decurso de uma
cancdo, o PCS pode realizar um efeito de visualizacgdo que,

por exemplo, mude a cor das legendas.

(P) Numa situacdo onde os varios trajectos da reproducido se
articulam um com o outro, e em que o botdo seleccionado por
defeito muda dependendc do trajecto de reprcducdo a ser
tomado, ¢é preferivel o seguinte arranjo. Ou seja, o0
controlo da reprodugdo no cenadrio dindmico & descrito de
modo gue na altura em que ¢é passado cada trajecto de
reproducdo, © valor préprio para o trajecto de reproducgdo é
configurado no registo do instrumento de reproducdo, e 08
processos de reprodugdo sdo descritos de modo gue os botdes
sejam ajustados num estado seleccionado de acordo com ©
conjunto dos wvalores no registo. Por esta disposicdo, o
botdoc a estar num estado seleccionado pode ser alterado de

acordo com o trajecto de reproducdo gue deve passar.

Aplicabilidade Industrial

Un meio de gravacdo e um instrumento de reproducdc, da

presente invencdo, realizam uma visualizacdo de legendas
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gque tém o efeito de wvisualizacdo e uma visualizacédo
interactiva que contém a animacdo, e que assim auxiliam a
fornecer o mercado com trabalhos de cinema de elevados
valores adicionados, avigorando o mercado do cinema € ©
mercado dos bens de consumo. Dessa forma, o meio de
gravacdo e 08 instrumentos de reproducdo, da presente
invencdo, sdoc muito Uteis na indGstria do cinema e na

industria dos bens de consumo.

Lisboa, 31 de Janeiro de 2011



REIVINDICACOES

1. Um meio de gravacdo (100) que armazena nele préprio um
canal de video e um canal de gréaficos, em qgue o canal de
video indica uma imagem em movimento, em que o meio de

gravacdo é caracterizado pelo facto de:

o canal de gréaficos incluir uma pluralidade de pacotes de

graficos e um pacote de controlo,

em que cada um dos pacotes dos graficos inclui uma parte de
dados graficos (0ODS) e um correspondente marcador do tempo

da apresentacdo (PTS),

a parte dos dados graficos (0ODS) & um objecto do botdo GUI
(Interface de Utilizacdo Grafica) de modo a gerar um ecréd

interactivo para ser combinado com a imagem em movimento,

em que a pluralidade dos pacotes dos graficos inclui um
primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs), um segundo grupo
de dados graficos (S-0DSs), e um terceiro grupo de dados

graficos (A-0ODSs),

em que o primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) que é um

objecto do botdo GUI num estado normal,

em gue o segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) gque é um

objecto do botdo do GUI num estado seleccionado,

em que o terceiro grupo de dados graficos (A-0ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) que € um

objecto do botdo do GUI num estado activo,



0 primeiro grupo de dados graficos (N-0ODSs), o segundo
grupo de dados graficos (S-0ODSs) e o terceiro grupo de
dados graficos (A-0DSs) estdo dispostos sequencialmente na

ordem indicada,

em que o marcador do tempo da apresentacdo (PTS) que
corresponde a Ultima de todas as partes dos dados graficos
(ODS) que s&o utilizados para gerar um ecrd interactivo
inicial, indicam um momento final de descodificacdo que &
um momento final de descodificacdc de todas as referidas

partes dos dados graficos (0DS),

em que © pacote de controlo inclui os dados de controlo
(ICS), um marcador do tempo da apresentacdc (PT3), e um

marcador do tempo da descodificacdo (DTS),

os dados de controlo (ICS) incluem a informagdo tipo
(composition state) que indica um tipo de gestdo da
meméria, que inclui a escrita dos dados para uma memdria
plana dos graficos (8) (Epoca continua, Ponto de Aquisicéo,
Situacdo normal) e a limpeza da meméria plana dos graficos

(8) (inicio da Epoca),

em que o marcador do tempo da apresentacdo (PTS) incluido
no pacote de controlo indica um momento de apresentacdo que
¢ o momento de escrita de uma parte dos dados graficos
(ODS) na memdria plana dos graficos (8), em que a parte
escrita dos dados graficos (ODS) é utilizada para gerar o
ecrd interactivo inicial, em que o momento da apresentacdo
¢ obtido ao adicionar um valor predeterminadc ao momento de

descodificacdo final, e



em que o marcador do tempc da descodificac&o (DTS) incluido
no pacote do controlo indica um momento no qual a memdria
plana dos gréficos (8) deve ser limpa, quando a informacdo
tipo (composition state) indicar a limpeza da meméria plana

dos graficos (8) (inicioc da Epoca)

2. Um instrumento de reproducdo (200) que inclui:

uma unidade de aquisicdc operdvel de modo a adquirir, a
partir de um meio de gravacdo (100), um canal de video e um

canal de graficos; e

um  descodificador video (5) operédvel de forma a
descodificar o canal de video para obter uma imagem em

movimento; e

um descodificador de graficos (8) operavel

(1) de forma a descodificar os canais graficos,

em que 0©0s canails graficos incluem wuma pluralidade de
pacotes de graficos e um pacote de controlo,

em que cada um dos pacotes dos graficos inclui uma parte
dos dados graficos (0ODS) e um correspondente marcador do
tempc da apresentacdo (PTS),

em que a parte dos dados dos graficos (ODS) & um objecto do
botdc GUI (Interface de Utilizacdo Gréafica) de modo a
gerar um ecrd interactivo para ser combinado com a imagem
em movimento,

em que a pluralidade dos pacotes dos graficos inclui um
primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs), um segundo grupo
de dados graficos (S-0DSs) e um terceiro grupo de dados

graficos (A-0ODSs),



em que O primeiro grupo de dados graficos (N-0ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) que & um
objecto do botédo do GUI num estado normal,

em gue o segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) gque € um
objecto do botdo do GUI num estado seleccionado,

em que o terceiro grupo de dados graficos (A-ODSs) inclui
pelo menos uma parte de dados graficos (ODS) que é um
objecto do botédo do GUI num estado activo,

em que O primeiro grupo de dados graficos (N-0ODSs), o
segundo grupo de dados graficos (S5-0DSs) e o terceiro grupo
de dados graficos (A-0DSs) estdo dispostos segquencialmente
na ordem indicada,

em que © pacote de controlo inclui os dados de controlo
(ICS), um marcador do tempo da apresentacdc (PT3), e um
marcador do tempo da descodificacdo (DTS),

os dados de controlc (ICS) incluem a informacdo tipo
(composition state) que indica um tipo de gestdo de
memdria, que inclui a escrita dos dados para uma memdria
plana dos graficos (8) (Epoca continua, Ponto de Aquisicao,
situacdo normal) e a limpeza da memdéria plana dos graficos

(8) (inicio da Epoca);

(ii) de forma a descodificar todas as partes dos dados dos
graficos (0ODS) que sdo utilizados de modo a gerar um ecra
interactivo inicial, num momento final de descodificacéo
indicado pelo marcador do tempo da apresentacdo (PTS) que
corresponde & Ultima de todas as referidas partes dos dados

graficos (ODS);

(1iii) de forma a escrever uma parte dos dados graficos
(ODS) para a memdéria plana dos graficos (8) num momento de

apresentacao indicado relo marcador do tempo de



apresentacdo (PTS) incluido no pacote de controlo, em que a
parte escrita dos dados graficos (0ODS) que estdo a ser
utilizados para gerar o ecrd interactivo inicial, em que o
tempo de apresentacdo é obtido ao adicionar um wvalor

predeterminado ao momento final de descodificacgdo; e

(iv) de forma a cancelar a memdéria plana dos grédficos (8)
num  momento indicado pelo marcador do tempo da
descodificacdo (DTS) incluido no pacote de controlo, quando
a informacdo tipo (composition state) indicar a limpeza da

memdéria plana dos graficos (8) (inicio da Epoca).

3. Um método de reproducdo que incluil as etapas de

adquirir, a partir de um meio de gravacdo (100), um canal

de video e canal de graficos;

descodificagdo do canal de video de modo a obter uma imagem

em movimento;

descodificacdo do canal de graficos,

em que o0 canal de graficos inclui uma pluralidade de

pacotes de graficos e um pacote de controlo,

em que cada um dos pacotes dos graficos inclui uma parte
dos dados graficos (0ODS) e um correspondente marcador do

tempo da apresentacdo (PTS),

em gue a parte dos dados graficos (ODS) é um objecto do
botdoc GUI (Interface de Utilizacdo Grafica) de modo a gerar
um ecrd interactivo para ser combinado com a imagem em

movimento,



em que 0s pacotes dos graficos incluem um primeiro grupo de
dados graficos (N-ODSs), um segundo grupo de dados graficos

(S-0DSs) e um terceirc grupo de dados graficos (A-0DSs),

em que o primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) que é um

objecto do botdo do GUI num estado normal,

em gue o segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) gque é um

objecto do botdo do GUI num estado seleccionado,

em que O terceiro grupo de dados graficos (A-0ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) o qual & um

objecto do botdo do GUI num estado activo,

em que o primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs), o
segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) e o terceiro grupo
de dados graficos (A-0DSs) estdo dispostos sequencialmente

na ordem indicada,

em que © pacote de controlo inclui os dados de controlo
(ICS), um marcador do tempo da apresentacdo (PTS), e um

marcador do tempo da descodificacdo (DIS),

em que os dados de controlo (ICS) incluem a informacdo tipo
(composition state) que indica um tipo de gestdo da
memdria, que inclui a escrita dos dados para uma memdria
plana dos graficos (8) (Epoca Continua, Ponto de Aquisicao,
Situac&o normal) e a limpeza da memdéria plana dos graficos

(8) (inicio da Epoca);



ao terminar a descodificacdo de todas as partes dos dados
graficos (0ODS) que s&do utilizadcs para gerar um ecré
interactivo inicial, num momento final de descodificacéo
indicado pelo marcador do tempo da apresentacdo (PTS) que
corresponde & Ultimo de todas as referidas partes dos dados

graficos (ODS);

ao escrever uma parte dos dados graficos (ODS) na memdria
num momento de apresentacdo indicado pelo marcador do tempo
da apresentacdo (PTS) incluido no pacote de controlo, em
gue a parte escrita dos dados graficos (ODS) é utilizada de
modo a gerar o ecrd interactivo inicial, em que o momento
da apresentacéao é obtido ao adicionar um  valor

predeterminado ao momento final da descodificacédo; e

ao limpar a memdéria plana dos gréaficos (8) num momento
indicado pelo marcador do tempo da descodificacdc (DTS)
incluido no pacote de controlo, quando a informacdo tipo
(composition state) visualizar a limpeza da membéria plana

dos graficos (8) (inicio da Epoca).

4, Um instrumento de gravacdo que inclui:

uma unidade de criacdo operavel de modo a criar dados de

aplicacéo; e

uma unidade de gravacgdo operavel de modo a gravar os dados

de aplicacdo criados para um meio de gravacédo (100),

em que o0s dados de aplicacdo incluem um canal de video e um
canal de graficos, em que o canal de video indica uma

imagem em movimento, o canal de graficos inclui uma



pluralidade de ©pacotes dos graficos e um pacote de

controlo,

em que cada um dos pacotes dos graficos inclui uma parte
dos dados graficos (0ODS) e um correspondente marcador do

tempo da apresentac¢do (PTS),

em gue a parte dos dados gré&ficos (ODS) & um objecto do
botdc GUI (Interface de Utilizacédo Grafica) de modo a gerar
um ecrd interactivo para ser combinado com a imagem em

movimento,

em que a pluralidade de pacotes dos graficos inclui um
primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs), um segundo grupo
de dados graficos (S-0DSs) e um terceiro grupo de dados

graficos (A-0ODSs),

em que o primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) que &€ um

objecto do botédo do GUI num estado normal,

em gue o segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (ODS) gque é um

objecto do botédo do GUI num estado seleccionado,

em que o terceiro grupo de dados graficos (A-0ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (ODS) gque é um

objecto do botdo do GUI num estado activo,

em que © primeiro grupo de dados graficos (N-0DSs), o
segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) e o terceiro grupo
de dados graficos (A-0ODSs) estdo dispostos seguencialmente

na ordem indicada,



em que o marcador do tempo da apresentacdo (PTS) que
corresponde a Ultima de todas as partes dos dados graficos
(ODS) que sdo utilizadas para gerar um ecrd interactivo
inicial, indica um momentc final de descodificacdo que & um
momento final de descodificacdo de todas as referidas

partes dos dados gr&ficos (ODS),

em que © pacote de controlo inclui os dados de controlo
(ICS), um marcador do tempo da apresentacdo (PTS), e um

marcador do tempo da descodificacéo (DTS),

em que os dados de controlo (ICS) incluem a informacdo tipo
(composition state) que indica um tipo de gestdo da
memdria, que inclui a escrita dos dados para uma memdria
plana dos graficos (8) (Epoca continua, Ponto de Aquisicéo,
Situacdo normal) e a limpeza da memdbria plana dos graficos

(8) (inicio da Epoca);

em que o marcador do tempo da apresentacdo (PTS) incluido
no pacote de controlo indica um momento de apresentacido que
¢ um momento de escrita de uma parte dos dados graficos
(ODS) na memdria, em que a parte escrita dos dados graficos
(ODS) é utilizada para gerar o ecrd interactivo inicial, em
gue o momento da apresentacgdo é obtido ao adicicnar um

valor predeterminado ao momento final da descodificacdo, e

em que o marcador do tempoc da descodificac&o (DTS) incluido
no pacote de controlo indica um momento no gqual a memdria
plana dos graficos (8) deve ser limpa, quando a informacdo
tipo (composition state) indicar a limpeza da meméria plana

dos graficos (8) (inicio da Epoca).
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5. Um método de gravacdo que inclui:

a criacdo de dados da aplicacdo; e

a gravacédo dos dados criados da aplicacdo para um meio de

gravacdo (100),

em que os dados da aplicacdo incluem um canal de video e um
canal de graficos, em que o canal de video indica uma
imagem em movimento, em gque o canal de graficos inclui uma
pluralidade de pacotes dos graficos e um pacote de

controlo,

em que cada um dos pacotes dos graficos inclui uma parte
dos dados graficos (ODS) e um correspondente marcador do

tempo da apresentacdo (PTS),

em gue a parte dos dados gréficos (ODS) € um objecto do
botdc GUI (Interface de Utilizacdo Grafica) de modo a gerar
um ecrd interactivo para ser combinado com a imagem em

movimento,

em que a pluralidade dos pacotes dos graficos inclui um
primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs), um segundo grupo
de dados graficos (S-0DSs) e um terceiro grupo de dados

graficos (A-0ODSs),

em que o primeiro grupo de dados graficos (N-ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (ODS) gque é um

objecto do botdo do GUI num estado normal,
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em que © segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (0ODS) que & um

objecto do botdo do GUI num estado seleccionado,

em que o terceiro grupo de dados graficos (A-ODSs) inclui
pelo menos uma parte dos dados graficos (ODS) gque é um

objecto do botédo do GUI num estado activo,

em que o primeiro grupo de dados graficos (N-0ODSs), o
segundo grupo de dados graficos (S-0DSs) e o terceiro grupo
de dados graficos (A-0ODSs) sédo dispostos sequencialmente na

ordem indicada,

em que o marcador do tempo da apresentacdo (PTS) que
corresponde a ultima de todas as partes de dados gréaficos
(ODS) que sdo utilizadas para gerar um ecrd interactivo
inicial, indica um momentoc final de descodificacédo que é um
momento final de descodificacdo de todas as referidas

partes dos dados graficocs (0DS),

em que © pacote de controlo inclui os dados de controlo
(ICS), um marcador do tempo da apresentacdo (PTS), e um

marcador do tempo da descodificacdo (DTS),

em que os dados de controlo (ICS) incluem a informacdo tipo
(composition state) que indica um tipo de gestdo da
memoria, que inclui a escrita dos dados para uma memdria
plana dos graficos (8) (Epoca continua, Ponto de Aquisicao,
situacdo normal) e a limpeza da memdéria plana dos graficos

(8) (inicio da Epoca);

em que o marcador do tempo da apresentacdo (PTS) incluido

no pacote de controlo indica um momento da apresentacdo que
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¢ um momento da escrita de uma parte dos dados graficos
(ODS) na memdbdria, em gque a parte escrita dos dados graficos
(ODS) ¢é wutilizada de modo a gerar © ecrd interactivo
inicial, em que o momento de apresentacdoc & obtido ao
adicionar um valor predeterminade ao momento final de

descodificacdo, e

em que o marcador do tempc da descodificacdo (DTS) incluido
no pacote de controlo indica um momento no gual a memdria
plana dos gréficos (8) deve ser limpa, quando a informacdo
tipo (composition state) indicar a limpeza da meméria plana

dos gréaficos (8) (inicio da Epoca).

Lisboa, 31 de Janeiro de 2011
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FG. 11
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FIG. 12

Plan
9np
W
EXEMPLO DE
DESCRICAONO
PCSNO DS3
Wing
SON b
( “J?néo“?;h%z:}
( - Vertjgy B0
_ t hor:
Objags M Zonpy |
’&Efwem;"f' | Pog
~Pogig,

Wjery
Sijacy " Ping
m"mﬁpin




13/80

1150

wiusbag Aeidsid Jo pu
| =180 [supary] %Mw
_ £1sd wewsibag Aedsi jo pu3 {005'002'001°001 0% MOpUs
wawbes jag Aedaq 1o puy 04 SOM
~ (0°0)0# mopulA bo
siqsi ayfueyoa) “Buddor) oy {00¥"008'0°0)0# Buesas Buiddony ajprsiA 2)BueyaasBuiddor oy
(S5} jpLLioy, =2%eq8 " uansodie]) | JBSE]) [BLLION, =37E]S "LoysodLuny LHEIS o003, =a181s " UonIsoduia)
2H#5d #5824 0#S3d
eples | | /\\ /\
X . £12 il L
- -< s o ©dod3
004
O@q sodyelD) sop oue|d

nt m

[SOUPRID

/

09— (0'0)
¢l 9oid

(0oL'00L)”

S0P

op3lqo op
BIPWISIU| BLIOWSW

oedSnpoJiu| / 240D



14/80

125

2250

¥28d
yuawbag 1e5 Aejdsig Jo puy £250
ajsi afueyal Buddos) oy (IONVNIRTI MOT) 24 50d ]

3587 [EULIOR), =3121S uosodwion )], ese) [uLion, =01815 Liosoduios

wawifiag w5 Lejdsig Jo pu3 |}

(IONYNIATT HOMH) LA Sad
wOSE7 IBULION  ~30018 LDns0dwiod

juauiBiag 185 Arjdsig jo pu3 -

_ fud] o# sao
(IORTNINITE MO 0 SCd
{00500 001700 L)0# Mopum,
D4 SaM
(0°0) Mopulp uo
{00¥'005'0'0)
0 sBueysss Buiddor
LHIEIS (poda, =03els Tuonsodwo

2#5d ] 154 0# S2d
epres | % /\ //\
_ g1 251 121
-5 3 edody
o0s
m wig w m wiy m BQMF. wilg sooyeIn) sop oue|d
©oL'001)”
TR 0123[q0 op
m m wig wig wid wid ooy BIRDWISI| BLOWS
e e : . ‘
1 "Oid Qc_m.\\.m_u a) owawpaledesag

Jjoyuawpatedy




15/80

LESd

| PESQ EESO | 2£5d UG9S 198 AEI0SH 10 i3
Juawbag 395 Aejdsig jo pu3 wawBas 155 Aeidsig o pu3 Judbag 395 Aeyrsig jo pul [Avediwoysupas)) _
_ 0 500
O# 804 O# S0 . 08 $0d (4 S04
{0°0)0# Mopuly wo {000 mopuipg uo (0003 mopuip uo
{00F'009°002°0) {0OR'D08'001'C) {00#'009°0°0) {00S'002°00 £'001 J0& MODUI
(i aBuEey Buddoss (¢ sifuelzay Buiddol) O sfiueosy buiddo 0¥ SOM |
(5B JRULION, =9 R3S "uons0dwon 11, a5e7) filiol, =a1e15 uopisodwios | 3587 jRULIoN,=S183S  UoRisodwod |} | MAIG §00d3, =a3e15 LopsodL0) |
£452d 2#50d 1% §0d 0#SM |
eples ._.a/,%ﬂ, /} < ‘/\
* pEI gy zgv™ e
# edody
0oL
[ esoidwy | P U soupsay | 008 sooYeIS SOp oueld
. LasOInan w-....u..auﬂum —. e
o'y  (ooL'0oL)”
308 00Y..
sz ooy ey [ s} fremcus ) onstaoop
SOUPDAD M HE 3 SOIPSID Jomw S0PRID SIPUISIt] EHotoW
(00zZ'0) (001°0) 009" (0°0) olustiea01sad

51 9id




16/80

1550

enfiag 1ac Aeidsig jo

550 | £5s0a 2550 R
wuawios 195 Aedsy 40 pu3 watwfiag vag Aedsicy o pus | JueiBag 125 Keidsii jo pu3 - 0#500
arsodl] %504, 04 504 0#504

(0'D0% )t MOERUIM 1O {0002 )0 MOpUIg: U0 {C*0)0% BopuM vo 00500200100 1)0s MOTLIRR
(60'002°0°00K) {00F'D0F'0'D07) {00¥'008'0'0) 0% SOM
04 efbuezaay Bupddosy O aifueceyBurddor) 0 8iueysay firnddod)y oA 8 Bugion Buddos) o
SSe) PO, =03 BES UonsoHUI0D [{ 2587 emion =2183¢ toieathUon ff  BSET jRILcN, ~ales vonsedwian || 1S yzod3, =a1es uonisodiuos
£25% 24 5 1#52d 0#S0d

epies | ™~ \ ~N
b H Y 251 sy
L - - muoaw
00/
: u “ w E_“. m w4 W 00s sooyeln sop oue|d
o ] e I\ }
(o'oor)” (a‘coz)” to'o)” (0oi'001)”
utg oo} uls oor]  wy wd {O0v. w4 op3lqo op

] BIP2LUISIU| BLIOLUSW

402 (0'00k) @DWNG.OQNV 009" (a'm) oedisuel] ap wijjoedsuelr]

gl "9ld




17/80

FIG. 17

Memoéria Intermédia do Objecto
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F;i 1 BPTS( DSA{PCS)] > =DTS{ DSn{PCS] }+DECODEDURATION( DSn )
gre;
DECODEDURATION( DSn } is caloulated as faliows:
decode_duration=0;, _
decode _duration += PLANEINITIALIZATIONTIME( DSn ) ;
if{ DSn. PCS. num_of objects==2)"

{ decods_duration += WAIT{ DSn, DSn. PCS. QBJ[0], decode_duration ) ;
ilf( DSn. PCS. OBJ[0], window_id == DSn, PCS. OBJ[1]. window_id )

f

devode_suration += WAIT{ DSn, DSn, BCS. 0BJ[1], decode_dwation):
decode_duration += 30000*{ SZE( DSk, PCS. OBI[0], window_id )//256+108);

}.

else o

5 decode_durstion += S0000%( SEF{ DS, PCS. DRI, vindow_id 1/7256"10%);
decode_duration 4= WAIT{ DS, DSn  PCS, 08,[1], decode_duration );

E decade_duration += 90000% SIZE( DSn. PCS. OBE 1 . vindow_id 1//256% g )

}
gise if{ DSn. PCS. num_of ohjects ==1)

dacode_duration += WAIT( DSn, DSn. PCS. OBY0), decode. duration )
decods_duration += 900D SIZE{ DS, PCS. OBJ{0]. window._Id )//256*10° ) ;

return decode_duration

if{ BSn. PCS. composition_state= = EPDCH_START }
initialize_duration = 90000*( 8*video_width*video_height//256%10% ;

}
a{%s&
for( i=0 ; i < WDS. num_windows ; is+ )
if{ EMPTY(DSn. WDS.WIN[i1DSn 3 )
initialze_duration += 90000*( SIZE( DSn, WDS. WINEIT }//256+105);
l .

| .
return initialize_duration :

WATT( DSn, OBJ, curvent_duration ) is calculated as follows:

wait_durstion=0;
if{ EXISTS{ OBJ. object_id, DSn )}

ohject_definition_ready_time = PTS{ GET( OB, object_id. DSn) ) ;
current,_time = OTS{ DSn. PCS J+current_duration
if( current_time < object_definition_ready_time )

wait_duration += object_definition_ready_time - current_time ) ;

returmn wait_duration ;
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FIG. 20A
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FIG. 22A
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FiG. 38
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FIG. 38

PDS-ast
INPTS

AIUSTES

AJUSTES
' Do
PDSlast

20
OPERACAQ ATRAVES DO JARELA
£ . i
CONTROLADCR GRAFICO LNPETA
- AAupl '
CONTEUDOS ARMAZENADOS _ PERIODG
NA MEMORIA INTERMEDIA | T f
DE COMPOSICAQ ‘ -
L
|
PERICDO DE
; DESCODIFI-
4th -CACAD
: DOODSW
5o LEITURA ) / } )
DAMEMORIA  |periono | pemiono [periono | § PERIODO | PERIOIO ] Frerione
- OE DE | DE DE
INTERMEDIA LEITURA | LEITU3A | LEITURA f*§ LEITURA | LEITURA .LE‘?ERA
DOS DADQOS DOPCS | DOWDS d DOPDS1 ] § DODSIast | DO ODST 0O 0052
CODIFICADOS T T T-‘MT T
6 - | ] .
SBROM PCS | WDS | PDS1 || PDSIast | ODS1 | ODS:




40/80

1 RIS ; i usg
ol 1
; ' '
b )
' H i
: :
1 1 F
S0d SOM S0d h ‘ aN3 €580 | 1800 50c Sam — Sod
1 i
H ' Wodaa
i : L ot
] b
1] ]
a t
1+ #
- ! i : :
Halslal Flaliyele] 50400 . M 75000 0d [Ela'eYele] 5ad 0d 5amMOa 52400
FERINER WHOAT FHOLT e R aNg WHALIAT WAL LEINER] WHO AT WHNEAT
3a Elul Elal 3 : 3 Elul 3a Elal Ela
O00HAd 0d0I43d Oaoldld | ; 000l43d 000)43d O00HAd OO0)H3d Q0434
- & .
H SOQ¥ 210D SOaVa 500
! WA INHILNG Y IO WI W
: : W wdvd vdNLIA
! " =t
H S0014¥HD SO0 TWNYD
! 50000 1500 00 00 4O OWS53D0Hd
. loiisbelElulontztlul. [olarelElulentE el O34 OY a0
[52d] 1HNSO ON 510 30 0a0)43d 300a0)43d ! or
OT3d OQ¥DIAMI OLNOd
NI OM 51d 01d
OQWDIANI OLNOd
) O¥IISOdWoD 30
[524] L+hIST 3LNIAISTH OO0 (52d] KSA ALNITISTH OO 3 VIDZEILNI VRO I YN
. SOQWNIZWIWEY SOO0ILMOD
ol

OF "Oid



41/80

OAILDYHILINI ODIYHD TYNVD

aN3; | | [S00[SaoSa0[S00[SGd] S2I | #vININII TYNYD HOTAANI oL
| : "
- _ _ _ _ $3d $ILODV HHOIHAANI o7
. _ m m _ . _ mu. i S1 5410V {HOIHAANI £
] m (S1EW 000 AV diD:0Rw
DL O R LR AL ELRELE] svstoovamomadns.e

53dd S3100%d HOAANS oL

o1anNy 3d vaNvyg 3a ¥4

©1any 3 03am)
HYLNIWITI TYNYD HOIHIANS oL

Ly "Otd



42/80

FIG.42A

bx1

FiG.428
TECLA MOVER
PARA CIMA
- TECLA ACTIVADA
7
TECLA MOVER
TECLA MOVER
i
PARA ESQUERDA PARA DIREITA
d \
TECLA MOVER
PARA BAIXO =
- 4
» TECLAS NUMERICAS
7
G I
+10 !




43/80

FiIG.43
ics | pos | ops | oos | ops |} ops | oos L 0DS | END
button, number
i1 numerically selectabls flag
{[_reserved
Pl _auto_action_flag
i
! butten_herizontal_position
ﬁ mutton_vertical_posftion
{1 neighber info(} |
: o — ! bution_mmber
nteractive_composition_segment upper_ouion |
P50 _fj lower button number
segment_type f
f left_button number
segment.length ' right_button_number
composition_number ool ] T
o , t |
conposkion shate ! [ noma_state infol) |
. ! start_obiect id_nermal
cammand_update_flag f end._object,d_normel
| repeat_nommal_fiag
t

composiion time out pis

sglection_tme_out pis

L0_mask_table()

animation_frame_rate_tode

default_selected button number | /

gefault_sctivated buiton_number

button infs (1)

huttan infa (2)

batton 0T

.

button fofo {n)

i
selecked state info()}{

start_object id_selected

end_object id_selscted

repeat_selected fag

;
- actioned_stete infol) |

start_obiect id_activated

end object id activated
|

nym_of button commands

button_command|command_id]

Burton_command{command_id

\ ]
button_commandfcommand id)

button_command

command_id]

Y
huttor: command

command ]

%
button_command{command_id

\
bistton command]command id

; button,_command[command_id]




44/80

E-ibSO0 =

G- wmmmo o
A ﬁimmc e tud

a oy.Lo4g Mﬁ m 143500 _4;
D OvLOd .bm
g oyLo4 ﬁ
v OY.104

6i-11SQ0
0y104d

{d) O4ul_uonng

*

L) OtH UoIng

(£ 0l uanng

{Z} o uonng

{ L} o3l uonng

ToqLunl - UOJING Po1eAlIoE JNEjep

JBQUUNY USIING pajaas yneap

Bp0J 816] BILEL] UOREWIUE

{/3ieY Jyseul Of}

30 Ih0 Bulj} UOIBes

230" IN0" BL} LOIISOALOD

Dejj a3epnn puetiiog

sieis .:Gmu_ma_n—.cﬂv

AU onsoduwng

inbual jualLbas

adAl sl

Wwawihas wopsadiod 8ANDRIBTIU]

S

ana _m.mmao Tmmac_mmw%xm wmmmo_m.mmo (1500

e

sad § S

P "Oid



45/80

P

—

OYOVZINOHDNIS WI YAYZITYNSIA HIS ¥ 11d WIDYAI

o

S "9I4

B B P e B Bl e it B el B e Bl Fran Bl




46/80

FiG.46

neighbor_infa()
{__upper_button _number  }:«»| BOTAQ A
; lower button number 1++| BOTAQ C
1 feft button_number s+« BOTAD A
11___right_button_number -~ BOTAO B
| | normai_state_info{) :
1] start_obiect id normal }---|ODS11
i end object id normal  }:--|{QDS13
} repeat_normal_flag
| [selected_state_infol)
f start_gbject_id_selected |-++| ODS14
segmento de } ﬁﬂdmgbj&ct édeEiECtEd | D516
composigéo interactiva 1 ‘_Iegeedat selectegi (_f;%ag
‘ } jactioned state info()
et b | [ start_object_jd_activated] - [0DS17
composition._fmberf end_obiect id_activated |--+|ODS19
composition_state P
by neighbor_info(}
button_info (1) |/ upper_button_number _ }+++| BOTAQ A
butten_info (2) I lower_button_number _BOTAD C
button_info (33 left_button number ==+|_BOTAD C
hutten info (4 right _button_number BOTAQ D
: 1 normal_state _infol)
- Vo1 start object id normal |-+ ODS31
b“mﬁf“f? m § end_objact id_nommal «xe| D833
INFORMACAO DO “ repeat_normal flag
ESTADO DE CONTROLO ;i selectad state infol)
1 L. start object id selected |---{0DS34 [
t]...end object id sclected |---|0DS36 |
i[__repeat_selected
\| actioned_state_info{)
Y start_obiect id activated f«-+| 00837 |
j__end_object_id_activated |+--{0DS39 |




47/80

dovioa 4 | oovioa |

il

govios | | vovios _
£HVHLNOINT SIVA 3ND 3 NAND

["aovios | [ oovios

Faovioa ]

SHVHINOING SIVA 3N0D 4 IWEN0

¥ 0v104

afs

V13dIa v
YHYd HIAOW

N%\&

aovios | | 9ovlod

tls

g 0v104d v 0v108

._..Idm._.zouzm_m_d.>m_:om_§m_zo
. - -

aovios | o__mmEm 3
Loovos | | oonos | | ¢
goviog | f voviod
¢HYHLNOONS SIVA 3n0 3 NAND
ZF O



48/80

FIG.48

QUEM E QUE VAIS ENCONTRAR?

TAOB

BO

ons21

BOTAOC BOTAO D

Ob831 ODs




49/80

FIG.49

normal_state_infol}

s
g

IS 0DS13
start_obect_id_normat end_object id_norma!
selected_state_info()

¥ start_obect id selected
\Y actioned state info()

steit_ohject id_achvated



50/80

! (ssao-v) ! (ssgo-s) m (ssao-N} !
t OpeAl1oE Opels] i 0peU0IdI8|aS 0pe]s] | [eLulou ope1s] “
m o eled sgqQ t o eled sgQ M o eled 880 !
aNi usaa {| 1sao usqao LSaC usao 1 isco 50d S3i puz
[t
! i
I f
I ]
] ]
i ]
iy t
1H i
i 115
[ i
£ k
3 i
F :

08 'Oi4



VISUALIZACAO
INICIAL DO ECRA
INTERACTIVO

1st User Action

51/80

FIG.ST
ACTUALIZAGAO DO ECRA INTERACTIVO
DE ACORDO CQM__A 1_s_t_l4_ser Action

[

1st User Action
(TECLA Mover para baixo)

77
A /1‘ g TECLA Activada) {2 V)
r',.ﬂas { Bn g o ’
7/} _
- 1st User Action Cn ]
] (TECLA Mover para
Cn {i On a Direita)

Br
_Dn

ACTUALIZAGAQ DO ECRA INTERACTIVO
DE ACORDO COM A 1st User Action

IE z ] ) )

An 5 s ACTUALIZACAQ DO ECRA

Ll INTERACTIVO DE ACORDO
Cn I Dn

2nd User Action  COM A 2nd User Action

TECLA Activad L/
i ctiva a)b an | B2
]

Cn ll Dn
2nd User Action

{TECLA Mover para baixo) ACTUALIZAC A0 DO ECRA
INTERACTIVO DE ACORDO
‘. COM A Znd User Action

\ An §l Bn

. B} N
ACTUALIZACAO DO ECRA INTERACTIVO Ln i, Dss
DE ACORDO COM A 1st User Action 2l
An | ACTUALIZAGAO DO ECRA
INTERACTIVO DE ACORDO
: . ) 2nd User Action COM A 2nd User Action
; (TECLA Activada)
Ledl » An || Bn
3 Ca”}l bn
. v/
2nd User Action
(TECLA Mover para a Direrta) ACTUALIZAQAO DO ECRA
INTERACTIVO DE ACORDO
%; COM A Znd User Action

B




52/80

A e i W S G S S e — Y o . 4oy iy

“. (ssa0-v) (ssao-s) (ssao-N)

' 0peAI}OE OpE)S3 OpEU0IDJ38[8S 0pE}S] [EULIOU OpE)ST

“ o eled sgQQ o eled sgqQ o eled sgQQ

I . .

62V 1 6E-ZEYGZLZR6L-LL[[9P-PP i0E-PEQIZ-PZ O -PL | EP-LFBEE-LEJEZ-LZEL-L L] <od | 5
SA0 | SA0 §| SA0 § SA0 § SA0 § sa0 § sa0 | 500 § su0 I suo | sgo | soo _SH

M sk i B, L 5 e e i i eyt e e RS e s

1 {5 B b e ot s i e e v e IR e e i




53/80

€5 Oi4

0= {pipAaut)
m SQSAC | ] 535Q0 SHSCO FYSA0 | fle—— JoqunuTLoIINg T PRIIBPBS T NZLD €y
e 8 NOLING= (pyes)
SOSAG. | | S0SC0 || SVST0 | | SHSAD | |jewwmw— BOWNUTUOIING " PII2SSS T HNRIDP ]
e : . —r255
...a!i...l...tz!,. . HW@.\II:%\;J.H
ON3 USao - LSOO usao 504 _ 521
8A0-Y 8008 SSA0-N



54/80

{({1s5a1)ezs*{ Luc)azisIXew +
{{15n)ezis{ |un)ezis)xeui+
({ Lsmyszis'( | ug)azis) e+
((1sw)eas'( Luv)eas)xew=[INOLLNE"SIIUSAIIZIS X

{750 ._3&._...]«& MIF_%U -..[ 256 | _I%h.: d] 25V ] ﬂ%@._ f_..tz&__..wm._a. . JEUY | @EEE

£S00-5 500N
_ O=JBdNUUDIING  pE1d83s” ynejap

ars "Old

((Lug)azis+( LuD)azis+{ Lug)szis+( L sy)azis={ [{INOLLNG SOIUSQ)IZIS X

-fZsal{ 15a] ...]N_mu [1so)-[EsH|[ 153 ] %i@ EEH_E%_ 2ug m_.w.m._...ﬂmaq,__ Uidl
SEC0-S ‘ SSA0-N
PRIBRMP] 51 AB0uUInUT UOIINg paitalas nezep

Y¥S "Dl4



55/80

o
T

LA W3owINTE v sid

L E

iS00

| €dd

198

{ LSOO NISId- (Z%)SG0 NI S10

!

OLNAWIACIN N3 SNIDYINI YHVd ! L3 Lpo LPp

0¥INa0Yd3y 30 TvHOJWAL WHNIT X moa«o_bmmomue a2 a =t

vd2300 | S0J1dyyo soa
SOAIVED SO0 | w73y | 0vHVOHIO0ISIA Mgrmrr
vLH0S3 ¥
2000034 [ 30000I83d [ 30 0001H3d
(T¥19INI O¥AYZIT¥NSIA VO i S NISLa
0vAN23x3 30 000/M3d)
SIION SLd ,_\
$O13LN3AIS3H 000143 d T
B
I
4
f
1
M e B e, B, B B e, B, B, e, e, U ] P el e I, ENE W W N T NE N W S N I e

A

OVAVZINOHONIS INF YAVZITYNSIA HIS v 11d IWFO VNI

55 "2l




56/80

([1Bms5005 uea)SLd N3 | USQO ﬂ LS00 { USao } LSao

SSQO-Y

S5d0O-5

SSQ0-N

i

™
usSaQ | 1530
S |

Q4

S

= _l .
(4BLeRZ LA/ &__zct:m "SOHUSAIFZIS X 100006
—~— SONSNOLINE WN> »
LP3 Ipa | |pp
50av214100253d v423 00 1S500-5 SO0 f ussao-K sod menozwon_
50014749 V23N oydva- oviva | ., ovdv
300 ¥1I4933 10 0OoMId -lHIa0253d -[41002830 41302330
30 0040143d : 30 000143d 30 000IH3d 30 000I43d
, | A
e L - . TN
{ 50 182 1/ UBIRY T 08AMIPIMT0ZPIAVE Jx00006 .
{(TYI10INI o@udm_._{:m_h) va m
0v9n23) 30 000MS34) ([sMusS@IsLa
H

[S21] usg LN3AISIY 000|H3d

<

[ SR vy B o o B,

4
y
y
;

1d WIgTINI o~

T P B 2 B e o o e P e B B, B B, B B 0 0, e B,

95 "Oid




57/80

83010~y mm@rﬂvim mw@mv-z
| =\ - — :
([1seESQ0-STusn)sLd aN3 § USQO | 1STO0 | USaD n, tSJ0 § USao ¢ 150 ] Sad |} S
_ JR———- R Foi.

(301582 £//(LIINOLLLNG "$IUSA)FZIS T 1000 06
~— (SODSNOLLNE RN P

i

S00VAHIN0ISIA | yyagpq | 35€ISSA0-S 500 | LS00 M 800 § UsSA0-H 500 L£SQ0-H 500

S0DIdvY9 YZadn oydva- | b ovivd ovdvd>- | .1 ovivo

SOOVLHIS | 3gogouag | -HID0S3D -141609530 | 41002530 -14000530

30 000/43d : 30 0dold3ad 30 000143d | 30 000Id43d 30 0dolyad

150182 &3&92&%?523;83?@ }0GO0E "
(TWIINI OYAVZITYNSIA V0 |
0v¥9n93x3 30 000H3d) {[51lusqglsia

v e o e B e v e, o

{[sollusa) SLd
!

(8311 usg 3LNA0ISIH 0A0IH3d

le

L3d IV

ANNANRN

i
i

E S S VR T R R R

45 "Oid




58/80

OY1048 0d OYOVIWHOINI va

ucnised [ernaaA uenng ‘uonisod” [eIuezLIcy uenNg Hod

VAINIAA OYIVZITYNSIA A OYDISOd = OY108 O OYIVZITYNSIA 3 O¥DISOd

aoylogod 20Y10900
OYIVZIMYNSIA OYIVZITYNSIA
3AOYIISOd A OYIIS0Od

+ +
a0y10d0d v ovylod0d
OYIVZITYNSIA OYIVZITVNSIA
JA0YIISOd 10 OYIISOd

; + -+

i s0oleIDy SOp oue|d

d OyLod > 0v1l04 g0vy10d ¥ OY104
o eled sgQO-y o eledsgQO-y © eled sg]0-y © eled sgQO-v

|6+~2¥500] {6€~2€500] |62~ L25a0f J6 121500

aoyLod 2 OYled 2Re) Tel! ¥ OY10d
o eled sg]O-5 © eded sg1O-5 o eled sgr0-5 o eled sg0-S

{9v~+¥sao| {9e~resag) {9z~+2sao| [91~¥1500]

a ovyLod 2 0ovylo4d qovylos ¥ Oy¥104d
o eled sgqO-N © eled sgqo-N © eled sso-N © eled sSO0-N

[£b~1bsao] |se~1gs00| [e2~ 1 2sao] [ 1~ 11500}

mw\ 0122(q O Op BIPIWISIU| ELIOWSIA

85 "Ol4




59/80

OY109 00 OYOVWHOANI ¥d
uonisod eouaA” uonng ‘uonisod |pIUCZLIC T UCING HOJ

YAINIHIA O¥IVZ NVNSIA IA OFIISOd = OY108 OA OYIVZITYNSIA 3A OYDISOd

aAoyLodg oad D0¥1040d
OYIVZITVNSIA OYOVZIVASIA
AU 0YIISOd 44 0YII50d
+ +
q0y1lod oa Y OY104 0d
OYIVZITVNSIA OYOVZIVASIA
14 0YIISOd 40 O¥IISOd
} + L
MW‘ SODYkIDy SOp oue|d

00¥N0I20313S ¥ Ov10d m w AL

N J0vliod _

aoviod

g ov109

OAILOVHILNI
¥Ho3

mqofomm
LA S A

TVIDINI O¥IVZITYNSIA YN S02yeIn) sop Jopejofuoc) 0Q YLIHIS 30 0vIvEIdo

.. -

&5 "Oid

™

aoyloq 20Y109 q0y109 ¥ O¥104g
o eled s50-v o eled ssO0-v oeled ssqQoO-v o eledssqo-v
6+~ 4v500] [6€~2£500] |62~ 22s00| |61~ 1500
aoylog 20ylog q0y104d ¥ Oy104d
oeled s$00-5 o eled sgo0-5 oeied sgo-5 o eled s50-5
9%~ +300| {9€~+Esao| [az~vzsao] [a{~¥150D
aoyloa 20vY104 q0vy109d ¥ Oylo9g
aeedsgoo-N o eied 550N aeled sge-n o eaed s50-N
gr~1¢sad] “mmwwmw@\&m Z~17506]e1~1isao
4 w\lm O Op RIPTUWISIULELIOLWISIA




60/80

OY109 00 O¥OYWHOLNI vd

uonsod T esnasa uolIng ucnisod [eluosuoyT uolng 4od
VAINIIA O¥IYZITVNSIA 3d OYIISOd = OYLIOE O OYIVZITVNSIA 30 O¥DISOd

A 0y1Od 20v¥10d q0¥10d ¥ Ooylod
o eled sgA0-y o eled ssa0-y o eled s5O0-y o eled s$AQ0-Y
6%~ 2¥500| {6E~ 2£500] |82~ 22500] 16 L~21500]
aoylogod 2010904
OYOVZITYNSIA OYIYZITYNSIA
!um_ OVIISOd !un_ OY™ISOd aoylod Yol ilel: d40vy104d ¥ Ov10Od
= + - A L H aewedss1o-S o eled 5510-5 o eled ss0-S o eied 550105
’ L ——
) 9b~b+Sa0] [9E~pESQO! (92~ floi~
940¥Y1090d ¥ Oy104d90d Fi i N@Kﬂ@. o1~-+1S40
OYIVZITYNSIA OYIVZITYNSIA \
JA OYIISOd 30 0¥ IISOd
e = -+, . a0¥10d D OY109 q0v10d Y OY109
m\.. o eled sg10O-N o eled s50-N o eled ssO-N oeled s50-N
soayelt) sop oueld ey
8 / 7~ (v500] {£¢~ £sadll[ ez~ tzsao| [E [~ 1isa
/r ra n\\\., s
0O¥NOI22373S 8 0v104 \.1. Opu.wq Op Blpai=Il] Blo W

a0ovL08

2 0v108

wHOa

OALLOVHILNI

St
GM

(.0

* 8 0v108 * v Ov108

{(E}3.IP B EIEd IBAOLY) UORDY JBSM IS| V INO0D
0QH0IY 30 DAILOVHILNI ¥HI3 00 OVAVZITY LIV ¥N
sooeIg) sop Jope|ouod 00 YLHIST 30 0¥IvHId0

g9 "oid




61/80

OY1049 00 OYIYIWHO INI ¥vd

uonng‘uanisod [BIUCZUICY UCNNG HOd

uaisod” [esnRA

YAINIHAA OYIVZITYNSIA IA OYIISOd = OY108 Od OYIVZITVNSIA 30 O¥DISOd

aoylog 2 0vY1od 40y104d ¥ Oyl104d
oeled sgo-v oeled sgO-v oeled sg0-v oeled sg0-
By~ 2tS00] |SE~LESTO] |82~ 42500] |61 ~21500
aoylogod 20¥1090d .
OYIVZITVNSIA OYOVZITYNSIA - ¥
10 OYIISOd 1A OYIISOd aoylod . 2>OY10od 4 0y104d ¥ OY1od
. e o eled s50-S aeled sgo0-S oeled sg0-S o eled sS00-S
F 7 .
9~ SU0 SU04 {92 ~+2500] [81L~+1L5Q0
q0v¥1090d ¥ OY1090d adk
OYIVZITYNSIA QYIYZITYNSIA
30 OYDI50d Ia OYIISOd
“ta 1m.v7 aoviog 20vY104d 40¥104d Y OvY104d
e W\k SRR PUSUSSWEN 1. . S— SO ¢ o eled sgQo-N o ered sgo-N o eled ssQo-N o eled ssQo-N
sODUelD) SOp our|d i > . — o
g £y~ 1+500) | ee~ 1esa0] fEz~12s00) €1~ {18

00¥NOI0J3T3s I 0v¥104d

L

a ovlog J0v108

OALLOVEALNI
w403

i

¢ wa‘”& O.Uw OpR BIPDWISIU| mﬁ@\f&?

map———

(oxieq eled 1an0|y) :o_wod._umm: 151 ¥ INOD
00402%¥ 30 OALLIVHILNI ¥HI3 00 o@udm_._.q:._.od VN
So0Jye.s) sop Jopejoiuc) 00 VLIHIS3 340 o@udmmn_o

{9 "OI4

g 0v104

voviwa




62/80

OY 109 O OYIYIWHOANI ¥l

uolysod [e>aA” uonng ‘uensod [PIUCZLIOY USnINg HO
YAINIHAA OY2IVZITYNSIA 1A OY 2ISOd — OY108 Od O¥IVZITYNSIA IA OY2ISOd

ao0vylod Yol dlel:| 40v10g ¥ OY109
o eled S0 o eled S50 o eedsgo-v oeredsgo-y
. . - rird y
> 6~ 2#500| |68~ 2£500| |62~22500| {61~ 41500
aoylodod D OVIOa0d w )
O@mw,_% .“Nuﬂw _MMV_D O@WQJN@MMMD w\. doylLod 20v109d q90y104d ¥ Oy104d
+ + oeied s oo-s o eied s$00-S orled sg0-s oewedsgo-s
BOvIoa0d ¥ Oulonod 9b~tr8ac|lfoc~+esao| [9z~vzsac| fai~+1sa0
OYIVZIYNSIA OYIVZIIYNSIA
3A0YIIS0d 1A OYIISOd
3 4 aoylod D 0oY109d q0v104d ¥ Ovliod
-\.ﬁ | ) oewredsgdo-N o eled sSJO-N oeledsgao-N o eled sg0-N
sooypein) sop oue|d mpseg— - - -
g S lev~ [vSdo €2~125d0] [e1~1 1500
L Il et s o7 7
L
a0viod _ j Jdoviod OAILIVHALNI
A= HE|

g 0v108 _m ¥ 0108 _

(opeAnoy) uonoy J8sM 15| ¥ N0
0QHOIY 30 OAILOVHILNI Y423 00 O¥IVZITVNLIY YN
sooyeIn) sop Jopejonuod 0 WLIHIST 30 0¥IVHIdO0

29 "Oid




63/80

S00v21d1000530
S0JI4Y4H9 500
V114053 30 000I43d

014YY9
HOOWI0YLNOD
013d 0¥ 5vH3do

ol

0a0143d f

I {sal

ON S.1d}

OALLOVHILNI ¥4I 00 TVIDINI OV V2V NSIA

€9 "Old

00vNOIJIV 00VLSd 0 VHVd 00¥ NOIJJ3ES 00%1LS3 0 vHYd TYIWYON 0aVLSI O WUVd
500 S50 500
A N M
LsSqac LSC0 SO0 LSOO usSas 1Sa0 Sdd S
. oy ag
ot
usqo Lsao usao Lsao usqo 1500 sad 52l
oavhnalT  |~] ogvHALA 00 VHALI 00 VHALI 00 vH LT 00 VHALIAT 00 vHNLIT 0a vaALT
wodowad -] 3I0000Mad wogowad §-J 300003 acogowad [} 30000mad 30 0a0IMad 10 oaolad
[ | S00YSIN060830 S0aVD S04
r \ \ pes fﬁ_ cdp 2dp pdp VIOIYALNI VIHOWAN ¥ YHYd VUL
A\ \ 14y > N > ’
usao 0a A LSa0 oa u$ao 0g LS00 0Q usao oq LS00 0Q
Ov3vaII00253a;  fov3valiaoosaal| ovivoriaodsaa ] ovivaliaoasaa fovivorioossaal fovivariaoasia 30J14v43 300 .EW,_«S oq
30 000[43d 30 000I43d 3a0aolyad 30 oaoly3d aaoaoidad -] 3coaoad 40a¥S53J04d 013d O E.n_w
' =0
H 3 3
E1S1d H i .
E1510 Ci8i0d LISid LLSig
ZLsid

013430 H0d 0a¥MOID0313S 0V10d
0 0OVNIWNY3L3T 104 3aN0 03WI 1NN



64/80

00V¥NOIJJY 00VL1Sd 0 wdvd

0a¥HO0I223133 00VLSa 0 Yivd

TYINHON 00VL1S3 0 WHvd

$300 $800 $300
) o M . A
.
n o 2
usgo 15Q0 LusSQo {540 LusQo sS0d s
vou-ag
. ‘ot
usao 1500 usao 1500 usao LS00 sad sl
oavunlEal §o§ oawvenuzl | ooavunial [af: oavunum J: oavunual 00 vunLET OUVHNLIET | 00 vHNLET
agoao3ad [~} 3aodolsad | 3godorEd ff  30.00013d 3goaolsdd - g ooomad a0000/M3d § 30 00014d
I . i ,
f S00VJI4I009530 S0ava S0a
~ VIOIALILNI VISOWAW ¥ YUV VUNLIT]
2AY o o
450 ad L5ao od usao 0d K ls00 00 usao og L300 0Q
0¥3vIlI00053q;  fOYIVIIA0SI| Moy iyaiiaoasaalaoydvoHinnosa Jov3vaidiaedsaa | {ovivolaaodsaa SO9LYUI S00 VD 0d
20 000I143d 30 000143d 200aomad  E-1 300001 j0ogomad b1 30 ogomad | HOOWSSIdOHd 013d OYAvuIdO
: ’ : \ oz
E1S10 ¢l51a LISkd 11510
151 Zisld
Lp: Lp n
vus3
$00VDI41002530 0a 0914vua :
SOJHYY9 500  VZ3JWN | “woavioLiiod
vLIuoSI3gogolad | 30
| 0QOIYEd 013d oﬁqﬁm—o .
0L13430 40d 0AVHOIIDITS OVL108 0
(501 ON 51! OQVNIWKALIA 104 OV 3ANO 0S¥ W

OALLOVHILHI Y493 00 T¥IDIHI 0¥ IwZnwnsia

+9 "DId



65/80

(So1SLa —~,

oe3isodwoy ep

e BIpaWIEU| BUOLUBLY'
: \\M va 0avLsa

‘ob
- el )
usaonad 1500 00 usao on 150000 usn oa 150000
THILAT a1 THLAT wHILAT THILEAT LETHIE]]
30 000184 30 0084 30000184 3000084 30 000434 30 000434 3
: ; i SOpEJLIPOISa(] SOpE(] SOp

u50000 1800 00 us10 00 150000 U500 00 1500 00
0P IrIHI00080 0yean0 2530 0viwNIN0dE0 0w w4028 0wdnd000530 0l rd000530
30 000)43d 300003 30 000):8d 30 000):8d 30 000)3H 30 0003

BIP3 WIB| BLO WS ¥Q
VIOIWHALNI VIHOWIW va 00vL1s3
‘of

ou_.om_no Oop BlpaULIalU] BLIO WA ¥
VIQAWHE LNI ¥IHOWSIA ¥a 00VLS3
: ‘ol

<9 Ol

S001JRIG SOp oueld 0d
VIQIWHILNI VIHOININ va 00v1s3
ol



66/80

- 0SSIOV 30 J0VQINA ¥ WNOD OLNAFHOD WA )
7% ] Nwawhag 0a vUNLIFT VAV vivd OVIYHILO ¥ Y1343y

SOULNO SO UYLONSI 3 “Sopealypoo
SOpEp 3] BIPIUIAIUI ENDWIAL B YLV 02300
op oe3euLIOyUN B OPUEOS 0 SYNIdY HYDILUYD

mmm\i\_ INIS

—

SOQYIIHI000 SO0YD 30 VITIAHILNI
— Huawiag 0 UvUONII ;m YIMOWIA ¥ YHvd ¥1ewBsg 0 HYa3Hw

res i £28

L= YvHON9I3a TYNIS

2es

- 0¥N
mwm)m [ — YVHONOI3Id TVNIS _

_ LS0JHYY9D
S00 H0awaidiaodsaa

[ O~ uvwonsizawvms | {1 — uvuomsizawnis |

0E5 own T Tsss

OvN
P ez 73151X3 HOIILNY SO ﬂv

. ON ALSIX3 HOIYALNY SO 0 : P
; OVN E; i B,
8IS wie  YAHON 0SY 3 SO1 O 3IS uonisodwe) v UIE_WU,\\ FPES
Ov31SIN0Y 30 OLNOd . — .
WIS mw_ ON @ess uomsodwog ¥ e _ OYN +es
125~ B 45018 ywewbes 0
IS
) 0S539V 30 3AVAINN Y WOD OLNAFNOD WA
ces Wuswhag 0q YUNLIT1 VOO Ydvd O¥IvUIdO v HLLAd3Y
i
Q2s ~~] O — dvuonsi 30 vus |

=

99 "Di4

ﬁo._._,._ms_wmw 00 OLHIWYIIUYY 30 OWHVHI4O U




67/80

({01 1awn)] [ (S41d)1pMUET] (5#1d) 1P/
RUBLLILLICY UQR3Ng DUBLILLIGT LOYING PUBLELLION YoTihg
L =Bey™ g=Bejy~ g=fey™
2Bpdn T PRBLLHO.) s1epdiypuBUILIoT) a3epdn T pUBLILIDY
3u0d Juod ves
uoisInboy= sosinboy= taody=
;MBI LSl #1215 " uoso duon Bmﬁ!muﬁ_wuaE&u#
ff/ .w» ff.... J; ./.f.. ¥
~ f ~ [ ~ ¢
n.rr-. ¥ .fl. F .xa«f /
. .ff m v)/. ‘ J—}... ‘
funal - - - - isaofsao|sad| sor | [ond| - - - - [sooisoo|sad| sor .+« « 1500|500 504 ] SO
{150 30 RYWIOZSa {15d Jo =1endng)nisa o1 1SG

LS S VSR SN UG U N RS SO T N Y g

o i i, e i o B o S i B e B B e J v i, o, e B [N, S U U N SN W SR gy o g

D= L)
A
#
™
pst N £ 5L
HYHONDI 30 0¥HYHId0 ~ YYHONDI 30 0¥IVHIdO

N

£9 "0l



68/80

SO | ¢

B B i v I Ao, i 5 Do, P, e, s, v, fie, i B B T B B B T v TNt B B P, B B,

ZEY T u_.. 1 R
b \ - -« - |500{500] 5ad | D1 ]
T “ozsa T (lsgepopenidnaiolsa

SOPEQNIPO] SOPEQ AP EIRSLLISIL| ELQLUISIY w0 D,.,._._ujmcmn_m_m 30 OLMIANNH LS NI

89 "Ol4

-~ Tsao[sao|sad]soi] - ---|sao]sao]sad] Sol. - 5001 5ad | So1
(150 &p J0ssa9ng) 0Ze0 (150 ap 0pE2NANT) 01 50 154




69/80

| [{0 11 1Pt | : (S8 1) 1wy
] 1 £ i P
S SR (S#71d) 1 | TSP ——
pefiey™ o=fey” O=Dey™
apepdn”pusurLo) § w S1epdn T pLIBLILIO Y S3epdn pUBLELIGT
oedisinbe ap o0 4= “ ” oedisinbE ap 004 | EI00] 8p 013U
ayels uogiscdun) $ =S uonsodwes =8 uosoduo
.y | S 7 "
,!.f £ !...; f f.f. f
" k) s { - £
f.ﬁ. ,— .-...f. m” 1{..{ w
..e.x‘ ! e b A f
fanaf- - - -Isao|soon] sad| so amij- - - - 1Sa0isao]sad | sl aNaj - - - 1800 00| 504 | SOl
(18030 4O=530N8) 0250 {15030 00¥214Na) 0150 {20

L NN N NN NS N N T i i 0 T B B e it e B B Bt e B Do B Bt s B B, B,

Jon,
|
i

TYINHON 0¥3INO0H 34

&9 "Sid




70/80

8%&.._%5_/ b
0100 ap OpLIELLIOT : ek 000 & OpUELLOT
| p=bel Y g=fey” . g=Bey~
' ayepdn  pusunuetll g3Epdn pusigon | myeprnpuBuELeTy
oedisinbe ap 004 = oedisinbe a0 0o d = ] eo0d3 ap 01| =
g LAl PRI u 1 g =1 YTt Ty _ 1 aels U ssdn
e 2, T - 4 Ly o4
- f : o f - 4
f.fr.J ? ] T ! .Jf..n H
- : . - ‘ ! ) ‘ e f
| - -+ 1500/S00{50d] SO1 | - - - - 15001500} 50d | S5 - - - - {500/500 | 50d | SO
- 0250 0180 1sg
bt egrtod o 5, SUO HYHOND) TR foliniriniednsho- Al WP
H N TH |
Y11HI53-34 ¥ vHYd DONVINDD O SYNIdY HyD3udvD f
{----{sa0{saoisad[ SO} |- ---|S00|SA0{sqd| S0 ¥ |- - - - {500{s00{5a4] SOt £
07sa ) 015a 154
" SOPESIHPO)) SOPEQ 8P EIPEULIB I ELOLISN YO O¥ING0H3H 30 0 LNSINNHLSHI WIHOWNAN

Q4 "Oid



71/80

FG.71

( Funcionamenta do Controladar de Gréficos t)

| Operagéo de sinc do Marcador de termpa |-.-835

k'

» .p'-“«ﬁfééenta@éu de éniman;ﬁn (mnbiclnamentn
da actualizagio de cada Botdo no ecrd inetrcativo, lw'SSlﬁ
usandn o ohjecto de imagem seguinte)

© Operagéo U0 - 537
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FiG.72
(OPERACAD D SIHC DO MARCADOR DE TEMPO)
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FIG.74

( ACTIVACAD DO BOTAD AUTOMATICO )

v 575
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FIG.75
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FIG.77

(" ALTERAGAO DA OPERAGAD para o batzoctual )
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