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DESCRIPCION
Disefio de sala de gran formato vinculado a redes sociales
Antecedentes de la invenciéon

Campo de la invencién

La presente invencion se refiere a salas de cine, cineplex, parques tematicos, auditorios y otros recintos.

Descripcién de la técnica relacionada

Las salas y similares tienen muchos estilos de entrada e incluyen muchos disefios comunes para teatros de 6pera,
escenarios y emisiéon de cine en pantalla mediante proyecciones o exhibicion de imagenes.

Por ejemplo, el documento WO 02/054149 A1 describe aparatos y métodos para grabar y proyectar imagenes en
pantallas curvas de una manera que da al publico una sensacién de inmersién en la escena proyectada. La pantalla
suele ser un segmento de una cupula esférica, con una gran parte del segmento ubicado debajo de la linea de
visualizaciéon horizontal del publico. Durante la grabacion de las imagenes, el eje longitudinal de la lente de la
camara se mantiene en una orientacion substancialmente horizontal. Durante la proyeccion, el eje longitudinal de la
lente del proyector se mantiene en una orientacion substancialmente horizontal, y la imagen se sitia en la pantalla
mediante el movimiento horizontal y/o vertical de la lente del proyector con respecto a la pelicula. La imagen se
proyecta para que le parezca al observador que esta substancialmente en la misma posicion que estaba para la
lente de la camara durante la grabacion.

Sumario de la invencion

Los presentes inventores se han dado cuenta de la necesidad de proporcionar un disefio de sala mas dramatico y
convincente que incluya realce consistente, entradas atractivas, sonido y video que atraiga mas que guiar o
canalizar a los asistentes hacia el establecimiento o el recinto del tipo que sea. La presente invencion lleva el arte
del disefio de sala a un nuevo nivel creando caminos visuales y sonoros que atraen a los asistentes al recinto y
prefiguran un estado emocional o una atmdésfera que coincide o prefigura las expectativas de los asistentes y/o un
estado emocional, un ambiente o un entorno consistente con una obra de cine, de teatro o de otro tipo de evento
programado para que tenga lugar en el recinto. La mejora del interior de la sala puede incluir disposiciones y
coberturas de ordenacion, visuales y de amplificacion, y una mejor disposiciéon de asientos, incluyendo asientos
orientados individualmente, de tal modo que cada asiento de una fila tenga una linea de visién 6ptima, o, al menos,
minima, y que la experiencia de visualizacién resulte pareja con la mayoria de los otros asientos de la sala.

En vista de lo anterior, la presente invencion proporciona, de este modo, una sala de acuerdo con la reivindicacién 1.
Las reivindicaciones dependientes se refieren a realizaciones preferidas de la invencion.

La presente invencion proporciona una sala que comprende: un auditorio que tiene una pantalla, asientos y una
entrada; un pasillo que conecta dicho auditorio con dicha entrada; en la que dicho pasillo es curvo, por lo que un
asistente a la sala que entra en el auditorio recorre un camino curvo desde dicha entrada hasta dicho auditorio, y en
la que dicho pasillo incluye al menos una pared suavemente curva convexa y una pantalla curva similar para exhibir
imagenes de video, estando situada la pantalla curva siguiendo la pared suavemente curva.

En una realizacion, en dicho auditorio, dichos asientos pueden ser asientos estilo estadio, y dicha pantalla puede
comprender una pantalla de gran formato.

En una realizacion, en dicho pasillo, dicha pared curva puede estar rebajada, y realzada por encima y por debajo de
la pantalla curva.

En una realizacion, dicho pasillo puede comprender paredes laterales primera y segunda, cada una de las cuales
puede ser curva.

En una realizacion, dicha pared suavemente curva puede incluir iluminacion acentuada para realzar dicho pasillo.
En una realizacién, dicha iluminacién acentuada puede comprender iluminacién acentuada superior e inferior.

En una realizacién, dicho auditorio puede comprender adicionalmente una primera iluminacién acentuada para
realzar el interior de dicho auditorio.

En una realizacién, dicha primera iluminacion acentuada puede comprender iluminacién acentuada superior e
inferior.
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En una realizacién, la sala puede comprender adicionalmente al menos una pasarela que conecta dicho pasillo con
dicho auditorio, y dicho auditorio puede comprender al menos una pared lateral.

En una realizacion, dicha primera iluminaciéon acentuada puede comprender un realce substancialmente uniforme y
continuo de dicha pasarela a lo largo de dicha pared lateral hasta dicha pantalla.

En una realizacion, dicho pasillo puede incluir una pared curva que puede incluir una segunda iluminacién acentuada
para realzar dicho pasillo.

En una realizacién, dichas iluminaciones acentuadas primera y segunda pueden coincidir substancialmente entre si.

En una realizacién, dicha segunda iluminaciéon acentuada puede comprender una iluminaciéon acentuada superior e
inferior.

En una realizaciéon, dicha entrada puede incluir una tercera iluminacién acentuada que puede -coincidir
substancialmente con dichas iluminaciones acentuadas primera y segunda, por lo que un asistente que entra en la
sala puede ser guiado por dicho realce de dichas iluminaciones acentuadas primera, segunda y tercera desde dicha
entrada, a través de dicho pasillo, a dicho auditorio y a dicha pantalla.

En una realizacion, dicho auditorio puede incluir un area delantera y una pared trasera curva, y puede comprender
adicionalmente una pasarela que conecte dicha pared trasera curva con dicha area delantera. Opcionalmente, dicho
auditorio, dicho pasillo y dicha pasarela pueden incluir iluminacion acentuada para realzar las zonas de los mismos.

En general, el sonido y la iluminacién, incluyendo exhibiciones visuales y similares, pueden coincidir con un tema
proporcionado por materiales promocionales distribuidos para el evento. Por ejemplo, en una sala de cine, las
imagenes, la iluminacion y el sonido pueden ser reconocibles y "coincidir" con un cartel o trailer de una pelicula
presentados en televisidon, con transmisién en linea (por ejemplo, a través de YouTube) o con otro sistema de
exposicion.

Las presentes invenciones, en diversas realizaciones, incluyen una pasarela curva de entrada a la sala que
comprende una pared de video que exhibe escenas (o el entorno) de la pelicula que se va a proyectar dentro de la
sala. La entrada curva se curva de tal manera que un asistente, al entrar en la pasarela curva, no puede ver el final
de la pared curva porque forma un "horizonte" antes del final que esta "por debajo" del horizonte.

La presente divulgacion, en diversos ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada, puede incluir un realce
constante que comienza en la entrada de la sala, contintia a través de la entrada de la sala y se adentra luego hasta
la sala principal y el auditorio. En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, el realce puede ser
ininterrumpido desde la entrada hasta el area de exhibicién (que puede ser una pantalla de cine). En un ejemplo no
cubierto por la invencion reivindicada, el realce puede comenzar fuera de la sala y continuar hasta el area de
exhibicién. En otro ejemplo mas no cubierto por la invencién reivindicada, el realce puede comenzar fuera de las
instalaciones de la sala y guiar a los asistentes al comienzo hacia la sala, y, luego, al area de exhibicién. En otro
ejemplo mas no cubierto por la invencioén reivindicada, el realce constante puede coincidir con los reflectores que
anuncian el estreno, la muestra, u otro evento en la sala.

El realce puede incluir, por ejemplo, realce en base a la altura de los pies, que puede comprender, por ejemplo, un
area rebajada en las paredes a la altura de los pies (por ejemplo, un suelo de aproximadamente 30,48 centimetros
de altura). El realce a la altura de los pies puede proporcionar un reborde brillante a la altura de los pies, y puede
también proporcionar iluminacion adicional en los pasillos adyacentes a la pared. El realce a la altura de los pies se
puede proporcionar, por ejemplo, en las paredes exteriores, en la pasarela curva de entrada y a lo largo de las
pasarelas de pared en uno o mas lados de la sala.

El realce puede incluir una iluminacion "a la altura de la cabeza" directamente por encima (y que coincida en el
disefio) de la iluminacion a la altura de los pies. La iluminacion "a la altura de la cabeza" puede estar, por ejemplo, a
la altura de la cabeza de un adulto medio o por encima de ella, o estar, simplemente, por encima de un contorno o
de otra caracteristica a lo largo de una pared o en una estancia. En una realizacion, el realce deberia proporcionar la
mayoria, si no toda, la iluminacién dentro del area de la sala propiamente dicha (por ejemplo, de la via curva y del
propio auditorio de la sala), pero la iluminacién adicional puede ser proporcionada por lamparas por encima de la
cabeza (por ejemplo, por lamparas de techo), que pueden ser también programables y estar en sintonia con la
accion o con otras caracteristicas descritas en el presente documento con respecto a la iluminacion de realce. En
realizaciones que incluyen la pared de video, la propia pared de video puede proporcionar iluminacién adicional.

En vias con escaleras, la iluminacién puede incluir, por ejemplo, iluminacion de pasamanos que coincida con el
color, la intensidad y posiblemente con el tema de la altura del pie o con otra iluminacién.

Atraer aun mas a los participantes a la sala, en estos mismos o en otros ejemplos no cubiertos por la invencion
reivindicada, puede incluir audio "en movimiento" que, por ejemplo, pueda atraer a los asistentes hacia abajo o a lo
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largo de los caminos hacia la sala, el auditorio o el area de pantalla principal. El audio "en movimiento" puede
coincidir con el video en la pared de video y moverse con una escena provista en la pared de video. Por ejemplo, un
automovil que corre a lo largo de una via presentada en la pared de video puede incluir audio en movimiento
coincidente, de tal modo que, a medida que el automdvil se desplace por el camino, el sonido de su tubo de escape,
de sus llantas, etc. se desplace también por el camino con el automovil. Preferiblemente, el propio sonido en
movimiento puede ser un sonido distribuido espacialmente como Dolby Atmos (marca comercial Dolby Laboratories,
Inc.). La direccidon del audio en movimiento y/o de los objetos en video en la pared de video se desplazan
preferiblemente hacia el auditorio de la sala y el area de exhibicion.

En diversas realizaciones, el realce puede incluir iluminacién acentuada por encima y por debajo de la pared de
video (por ejemplo, iluminacién a la altura de los pies y a la altura de la cabeza). Tal luz puede, por ejemplo, emanar
de fuentes de luz que pueden estar ubicadas detras o incluso debajo de la pared de video (por ejemplo, puede ser
una pared de video que sobresale de la pared unos pocos centimetros, por ejemplo). El realce puede ser, por
ejemplo, iluminacion LED programable (u otras fuentes de luz conmutables). El realce puede programarse, por
ejemplo, de tal modo que la iluminacién se encienda/apague, parpadee y/o cambie en sincronia con el audio en
movimiento y/o las imagenes en movimiento en la pared de video.

Preferiblemente, la pared de video exhibe imagenes en gran intervalo dinamico (HDR) y/o en amplia gama de color
(WCG), a partir de datos de video codificados en un formato HDR WCG avanzado como Dolby Vision (marca
comercial Dolby Laboratories, Inc.). En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, la pared de video puede
proyectarse utilizando proyectores laser modulados duales con HDR. La pared puede ser, por ejemplo, una
superficie curva pintada (y por lo tanto de facil mantenimiento). En una realizacién, la pared de video puede ser una
pantalla iluminada desde detras de la pared en una configuracion de proyeccion trasera.

La invenciéon se define mediante las reivindicaciones adjuntas y dentro de este alcance puede incluir todas las
combinaciones factibles de lo anterior y/u otras caracteristicas inventivas descritas con mas detalle en el presente
documento, como apreciara el experto en la técnica tras la revision de tales caracteristicas descritas en el presente
documento. Se describen métodos y arquitecturas para atraer a los asistentes a entrar en la sala al iluminarles el
camino, de tal modo que los asistentes deseen entrar en la sala en vez de ser encauzados por luces dominantes o
enormes monitores. Se describen los disefios interiores de una sala, que incluyen espacios a modo de capullo (por
ejemplo, con telas geométricas) que eliminan los puntos de referencia para la ubicacion de los altavoces y brindan
propiedades acusticas que permiten la ubicacion precisa de los objetos de sonido espacial colocados en la sala con
una banda sonora u otra fuente de audio que emite a través de los altavoces.

Las realizaciones pueden incluir diversos disefios de sala y componentes de los mismos, incluidos asientos de sala
con angulos de visién y curvaturas especificos mostrados, factores ambientales, tales como iluminacién que se
mueve con una pared de video en una sala, y objetos de sonido en el espacio y en movimiento, "moviéndose"
sincrénicamente con uno o mas objetos de imagen en movimiento que se exhiben en la pared de video. Tales
movimientos de sonido pueden estar, por ejemplo, en el espacio desde la perspectiva de un asistente que camina a
lo largo de la pared de video de tal modo que el sonido y/o el objeto virtual compartan la pasarela o que el sonido
emane del objeto correspondiente a (o relacionado con) la pared de video. En un ejemplo no cubierto por la
invencion reivindicada, al menos un conjunto de altavoces puede estar empotrado o colocado detras de la pared de
video. En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, el sonido de la pared de video puede emanar en
parte de una matriz de altavoces empotrados o colocados detras de la pared de video, siendo el sonido que emana
un sonido construido por un servidor en el espacio de pared de video, de tal manera que los objetos (u objetos
parciales) se crean mezclando diversas partes del sonido para que emanen de una pluralidad de altavoces en/detras
de la pared. Preferiblemente, los altavoces en el techo, en la pared opuesta (y, en algunos ejemplos no cubiertos por
la invencion reivindicada, en el suelo) pueden también mezclarse en el servidor y contribuir a la realizacion de
objetos sonoros presentados en la pasarela.

En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, la pared de video puede ser una pared de video en 3D y el
sonido en el espacio puede "colocarse" en una ubicacién "dentro" de la pared de video, de tal manera que el usuario
escuche un sonido causado por un objeto a una distancia especifica hacia la pared de video, como, por ejemplo, los
pasos de una "persona" caminando en la pared de video junto al asistente mientras recorre el pasillo del vestibulo
equipado con la pared de video.

Un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada puede incluir el uso de detecciéon de movimiento, en una o mas
ubicaciones de la pasarela, que se introducira mediante un servidor u otro mecanismo para activarlo o controlarlo, o
puede proporcionar informacion de ubicacion de asistente relevante utilizada para el activaciéon o control de la pared
de video, de cualquier objeto, escena o actividad en o "dentro" de la pared de video y de cualesquiera sonidos
asociados. Ademas, un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada puede incluir el disefio de dispositivos de
estruendo de suelo para afadir golpes, sacudidas o vibraciones a la pasarela (por ejemplo, vibradores, solenoides o
brazos mecanicos, configurados para mover el suelo a peticién de un servidor o de otro dispositivo de control
electronico). Tal movimiento esta disefiado para perfeccionar y/o simular los efectos de la accion que tiene lugar en
la pared de video y/o dentro del sonido que esta siendo presentado (y de manera sincronizada con el sonido y/o el
video). Tales efectos, especialmente en las entradas de las salas, han de ser sutiles y no causar problemas de
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equilibrio a los asistentes, tampoco que el movimiento/vibraciéon suponga un factor que distraiga a los asistentes del
estado emocional estimulado por el entorno. En los parques tematicos, tal como a la entrada de un recorrido del
parque tematico, tales efectos se intensificarian significativamente.

En los ejemplos no cubiertos por la invencién reivindicada, pueden implantarse a conveniencia fragmentos de la
presente descripcidn en la programacion de un ordenador de uso general o de ordenadores en red, y los resultados
pueden exhibirse en un dispositivo de salida conectado a ordenadores de uso general o a ordenadores conectados
en red, o transmitirse a un dispositivo remoto para su emisidon o exhibiciéon. Por ejemplo, una pista de sonido en el
espacio (como, por ejemplo, una banda sonora mixta de Dolby ATMOS) y un video HDR pueden enviarse a través
de una red (como, por ejemplo, tipo satélite, Internet, LAN, WAN) a una sala, a un servidor de cine equipado con
sonido en el espacio, y proyectarse luego (el video HDR) y reproducirse a través de los altavoces (ATMOS u otra
banda sonora en el espacio). Ademas, los componentes de la presente invencién representados en un programa
informatico, en secuencias de datos y/o en sefiales de control pueden incorporarse, en ejemplos no cubiertos por la
invencion reivindicada, a modo de sefal electronica emitida (o transmitida) a cualquier frecuencia en cualquier
medio, lo que incluye, pero sin limitarse a, transmisiones inalambricas y transmisiones a través de cable/s de cobre,
cable/s de fibra dptica, cable/s coaxiales, etc.

Breve descripcion de los dibujos

La figura 1 es una vista esquematica desde arriba de una sala de imagen en movimiento con una entrada;

la figura 2 es una vista en perspectiva frontal de la entrada de sala mostrada en la figura 1;

la figura 3 es otra vista en perspectiva frontal de la entrada de sala, desde una posicién en el vestibulo;

la figura 4 es una vista en perspectiva de la pasarela de la entrada de sala;

la figura 5 es una vista esquematica desde arriba de un disefio alternativo de una sala de imagen en movimiento con
una entrada;

la figura 6 es una vista en perspectiva frontal del disefio alternativo de la figura 5;
la figura 7 es otra vista en perspectiva frontal del disefio alternativo de la figura 5;
la figura 8 es una vista frontal del disefio alternativo de la figura 5;

la figura 9 es una vista esquematica desde arriba de otro disefo alternativo adicional de una sala de imagen en
movimiento con una entrada;

la figura 10 es una vista esquematica desde arriba de una disposicién de asientos de sala de imagen en movimiento;
la figura 11 es una vista esquematica de una disposicion alternativa de asientos de sala;
la figura 12 es una vista en alzado de la disposicién alternativa de asientos de sala;

la figura 13 es una vista desde arriba de una sala que muestra como se miden el dngulo de vision horizontal y el
campo de visidn horizontal;

la figura 14 es una ilustracién de como se mide el angulo de vision horizontal;

la figura 15 es una vista en alzado que muestra como se mide el angulo de vision vertical;

la figura 16 es una ilustracion de como se mide el angulo de vision vertical; y

la figura 17 es una ilustraciéon de como se mide la especificacion de la linea de visién.

la figura 18 es un dibujo que ilustra una pared de video de entrada de sala de ejemplo y un video relacionado con
una presentacion de ejemplo en ella, realzando un motivo de la sala, y un ejemplo de realce de cambio relacionado
con el movimiento en la pared de video;

la figura 19 es un dibujo de diversos materiales promocionales que incluyen un trailer en YouTube, un cartel de la
pelicula y una aplicacién, compartiendo todos estos elementos un mismo tema relacionado con la pelicula

"Fantasma loco";

La figura 20 es una ilustracién de una aplicacion que usa controles arriba/abajo izquierda/derecha para interactuar
con una pared de video de acuerdo con un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada (tales interacciones
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también pueden incluir video, y realizarse (0o complementarse) con cualquier orientacion y/o con sensores de
inercia).

La figura 21 es una vista en perspectiva frontal de una sala que muestra un disefio;

la figura 22 es una vista en perspectiva lateral del mismo, siendo, la vista en perspectiva lateral opuesta, una imagen
especular del mismo;

la figura 23 es una vista en perspectiva frontal de una segunda realizacion del mismo;

la figura 24 es una vista en perspectiva lateral del mismo, siendo, la vista en perspectiva lateral opuesta, una imagen
especular del mismo;

la figura 25 es una vista en perspectiva frontal de una tercera realizaciéon del mismo;

la figura 26 es una vista en perspectiva lateral del mismo, siendo, la vista en perspectiva lateral opuesta, una imagen
especular del mismo;

la figura 27 es una imagen digital correspondiente a la figura 21 que ilustra una pantalla iluminada y el realce
apagado;

la figura 28 es una imagen digital correspondiente a la figura 21 que ilustra una pantalla no iluminada con el realce
encendido;

la figura 29 es una imagen digital correspondiente a la figura 22 que ilustra una pantalla iluminada y el realce
apagado;

la figura 30 es una imagen digital que corresponde a una imagen especular del lado opuesto que ilustra una pantalla
iluminada con el realce apagado;

la figura 31 es una vista en perspectiva que muestra paneles que "tapan" un area de asientos de sala;
la figura 32 es una vista en perspectiva que ilustra paneles sobre un area de asientos de sala;

la figura 33 es una vista desde arriba que ilustra paneles que "tapan" un area de asientos de sala y la colocacién de
matrices de altavoces superiores y laterales superiores;

la figura 34 es una vista lateral que ilustra paneles que "tapan" un area de asientos de sala y la colocacion de los
altavoces;

la figura 35 es una imagen que ilustra un ejemplo, no cubierto por la invencién reivindicada, de un area de entrada al
area de asientos de sala y un realce en torno al area posterior del area de asientos de sala;

la figura 36 es una vista en perspectiva del area de asientos de sala, tapada por paneles, y de las ubicaciones de
altavoces;

la figura 37 es otra vista en perspectiva del area de asientos de sala, tapada por paneles, y de las ubicaciones de
altavoces;

la figura 38 es una vista en perspectiva del area de asientos de sala y de las ubicaciones de altavoces;
la figura 39 es una perspectiva del area de asientos de sala;

la figura 40 es una vista de la entrada de sala de acuerdo con diversas realizaciones, que ilustra una via de entrada
y una realizacién de la pared de video (o imagen) curva;

la figura 41 es una vista de la entrada de sala de acuerdo con diversas realizaciones, que ilustra una via de entrada
y una realizacién de la pared de video (o imagen) curva;

la figura 42 es una vista de una realizacién de la pared de video (o imagen) curva, e ilustra una realizaciéon de un
"horizonte" orientado verticalmente en la pared de video.

la figura 43 es una vista desde arriba de una realizacion de la entrada de sala que comprende un espacio de
preludio o un camino curvo de pared de video que conduce a un area de asientos de sala;

la figura 44 es una vista lateral de la entrada de sala que comprende un espacio de preludio o un camino curvo de
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pared de video que conduce a un area de asientos de sala;
la figura 45 es una vista de la entrada de sala que conduce a un area de asientos de sala;
la figura 46 es una vista desde arriba de una realizacion de un area de asientos de sala y de areas adyacentes;

la figura 47 es un diagrama que ilustra la colocacion de los asientos y de los altavoces en el area de asientos de
sala;

la figura 48 es una vista desde arriba que ilustra la colocacion de los asientos y de los altavoces en el area de
asientos de sala;

la figura 49 es una vista lateral que ilustra la colocacién de los asientos y de los altavoces en el area de asientos de
sala;

la figura 50 es una vista trasera que ilustra algunas colocaciones de asientos y altavoces y la tapa del area de
asientos formada por paneles geométricos;

la figura 51 es una vista desde arriba de una realizacion de una ordenacién de sala;

la figura 52 es una vista desde arriba de una realizacion de una ordenacién de sala;

la figura 53 es una vista desde arriba de una realizacién de una ordenacién con entrada lateral de sala;
la figura 54 es una vista desde arriba de una realizaciéon de una ordenacién con entrada lateral de sala;
la figura 55 es una vista desde arriba de una realizacion de una ordenacién de sala;

la figura 56 es una vista de una realizacion de un area de asientos de sala;

la figura 57 es una imagen del area de asientos de sala correspondiente a la figura 56;

la figura 58 es una imagen del area de asientos de sala correspondiente a la figura 56, con la pantalla iluminada y el
realce encendido;

la figura 59 es una imagen del area de asientos de sala correspondiente a la figura 56, con la pantalla iluminada y el
realce parcialmente encendido;

la figura 60 es una imagen del area de asientos de sala correspondiente a la figura 56 mostrando una pelicula, con
la pantalla "semi" brillante y el realzando apagado;

la figura 61 es una imagen del area de asientos de sala correspondiente a la figura 56 mostrando una pelicula, con
la pantalla “totalmente” brillante y el realzando apagado;

las figuras 62 y 63 son vistas en perspectiva de la pantalla “semi” y “totalmente” brillante, respectivamente;
las figuras 64 y 65 son primeros planos de las figuras 60 y 61;
la figura 66 es una vista desde arriba de una realizacion de una ordenacién de sala;

la figura 67 proporciona ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada para la fuente de contenido, el método
de distribucion y los dispositivos, en columnas correspondientes;

la figura 68 proporciona una disposicion ejemplar de elementos; y
la figura 69 es otro ejemplo de elementos de acuerdo con un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada.
Descripcion de las realizaciones preferidas

Haciendo referencia a la figura 1, una sala de imagen en movimiento que tiene un disefio de entrada novedoso se
indica en general con el nimero de referencia 10. La sala 10 incluye una pantalla 12 y un area 14 de visualizacion
para los miembros del publico (que son, por ejemplo, asistentes). El area de visualizaciéon puede incluir asientos,
bancos, pasamanos, escaleras o espacio en el suelo de tal manera que el publico pueda estar de pie o sentarse en
el area de visualizacion. Los asientos en el area de visualizacion pueden estar dispuestos como en un estadio, en
filas escalonadas o en cualquier otra orientacion que permita a los miembros del publico visualizar comodamente la
pantalla 12.
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La sala 10 tiene una via 16 de entrada, ubicada centralmente en este ejemplo, para que los miembros del publico
puedan entrar y salir de la sala. La via 16 de entrada esta orientada de tal modo que los miembros del publico,
partiendo de la recepcion 18, pasan por la via 16 de entrada de camino hacia el area 14 de visualizacion. La
abertura de la via 16 de entrada esta definida por las paredes exteriores 20A/20B.

La via 16 de entrada es un vestibulo 24 en el que los miembros del publico pueden reunirse o pasar a su través de
camino hacia el area 14 de visualizacion. El vestibulo 24 tiene paredes interiores 22A/22B, que pueden ser curvas.

En un lado del vestibulo 24 hay una pared 26 de proyeccion de imagenes situada frente a la via 16 de entrada, de tal
modo que la pared 26 de proyeccién de imagenes es visible desde dentro del vestibulo 24, asi como desde fuera de
la via 16 de entrada y en la recepcion 18. La pared 26 de proyeccién de imagenes puede ser convexamente curva,
de manera similar a la forma del vestibulo 24, para que permanezca visible desde casi todas las posiciones dentro
del vestibulo 24.

Después de pasar por el vestibulo 24, los miembros del publico pueden caminar por la pasarela 30 hasta el area 14
de visualizacion. La pasarela 30 puede tener una o mas puertas 32A/32B ubicadas en extremos opuestos del
vestibulo 24, que sirven para que los sonidos que se originan en la recepcién 18 y el vestibulo 24 no se escuchen
dentro del area 14 de visualizacion.

La figura 2 ilustra una vista en perspectiva de la via 16 de entrada que puede estar substancialmente centrada entre
las dos paredes exteriores 20A y 20B. Las paredes exteriores 20A y 20B pueden ser substancialmente planas, de tal
modo que proporcionen una division distintiva y uniforme entre la recepcién 18 y el vestibulo 24.

Como se muestra también en las figuras 3, 4 y 5, para perfeccionar adicionalmente el caracter distintivo de la via 16
de entrada, la iluminacién 28 de linde se puede proporcionar encima y/o debajo de las paredes internas 22A/22B y/o
de la pared 26 de proyeccion de imagenes. La iluminacion 28 de linde consta de una fuente de luz (por ejemplo, de
una tira de LED) que esta oculta en un rebaje de la pared ubicado detras del borde superior 29 y/o del borde inferior
31 de la pared 26 de proyeccion de imagenes. Debido a que la fuente de luz estd situada dentro del rebaje de la
pared, y formando angulo, para que la luz se extienda asi a lo largo de la pared adyacente, la propia fuente de luz
permanece escondida dentro del rebaje mientras proporciona una iluminacion 28 de linde suave y continua a lo largo
de las paredes adyacentes, independientemente de si las paredes son o no planas o curvas. La iluminacion 28 de
linde puede ser de un solo color o multicolor, y puede tener también comportamientos especiales tales como, pero
sin limitarse a, efectos de parpadeo, de persecucion, de atenuaciéon o de cambio de color.

La pared 26 de proyeccion de imagenes esta situada en oposicion directa a la via 16 de entrada, como se muestra
en la figura 2, y se extiende substancialmente entre el suelo 27 y el techo 25 del vestibulo 24.

Alternativamente, como se muestra en la figura 3, la pared 26 de proyeccién de imagenes puede extenderse menos
que la altura total entre el suelo y el techo del vestibulo 24. En tal caso, la iluminacién 28 de linde puede colocarse
entre el techo 25 del vestibulo 24 y el borde superior 29 de la pared 26 de proyeccidn de imagenes, o entre el suelo
27 del vestibulo 24 y el borde inferior 31 de la pared 26 de proyeccidon de imagenes, o en ambos bordes superior e
inferior 29 y 31 de la pared 26 de proyeccion de imagenes. La iluminacion 28 de linde también se puede colocar en
los bordes superior e inferior de la pared interior 22B.

Como se indicé anteriormente, la iluminacion 28 de linde puede estar situada en la parte superior e inferior de la
pared 26 de proyeccion de imagenes y también en la pared interior 22, y se puede colocar solo en la parte superior o
inferior de cada pared, o, alternativamente, no incluirse en modo alguno. Se muestra una pluralidad de proyectores
34 situados en un rebaje del techo 25 del vestibulo 24. Los proyectores 34 estan situados de modo que la pared 26
de proyeccion de imagenes tenga siempre una imagen continua proyectada a lo largo y alto de la pared 26 de
proyeccion de imagenes.

Alternativamente, se puede proyectar una pluralidad de imagenes diferentes a lo largo de diferentes secciones de la
pared 26 de proyeccion de imagenes. Los proyectores 34 se posicionan dentro de un rebaje del techo 25, de modo
que estén parcialmente escondidos dentro del techo 25 del vestibulo 24. Los proyectores 34 estan en angulo, de tal
manera que los miembros del publico pueden aproximarse a la pared 26 de proyeccion de imagenes sin bloquear los
proyectores y perturbar o distorsionar la imagen proyectada en la pared. La tecnologia para crear tales imagenes en
la pared 26 de proyeccion de imagenes esta disponible comercialmente en diversas empresas, como Christie Digital
Systems USA, Inc., de Cypress, CA.

Alternativamente, las imagenes en la pared 26 de proyeccion podrian conseguirse mediante dispositivos de
exhibicién individuales o de paneles de exhibicién, donde los paneles se curvarian para adaptarse a la forma del
vestibulo 24, y se controlarian y sincronizarian para mostrar una imagen continua de gran tamario a través de toda la
superficie de la pared 26 de proyeccion de imagenes.

La figura 4 muestra la pasarela 30 entre el vestibulo 24 y el area 14 de visualizacion. La pasarela 30 es curva y tiene
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paredes interiores 22C con iluminacion 28 de linde que se muestra en los bordes superior e inferior de las paredes
interiores 22C. Alternativamente, la iluminacién de linde puede colocarse en sélo un borde de las paredes internas
22C o estar completamente ausente de la pasarela 30. La iluminacion 28 de linde puede ocultarse en un rebaje de la
pared ubicado en el borde superior o en el borde inferior de las paredes internas 22C, de modo que la propia fuente
de luz permanezca oculta dentro del rebaje, mientras proporciona una iluminacion 28 de linde suave y continua a lo
largo de las paredes adyacentes, independientemente de si las paredes son o no planas o curvas. Alternativamente,
la iluminacion 28B de linde se puede colocar a lo largo de los bordes superior o inferior para que la fuente de luz sea
visible. La iluminacién 28 y 28B de linde puede ser de un solo color o multicolor, y puede también tener
comportamientos especiales tales como, pero sin limitarse a, efectos de parpadeo, persecucién, atenuaciéon o
cambio de color.

La figura 5 ilustra una vista en planta de un disefio alternativo de la entrada de sala en el que la via 16’ de entrada
esta situada en un angulo aproximadamente recto con relacién a la posicién de la via 16 de entrada de la figura 1.
La via 16’ de entrada se muestra entre dos paredes exteriores 20A' y 20B' en un extremo del vestibulo 24', de modo
que quede adyacente a la pared curva 26' de proyeccion de imagenes. El vestibulo 24' tiene una pared interior curva
22' que esta opuesta a la pared 26’ de proyeccion de imagenes. En este disefio, hay una puerta 32' que conecta el
vestibulo 24' con la pasarela curva 30', y la puerta 32' esta situada en el extremo mas alejado del vestibulo 24,
creando por ello una entrada de puerta Unica centrada a la pasarela 30 y al area 14 de visualizacion.
Alternativamente, puede emplearse, si se desea, una ordenacion substancialmente de imagen especular del disefio
mostrado en la figura 5, en la que la entrada estaria en el lado opuesto al 5 mostrado en la figura 5.

Las figuras 6-8 ilustran vistas frontales del disefio alternativo mostrado en la figura 5. En esta configuracion, la pared
exterior 20A' se coloca junto a la pared 26’ de proyeccién de imagenes. Se muestra que la pared 26’ de proyeccién
de imagenes se extiende substancialmente entre el suelo 27' y el techo 25' del vestibulo 24', pero puede extenderse
alternativamente entre el suelo 27' y el techo 25' completamente.

La via 16’ de entrada esta situada entre las paredes exteriores 20A' y 20B' adyacentes al borde izquierdo 33' de la
pared 26’ de proyeccién de imagenes. En este disefio, la iluminacién 28’ de linde se sitla en el borde superior 29'y
el borde inferior 31' de la pared 26’ de proyeccion de imagenes, en la pared interior 22B' y a lo largo de los bordes
superior e inferior de las paredes exteriores 20A'y 20B' (de manera similar, la iluminacién 28 de linde en las figuras 2
a 4 puede proporcionarse en el borde superior y/o inferior de las paredes exteriores 20A y/o 20B). La iluminacion 28’
de linde se sitla de modo que esté al mismo nivel en las paredes exteriores 20A' y 20B', en la pared interior 22B y
en la pared 26’ de proyeccion de imagenes, para que parezca continua desde las paredes exteriores hacia el
vestibulo 24' y a lo largo de éste. Sin embargo, la iluminacién de linde puede estar situada en los bordes superior o
inferior de las paredes o puede estar ausente de una pared o de todas las paredes de entre las paredes 20A', 20B',
22B'y 26'.

La figura 9 ilustra una vista en planta de un disefio alternativo de la entrada de sala en el que una via 16” de entrada
esta situada entre dos paredes exteriores planas 20A” y 20B”. La via 16” de entrada estad situada de manera
opuesta y a un lado de la pared 26” de proyeccién imagen. En contraste con el disefio de la figura 5, el disefio de la
figura 9 emplea dos puertas 32A” y 32B”, en los respectivos extremos del vestibulo 24™, que conducen al area 14 de
visualizacién. Esta configuracion ayuda en el control de multitudes, es decir, que al abandonar la sala, los miembros
del publico pueden salir por cualquiera de las dos puertas 32A™ y 32B™, lo que ayudaria a impedir la aglomeracién a
la salida. La pared 26” de proyeccion de imagenes puede extenderse a lo largo de toda la longitud del vestibulo 24*,
0 puede extenderse a lo largo de sdélo una parte de la longitud total del vestibulo. Alternativamente, puede
emplearse, si se desea, una ordenacién de imagen substancialmente especular del disefio mostrado en la figura 9,
en el que la entrada estaria en el lado opuesto al que se muestra en la figura 9.

En una realizacion, la presente invencién proporciona una entrada de sala que comprende:

una recepcion; un vestibulo que tiene una entrada, una pared interior y un final; una primera pared exterior que
separa dicha recepcion de dicho vestibulo; una pared de proyeccidon de imagenes curvada de manera convexa que
es visible desde dicho vestibulo y dicha recepcion; e iluminacion de linde a lo largo de un borde de al menos una
pared de entre dicha pared interior y dicha pared exterior. La invencidn puede incluir adicionalmente una pasarela en
dicho extremo del vestibulo. La invenciéon puede incluir ain més adicionalmente que el vestibulo esté conectado a
un area de visualizacion por la pasarela, o que el vestibulo esté conectado a la pasarela por una puerta.

Otros perfeccionamientos pueden incluir, por ejemplo, una pasarela entre el vestibulo y el area de visualizacion que
puede ser curva. La pared interna del vestibulo puede ser curva. La iluminaciéon de linde, entre otros lugares de
colocacion, puede estar colocada en el borde superior de la pared interior. La iluminacién de linde puede estar
colocada en el borde inferior de dicha pared interior (por ejemplo, puede estar en ambos bordes superior e inferior).

La entrada a la sala puede incluir una segunda pared exterior, y la via de entrada puede estar substancialmente
centrada entre dichas paredes exteriores primera y segunda. La pared de proyeccién de imagenes puede estar
situada frente a la via de entrada. El vestibulo puede estar conectado a la pasarela en dos ubicaciones en los
extremos opuestos del vestibulo.
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La entrada de sala puede incluir que la via de entrada esté situada en un extremo del vestibulo. La pared de
proyeccion de imagenes (o pared de video) puede estar situada de manera adyacente a la via de entrada. El
vestibulo puede estar conectado a la pasarela en una ubicacién en un extremo del vestibulo que esta frente a la via
de entrada.

En otra realizacion, la presente invencion proporciona una entrada de sala, que comprende:

una recepcion; un vestibulo que tiene una via de entrada, un suelo y un techo; una primera pared exterior que
separa dicho vestibulo de dicha recepcion; una pared de proyeccion de imagenes curvada de manera convexa
dentro de dicho vestibulo, teniendo dicha pared de proyeccién de imagenes unos bordes superior e inferior que se
extienden substancialmente entre dicho suelo y dicho techo de dicho vestibulo; e iluminacion de linde a lo largo de al
menos un borde de dicha pared de proyeccion de imagenes. La iluminacion de linde puede estar situada entre el
borde inferior de la pared de proyeccion de imagenes y el suelo del vestibulo. La iluminacién de linde puede estar
situada entre dicho borde superior de dicha pared de proyeccion de imagenes y dicho techo de dicho vestibulo. La
iluminacion de linde puede estar situada en dos ubicaciones alrededor de la pared de proyeccion de imagenes,
estando la primera ubicacion entre el borde inferior de la pared de proyeccién de imagenes y el suelo del vestibulo, y
estando la segunda ubicacion entre el borde superior de la pared de proyeccién de imagenes y el techo del
vestibulo. La entrada de sala puede comprender adicionalmente dos puertas, una ubicada en cada extremo del
vestibulo, o una puerta ubicada en un extremo del vestibulo. La via de entrada puede estar centrada con respecto a
la pared de proyeccidon de imagenes. La via de entrada puede estar ubicada en un extremo de la pared de
proyeccion de imagenes.

Asi, en parte, la presente descripcidn, no cubierta por las reivindicaciones, esta también dirigida a una entrada a una
sala del tipo utilizado para pasar imagenes en movimiento. La entrada de la sala de imagenes en movimiento incluye
paredes exteriores distintivas que separan el vestibulo de la recepcién. El vestibulo tiene una pared de proyeccion
de imagenes curvas ubicada dentro de dicho vestibulo, y esta conectado al area de visualizacion por una pasarela
curva. La entrada también puede incluir iluminacion de linde a lo largo de los bordes superior e inferior de las
paredes.

Los presentes inventores se han dado cuenta ademas de la necesidad de mejorar los asientos (y la visibilidad) en
los disefios de sala. En diversos ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada, la presente divulgacion incluye
la disposicion de asientos de sala de imagenes en movimiento en un auditorio. El auditorio contiene un escenario,
una pantalla y/o un area de visualizacién con varias filas de asientos. La disposicion de asientos esta disefiada a la
vista de las dimensiones del auditorio, como para proporcionar una disposicién de asientos que asegure una calidad
de visualizacion minima para todos los miembros del publico, independientemente de su asiento elegido o de la
disponibilidad de los asientos elegidos con mayor frecuencia.

Haciendo referencia a la figura 10, una sala de imagenes en movimiento que tiene una disposicién de asientos
particular se indica en general por el nimero de referencia 10.10 (en referencia a la figura 10, nimero de referencia
10). La sala 10-10 incluye una pantalla 10.12 y un area de visualizacion 10.14 para los miembros del publico. El area
de visualizacion puede incluir asientos 10.16 para los miembros del publico, asi como asientos accesibles para sillas
de ruedas 10.16A.

Los asientos 10.16 estan dispuestos en una pluralidad de filas 10.(18A-18E) a las que se puede acceder por las
escaleras 10.20A y 10.20B. En la configuracion expuesta en la figura 1, las filas 10.(18A-18E) estan ubicadas en
niveles por encima del nivel de entrada 10.19, mientras que la fila 10.18F, que contiene los asientos accesibles
10.16A para sillas de ruedas, esta a la altura del suelo. Las escaleras 10.20A y 10.20B y todas las filas de salida de
la sala deben tener una profundidad adecuada, con el fin de cumplir con las ordenanzas de construccion locales. La
sala 10.10 tiene también una pasarela curva 10.22 que tiene dos puertas 10.24A y 10.24B.

La pasarela curva 10.22 puede incluir cualquier combinacién de caracteristicas de pasarelas curvas descritas en otra
parte del presente documento, incluyendo, por ejemplo, iluminacion interior, una pared de video de control de
iluminacion, aplicaciones de juegos, redes sociales, etc. Las puertas 10.24A y 10.24B tienen puertas que sirven para
que los sonidos que se originan en la recepcion 26 no se escuchen dentro del drea 14 de visualizacion.

La figura 11 (2) ilustra una vista en planta de un disefio alternativo de la disposicién de asientos de sala, en el que
las filas 18A'-18C' de asientos estan situadas en niveles que se encuentran por encima del nivel 19' de entrada, las
filas 18D'-18E' estan situadas en niveles que estan por debajo del nivel 19' de entrada y se accede a ellas mediante
las escaleras 20C'y 20D', y la fila 18F', que contiene los asientos accesibles 16A' para sillas de ruedas, se encuentra
al mismo nivel que el nivel 19’ de entrada.

La figura 12 (3) es una vista en alzado de la disposicidon de asientos de sala que se muestra en la figura 11 (2). Los
angulos de vision vertical se pueden ver para las filas 18B'-18F' y estan todos dentro del requisito de angulo de
vision vertical maximo. La disposicion de asientos de sala de la figura 12 (3) también da cuenta del hecho de que los
asientos utilizados en la sala pueden tener una funcién reclinable para que los miembros del publico (por ejemplo,

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES2912803 T3

los asistentes), en particular los de las filas delanteras 18D'y 18E', tengan la capacidad de ajustar sus asientos, para
estar mas comodos y también para conseguir la linea de visiéon deseada.

Para garantizar que todos los asientos de las salas 10.10 y 10' tengan una especificacién de visualizacién 6ptima, de
modo que la experiencia de visualizacién sea satisfactoria para todos los miembros del publico, independientemente
de su ubicacién en la sala, la sala esta disefiada de modo que existan unos requisitos minimos que cada butaca de
la sala debera cumplir.

La figura 13 (4) es una vista superior de una sala que muestra como se miden un angulo de visién horizontal (Ahc) y
un campo de vision horizontal (Ahf).

La figura 14 (5) es una vista aérea esquematica del espectador y de la pantalla. El Ahc se mide desde la altura de
los ojos del espectador 14.30 hasta la pantalla 14.32. El angulo de vision horizontal Ahc maximo es de 15 grados
con respecto al centro de la pantalla. Tradicionalmente, los peores asientos en una disposicién de sala son los
asientos de los extremos de cada una de las filas. Para cumplir con la especificacion del angulo de vision horizontal
maximo, a veces es necesario curvar las filas de la disposicion de asientos de sala hacia el centro, de tal manera
que los extremos de las filas se curven acercandose a la pantalla (como ocurre, por ejemplo, con la pantalla 10.12 o
con la pantalla 14.32).

En algunas configuraciones, es posible que la geometria de la sala no permita que las filas se curven hasta el grado
necesario para conseguir este estandar, de modo que los asientos podran también formar angulo individualmente en
funcion de su ubicacién en la sala, para que se cumpla todavia el requisito del angulo de visiéon horizontal. La
presente invencion incluye asientos de sala en los que cada asiento, o al menos algunos asientos en una fila, forman
un angulo individual, preferiblemente dentro del Ahc, y/o con otros requisitos establecidos en el presente documento.

Como se muestra en la figura 13 (4), el angulo del campo de visién horizontal (Ahf) se mide y especifica para
proporcionar una experiencia inmersiva incluso desde la Ultima fila de la sala. El Ahf es el angulo subtendido por una
linea recta desde cada lado de la pantalla hasta la posicién de los asientos y se cumple al no permitir que la ultima
fila de la sala esté a mas de una distancia del 187% de la anchura de la pantalla (por ejemplo, de la pantalla
ilustrada en la figura 13 (4), o 10.12, u otras, etc.). El angulo de campo de vision horizontal minimo es
preferiblemente de 30 grados. Como se muestra en la figura 11 (2), todos los asientos en la sala estan dentro del
requisito de angulo de campo de vision horizontal.

La figura 15 (6) es una vista en alzado que muestra el angulo de vision vertical (Avc) como el angulo entre el nivel de
los ojos de los espectadores y el centro de la pantalla. La figura 16 (7) muestra una vista lateral del espectador y la
pantalla. El Avc se mide desde el nivel de los ojos del espectador 16.40 hasta la pantalla 16.42.

La medida 6ptima para el angulo de vision vertical es que ningun espectador tenga un angulo superior a 15 grados
(o aproximadamente 15 grados) con respecto a la parte superior o inferior de la pantalla, y 6ptimamente no mas de
entre 12 y 15 grados. Preferiblemente, el angulo es de 0 grados, pero las necesidades del disefio de la sala para
muchos asistentes dictan que se pueden utilizar hasta aproximadamente 15 grados. Con el fin de conseguir este
intervalo, los asientos 10.16 y 10.16' de la sala 10.10 y 10' (o de otras salas como las descritas en el presente
documento) pueden ser ajustables, de modo que puedan reclinarse. Esto permite afiadir mas asientos a la sala a la
vez que se mantiene este angulo de vision vertical minimo.

Como se muestra en la figura 17 (8), las especificaciones de la linea de vision se miden desde la linea de visién
hasta la parte inferior de la pantalla y hasta los ojos del asistente una fila hacia adelante. La especificacién minima
es de 18,29 centimetros. Estas especificaciones generalmente se cumplen especificando una altura de contrahuella
especifica. Sin embargo, esto no es aplicable a todas las salas, debido a la geometria de la sala existente; a que la
altura disponible a menudo es limitada, y que, por lo tanto, la distribucion se hace seguin sea necesario, en lugar de
que cada fila tenga exactamente la misma altura de contrahuella. Al variar las alturas de las contrahuellas, se puede
conseguir la compensacion correcta de filas con diferentes profundidades (por ejemplo, con pasillos transversales).
La separacion de filas es preferiblemente de al menos 114,3 centimetros (o aproximadamente de 114,3
centimetros). Las alturas de contrahuella ideales por fila se pueden calcular de manera parabdlica haciendo estos
célculos:

Altura ge pantalla: Linea de wision de altura = Altura de pared rigida — Altura desae el suelo — 1,2 melros

1

Altura en base a la anchura de pantalla: Linea de vision de anchura= 1,85 " Linea de vision de altura

2]

La tabla 1 a continuacioén ilustra la separacion vertical de cabeza maxima y minima necesaria para lograr las
especificaciones de linea de vision preferidas o ideales. Si bien es posible que no exista una unica especificacion de
linea de visién ideal (por ejemplo, siempre hay alguien mas alto que puede sentarse delante de un asiento en
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particular), la presente divulgacién, en ejemplos no cubiertos por la invencién reivindicada, proporciona valores y
calculos casi ideales o preferidos para conseguir un buen resultado considerando el intervalo de alturas y tamafios
de la mayoria de los asistentes de la sala.

Tabla 1

Especificacion de separacion vertical de cabeza

Max. 36,1 centimetros 0,36 metros
Bueno 27,2 centimetros 0,27 metros
Minimo 18,3 centimetros 0,18 metros

La tabla 2 proporciona un resumen del analisis de separacion vertical con respecto a los diferentes tamafios entre
hombres y mujeres.

Tabla 2

Sumario de analisis de separacion vertical Sumario de andlisis de separacion vertical

En Distancia de la cabeza a los pies En Distancia de la cabeza a los pies
centimetros | M H HaM Peor metros M H HaM Peor
Grande 11,9 11,7 21,1 Grande 0,12 0,12 0,21

Mediana 10,4 11,4 18,3 31,0 Mediana 0,10 0,11 0,18 0,31
Pequefa 8,6 11,2 18,0 Pequefia 0,09 0,11 0,18

La tabla 3 proporciona un ejemplo de los calculos de la especificacion de la linea de visiéon para una disposicion de
asientos de sala mal disefiada, con catorce filas, donde la altura de la fila es de sélo 0,40. Obsérvese que todas las
holguras por encima de los calculos de la siguiente fila se muestran en los intervalos minimos satisfactorios.

Tabla 3
© Momero de fila pantalla 1 2 3 4 ] & 7 8 9 [ 10 1 12 13 14
Altura de fila 0.40 .00 | 1,25 [ 1,50 | 1,75 | 200 | 225 | 265 | 3.05 | 345 | 385 | 425 | 465 505 | 545
Distancia desde 0 8,35 | 9,55 | 10,73 11,85 | 1315 14,35 1695 1815 | 1935 | 2055 | 21,75 | 22,95 24,15 | 25,35
la pantalla
Holgura par 014 | 043 (011 | 010 | 010 | 005 | 022 | 021 | 020 | 019 | 0,18 | 047 | 016
ancima de |a fila
siguiente

La tabla 4 proporciona un ejemplo de los calculos de especificacion de la linea de visidn para la misma disposicion
de asientos de sala descrita en la Tabla 3 pero ahora con una altura de fila de 1,40. Tenga en cuenta que todas las
holguras por encima de los calculos de la siguiente fila ahora se muestran en los rangos 6ptimos.

Tabla 4
© Mimero de fila pantalla 1 2 3 4 5 & 7 & g 10 11 12 13 14
Altura de fila 1,40 100 | 1.25 | 150 | 1,75 | 200 | 225 2865 | 3,05 | 345 | 385 | 425 | 465 | 505 | 545
Distancia desde Q 835 | 955 10,75 (11,85 [ 13,15 | 1435 16,95 1815 [ 1935 [ 2055 | 21,75 2295 24,15 | 2515
la pantalla
Holgura por 027 024 | 021 | 020 018 | 021 | 029 | 027 | 026 | 024 | 023 | 022 | 0.21
encima de la fila
siguiente

Las especificaciones utilizadas en la construcciéon de la nueva disposicién de asientos de sala se enumeran en la
tabla 5. Varias de las especificaciones son promedios y pueden variar de acuerdo con la geometria de la sala.

Tabla 5

Parametro Valor Unidad Notas

Angulo de vision vertical 15° al centro Angulo de vision vertical maximo
Angulo de vision | 15° al centro Angulo de vision horizontal maximo
horizontal
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Parametro Valor Unidad Notas

Campo de vision | 30° de borde a borde Campo de vision horizontal minimo

horizontal

Holgura de la linea de | 18,3 centimetros Distancia minima desde la linea de vision hasta

vision la parte inferior de la pantalla y a los ojos del
asistente en la siguiente fila

Distancia de la ultima fila | 186% % ancho de pantalla Distancia maxima a la fila de atras desde la

a la pantalla (max.) pantalla

Relacion de aspecto de la | 1.85 | La pantalla tiene una relacién de aspecto plana

pantalla

Relacion de alcance 1.2 | Alcance minimo permitido

Separacion de filas 114,3 centimetros Distancia minima espalda con espalda entre
asientos

Ancho del asiento 711 centimetros Distancia minima entre centros de asientos.

Distancia de techo a | 0.8 metros Distancia tipica a término desde los soportes

término de los altavoces

Distancia de los asientos | 1 metros Distancia tipica a los asientos desde las

a los lados paredes laterales

Distancia de los asientos | 1 metros Distancia tipica a los asientos desde la pared

a atras trasera

Pantalla a la pared frontal | 2 metros Distancia tipica desde la pared delantera del
auditorio hasta la pantalla

Pantalla a la pared lateral | 1,2 metros Distancia tipica de la pantalla a las paredes
laterales

Pantalla a techo 1,2 metros Distancia tipica de la pantalla al techo

Pantalla al suelo 0,4 metros Distancia minima de la pantalla al suelo

Potencia de cabina 102 Kilovatios Carga de potencia total tipica de la cabina

Ventilacion de cabina 3.800 CFM Ventilacion total tipica de la cabina. Los
cadigos locales pueden requerir 5000 CFM
adicionales para la purga de refrigerante

Tamano de cabina 6,1x6,1x2,4 | Ancho x profundidad Necesidad de espacio tipico de cabina

X altura en metros
Peso de cabina 2,81 Toneladas Carga tipica del peso de cabina

Los asientos (por ejemplo, los asientos de las figuras 10, 11 u otros descritos o ilustrados en el presente documento)
utilizados en la disposicién de los asientos de sala tienen un ancho minimo de, por ejemplo, al menos 58,4
centimetros, aunque el ancho recomendado es de 63,5 centimetros (el ancho minimo puede ser de 63,5 centimetros
o de aproximadamente 63,5 centimetros, o mayor). Preferiblemente, la altura del asiento sera inferior a 111,8
centimetros, pero puede ser, por ejemplo, inferior a 111,8 centimetros, o de aproximadamente 111,8 centimetros, o
menor. La distancia entre los reposabrazos es preferiblemente mayor de 53,3 centimetros, con el fin de acomodar a
los asistentes de sala de tamano medio con comodidad.

Con respecto a la pantalla 10.12, no existe una limitacion absoluta del tamafio de la pantalla. Se dimensionara una
pantalla para que cumpla con las especificaciones del auditorio en particular en el que se ha de instalar. Una de las
especificaciones limitantes con respecto al tamafo de la pantalla es la ganancia de la pantalla de destino. La
ganancia es una propiedad de la pantalla de proyeccion, que se define por la cantidad de brillo visible desde el
centro de la pantalla cuando el espectador mira ese punto en el eje del centro. Por ejemplo, una ganancia de 1,0
significa que la cantidad de luz que se proyecta en la pantalla vuelve al espectador con el mismo brillo: no se
absorbe nada y todo se irradia de nuevo con perfecta uniformidad desde todos los angulos de vision. Se puede
tender a alcanzar esa ganancia ideal, y, aunque se sepa que no se consigue ese ideal, la ganancia, la pantalla (con
una ganancia de >1,0) enfocara la luz hacia el centro y lejos de las paredes. El intervalo ideal o preferido al objetivo
para la ganancia de pantalla es de 1,8 a 2,4, siempre que cumpla con las especificaciones de angulo de vision de
ganancia media y manchas. Para pantallas sin mitigacion fisica de manchas, la ganancia de pantalla sera (o estara
aproximadamente en el intervalo de) 1,0-1,4, con el fin de brindar un rendimiento aceptable. El disefio de disposicidn
de asientos de sala como se describe en las figuras 11-12 (2-3) favorece un tamafio de pantalla maximo de 21,3
metros con una pantalla de ganancia de 1,8; sin embargo, se pueden utilizar pantallas mas grandes si hay una
pantalla de ganancia mas alta o si se usan proyectores adicionales, o si se usan proyectores (por ejemplo, Dolby-
Christie, proyector laser compatible con Dolby Vision) de una potencia mas alta (con mayor brillo).
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La curvatura de la pantalla ayuda a proporcionar uniformidad de iluminacion y enfoque y se utiliza para crear una
experiencia mas inmersiva. La curvatura de la pantalla en el presente disefio debe ser de aproximadamente 20:1 de
ancho a profundidad. Sin embargo, la curvatura de la pantalla depende de la relacién de alcance y de la geometria
del asiento. El angulo de visién minimo de media ganancia debe ser de 30 grados, aunque se prefieren 40 o mas
grados. Con respecto a los materiales de la pantalla, el perimetro de la pantalla esta formado por un material que
reduce la reflectividad de la luz. La pantalla en si debe ser una pantalla blanca de alta calidad (que incluye pantallas
"plateadas" que conservan la polarizacién) para proporcionar reflejos de calidad, mantener el brillo, reducir las
imagenes fantasma, etc., particularmente en proyecciones 3D de alto brillo. Al igual que los disefios de asientos, los
diversos disefios o caracteristicas de pantalla pueden utilizarse en cualquiera de los disefios de sala, incluyendo las
salas que tienen cualquiera de las entradas de sala y sus caracteristicas relacionadas, analizadas en el presente
documento.

Preferiblemente, la relacion de aspecto de la pantalla es de 1,85-1 o plana. Los cabezales de los proyectores
bidimensionales (2D) o tridimensionales (3D) requeriran una alineacion precisa en toda la pantalla.

Las lentes anamoérficas no son recomendables, ya que requeririan monturas del sistema Duo Mirror a las que se
uniria cada lente anamorfica. El uso del sistema Duo Mirror para la alineacion restringiria la relacién de alcance a un
minimo de 1,2:1. Con las presentaciones entre enfoque y plano, sin embargo, no se hace necesario ajustar el zoom,
lo da como resultado la reduccion de las complejidades operativas. La pantalla parecera estar "flotando” sin ningun
enmascaramiento fisico. Las pantallas de aspecto plano permiten que las presentaciones de enfoque y plano llenen
toda la pantalla, de modo que llenen el auditorio de pared a pared. Con respecto a las presentaciones de enfoque,
no habra necesidad de ningun enmascaramiento fisico.

Se requiere enmascaramiento fisico superior/inferior para las imagenes de relacion de aspecto de enfoque
proyectadas en una pantalla de relacién de aspecto plano; no asi en la presente invencion, en la que se pueden
utilizar proyectores con un contraste muy alto. EI enmascaramiento se vuelve innecesario, porque la relacion de
contraste es lo suficientemente alta como para que las areas desenmascaradas de la pantalla, y para las cuales la
imagen proyectada es negra, no den como resultado bandas o barras alrededor de las imagenes que molesten a los
asistentes/espectadores. Un proyector de cine disponible comercialmente es capaz de tales relaciones de contraste,
a saber, el sistema de proyeccion laser de modulacién dual Dolby-Christie (preferiblemente compatible con Dolby
Vision). Preferiblemente, el contenido a proyectar esta codificado en Dolby-Vision, lo que permite que la
presentacion en la sala aproveche al maximo las capacidades del proyector. La relacidon de contraste es de
aproximadamente 1.000.000:1 en las escenas cinematograficas tipicas. La degradacion mas significativa de la
relacion de contraste son los reflejos de los asistentes en la pantalla de la sala, y es algo que deberia limitarse en la
medida de lo posible. Sin embargo, con una pantalla plana no se requiere enmascaramiento horizontal. En ausencia
de otros factores que puedan requerir una pantalla de relacién de aspecto de enfoque o de otro aspecto, se prefieren
las pantallas de relacion de aspecto plano.

Como se describe en otra parte del presente documento, una sala de acuerdo con diversos ejemplos no cubiertos
por la invencion reivindicada incluye realce constante, que puede variar de acuerdo con un motivo de la sala y/o con
una pelicula u otra presentacion que tendra lugar en el auditorio/area de proyeccion principal de la sala. Por ejemplo,
considérese una sala de cine que presenta una proyeccion de una pelicula llamada "Fantasma loco" (como ejemplo,
véanse las figuras 18-20), en la que el fantasma loco tiene una apariencia blanca-purpura-verde, y la sala tiene un
motivo de realce que es, por ejemplo, azul (por ejemplo, el realce de sala se produce a la altura de los pies y de la
cabeza (y/o alrededor de la pantalla, en los pasamanos, etc., por ejemplo). El fantasma loco 1830 aparece en la
pared 1820 de video a la entrada de la sala y a la entrada de un asistente en la pasarela 1810. Tanto el fantasma
loco 1820 como el sonido asociado con el fantasma loco (y el realce especial del fantasma que se enciende/al
encenderse en las ubicaciones correspondientes al fantasma, por ejemplo, 1840A/B) bajan por la pared de video y
por la pasarela juntos (por ejemplo, en un pasillo que incluye la pared de video). La sala incluye un motivo de realce
azul (por ejemplo, 1850), que incluye, por ejemplo, realce de iluminaciéon de cabeza y de pies por encima y por
debajo de la pared 1820 de video. En ubicaciones correspondientes a las ubicaciones del fantasma loco, sin
embargo, el motivo de sala cambia del motivo azul estandar a los colores blanco-purpura-verde de la marca de los
fantasmas locos, y luego vuelve al motivo azul estandar cuando el fantasma sale de esa ubicacion (véase, por
ejemplo, el giro de realce 1840A y 1840B). El giro de realce puede cubrir diferentes cantidades de espacio (de
longitud, en este ejemplo), lo cual se ofrece como ejemplo de cdmo se programa el realce para que coincida con el
contenido que se muestra en la pared de video. En este ejemplo, el giro de la iluminacion en los pies es mayor que
la iluminacién en la cabeza, porque el fantasma loco 1830 que se exhibe es mayor cerca del realce en los pies
(véase 1840B) en comparacion con el realce en la cabeza.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, el ejemplo puede comprender audio "moviéndose" en
sincronia con un video adicionalmente en sincronia con el realce, produciéndose esta sincronia de uno en uno o en
todos juntos como grupo. Como se muestra en la figura 19, este tipo de tema (y el realce asociado, como, por
ejemplo, 1940A/B) puede realizarse en traileres de peliculas difundidos por television o por transmisién (por ejemplo,
YouTube) e imagenes fijas (como, por ejemplo, los carteles 1910) que promocionan la pelicula. Cuando el tema se
extiende al exterior de las instalaciones de la sala o incluso mas alla de las instalaciones de la sala (llevando a los
asistentes a la sala), el tema es muy reconocible.
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Aunque la presente invencion se describe en el presente documento principalmente con referencia a funciones de
sala, en, por ejemplo, un ambito de sala de cine, los dispositivos y procesos de la presente invencién pueden
aplicarse a ambitos y recintos tales como, por ejemplo, palacios de convenciones, eventos deportivos, recintos para
conciertos, casas de reuniones, ferias, casinos, parques acuaticos, parques tematicos, campos de batallas laser,
rocédromos, parques de atracciones y otros recintos publicos y privados de cualquier tipo.

Dentro del auditorio o area principal de la sala, los asientos estan dispuestos para angulos de visién optimos y vistas
despejadas. Las disposiciones de asientos descritas pero no reivindicadas se pueden utilizar con cualquiera de los
disefios de entrada o de pared de video descritos o ilustrados en el presente documento. La iluminacién que realza
la entrada y/o la pared de video es preferiblemente uniforme en toda la entrada y la sala, y se ilustra, por ejemplo, en
varios de los dibujos proporcionados en el presente documento. El realce comienza, por ejemplo, en la entrada, y
avanza hacia el area principal de la sala, y rodea también (realzando) la pantalla principal, en la que, por ejemplo, se
mostrara la presentacion mas destacada.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, el ejemplo puede incluir el uso de una aplicacién (de una
aplicacién, como, por ejemplo, se muestra en la figura 20, la aplicacion moévil 2050) que se ejecuta en el dispositivo
movil 2010 de un asistente. La aplicacion puede sincronizarse, por ejemplo, con la ubicacion del asistente y con el
programa que se va a ver. La aplicacion se puede sincronizar con la pared de video (por ejemplo, la 1820) y/o con
objetos de sonido y/o con la ubicacion del usuario (asistente) (por ejemplo, mediante GPS en el dispositivo mévil
2010 del usuario). La aplicacion puede proporcionar, por ejemplo, explicaciones escritas o material complementario
para la lectura o la visualizacion a medida que el asistente avanza por la pasarela.

En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, en una pelicula que tiene un aspecto o tema sobre
automoviles, mientras que un automavil pasa rugiendo junto a un usuario en la pared de video, la aplicacion puede
mostrar "1963 Corvette Stingray" para identificar la marca y el modelo de automdvil que acaba de pasar
acercandose. Tales notificaciones en el dispositivo movil del asistente pueden incluir publicidad como "Chevrolet de
Joe, a tres manzanas de distancia". Se pueden generar ingresos para el recinto o su licenciatario por cada anuncio
mostrado y/o clics asociados al anuncio.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, la aplicacién puede incluir retroalimentacion, que se envia
de vuelta a la pared de video (0 mas bien a un controlador que controla la pared de video, como, por ejemplo, un
servidor de pared de video), que afecta al video que se exhibe (o al sonido emanado, por ejemplo, de altavoces que
pueden estar ocultos a la vista). En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, una aplicacién moévil puede
incluir datos relacionados con la posicién como retroalimentacion al servidor. Por ejemplo, en un ejemplo no cubierto
por la invencion reivindicada, la aplicacion puede incluir, por ejemplo, un volante que se orienta de acuerdo con los
datos inerciales del movimiento del dispositivo movil (por ejemplo, un giro a izquierda y derecha del dispositivo mévil
o del volante) que se retroalimenta al servidor de pared de video y se traduce en los cambios correspondientes en la
direccién o ruta de, por ejemplo, un automévil, un barco, un avién, un cohete u otro vehiculo en la pared de video.
En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, tales cambios en la ruta o la direccion pueden limitarse, por
ejemplo, a cambios de ruta que, en Ultima instancia, guien a un asistente por la pasarela hacia la atraccién principal.
En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, aunque la ruta cambie, la escena también puede rotar
manteniendo al usuario en la pasarela hacia la atraccién principal.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, la pared de video y la interaccion de la aplicacion pueden
tomar la forma de un juego jugado en la pared de video y controlado por el dispositivo mévil y por la aplicacion. Los
puntos u otros logros otorgados o ganados durante el juego pueden publicarse o actualizarse automaticamente en
Facebook u otras redes sociales. Tales juegos pueden incluir funciones de tiempo limitado y cambios de escena
tales que un asistente/usuario/jugador del juego necesite atravesar el pasillo del vestibulo u otra pasarela o perder
puntos o, si no, terminar el juego. Esto tiene la intencion de mantener al asistente avanzando hacia la estancia de
proyeccion principal o el auditorio. En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, la disposicion temporal
de tal movimiento, o la existencia absoluta del juego, puede estar precedida por sensores que indican la cantidad de
asistentes que atraviesan la pared y/o la cantidad de tiempo restante antes de que comience la atraccién del
espectaculo principal (por ejemplo, el hecho de que se acerque la hora del espectaculo o de que sea el momento
mas concurrido puede significar menos tiempo de juego). El vestibulo o el pasillo puede incluir cdmaras de video
similares a conexiones que detectan la accién del asistente como entrada al juego y que capturan "metrajes
reproducidos" que pueden ser opcionales para o automaticamente incluirse en las publicaciones de redes sociales
de los asistentes (por ejemplo, después de que la pared de video se haya conectado al dispositivo movil del
asistente).

En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, el realce se puede también programar para que funcione en
sincronia con el juego que se esta jugando. En un ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada, el movimiento
principal de la pared de video puede ser hacia el area de proyeccion principal, y el movimiento de realce puede
realzar un movimiento contrario (tal como el fuego enemigo dirigido al jugador o al objeto en la pared de video).

Preferiblemente, tal programacién y tal juego estan en un motivo o asociados de otro modo con la atraccion
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principal, creando el ambiente y la anticipacion de la pelicula o de otro evento programado en el area de proyeccion
principal.

La figura 20 ilustra otro ejemplo no cubierto por la invencién reivindicada relacionado con el ejemplo de Fantasma
loco. El dispositivo movil del usuario puede controlar el movimiento del fantasma loco mediante, por ejemplo, el
movimiento 2020 de inercia, que tiende a mover el fantasma en la direccidon en que gira el dispositivo. Tales
movimientos de inercia pueden incluir rotacién, arriba/abajo, adelante y atras (por ejemplo, dentro y fuera de la
pagina de la figura 20). Alternativamente, se puede proporcionar un conjunto de teclas direccionales 2015. Se podra
proveer publicidad con el mecanismo 2025 de seguir los vinculos, preferiblemente relacionada con la tematica de la
pelicula. Realzar 2040A y 2040B alrededor de los bordes del dispositivo de exhibiciéon del moévil puede, de manera
similar a la pared de video, proporcionar el fantasma loco (motivo de la pelicula) junto con el motivo de la sala en
otras areas alrededor del dispositivo de exhibicion de la aplicacion (no mostrado). En un ejemplo no cubierto por la
invencion reivindicada, el ejemplo puede incluir vincular un dispositivo de exhibicién de pared de video de una sala
(o de otra entrada del establecimiento) a una aplicacién del dispositivo mévil de un asistente. Variaciones sobre ese
tema incluyen el juego (expuesto en su totalidad o en parte en la pared de video y/o en el dispositivo movil, y
preferiblemente en una combinacién de pared de video y dispositivo movil).

También se puede proporcionar un botén de redes sociales y puede incluir una seleccién desplegable de
publicaciones rapidas o simplemente pasar a la cuenta de un usuario para una publicacion personalizada mas
detallada. El clic en redes sociales esta configurado para publicar directamente en la cuenta (o cuentas) de redes
sociales preseleccionada de un usuario que puede configurarse en la aplicacion. Dicha publicacién puede incluir,
jexcelente pelicula!; jsorprendido por esta increible sala! jHice 12.000 puntos en el tablero fantasma antes de la
pelicula y consegui una bebida gratis!, etc. Tales publicaciones pueden configurarse para obtener descuentos en
articulos relacionados con la pelicula (entradas, objetos de recuerdo, etc.) o comida/bebidas gratis en la sala.

Se describiran ahora a continuacion ejemplos y realizaciones adicionales.
En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, una sala de cine puede comprender:
- un auditorio compuesto por una pantalla de gran formato, una cabina de proyeccion y asientos estilo estadio;

- un area de entrada que comprende una pasarela de pasillo estrecha que va desde el vestibulo de entrada, pasa
por el pasillo de entrada o la recepcion de la sala y llega hasta el auditorio;

- en el que la pasarela del pasillo estrecho es curva, de manera que un asistente que entra en el auditorio atraviesa
una parte del camino de tipo circular desde el vestibulo de entrada o similar hasta el auditorio.

La pasarela de pasillo estrecha puede comprender una pared suavemente curva.

La pasarela de pasillo estrecha puede comprender una pared suavemente curva a ambos lados de la pasarela
estrecha.

Al menos una de las paredes suavemente curvas puede comprender una iluminacién que realce una estructura del
pasillo. El auditorio puede comprender iluminacion que realce las estructuras del auditorio. El realce de la estructura
del auditorio puede comprender un realce uniforme y continuo de una pasarela que va desde el pasillo estrecho,
sigue a lo largo de al menos un lado del interior del auditorio y llega hasta la pantalla de gran formato. La iluminacién
y el realce de las paredes suavemente curvas pueden coincidir con el realce del auditorio.

El realce puede configurarse para guiar al asistente desde la entrada, a través del pasillo estrecho, por la pasarela
del auditorio y hasta la pantalla. Las paredes suavemente curvas pueden conducir, por ejemplo, a un area posterior
del auditorio que comprende una segunda area curva que conduce a la pasarela del auditorio.

La iluminacién y el realce pueden comprender, por ejemplo, el realce del area de los pies cerca del nivel del suelo de
las paredes suavemente curvas y de la pasarela del auditorio. La iluminacién y el realce pueden comprender el
realce del area de los pies cerca del nivel del suelo de las paredes suavemente curvas y de la pasarela del auditorio.

El brillo de la iluminacion y del realce pueden variar en diferentes ubicaciones dentro del recinto. Tal variacion puede
basarse en metadatos o instrucciones proporcionadas con el contenido que se exhibe dentro de la pasarela o en
otras ubicaciones del recinto.

La iluminacion y el realce dentro del auditorio pueden comprender un bucle continuo de realce desde y alrededor de
la pantalla, a lo largo de las pasarelas y hasta la parte posterior de la sala. La iluminacién y el realce dentro del
auditorio pueden comprender un bucle continuo de realce desde y alrededor de la pantalla, a lo largo de las
pasarelas, hasta la parte posterior de la sala y de manera adyacente a las paredes suavemente curvas, de tal modo
que un asistente siga de manera natural la pasarela a través del area de las paredes curvas, entre en la
sala/auditorio y prosiga hacia la pantalla entrando en el area que comprende los asientos del estadio. La iluminacién
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y el realce se pueden conectar para que el realce guie a los asistentes al auditorio.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, al menos una de las paredes curvas puede configurarse
para exhibir imagenes.

Al menos una de las paredes curvas puede configurarse para exhibir imagenes de manera continua, de tal modo
que las imagenes se doblen hasta perderse de vista debido a la curvatura de la pared. Las imagenes y la pared
pueden comprender una pared de video. Las imagenes pueden, por ejemplo, comprender imagenes relacionadas
con una imagen en movimiento que se va a exponer en el auditorio y en la pantalla.

Las imagenes pueden comprender imagenes correspondientes a al menos un elemento de entre una escena, unos
personajes, un ambiente, una ubicacién o un marco de una imagen en movimiento que se va a exponer en el
auditorio.

Las imagenes pueden comprender imagenes de un escenario de una imagen en movimiento que se va a exponer en
el auditorio. Las imagenes pueden comprender un video o un video interactivo vinculado a una aplicacion moévil o a
otro dispositivo del asistente. Las imagenes pueden comprender un video relacionado con una imagen en
movimiento que se va a exponer en el auditorio.

Los asientos de estadio pueden comprender, por ejemplo, una pluralidad de filas de asientos, cada una elevada
sobre las filas mas cercanas a la pantalla, y en los que cada fila es curva, y las filas siguientes, mas alejadas de la
pantalla, tienen mas asientos que la fila anterior.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, un complejo de cine puede comprender:
- una sala que comprende una pantalla para exhibir imagenes en movimiento;

- una entrada a la sala que comprende una pasarela desde la parte trasera de la sala hasta la primera fila de
asientos; y

- realce continuo desde la parte trasera de la sala a lo largo de la pasarela y hasta la pantalla.
En el que pueden darse uno o mas elementos de entre los siguientes:

- el realce puede rodear la pantalla;

- el realce puede extenderse en un bucle alrededor de la parte posterior de la sala;

- el realce puede comprender iluminacion a la altura de los pies que ilumina la pasarela;

- el realce puede comprender iluminacién de pared por encima de la altura de los ojos; y

- la iluminacién de realce se puede proyectar desde y en un contorno rebajado por encima y por debajo de la pared y
alrededor de la pantalla.

La entrada puede comprender, por ejemplo, un pasillo de entrada continuamente curvado que se extiende desde
detras de la sala hasta la entrada y a la pasarela de la sala. La entrada puede comprender adicionalmente una pared
de video curva conectada a la entrada de la sala y a la entrada del vestibulo.

La entrada al vestibulo puede estar ubicada, por ejemplo, de manera adyacente a un vértice de la pared de video
curva, y puede estar conectada a la entrada de sala en un extremo de la pared curva. La pared de video puede
configurarse, por ejemplo, para exhibir imagenes relacionadas con una imagen en movimiento que se va a exponer
en la sala. Las imagenes exhibidas pueden comprender, por ejemplo, un escenario de la imagen en movimiento. Las
imagenes exhibidas pueden comprender un video relacionado con la imagen en movimiento que se va a exponer.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, una sala de cine puede comprender un espacio de preludio
que comprende una pared de video curva configurada para exhibir imagenes de o relacionadas con una imagen en
movimiento que se va a exponer en la sala, y, en ella, el area de preludio puede comprender una pasarela con una
curva similar a la de la pared de video que va desde la entrada del area de preludio hasta el area de exposicion de la
sala.

El espacio (o area) de preludio puede comprender iluminacion y realce rebajados a la altura de los pies y por encima
de la cabeza que conducen a través del area de preludio al area de exposicién. El area de exposiciéon puede incluir
iluminacion y realce rebajados que rodeen el area de exposicién y que combinan con el area de preludio. El area de
exposicion puede incluir iluminacion y realce rebajados que coincidan con la iluminacién y el realce del area de
preludio, que rodeen la pantalla en el area de exposicion y de asientos de la sala, y que rodeen el area de
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exposicion y de asientos. La iluminacion y el realce del area de exposicion comprende un bucle continuo alrededor
del area de exposicion y alrededor de la pantalla. La pared de video curva comprende iluminacién por encima de la
cabeza y realce sobre la pared de video, e iluminacion a la altura de los pies por debajo de la pared de video.

En diversos ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada, el camino adyacente a la pared de video puede
iluminarse haciendo coincidir la iluminacién en un rebaje por encima y debajo de la pared de video con la pared
opuesta a la pared de video.

El espacio de preludio puede estar conectado al vestibulo mediante una abertura sin puerta. El espacio de preludio
puede, por ejemplo, dar a una pasarela que conduce hasta y a través de un area de exposicion de la sala que
incluye una pantalla de imagenes en movimiento y asientos mediante una puerta. La pared de video curva puede
estar, por ejemplo, lo suficientemente curvada como para que, al entrar al area de preludio, la pared de video
desaparezca (para que, por ejemplo, desaparezca en el horizonte de la pared de video) debido a la curvatura de la
pared.

La pared de video se puede configurar, por ejemplo, para exhibir imagenes relacionadas con un estado emocional o
atmosfera de la imagen en movimiento que se va a exponer en la sala. Y, como se indicd anteriormente, los asientos
pueden disponerse para obtener angulos de visién optimos y vistas despejadas.

En los ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada, las partes de la presente invencion pueden implantarse
convenientemente usando un ordenador microprocesador digital de fines generales convencionales o especiales
programado de acuerdo con las ensefianzas de la presente descripcién, como resultara evidente para el experto en
la técnica informéatica.

El programador experto podra preparar facilmente la codificacion de equipo légico informatico (software) adecuada
en base a las ensefianzas de la presente descripciéon, como resultara evidente para el experto en la técnica de
software. La invencién puede también implantarse mediante la preparacion de circuitos integrados especificos de
aplicacion o mediante la interconexiéon de una red apropiada de circuitos de componentes convencionales, como
sera facilmente evidente para el experto en la técnica en base a la presente divulgacion.

Los ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada pueden incluir un producto de programa informatico que es
un medio de almacenamiento (medios) que tiene instrucciones almacenadas en él que se pueden usar para
controlar, o hacer que un ordenador realice cualquiera de los procesos de la presente invencion. El medio de
almacenamiento puede incluir, pero sin limitarse a, cualquier tipo de disco, incluidos disquetes, minidiscos (MD),
discos opticos, DVD, HD-DVD, Blue-ray, CD-ROM, CD o DVD RWH+/-, microunidades y discos magnetoopticos,
ROM, RAM, EPROM, EEPROM, DRAM, VRAM, dispositivos de memoria flash (incluidas tarjetas flash, tarjetas de
memoria), tarjetas magnéticas u Opticas, tarjetas SIM, MEMS, nanosistemas (incluidos circuitos integrados de
memoria molecular), dispositivos RAID, almacenamiento/archivo/depdsito de datos remotos, o cualquier tipo de
medio o dispositivo adecuado para almacenar instrucciones y/o datos. El contenido de la presente invencion puede
incluir transmisién de datos que se exhiben en la pared de video o que se pueden proyectar en una pantalla de cine
principal en cualquier recinto. Tal transmisién incluye, por ejemplo, contenido de video estandarizado con datos de
perfeccionamiento para potenciar el intervalo dinamico y/o la gama de colores de los datos de video estandarizados.
Preferiblemente, el intervalo dinamico perfeccionado (reforzado) comprende video de alto intervalo dinamico (HDR),
que sera mayor que, por ejemplo, una relacion de contraste de 800-1000 o 1500:1. Especialmente, se prefiere el
contenido de Dolby Vision en un dispositivo de exhibicidon con una relacion de contraste real de 1.000.000:1 o mayor.
Tales relaciones de contraste se pueden conseguir, por ejemplo, mediante el sistema de proyeccion laser de
modulacién dual Dolby-Christie (y se usa preferiblemente para iluminar la pantalla principal para presentaciones
destacadas). Se prefiere un proyector mas pequefio de alto contraste para iluminar la pared de video.

Almacenado en cualquiera de los medios legibles por ordenador (medios), en los ejemplos no cubiertos por la
invencioén reivindicada, se puede incluir software para controlar tanto el equipo fisico informatico (hardware) del
ordenador o del microprocesador de fines generales/especiales, como para habilitar el ordenador o el
microprocesador para interactuar con un usuario humano o con otro mecanismo utilizando los resultados de la
presente invencion. Dicho software puede incluir, pero sin limitarse a, controladores de dispositivos, sistemas
operativos y aplicaciones de usuario. En ultima instancia, dichos medios legibles por ordenador incluyen
adicionalmente software para realizar la presente invencién, como se ha descrito anteriormente.

Incluidos en la programacion (software) del ordenador o del microprocesador general/especializado hay médulos de
software para implantar las ensefianzas descritas en el presente documento, que incluyen, pero sin limitarse a,
preparar cualquiera de los objetos de sonido para una configuracion de altavoz especifica de la pared de video
(incluyendo altavoces empotrados en la pantalla, la pared, el techo (y/o el suelo), vibracién e iluminacién. Recibir
cualquier contenido de video almacenado (por ejemplo, en una unidad de disco duro), transmisién u otras formas de
contenido de video y procesamiento de tales datos sonido y/o video sobre metadatos, y la proyeccion y/o exhibicién
del video en la pared de video y/o en la pantalla principal. Recibir cualquier dato relacionado con el realce (por
ejemplo, extraer metadatos relacionados con la iluminacién de datos transmitidos o, si no, almacenados junto con
datos de video y/o sonido) y hacer funcionar la iluminacién de acuerdo con esto. Comunicarse a través de Wi-Fi,
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redes celulares u otros medios con dispositivos mdviles y traducir las entradas de los dispositivos moviles en
acciones realizadas en los dispositivos de exhibicion, incluidas las paredes de video (por ejemplo, mediante un
servidor de pared de video). Preparar graficos y otras representaciones colocadas sobre fondos de peliculas u otras
imagenes que representen una imagen en movimiento, y mantener un tema o motivo comun de la imagen en
movimiento, y la exhibicion, el almacenamiento o la comunicacion de los resultados de acuerdo con los procesos
descritos en el presente documento.

En otro ejemplo mas no cubierto por la invencion reivindicada:
Una sala puede comprender:

- un auditorio que tiene una pantalla para exhibir imagenes en movimiento, una parte trasera, paredes, asientos con
una pluralidad de filas de asientos, y una entrada;

- un camino que se extiende desde dicha entrada a dicho auditorio, incluyendo dicho camino una pasarela entre
dicha parte trasera de dicho auditorio hasta la primera fila de dichos asientos; e

- iluminacién acentuada substancialmente continua desde dicha parte trasera a lo largo de dicha pasarela hasta
dicha pantalla para proporcionar realce a la misma.

La sala puede incluir adicionalmente una o mas luces acentuadas que rodeen la pantalla, extendiéndose, la
iluminacion acentuada, en una banda substancialmente continua de realce alrededor de dicha parte trasera de dicho
auditorio, comprendiendo, la iluminacién acentuada, iluminacién a la altura de los pies para iluminar dicha pasarela,
comprendiendo adicionalmente, la iluminaciéon acentuada, iluminacién por encima del nivel de los ojos, proyectando,
la iluminacién acentuada, dicho realce desde areas rebajadas tanto por encima como por debajo de dichas paredes
y alrededor de dicha pantalla, incluyendo adicionalmente, el camino, un pasillo curvo que se extiende entre dicha
entrada y dicha pasarela, siendo substancialmente el pasillo curvo continuamente curvo, comprendiendo la entrada
adicionalmente una pared de video curva, comprendiendo adicionalmente la entrada una via de entrada, dicha pared
de video visible desde dicha via de entrada, la via de entrada esta posicionada en oposicion a la parte central de
dicha pared de video curva, el camino incluye adicionalmente un pasillo curvo que se extiende entre dicha entrada y
dicha pasarela, y dicha pared de video curva esta ubicada entre dicha entrada y dicho pasillo curvo, la pared de
video curva muestra imagenes de video que estan relacionadas con el tema que se proyecta en dicha pantalla, la
pared de video curva muestra imagenes que corresponden a un elemento o0 mas seleccionados de entre el grupo de
elementos que consisten en una escena, personajes, el ambiente, la ubicacién y el escenario, todo relacionado con
el tema que se proyecta en dicha pantalla, y la pared de video exhibe imagenes que comprenden un escenario
relacionado con el tema que se proyecta en dicha pantalla.

En otro ejemplo mas no cubierto por la invencion reivindicada:
Una sala puede comprender:

- un auditorio, un espacio de preludio que tiene una via de entrada, dicho espacio de preludio conduce a dicho
auditorio e incluye una pared de video curva que exhibe imagenes relacionadas con el objeto que se muestra en la
sala; y

- un pasillo que conecta dicho espacio de preludio con dicho auditorio, siendo dicho pasillo substancialmente curvo
de manera similar a dicha pared de video curva.

La sala puede incluir uno o mas elementos de entre, donde el espacio de preludio incluye adicionalmente
iluminacion acentuada que se extiende desde dicho espacio de preludio a través de dicho pasillo hasta dicho
auditorio, la iluminacion acentuada que incluye iluminacién en un rebaje tanto a la altura de los pies como a nivel de
techo, el auditorio incluye iluminacion acentuada adicional que coincide substancialmente con dicha iluminacion
acentuada en dicho espacio de preludio y dicho pasillo, la iluminacion acentuada adicional incluye iluminacién en un
rebaje tanto a la altura de los pies como a nivel de por encima de la cabeza, el auditorio incluye adicionalmente una
pantalla y asientos y dicha iluminacion acentuada adicional rodea dicha pantalla y dicho asientos, la iluminacién
acentuada adicional se extiende en una banda de iluminacién substancialmente continua alrededor del auditorio y la
pantalla, la iluminacién acentuada esta ubicada tanto por encima como por debajo de dicha pared de video curva, el
espacio de preludio incluye adicionalmente una segunda pared curva opuesta a dicha pared de video curva, la
segunda pared curva esta iluminada por mas iluminacion acentuada que coincide con dicha iluminacién acentuada
por encima y por debajo de dicha pared de video curva, la iluminacién acentuada y dicha iluminaciéon acentuada
adicional estan en un rebaje tanto por encima como por debajo de dicha pared de video curva y de dicha segunda
pared curva, el espacio de preludio y dicho pasillo estan conectados a través de al menos una abertura que no tiene
puerta, la sala comprende adicionalmente una segunda abertura que no tiene puerta, la al menos una abertura y
dicha segunda abertura estan ubicadas en extremos opuestos de dicha pared de video curva, el espacio de preludio
y dicho pasillo estan conectados a través de al menos una abertura que tiene una puerta, una segunda abertura que
tiene una puerta, la al menos una abertura y dicha segunda abertura estan ubicadas en extremos opuestos de dicha
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pared de video curva, la pared de video curva esta curvada de tal manera que un extremo distal de dicha pared no
es visible para un asistente en dicha via de entrada, la pared de video curva exhibe imagenes que corresponden a
uno o mas elementos seleccionados del grupo que consiste en una escena, personajes, el ambiente, la ubicacién y
el escenario, todos relacionados con el objeto que se proyecta en dicha pantalla, y la pared de video exhibe
imagenes que prefiguran un estado emocional relacionado con el objeto que se proyecta en dicha pantalla.

Diversas figuras ilustran varias realizaciones de una pared de video curva que muestra imagenes relacionadas con
una escena, motivo, tema de la imagen en movimiento olvido. Obsérvese que, si bien es vibrante, la atmosfera es
tenue y sugerente. La pared de video curva puede estar configurada o como se muestra para que "caiga" en un
horizonte en la pared de video, que se produce debido a su curvatura. La pared opuesta esta curvada hacia adentro
e incluye realce que aparece continuo en la sala y que conecta con el realce de otros caminos y hacia el interior de
la sala. La figura 35 ilustra el realce de conexion en la parte trasera de la sala. La pared de video curva puede tener,
de curvatura, por ejemplo, menos de un semicirculo, o forma de "D", u otras curvaturas, y puede tener una curva
mas cerrada en las entradas con menos espacio de suelo disponible, o expandirse en recintos mas grandes.

Las figuras. 21-26 ilustran disefios de una estructura de tipo capullo (también mostrada en parte en otras figuras)
que, en algunos ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada, puede describirse como una tapa que encierra
la sala y que elimina los puntos de referencia a los altavoces superiores (y por encima de la estructura de capullo).
Las ubicaciones de los altavoces que se ilustran en varias de las figuras incluyen altavoces dispuestos linealmente y
que, alternativamente, pueden colocarse en formaciones escalonadas o de quincunce, utilizar altavoces montados
en el suelo en la sala, y pueden también incluir altavoces a nivel de los asientos y/o altavoces en las esquinas del
suelo (donde la pared interseca el suelo de la sala). Todos estos altavoces se integran mediante cableado u otras
conexiones a un servidor (por ejemplo, un servidor de sonido de cine) que procesa los sonidos basados en objetos y
envia la sefalizacion adecuada a cada altavoz - formando en ultima instancia un sonido envolvente dentro del
capullo que viaja hacia y desde cualquier parte de la sala a otra. Tal sonido puede incluir, por ejemplo, Dolby
Atmos®. También se pueden utilizar, aunque menos preferidos, otros sistemas de colocacion de sonido y de sonido
en el espacio, o de sonido orientado a objetos y sonido multidireccional.

La figura 56 proporciona un ejemplo que combina las caracteristicas (y diferentes colores) proporcionadas en las
figuras originales A30 et al. La figura 56 muestra una iluminacién destacada alrededor de una pantalla 630 que esta
"flotando". La posicion de la pantalla esta fuera y alejada de la pared y realza la iluminacion 632 que rodea la
pantalla. Esto se utiliza, por ejemplo, antes de que se exhiba cualquier programacion (vistas previas, anuncios,
videojuegos, redes sociales, etc.). En algunos ejemplos no cubiertos por la invencién reivindicada, el realce se
mantiene para algunas actividades previas al espectaculo, como juegos, redes sociales y publicidad, por ejemplo. En
un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, las camaras estan ubicadas en la via curva de entrada para
registrar las reacciones e interacciones de los asistentes (si las hay) con la pared curva de video. Las reacciones
registradas se reproducen en el tiempo previo al espectaculo en la pantalla 630.

El realce alrededor de la pantalla 632 estd conectado, por ejemplo, a otro realce, tal como al realce de pasarela
622/624 como se muestra. El realce de pasarela corre longitudinalmente desde la parte posterior de la sala hasta la
pantalla, estimulando un estado emocional completamente envolvente dentro de la sala y llamando la atencién sobre
la pantalla. El uso de proyectores de alto intervalo dinamico y/o alto brillo permite una iluminacién adecuada en la
pantalla para exhibir redes sociales, juegos, publicidad o cortos previos al espectaculo mientras el realce esta
encendido. el realce puede ser, por ejemplo, colores de LED o de otras fuentes de iluminacion que son
programables en cuanto a color o brillos cambiantes y que pueden incluir patrones. Los colores, patrones o brillo
son, por ejemplo, consistentes con un motivo, o apariencia y sentimiento, de un compromiso particular, tal como con
uno asociado con una pelicula, una promocién (por ejemplo, publicidad) o unos colores corporativos consistentes
con un evento en la sala o coincidente con cierta publicidad. Preferiblemente, la iluminacion proyecta el motivo o el
estimulo que prefigure un estado emocional acorde con el evento principal, la imagen en movimiento, el evento
deportivo (por ejemplo, el motivo del equipo cuando se juega en vivo o en un circuito cerrado de un evento deportivo:
futbol, baloncesto, liga universitaria, olimpica, profesional, etc.) que se va a reproducir en la pantalla de la sala. Lo
mas importante, y preferiblemente, el motivo establece el estado emocional de la sala para la imagen en
movimiento.

El realce se muestra en dos partes que incluyen cortes afilados en los salientes (por ejemplo, 622) en los limites
superiores de las areas realzadas directamente (por ejemplo, en las pasarelas), y una iluminacion 624 mas difusa en
las pasarelas bajo los salientes. La construccion de la pared, incluidas las superficies, es altamente antirreflectante
cerca de la pantalla, como se muestra por las areas oscurecidas 636 que estan cerca pero fuera del realce de
pantalla. Los paneles con los que se construye el interior de la sala se colocan en angulos que reducen el reflejo
cuando la pantalla esta en funcionamiento.

Las figuras originales A30 y otras muestran algo de difusién de la luz 640 que puede ser de diversos colores (por
ejemplo, naranja A33, azul A34, blanco A30, rosa/purpura A31). Obviamente, se pueden utilizar otros colores o
combinaciones de colores (por ejemplo, LED de colores programables, por ejemplo). El realce es, por ejemplo,
simétrico alrededor del area de asientos.
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Diversos aspectos de las redes sociales ya discutidos y que no caen dentro de las reivindicaciones pueden
integrarse en el servidor de cine (por ejemplo, en los servidores de cine Dolby o Doremi), o pueden hacerse
funcionar por separado y transmitir luego su contenido cuando sea necesario para la interaccién o la exhibicion en la
pared de video curva y/o en la pantalla de cine.

Ahora se analizaran otras redes sociales y otros factores que no caen dentro del alcance de la invencion, en
términos de un marco de aplicacion de cine (CAF). El marco de aplicacion de cine (CAF) es una combinacion de
hardware y software en las instalaciones y servicios en la nube para soportar aplicaciones y servicios de valor
afiadido desarrollados por terceros que contribuyen a la experiencia de ver una pelicula. Aunque esta optimizado
para casos de uso de reproduccion de cine (en un entorno de sala compartido con otras personas), se puede aplicar
también a la reproduccién en casa o en dispositivos méviles.

Un fin del CAF y/o del sistema asociado es facilitar la reproduccion coordinada de multiples fuentes de contenido en
un entorno de multiples dispositivos. El contenido principal se reproduce a través de un dispositivo principal
(proyector, pantalla, pared de video curva, sonido envolvente o sistema ATMOS® en el caso de un entorno de sala),
y el contenido secundario (audio, video, imagenes, texto, aplicaciéon) se puede sincronizar con el contenido principal
y reproducirse en otros dispositivos (altavoces en el asiento, dispositivos méviles, dispositivos de exhibicion
auxiliares). Por ejemplo, en un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, se proporciona contenido
secundario (por ejemplo, descargado, transmitido al dispositivo mévil de un usuario) para proporcionar publicidad o
perfeccionar el contenido principal que se exhibe en la pared de video cuando el usuario entra en la sala. Se pueden
usar datos de GPS u otras pistas para sincronizar el contenido secundario. Tal contenido secundario puede suscitar
la interaccion del usuario para comentarios, juegos, compras, publicaciones en redes sociales, etc.

Algunos de los posibles casos de uso cuando el contenido principal y secundario es producido por la misma fuente y
esta especificamente disefiado para complementar la experiencia del contenido principal (como, por ejemplo, de una
imagen en movimiento, el contenido principal, el contenido secundario del mismo estudio):

- Audio perfeccionado: la banda sonora de audio incluye contenido auxiliar que se reproduce en altavoces instalados
en los asientos del auditorio mediante auriculares abiertos.

- Audio personalizado: el audio reproducido a través de auriculares (probablemente mejor con un disefio de bloqueo
de audio) en un dispositivo mévil en la sala proporciona control sobre el volumen, la nivelaciéon de volumen, y el
perfeccionamiento de dialogo.

- Idioma alternativo: mediante auriculares (desde un dispositivo mévil o auriculares conectados a la salida de audio
del asiento), se pueden seleccionar y reproducir idiomas alternativos.

- Contenido complementario: en lugar de la banda sonora normal, la narraciéon del director u otros comentarios se
pueden reproducir a través de auriculares.

- Contenido interactivo: el contenido se dirige al teléfono de los usuarios durante la pelicula para compartir
informacién en la pantalla en base a la accion que se desarrolla en la pelicula.

- Participacion del usuario: el publico vota por los resultados y determina qué se reproduce a continuacion.

- Existen muchos casos de uso que combinan el material secundario producido por fuentes secundarias generando
contenido de manera independiente:

- Publicidad: informacién ampliada sobre la colocacion de productos u otra informacién contextualmente relevante.

- Intercambio social: el publico publica comentarios con metadatos de marca de tiempo. Esta corriente de
comentarios esta disponible para otros usuarios que vean el mismo espectaculo en otro momento en otras
ubicaciones.

- Contenido generado por el usuario: contenido disefiado para reemplazar el audio del contenido principal (a través
de auriculares) o que se exhibe en una pantalla secundaria y se reproduce en sincronizacion con el audio principal.
Podria ser un critico de cine comentando sobre la pelicula mientras se reproduce.

Un disefio de sistema conceptualizado incluye elementos clave que incluyen, por ejemplo, contenido principal y
metadatos, y un sistema de reproduccién para el contenido principal. El sistema de reproduccién puede incluir, por
ejemplo, un reproductor (el servidor, cuando hablamos de un entorno de sala); una pantalla de video (o
proyector/pantalla), un sistema de audio y un sistema de efectos (con rafagas de aire, rocio, olor,
movimiento/vibracion). Otros elementos adicionales incluyen una o mas sefiales de sincronizacién generadas y
puestas a disposicion por el dispositivo de reproduccién principal, un contenido secundario, un sistema de
reproduccion para el contenido secundario (podria ser el mismo sistema que para el contenido principal o un
segundo sistema). El sistema de reproduccion incluye, por ejemplo, un elemento o todos los elementos de entre: un
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reproductor centralizado o distribuido (por ejemplo, un servidor o un dispositivo mévil), una pantalla auxiliar (un
dispositivo movil, un/os dispositivo/s de exhibicién secundario/s, un proyector), altavoces auxiliares (auriculares,
altavoces de dispositivos moviles, en el asiento) y/o un sistema de efectos (r&fagas de aire, rafagas, olor,
movimiento/vibracion). Otros elementos adicionales mas pueden incluir, por ejemplo, uno o méas elementos de entre:
un sistema de gestion, un sistema de soporte de reglas comerciales, un sistema para protocolos de seguridad, un
sistema de cobro/pago, y un sistema de reporte y seguimiento de uso, por ejemplo. La figura 67 proporciona
ejemplos no cubiertos por la invencién reivindicada para cada fuente de contenido, método de distribuciéon y
dispositivos, en las columnas correspondientes. La figura 68 proporciona un ejemplo de disposicion de elementos.

El flujo de contenido y la reproduccion, cuando hablamos de cine, pueden ser tales que el contenido principal se
haga llegar a las salas de cine en forma de DCP en disco duro, descarga satelital o entrega de Internet terrestre,
dependiendo del pais y del tipo de contenido. Para la publicidad o el contenido que no sea un factor principal, los
formatos y los métodos de entrega pueden ser diferentes. Independientemente, el contenido principal se entrega al
dispositivo de reproduccion principal, y se puede realizar segun los métodos actuales estandar de la industria, segun
métodos nuevos o segun una combinacién de métodos.

Los contenidos primario y secundario se pueden entregar juntos (antes de la reproduccion). Por ejemplo, el
contenido secundario se puede entregar con el contenido principal (por ejemplo, en el mismo disco duro que los
factores principales) y enviarse al sistema de reproduccion principal. El sistema de reproduccién principal podria
incluir una biblioteca de almacenamiento de contenido o un sistema de distribucion separado del dispositivo de
reproduccion principal.

El contenido secundario podria distribuirse desde la biblioteca al dispositivo de reproduccion secundario
(generalmente antes del tiempo de reproduccién), o podria transmitirse al dispositivo secundario desde el dispositivo
de reproduccién principal mientras reproduce el contenido principal.

El contenido secundario se puede entregar por separado del contenido principal (antes de la reproduccion). Por
ejemplo, el contenido secundario producido por el mismo equipo que creo el contenido principal o proveniente de
una fuente completamente ajena se puede distribuir directamente al dispositivo de reproduccién secundario
mediante cualquiera de los mismos métodos que el contenido principal, o mediante otros métodos que le resulten
mas familiares al consumidor (por ejemplo, mediante la descarga desde una tienda de aplicaciones).

El contenido secundario se puede precargar y sincronizar con el contenido principal durante la reproduccién. En otro
ejemplo mas no cubierto por la invencién reivindicada, el contenido secundario puede entregarse en tiempo real
desde un servidor basado en la nube (o entregarse desde el servidor basado en la nube a través del servidor de
cine). El contenido secundario se puede generar en tiempo real (por ejemplo, algunas interacciones con el usuario
que afectan al contenido secundario) y es posible que no se pueda almacenar localmente en las instalaciones o
preinstalar en el dispositivo secundario. Las publicaciones en las redes sociales son un ejemplo de datos en tiempo
real que deberian proporcionarse directamente desde un servidor en la nube. Cada dispositivo moévil podria tener su
propia conexioén, pero para mayor confiabilidad y rendimiento, el servidor de contenido secundario podria actuar
como un proxy. La figura 69 es otro ejemplo de elementos de acuerdo con un ejemplo no cubierto por la invencién
reivindicada.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, la entrada de sala comprende una via de entrada curva y en
su mayor parte cerrada configurada de tal manera que los asistentes que entran tienen sélo uno o dos caminos
desde una abertura hacia la entrada, donde el camino o caminos conducen a través de una pared curva, con
capacidad para video, hasta un area de asientos de sala (por ejemplo, una puerta, pasillo, un arco, una via de
entrada del area de asientos u otra divisién entre la entrada propiamente dicha y el area de asientos). La pared
curva, al entrar en la entrada de sala, puede comprender una curvatura que establezca un "horizonte" orientado
verticalmente en una direccion hacia la via de entrada del area de asientos. En diversos ejemplos no cubiertos por la
invencion reivindicada, el/los camino/s incluye/n iluminacién ambiental tenue y video u otras imagenes en la pared
curva que crean un estado emocional acorde con el evento (con la imagen en movimiento). En un ejemplo, se
exhibe en la pared una escena o un terreno, ya sea de un motivo del evento o que coincida con él. Por ejemplo,
como se muestra en la figura 40 para la pelicula Oblivion. La pared de video puede exhibir imagenes fijas o
movimiento, y puede incluir sonido en el espacio sincronizado con el movimiento a través de la pared de video. En
una realizacion, el movimiento en la pared de video y el sonido en el espacio conducen a los asistentes (por
ejemplo, se desplazan en una direccidn) hacia el "horizonte" y el area de asientos de sala.

La entrada de la sala puede incluir una pared interior (por ejemplo, una pared de video curva) que tiene la
iluminacion de linde en el borde superior de la pared interior y/o en el borde inferior de dicha pared interior. La
iluminacion del techo puede proyectar patrones o iluminacién difusa en puntos a lo largo de los caminos.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada, la entrada de sala incluye una segunda pared exterior, y en
donde la via de entrada esta substancialmente centrada entre dichas paredes exteriores primera y segunda y un
lado del vestibulo a la izquierda de la via de entrada es esencialmente la imagen especular de su lado opuesto del
vestibulo a la derecha de la via de entrada, cada lado de la pared de imagen curva conduce a entradas separadas al
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area de asientos, y en donde la pared curva de imagenes es contigua desde una entrada de asientos hasta la otra
entrada de asientos. La pared de proyeccion de imagenes puede estar situada frente a dicha via de entrada y
abarcando aproximadamente 180 grados. El vestibulo puede estar conectado a la pasarela en dos ubicaciones en
los extremos opuestos de dicho vestibulo. La via de entrada puede estar ubicada en el centro o puede estar situada
en un extremo del vestibulo. Preferiblemente, la pared de proyeccion de imagenes se coloca junto a dicha via de
entrada. El vestibulo puede estar conectado a la pasarela en una ubicacién en un extremo de dicho vestibulo que
esta enfrente de la via de entrada.

Como se muestra en las diversas figuras, una realizaciéon que no esta de acuerdo con la invencion incluye una sala,
que comprende un auditorio que tiene una pantalla, asientos y una entrada. La sala comprende adicionalmente un
pasillo que conecta dicho auditorio con la entrada, siendo el pasillo curvo, por lo que un asistente que entra al
auditorio atraviesa un camino curvo desde la entrada al auditorio. Los asientos pueden ser asientos estilo estadio, y
dicha pantalla comprende una pantalla de gran formato. El pasillo incluye preferiblemente al menos una pared
suavemente curva. Alternativamente, el pasillo puede comprender paredes laterales primera y segunda, cada una de
las cuales es curva y, al menos parcialmente, estan opuestas entre si. La pared suavemente curva puede incluir
iluminacion acentuada, para realzar dicho pasillo, que puede incluir iluminacién acentuada superior e inferior. La
iluminacion acentuada puede estar "detras" de una parte de la pared que se establezca para ello. El auditorio puede
comprender una primera iluminacion acentuada, para realzar el interior de dicho auditorio, que puede ser una
iluminacion acentuada superior e inferior. La sala puede comprender adicionalmente al menos una pasarela que
conecte dicho pasillo con dicho auditorio, y donde dicho auditorio comprende al menos una pared lateral, y la
primera iluminacion acentuada puede estar empotrada como un realce substancialmente uniforme y continuo de
dicha pasarela a lo largo de dicha pared lateral hasta dicha pantalla.

Otras alternativas no reivindicadas incluyen que el pasillo incluya una pared curva (que comprenda, por ejemplo, la
parte establecida de la pared) que incluya una segunda iluminacién acentuada para realzar dicho pasillo.

Aun otras alternativas, que no caen bajo la invencion, incluyen dénde la primera y la segunda iluminacion acentuada,
por ejemplo, pueden coincidir substancialmente entre si. La segunda iluminacién acentuada puede comprender una
iluminacion acentuada superior e inferior, y, por ejemplo, la entrada puede incluir una tercera iluminacion acentuada
que coincida substancialmente con la iluminacién acentuada primera y segunda, por lo que un asistente que entra a
la sala es guiado por dicho realce de dicha iluminacién acentuada primera, segunda y tercera desde dicha entrada, a
través de dicho pasillo, hasta dicho auditorio y dicha pantalla.

Como se muestra en las diversas figuras, la pantalla se establece desde la pared en la que esta fijada para que
parezca visualmente que esta flotando. Esto crea, por ejemplo, un area dentada alrededor de la pantalla que incluye,
por ejemplo, material absorbente de luz, de tal modo que las areas alrededor de la pantalla mas susceptibles a los
reflejos adversos sean mas absorbentes, lo que reduce los efectos adversos de la iluminacién de la pantalla que se
reflejan desde esas areas hacia el publico. En una realizacién, las superficies del area dentada forman un angulo de
tal manera que se reducen o eliminan los reflejos directos hacia el publico. El material de absorcion de luz se puede
ajustar para que coincida y sea mas absorbente en las longitudes de onda del proyector, o de los médulos de luz
laser utilizados en el proyector de la sala. Con o sin dicha angulacién o materiales especialmente absorbentes, las
areas dentadas crean areas naturales para iluminacion alta y tienden a reducir los reflejos hacia el publico durante
una pelicula u otra proyeccion cuando, normalmente, el realce esta apagado o atenuado.

En diversas realizaciones, el auditorio puede incluir un area frontal y una pared trasera curva, y comprender
adicionalmente una pasarela que conecta dicha pared trasera curva con dicha area frontal. El pasillo y la pasarela
pueden incluir iluminacion acentuada que puede realizarse como realce a la altura de los pies cerca del suelo o
realce a la altura de los pies y de la cabeza, o de los pies y el pasamanos, o como cualquiera de los realces que se
muestran en las figuras. El brillo de dicho realce podra variarse en dicho auditorio, dicho pasillo, dicha entrada y
dicha pasarela. Por ejemplo, el realce puede oscurecerse o aclararse continuamente a medida que un asistente
avanza desde la entrada, a lo largo de la pared curva y hacia el area de asientos. Las actividades y proyecciones
previas al espectaculo pueden incluir una pequefia cantidad de realce alrededor de la pantalla que se extingue para
avances especiales del espectaculo o para el espectaculo principal.

En diversas realizaciones de pared trasera curva, la iluminacion acentuada puede comprender un realce
substancialmente continuo alrededor de dicha pantalla a lo largo de dicha pasarela y a través de dicha pared curva
trasera. Por ejemplo, en una realizacion, el pasillo comprende paredes curvas, y dicha iluminacién acentuada
comprende un realce substancialmente continuo alrededor de dicha pantalla, a lo largo de dicha pasarela, a lo largo
de dicha pared trasera curva, y a lo largo de dichas paredes curvas de dicho pasillo, por lo que un asistente seria
guiado de manera natural por dicho realce a través de dicho pasillo, dicha pasarela, dicha pantalla, y hasta dicho
asiento.

Como se muestra en las diversas figuras, la entrada puede incluir una via de entrada y una pared curva para exhibir
imagenes. La pared curva de la entrada puede estar curvada de tal manera que el extremo distal de la pared no sea
visible para un asistente en dicha via de entrada. Las imagenes pueden ser, por ejemplo, imagenes de video
relacionadas con el tema que se esta proyectando en la pantalla. Por ejemplo, las imagenes pueden corresponder a
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uno o mas elementos seleccionados de entre el grupo que consiste en: una escena, personajes, el entorno, la
ubicacioén y el escenario, todos ellos relacionados con el tema que se esta proyectando en dicha pantalla. En otro
ejemplo, las imagenes pueden ser un escenario relacionado con el tema a proyectar en dicha pantalla.

Preferiblemente, los asientos de sala comprenden asientos de estadio que tienen una pluralidad de filas de asientos,
siendo, cada una de dichas filas, curva, y estando elevada sobre las filas mas cercanas a dicha pantalla, donde cada
una de dichas filas mas alejadas de dicha pantalla tiene mas asientos que las filas mas cercanas a dicha pantalla.

En otra alternativa, la sala comprende un auditorio que tiene una pantalla para exhibir imagenes en movimiento, una
parte trasera, paredes, asientos con una pluralidad de filas de asientos, una entrada, un camino que se extiende
desde la entrada a dicho auditorio, incluyendo el camino una pasarela entre la parte trasera del auditorio y la primera
fila de dichos asientos, y una iluminacion acentuada substancialmente continua desde dicha parte trasera a lo largo
de dicha pasarela hasta dicha pantalla para proporcionar realce a la misma. La iluminacién acentuada puede ser
variable e incluir iluminacién acentuada alrededor de la pantalla. La iluminacion acentuada puede extenderse en una
banda substancialmente continua de realce alrededor de dicha parte trasera del auditorio. Preferiblemente, la
iluminacion acentuada proyecta dicho realce desde areas rebajadas tanto por encima como por debajo de dichas
paredes y alrededor de dicha pantalla. EI camino incluye adicionalmente un pasillo curvo que se extiende entre la
entrada y la pasarela. El pasillo curvo puede ser substancialmente curvo de forma continua. La entrada puede
comprender adicionalmente una pared de video curva. Preferiblemente, la entrada incluye una via de entrada, con la
pared de video visible desde la entrada. En diversas realizaciones, la via de entrada esta posicionada frente a una
parte central de la pared de video curva. El camino puede incluir un pasillo curvo que se extiende entre la entrada y
la pasarela, y la pared de video curva esta ubicada entre la entrada y el pasillo curvo. Como se indica en otros
ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada, la pared de video curva puede configurarse para exhibir
imagenes de video relacionadas con el tema que se proyecta en dicha pantalla, como, por ejemplo, un elemento o
mas seleccionado de entre un grupo que consiste en: un escena, personajes, entorno, ubicacion y escenario, todos
ellos relacionado con el tema que se proyecta en dicha pantalla. Ademas, como se analizé en otras realizaciones
anteriores, también se puede exhibir publicidad, redes sociales, juegos y/o contenido interactivo. El contenido
adicional puede ser de naturaleza general o estar especificamente afinado para (dirigido a) un usuario/asistente que
atraviesa el pasillo curvo, y puede exhibirse encima, junto con o en lugar de la exhibicion relacionada con el entorno.

En otro ejemplo mas no cubierto por la invencion reivindicada, una atraccién de sala, recinto o parque tematico
comprende un area de visualizacién de recinto (por ejemplo, un auditorio, un area de montar en atracciones de un
parque tematico, etc.), un espacio de preludio que tiene una via de entrada, dicho espacio de preludio que conduce
al area de visualizacion del recinto e incluye una pared de video curva que muestra imagenes relacionadas con el
tema que se muestra en el recinto (o sala, atraccion, etc.), y un pasillo que conecta el espacio de preludio con el
area de visualizacion del auditorio/recinto, curvandose el pasillo substancialmente de manera similar a la pared de
video curva (y puede incluir una curvatura tal que establezca un "horizonte" que atraiga a los asistentes hacia el area
de visualizacion del recinto). El espacio de preludio puede incluir adicionalmente iluminacion acentuada como se
describe en el presente documento y/o como se muestra en las figuras.

La iluminacién acentuada puede incluir iluminacién en un rebaje tanto a la altura de los pies como al nivel del techo.
El area de visualizacién del auditorio/recinto puede incluir iluminacién acentuada adicional que coincida
substancialmente con dicha iluminacién acentuada en dicho espacio de preludio y dicho pasillo. La iluminacién
acentuada adicional puede incluir iluminacién en un rebaje tanto a la altura de los pies como al nivel del techo. El
area de visualizacion del auditorio/recinto (vva) puede incluir adicionalmente una pantalla y asientos, y dicha
iluminacion acentuada adicional rodea dicha pantalla y dichos asientos. La iluminacion acentuada adicional puede
extenderse en una banda de iluminacion substancialmente continua alrededor del auditorio/vva y la pantalla. La
iluminacion acentuada puede ubicarse tanto por encima como por debajo de la pared de video curva. El espacio de
preludio puede incluir adicionalmente una segunda pared curva opuesta a dicha pared de video curva, estando
iluminada dicha segunda pared curva con mas iluminacién acentuada que coincide con dicha iluminacién acentuada
por encima y por debajo de dicha pared de video curva. La iluminacién acentuada y la iluminacién mas acentuada
pueden estar en un rebaje tanto por encima como por debajo de dicha pared de video curva y dicha segunda pared
curva. El espacio de preludio y el pasillo pueden estar conectados a través de al menos una abertura sin puerta. La
sala o recinto puede incluir una segunda abertura sin puerta. En diversas realizaciones, la al menos una abertura y
la segunda abertura estan ubicadas en extremos opuestos de dicha pared de video curva.

Alternativamente, el espacio de preludio y el pasillo pueden estar conectados a través de al menos una abertura que
tiene una puerta. La sala puede comprender adicionalmente una segunda abertura que tenga una puerta. La al
menos una abertura y dicha segunda abertura pueden estar ubicadas en extremos opuestos de dicha pared de
video curva.

En cualquiera de las realizaciones o ejemplos no cubiertos por la invencion reivindicada, la pared de video curva
esta curvada de tal manera que un extremo distal de dicha pared no es visible para un asistente en dicha via de
entrada. La pared de video curva esta configurada para exhibir imagenes que corresponden a uno o mas elementos
seleccionados de entre el grupo que consiste en: una escena, personajes, el entorno, la ubicacion y el escenario,
todos ellos relacionados con el tema que se proyecta en dicha pantalla. La pared de video exhibe preferiblemente
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imagenes que crean un estado emocional acorde con el tema que se proyecta en dicha pantalla, y puede incluir
contenido alternativo analizado anteriormente.

En todas las diversas realizaciones y ejemplos relacionados con la sala no cubiertos por la invencién reivindicada,
las especificaciones de los asientos o los angulos de vision son preferiblemente los especificados en al menos una
de las tablas 1, 2, 3y 5.

En todas las diversas realizaciones y ejemplos relacionados con la sala no cubiertos por la invencién reivindicada,
esta configurado preferiblemente un proyector de alta relacion de contraste habilitado para Dolby-Vision para
iluminar la pantalla en el area de asientos de sala con contenido. En todas las diversas realizaciones y ejemplos
relacionados con la sala no cubiertos por la invencién reivindicada, esta configurado preferiblemente un proyector
con una relacion de contraste de 1.000.000:1 para iluminar la pantalla en el drea de asientos de sala. Dichos
proyectores estan también adecuadamente configurados para iluminar versiones en base a pantalla de la pared de
video curva, y pueden ser proyecciones frontales o traseras sobre la pared.

Se puede utilizar un sistema de proyeccion de video que incorpore retroalimentacion del dispositivo movil de un
asistente que afecte al video exhibido por el sistema de proyeccion. La visualizacién de video puede incluir
publicidad, redes sociales, juegos u otro contenido. Tal contenido se puede proporcionar mediante un servidor de
cine principal o un servidor de contenido secundario.

En un ejemplo no cubierto por la invencion reivindicada como se muestra en las diversas figuras que incluyen las
figuras 21-31, 36-38, 44-46 y 49, el ejemplo puede incluir un disefio de sala que comprenda paneles geométricos
instalados en una formacion de tapa que remata un area de asientos. Los altavoces estan instalados en lugares
ocultos a la vista de los asistentes sentados en la sala, tales como, como se muestra en las figuras (por ejemplo,
figuras 36 y 37), aquéllos concretamente situados detras de los paneles geométricos. Los paneles que tapan la sala
proporcionan un entorno acustico sereno del que emana el sonido sin referencia visual a la fuente de sonido. La
presente invencion incluye la presentacion de peliculas sin referencia visual a fuentes de sonido de peliculas (por
ejemplo, altavoces). Los altavoces incluyen una colocacién continua de altavoces de adelante hacia atras, de
izquierda a derecha, superiores y laterales, y pueden incluir opcionalmente altavoces montados en el suelo y/o en el
asiento, donde todos estos altavoces estan relacionados en un sistema de sonido en el espacio basado en objetos.
Las ubicaciones de los altavoces pueden corresponder aproximadamente a la forma fisica de la tapa (por ejemplo,
los altavoces o los paneles perfilaran la tapa). Tal sistema de sonido puede, por ejemplo, atribuir la mayoria de
cualquier objeto de sonido a un altavoz o conjunto de altavoces en cantidades variables y en una secuencia que
coincida con la intencién del director. Tal sonido puede atribuir cantidades cada vez mas pequefias de un objeto de
sonido a uno o mas altavoces, incluyendo cualquier conjunto, conjuntos o todos los altavoces adicionales.

Obviamente, es posible hacer numerosas modificaciones y variaciones de la presente invencion a la luz de las
ensefianzas anteriores. Por lo tanto, debe entenderse que dentro del alcance de las reivindicaciones, la invencién
puede practicarse con otras combinaciones de los elementos, o de forma diferente a como se describe
especificamente en el presente documento, lo que resultara evidente para el experto en la técnica al revisar la
presente descripcion.

25



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES2912803 T3

REIVINDICACIONES
1. Una sala, que comprende:
un auditorio con pantalla, asientos y entrada;
un pasillo que conecta dicho auditorio con dicha entrada;

en la que dicho pasillo es curvo, por lo que un asistente que entra al auditorio recorre un camino curvo desde dicha
entrada hasta dicho auditorio, y

en la que dicho pasillo incluye al menos una pared que esta suavemente curvada de manera convexa y una pantalla
curvada de manera similar para mostrar imagenes de video, estando la pantalla curva separada de la pared
suavemente curva.

2. La sala de la reivindicacién 1, en la que, en dicho auditorio, dichos asientos son asientos estilo estadio, y dicha
pantalla comprende una pantalla de gran formato.

3. La sala de la reivindicacion 1, en la que, en dicho pasillo, dicha pared curva esta rebajada y realzada por encima y
por debajo de la pantalla curva.

4. La sala de la reivindicacién 1, en la que dicho pasillo comprende paredes laterales primera y segunda, cada una
de las cuales es curva.

5. La sala de la reivindicacién 3, en la que dicha pared suavemente curva incluye iluminacion acentuada para realzar
dicho pasillo.

6. La sala de la reivindicacion 5, en la que dicha iluminacion acentuada comprende iluminacién acentuada superior e
inferior.

7. La sala de la reivindicacion 1, en la que dicho auditorio comprende adicionalmente una primera iluminacién
acentuada para realzar el interior de dicho auditorio.

8. La sala de la reivindicacion 7, en la que dicha primera iluminaciéon acentuada comprende iluminacion acentuada
superior e inferior.

9. La sala de la reivindicacion 7, que comprende adicionalmente al menos una pasarela que conecta dicho pasillo
con dicho auditorio, y en la que dicho auditorio comprende al menos una pared lateral.

10. La sala de la reivindicacién 9, en la que dicha primera iluminacién acentuada comprende un realce
substancialmente uniforme y continuo de dicha pasarela a lo largo de dicha pared lateral a dicha pantalla.

11. La sala de la reivindicacion 7, en la que dicho pasillo incluye una pared curva que incluye una segunda
iluminacion acentuada para realzar dicho pasillo.

12. La sala de la reivindicacion 11, en la que dichas iluminaciones acentuadas primera y segunda coinciden
substancialmente entre si.

13. La sala de la reivindicacion 12, en la que dicha segunda iluminaciéon acentuada comprende iluminacion
acentuada superior e inferior.

14. La sala de la reivindicacion 13, en la que dicha entrada incluye una tercera iluminacién acentuada que coincide
substancialmente con dichas iluminaciones acentuadas primera y segunda, por lo que un asistente que entre en la
sala sera guiado por dicho realce de dichas iluminaciones acentuadas primera, segunda y tercera desde dicha
entrada, pasando a través de dicho pasillo, hasta dicho auditorio y dicha pantalla.

15. La sala de la reivindicacién 1, en la que dicho auditorio incluye un area delantera y una pared trasera curva, y
que comprende adicionalmente una pasarela que conecta dicha pared trasera curva con dicha area delantera, en la
que, opcionalmente:

dicho auditorio, dicho pasillo y dicha pasarela incluyen iluminacion acentuada para realzar las zonas de éstos.
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