
(57)【要約】

【課題】プレーヤーの操作に応じて、画面内で、プレー

ヤーキャラクタが敵キャラクタと戦闘するゲーム処理方

法に関し、アクションゲームに分身攻撃アクションを付

与する。

【解決手段】コントローラ（３）の攻撃ボタン（３６）

の操作により、忍者の分身の術を利用し、且つプレーヤ

ーキャラクタ（５）の分身（５－１～５－３）を残像の

ように表示し、分身に攻撃力を与える。このため、攻撃

力がアップし、よりアクションゲームのアクションの多

様化が可能となり、プレーヤーのゲームへの興味を増加

し、ゲームでの爽快感も付与できる。又、このようなオ

プションの攻撃ファンクションを、所定の分身攻撃可能

条件を満足している場合に、プレーヤーに与えるので、

プレーヤーのゲームへの興味をより増加できる。

【選択図】図５
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【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 プ レ ー ヤ ー に よ る コ ン ト ロ ー ラ の 操 作 に 応 じ て 、 仮 想 空 間 内 の プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ が
敵 を 倒 す ゲ ー ム の 処 理 方 法 に お い て 、
　 前 記 プ レ ー ヤ ー の 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 仮 想 空 間 内 で 前 記 プ
レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 形 状 を 模 し 、 且 つ 敵
キ ャ ラ ク タ か ら の 攻 撃 に 対 し て 当 た り 判 定 を 持 た な い 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前 記 プ
レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ と 、
　 前 記 プ レ ー ヤ ー の 前 記 コ ン ト ロ ー ラ に よ る 分 身 攻 撃 操 作 に 応 じ て 、 少 な く と も 前 記 分 身
キ ャ ラ ク タ が 、 前 記 敵 に 攻 撃 処 理 を 行 う 分 身 攻 撃 ス テ ッ プ と を 有 す る こ と を
　 特 徴 と す る ゲ ー ム 処 理 方 法 。
【 請 求 項 ２ 】
　 プ レ ー ヤ ー に よ る コ ン ト ロ ー ラ の 操 作 に 応 じ て 、 仮 想 空 間 内 の プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ が
敵 を 倒 す ゲ ー ム を 行 う ゲ ー ム 装 置 に お い て 、
　 前 記 プ レ ー ヤ ー が 操 作 し 、 少 な く と も 分 身 発 生 及 び 分 身 攻 撃 操 作 を 行 う た め の コ ン ト ロ
ー ラ と 、
　 前 記 プ レ ー ヤ ー の 前 記 コ ン ト ロ ー ラ に よ る 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 仮 想 空 間 内 で 前
記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 形 状 を 模 し 、 且
つ 敵 キ ャ ラ ク タ か ら の 攻 撃 に 対 し て 当 た り 判 定 を 持 た な い 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前
記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 し 、 且 つ 前 記 コ ン ト ロ ー ラ に よ る 分
身 攻 撃 操 作 に 応 じ て 、 少 な く と も 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ が 、 前 記 敵 に 攻 撃 処 理 を 行 う 分 身 攻
撃 処 理 を 行 う 処 理 ユ ニ ッ ト と を 有 す る こ と を
　 特 徴 と す る ゲ ー ム 装 置 。
【 請 求 項 ３ 】
　 プ レ ー ヤ ー に よ る コ ン ト ロ ー ラ の 操 作 に 応 じ て 、 仮 想 空 間 内 の プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ が
敵 を 倒 す ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム に お い て 、
　 前 記 プ レ ー ヤ ー の 前 記 コ ン ト ロ ー ラ に よ る 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 仮 想 空 間 内 で 前
記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 形 状 を 模 し 、 且
つ 敵 キ ャ ラ ク タ か ら の 攻 撃 に 対 し て 当 た り 判 定 を 持 た な い 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前
記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ
と 、
　 前 記 コ ン ト ロ ー ラ に よ る 分 身 攻 撃 操 作 に 応 じ て 、 少 な く と も 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ が 、 前
記 敵 に 攻 撃 処 理 を 行 う 分 身 攻 撃 プ ロ グ ラ ム デ ー タ と を 有 す る こ と を
　 特 徴 と す る ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 ４ 】
　 前 記 コ ン ト ロ ー ラ に よ る 所 定 の ロ ッ ク オ ン 操 作 に 応 じ て 、 攻 撃 対 象 と す る 前 記 敵 を ロ ッ
ク オ ン す る プ ロ グ ラ ム デ ー タ を 更 に 有 す る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 ５ 】
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 攻 撃 ボ タ ン が 一 定 時 間 押 下
さ れ て い る こ と に 応 じ て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る プ
ロ グ ラ ム デ ー タ か ら な る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 ６ 】
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 状 態 を 、 前 記 攻 撃 ボ タ ン の 一 定 時 間 の 押 下 を 検 出 し な い 時 に 、 解 除 す
る プ ロ グ ラ ム デ ー タ を 更 に 有 す る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ５ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 ７ 】
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 状 態 を 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の ロ ッ ク オ ン 操 作 の 解 除 に 応 じ て 、 解 除 す
る プ ロ グ ラ ム デ ー タ を 更 に 有 す る こ と を
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　 特 徴 と す る 請 求 項 ４ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 ８ 】
　 前 記 プ レ ー ヤ ー の 操 作 に よ る 前 記 敵 に ダ メ ー ジ を 与 え た ポ イ ン ト を 累 積 す る プ ロ グ ラ ム
デ ー タ と 、
　 前 記 ポ イ ン ト 累 積 量 が 一 定 量 以 上 で あ る 時 に 、 前 記 分 身 攻 撃 を 許 可 す る プ ロ グ ラ ム デ ー
タ を 更 に 有 す る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 ９ 】
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前
記 プ レ ー ヤ ー の 前 記 仮 想 空 間 内 で の 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 移 動 操 作 に 応 じ た 位 置 に
、 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す
る 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ か ら な る
　 こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ０ 】
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前
記 仮 想 空 間 内 で 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 周 囲 の 位 置 に 、 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、
前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー
タ か ら な る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ １ 】
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 後 に 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ が 、 前 記 敵 キ ャ ラ ク タ か ら ダ メ ー ジ
を 受 け た 時 は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 状 態 を 解 除 す る プ ロ グ ラ ム デ ー タ を 更 に 有 す る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ２ 】
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前
記 仮 想 空 間 内 で 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、 複 数 の 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配
置 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 複 数 の 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備
プ ロ グ ラ ム デ ー タ か ら な る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ３ 】
　 前 記 プ レ ー ヤ ー の 操 作 に よ る 前 記 敵 に ダ メ ー ジ を 与 え た ポ イ ン ト を 累 積 す る プ ロ グ ラ ム
デ ー タ と 、
　 前 記 ポ イ ン ト 累 積 量 が 一 定 量 以 上 で あ る 時 に 、 前 記 分 身 攻 撃 を 許 可 す る プ ロ グ ラ ム デ ー
タ を 更 に 有 し 、
　 前 記 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前
記 仮 想 空 間 内 で 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、 前 記 ポ イ ン ト 累 積 量 に 応 じ
た 複 数 の 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 複 数 の 分 身 キ ャ ラ
ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 プ ロ グ ラ ム デ ー タ か ら な る こ と を
　 特 徴 と す る 請 求 項 ３ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ４ 】
　 請 求 項 ３ 乃 至 請 求 項 １ ３ の い ず れ か の プ ロ グ ラ ム を 記 憶 し た こ と を 特 徴 と す る 記 憶 媒 体
。
【 発 明 の 詳 細 な 説 明 】
【 技 術 分 野 】
【 ０ ０ ０ １ 】
　 本 発 明 は 、 プ レ ー ヤ ー が 、 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム 等 の ゲ ー ム を 、 コ ン ピ ュ ー タ を 用 い て 行 う
た め の ゲ ー ム 処 理 方 法 、 ゲ ー ム 装 置 、 そ の プ ロ グ ラ ム 及 び そ の 記 憶 媒 体 に 関 し 、 特 に 、 ア
ク シ ョ ン ゲ ー ム の ゲ ー ム 性 を 高 め る た め の ゲ ー ム 処 理 方 法 、 ゲ ー ム 装 置 、 そ の プ ロ グ ラ ム
及 び そ の 記 憶 媒 体 に 関 す る 。
【 背 景 技 術 】
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【 ０ ０ ０ ２ 】
　 コ ン ピ ュ ー タ の デ ー タ 処 理 、 画 像 処 理 機 能 を 使 用 し た コ ン ピ ュ ー タ ゲ ー ム が 盛 ん に 利 用
さ れ て い る 。 こ の よ う な コ ン ピ ュ ー タ ゲ ー ム に は 、 格 闘 ゲ ー ム 、 戦 闘 ゲ ー ム や 探 検 ゲ ー ム
等 の ア ク シ ョ ン ゲ ー ム が あ る 。 こ の ア ク シ ョ ン ゲ ー ム で は 、 プ レ ー ヤ ー の 興 味 を よ り 惹 く
た め 、 仮 想 現 実 感 の 他 に 、 ア ク シ ョ ン の 演 出 効 果 も 要 求 さ れ る 。
【 ０ ０ ０ ３ 】
　 例 え ば 、 プ レ ー ヤ ー に 対 し 、 敵 を 設 定 し 、 画 面 上 で 、 プ レ ー ヤ ー が 出 現 す る 敵 を 倒 し て
い く と い う ア ク シ ョ ン ゲ ー ム が あ る 。 ゲ ー ム 用 操 作 盤 を 操 作 し 、 プ レ ー ヤ ー を 画 面 上 で 上
下 左 右 に 移 動 し 、 出 現 す る 敵 に 近 づ い た り 、 遠 ざ か っ た り し 、 敵 の 攻 撃 を 避 け 、 又 敵 に 攻
撃 を 加 え る 。
【 ０ ０ ０ ４ 】
　 こ の よ う な ア ク シ ョ ン ゲ ー ム で は 、 プ レ ー ヤ ー の 興 味 を 高 め る た め 、 種 々 の 演 出 効 果 が
提 供 さ れ て い る 。 例 え ば 、 画 面 上 の プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ を 分 身 さ せ た り 、 プ レ ー ヤ ー キ
ャ ラ ク タ の 移 動 に 伴 い 、 残 像 を 表 示 す る も の が あ る （ 例 え ば 、 特 許 文 献 １ 参 照 ） 。
【 ０ ０ ０ ５ 】
　 こ の よ う な 分 身 や 残 像 の 効 果 は 、 見 た 目 上 で リ ア ル 感 を 与 え 、 ゲ ー ム を 演 出 す る も の で
あ る 。 又 、 こ の よ う な ア ク シ ョ ン ゲ ー ム で は 、 ゲ ー ム の 評 価 の 対 象 は 、 敵 Ａ を 倒 し た ら 何
点 、 敵 Ｂ を 倒 し た ら 何 点 と い う 、 単 体 を 対 象 と し て い た 。 即 ち 、 評 価 対 象 を 単 体 と し 、 そ
の 積 み 上 げ に よ り 、 ゲ ー ム 終 了 後 に 、 評 価 に 応 じ た 演 出 を 行 う も の で あ る 。
【 特 許 文 献 １ 】 特 開 平 ７ － ３ ２ ８ ２ ２ ８ 号 公 報
【 発 明 の 開 示 】
【 発 明 が 解 決 し よ う と す る 課 題 】
【 ０ ０ ０ ６ 】
　 し か し な が ら 、 従 来 の 画 面 で の 分 身 や 残 像 は 、 単 な る 表 示 上 の 演 出 効 果 で あ り 、 ゲ ー ム
で の 敵 に 対 す る ア ク シ ョ ン を 向 上 す る と い う 、 ゲ ー ム 上 の 演 出 効 果 で は な く 、 ゲ ー ム 自 体
の ア ク シ ョ ン 性 の 向 上 に 寄 与 し て い な い と い う 問 題 が あ る 。
【 ０ ０ ０ ７ 】
　 従 っ て 、 本 発 明 の 目 的 は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 敵 キ ャ
ラ ク タ へ の 攻 撃 性 を 増 加 す る た め の ゲ ー ム 処 理 方 法 、 ゲ ー ム 装 置 、 そ の プ ロ グ ラ ム 及 び そ
の 記 憶 媒 体 を 提 供 す る こ と に あ る 。
【 ０ ０ ０ ８ 】
　 又 、 本 発 明 の 他 の 目 的 は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 分 身 キ ャ ラ ク タ に よ り 、 よ り 高 等 な
戦 術 で 敵 と 対 峙 し た ゲ ー ム を 可 能 と す る ゲ ー ム 処 理 方 法 、 ゲ ー ム 処 理 装 置 、 そ の プ ロ グ ラ
ム 及 び そ の 記 憶 媒 体 を 提 供 す る こ と に あ る 。
【 ０ ０ ０ ９ 】
　 更 に 、 本 発 明 の 更 に 他 の 目 的 は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 分 身 キ ャ ラ ク タ に よ り 、 敵 キ
ャ ラ ク タ へ の 攻 撃 ア ク シ ョ ン を 向 上 す る 演 出 を 行 う た め の ゲ ー ム 処 理 方 法 、 ゲ ー ム 装 置 、
そ の プ ロ グ ラ ム 及 び そ の 記 憶 媒 体 を 提 供 す る こ と に あ る 。
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
【 ０ ０ １ ０ 】
　 こ の 目 的 の 達 成 の た め 、 本 発 明 の ゲ ー ム 処 理 方 法 又 は そ の プ ロ グ ラ ム は 、 プ レ ー ヤ ー に
よ る コ ン ト ロ ー ラ の 操 作 に 応 じ て 、 仮 想 空 間 内 の プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ が 敵 を 倒 す ゲ ー ム
の 処 理 方 法 又 は プ ロ グ ラ ム に お い て 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 仮
想 空 間 内 で 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前
記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ 又 は プ ロ
グ ラ ム デ ー タ と 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ に よ る 分 身 攻 撃 操 作 に 応 じ て 、 少 な く と も 前 記 分 身 キ
ャ ラ ク タ が 、 前 記 敵 に 攻 撃 処 理 を 行 う 分 身 攻 撃 ス テ ッ プ 又 は プ ロ グ ラ ム デ ー タ と を 有 す る
。
【 ０ ０ １ １ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の ロ ッ ク オ ン 操 作 に 応 じ て 、 攻 撃 対 象
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と す る 前 記 敵 を ロ ッ ク オ ン す る ス テ ッ プ を 更 に 有 す る 。
【 ０ ０ １ ２ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 攻 撃
ボ タ ン が 一 定 時 間 押 下 さ れ て い る こ と に 応 じ て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ
ャ ラ ク タ を 表 示 す る ス テ ッ プ か ら な る 。
【 ０ ０ １ ３ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ を 、 前 記 攻 撃 ボ タ ン の 一 定 時
間 の 押 下 を 検 出 し な い 時 に 、 解 除 す る ス テ ッ プ を 更 に 有 す る 。
【 ０ ０ １ ４ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ を 、 前 記 ロ ッ ク オ ン 操 作 の 解
除 に 応 じ て 、 解 除 す る ス テ ッ プ を 更 に 有 す る 。
【 ０ ０ １ ５ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 プ レ ー ヤ ー の 操 作 に よ る 前 記 敵 に ダ メ ー ジ を 与 え た
ポ イ ン ト を 累 積 す る ス テ ッ プ と 、 前 記 ポ イ ン ト 累 積 量 が 一 定 量 以 上 で あ る 時 に 、 前 記 分 身
攻 撃 を 許 可 す る ス テ ッ プ を 更 に 有 す る 。
【 ０ ０ １ ６ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身
発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー の 前 記 仮 想 空 間 内 で の 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 移
動 操 作 に 応 じ た 位 置 に 、 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分
身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ か ら な る 。
【 ０ ０ １ ７ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身
発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 仮 想 空 間 内 で 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 周 囲 の 位 置 に 、 分 身 キ
ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻
撃 準 備 ス テ ッ プ か ら な る 。
【 ０ ０ １ ８ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ 後 に 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ
ク タ が 、 前 記 敵 キ ャ ラ ク タ か ら ダ メ ー ジ を 受 け た 時 は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ を 解 除
す る ス テ ッ プ を 更 に 有 す る 。
【 ０ ０ １ ９ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身
発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 仮 想 空 間 内 で 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、 複 数
の 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 前 記 複 数 の 分 身 キ ャ ラ ク タ を
表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ か ら な る 。
【 ０ ０ ２ ０ 】
　 又 、 本 発 明 で は 、 好 ま し く は 、 前 記 プ レ ー ヤ ー の 操 作 に よ る 前 記 敵 に ダ メ ー ジ を 与 え た
ポ イ ン ト を 累 積 す る ス テ ッ プ と 、 前 記 ポ イ ン ト 累 積 量 が 一 定 量 以 上 で あ る 時 に 、 前 記 分 身
攻 撃 を 許 可 す る ス テ ッ プ を 更 に 有 し 、 前 記 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ は 、 前 記 コ ン ト ロ ー ラ の
分 身 発 生 操 作 に 応 じ て 、 前 記 仮 想 空 間 内 で 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 関 連 し て 、
前 記 ポ イ ン ト 累 積 量 に 応 じ た 複 数 の 分 身 キ ャ ラ ク タ を 配 置 し て 、 前 記 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク
タ と 前 記 複 数 の 分 身 キ ャ ラ ク タ を 表 示 す る 分 身 攻 撃 準 備 ス テ ッ プ か ら な る 。
【 発 明 の 効 果 】
【 ０ ０ ２ １ 】
　 本 発 明 で は 、 コ ン ト ロ ー ラ の 分 身 発 生 及 び 攻 撃 操 作 に よ り 、 忍 者 の 分 身 の 術 を 利 用 し 、
且 つ 分 身 を プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ を 模 し た よ う に 表 示 し 、 分 身 に 攻 撃 力 を 与 え る の で 、 攻
撃 力 が ア ッ プ し 、 よ り ア ク シ ョ ン ゲ ー ム の ア ク シ ョ ン の 多 様 化 が 可 能 と な り 、 プ レ ー ヤ ー
の ゲ ー ム へ の 興 味 を 増 加 し 、 ゲ ー ム で の 爽 快 感 も 付 与 で き る 。
【 ０ ０ ２ ２ 】
　 又 、 こ の よ う な オ プ シ ョ ン の 攻 撃 フ ァ ン ク シ ョ ン を 、 所 定 の 分 身 攻 撃 可 能 条 件 を 満 足 し
て い る 場 合 に 、 プ レ ー ヤ ー に 与 え る の で 、 プ レ ー ヤ ー の ゲ ー ム へ の 興 味 を よ り 増 加 で き る
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。 更 に 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 と な っ て も 、 こ れ を 解 除 す る 条 件 を 付 与 し た た め 、 プ レ ー ヤ ー
の 高 速 操 作 を 促 し つ つ 、 容 易 に 解 除 す る 機 能 を 付 与 で き る 。
【 発 明 を 実 施 す る た め の 最 良 の 形 態 】
【 ０ ０ ２ ３ 】
　 以 下 、 本 発 明 の 実 施 の 形 態 を 、 コ ン ピ ュ ー タ ゲ ー ム 装 置 、 分 身 に よ る 攻 撃 方 法 、 第 １ の
実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 処 理 方 法 、 第 ２ の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 処 理 方 法 、 他 の 実 施 の 形 態
の 順 で 、 図 面 を 参 照 し て 、 説 明 す る 。
【 ０ ０ ２ ４ 】
　 ［ コ ン ピ ュ ー タ ゲ ー ム 装 置 ］
　 図 １ は 、 本 発 明 の コ ン ピ ュ ー タ ゲ ー ム 装 置 の 一 実 施 の 形 態 の ブ ロ ッ ク 図 、 図 ２ は 、 図 １
の コ ン ト ロ ー ラ の 構 成 図 、 図 ３ は 、 図 １ の コ ン ピ ュ ー タ ゲ ー ム の 説 明 図 で あ る 。
【 ０ ０ ２ ５ 】
　 図 １ に 示 す よ う に 、 ゲ ー ム 装 置 本 体 １ ０ は 、 レ バ ー や ボ タ ン を 備 え る コ ン ト ロ ー ラ ３ に
接 続 さ れ 、 更 に 、 ス ピ ー カ ー １ １ ３ や デ イ ス プ レ イ モ ニ タ ー ２ に 接 続 さ れ る 。 プ レ ー ヤ ー
が コ ン ト ロ ー ラ ３ を 操 作 し 、 そ の 操 作 に 応 答 し て 、 ゲ ー ム 装 置 １ ０ が 、 ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム
を 実 行 し 、 操 作 に 応 じ た 画 面 を デ イ ス プ レ イ モ ニ タ ー ２ に 表 示 し 、 サ ウ ン ド を ス ピ ー カ ー
１ １ ３ で サ ウ ン ド （ 効 果 音 ） を 発 す る 。
【 ０ ０ ２ ６ 】
　 コ ン ト ロ ー ラ ３ は 、 図 ２ で 後 述 す る 。 ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム は 、 Ｄ Ｖ Ｄ 等 の デ イ ス ク 媒 体 ４
に 格 納 さ れ 、 プ レ ー ヤ ー に 提 供 さ れ る 。 ゲ ー ム 装 置 １ ０ は 、 デ イ ス ク 媒 体 ４ の ゲ ー ム プ ロ
グ ラ ム を 読 み 取 る デ イ ス ク ド ラ イ ブ １ １ ４ と 、 コ ン ト ロ ー ラ ３ の 操 作 指 示 を 入 出 力 す る Ｉ
／ Ｏ 処 理 部 １ １ ０ と 、 ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム を 実 行 す る Ｃ Ｐ Ｕ １ ０ １ と 、 Ｏ Ｓ 等 の プ ロ グ ラ ム
や パ ラ メ ー タ を 格 納 す る Ｒ Ｏ Ｍ １ ０ ２ と 、 Ｃ Ｐ Ｕ １ ０ １ が ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム の 実 行 に 使 用
す る Ｒ Ａ Ｍ １ ０ ３ と を 有 す る 。
【 ０ ０ ２ ７ 】
　 ゲ ー ム 装 置 本 体 １ ０ は 、 更 に 、 生 成 す る 各 種 の サ ウ ン ド を デ ー タ と し て 格 納 す る サ ウ ン
ド メ モ リ １ １ ２ と 、 Ｃ Ｐ Ｕ １ ０ １ の 指 示 に 応 じ て 、 サ ウ ン ド メ モ リ １ １ ２ の サ ウ ン ド デ ー
タ を 選 択 し 、 所 望 の サ ウ ン ド 信 号 を 生 成 す る サ ウ ン ド 処 理 部 １ １ １ と を 有 す る 。 サ ウ ン ド
信 号 は 、 ス ピ ー カ ー １ １ ３ に 出 力 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ８ 】
　 ゲ ー ム 装 置 本 体 １ ０ は 、 更 に 、 ３ 次 元 画 像 生 成 の た め の 画 像 処 理 部 １ ０ ４ ～ １ ０ ８ を 有
す る 。 即 ち 、 ３ 次 元 座 標 を ワ ー ル ド 座 標 に 変 換 す る ジ オ メ ト リ 処 理 部 １ ０ ４ と 、 テ ク ス チ
ャ デ ー タ を 格 納 す る テ ク ス チ ャ ア バ ッ フ ァ １ ０ ６ と 、 陰 面 処 理 等 を 行 う た め の 奥 行 き 方 向
Ｚ の デ ー タ を 格 納 す る Ｚ バ ッ フ ァ １ ０ ７ と 、 両 バ ッ フ ァ １ ０ ６ 、 １ ０ ７ を 使 用 し て 、 フ レ
ー ム バ ッ フ ァ １ ０ ８ に 描 画 を 行 う レ ン ダ リ ン グ 処 理 部 １ ０ ５ と を 有 す る 。 フ レ ー ム バ フ ァ
ア １ ０ ８ の 描 画 デ ー タ は 、 ビ デ オ 処 理 部 １ ０ ９ で 、 モ ニ タ ー ２ に 適 し た ビ デ オ 信 号 に 変 換
さ れ 、 モ ニ タ ー ２ に 出 力 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ９ 】
　 図 ２ に 示 す よ う に 、 コ ン ト ロ ー ラ ３ は 、 ゲ ー ム 用 操 作 キ ー 群 で 構 成 さ れ て お り 、 左 手 の
指 で 操 作 す る 左 側 に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ を 移 動 す る 左 ス テ イ ッ ク ３ ０ 、 忍 術 （ 巻 物 、
炎 、 雷 等 ） を 選 択 す る 方 向 キ ー ３ ２ 、 左 側 面 ４ ４ に 、 手 裏 剣 を 投 げ る こ と を 指 示 す る 上 キ
ー ４ ４ － １ 、 忍 術 （ 巻 物 を 消 費 ） を 使 う 下 キ ー ４ ４ － ２ が 配 置 さ れ て い る 。
【 ０ ０ ３ ０ 】
　 又 、 右 手 の 指 で 操 作 す る 右 側 に 、 プ レ ー ヤ ー の フ ァ ン ク シ ョ ン を 示 す キ ー ３ ４ ～ ４ ２ ，
４ ６ が 配 置 さ れ て い る 。 フ ァ ン ク シ ョ ン キ ー は 、 ゲ ー ム 内 容 に よ り 定 義 さ れ る 。 図 ３ に 示
す 忍 者 （ く の い ち ） ア ク シ ョ ン ゲ ー ム で こ れ を 説 明 す る 。 図 ３ に 示 す よ う に 、 こ の 忍 者 ア
ク シ ョ ン ゲ ー ム は 、 刀 と 手 裏 剣 を 武 器 と す る 忍 者 ５ を プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ と し 、 画 面 に
出 現 す る 敵 キ ャ ラ ク タ ６ の 攻 撃 を 避 け な が ら 、 武 器 に よ り 敵 キ ャ ラ ク タ ６ を 倒 し て い く と
い う ア ク シ ョ ン ゲ ー ム で あ る 。
【 ０ ０ ３ １ 】
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　 こ の た め 、 忍 者 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ に 、 忍 術 機 能 が 付 与 さ れ 、 刀 に よ る 斬 り 攻 撃 を
指 示 す る 斬 り 攻 撃 キ ー ３ ６ と 、 忍 者 の よ う な 高 速 移 動 を 指 示 す る ス テ ル ス ダ ッ シ ュ キ ー ３
８ と 、 ジ ャ ン プ を 指 示 す る ジ ャ ン プ キ ー ４ ０ と 、 忍 者 の 蹴 り に よ る 攻 撃 を 指 示 す る 蹴 り 攻
撃 キ ー ４ ２ と を 有 す る 。 又 、 画 面 上 の カ メ ラ 位 置 （ 視 点 位 置 ） を 移 動 す る 右 ス テ イ ッ ク ３
４ と を 有 す る 。 更 に 、 右 側 面 ４ ６ に 、 敵 を ロ ッ ク す る ロ ッ ク オ ン キ ー ４ ６ － １ と 、 ロ ッ ク
オ ン し た タ ー ゲ ッ ト を 切 り 替 え る タ ー ゲ ッ ト 切 り 替 え キ ー ４ ６ － ２ と を 有 す る 。
【 ０ ０ ３ ２ 】
　 プ レ ー ヤ ー は 、 コ ン ト ロ ー ラ ３ の 移 動 キ ー で 忍 者 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ を 移 動 し 、 フ
ァ ン ク シ ョ ン キ ー で 、 蹴 り 、 刀 、 手 裏 剣 攻 撃 、 高 速 ダ ッ シ ュ 、 ジ ャ ン プ 等 の 忍 者 特 有 の 動
作 を 行 わ せ る 。
【 ０ ０ ３ ３ 】
　 ［ 分 身 に よ る 攻 撃 方 法 ］
　 次 に 、 分 身 に よ る 攻 撃 方 法 を 、 図 ４ 乃 至 図 ６ で 説 明 す る 。 図 ４ は 、 忍 者 ゲ ー ム の 画 面 例
の 説 明 図 、 図 ５ は 、 分 身 攻 撃 の 説 明 図 、 図 ６ は 、 分 身 攻 撃 可 能 条 件 の 説 明 図 で あ る 。
【 ０ ０ ３ ４ 】
　 図 ４ は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ （ こ こ で は 、 く の い ち 忍 者 ） ５ が 、 複 数 の 敵 キ ャ ラ ク タ
６ と 戦 闘 し て い る 様 子 を 示 す 。 画 面 の 左 上 に は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 体 力 ゲ ー ジ （ 敵
に 攻 撃 さ れ る と 減 少 す る ） ２ ０ と 、 敵 に ダ メ ー ジ を 与 え る と 増 加 す る チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２
と 、 未 使 用 の 手 裏 剣 数 ２ ４ と 、 使 用 で き る 忍 術 （ 例 え ば 、 炎 、 雷 、 風 等 ） 表 示 ２ ６ が 表 示
さ れ 、 画 面 の 右 上 に は 、 現 在 の ス テ ー ジ に い る 敵 の 数 の 表 示 ２ ８ が 表 示 さ れ る 。
【 ０ ０ ３ ５ 】
　 先 ず 、 分 身 攻 撃 を 図 ５ で 説 明 す る 。 特 定 の 攻 撃 目 標 で あ る 敵 キ ャ ラ ク タ ６ を 、 ロ ッ ク オ
ン キ ー ４ ６ － １ の 押 下 で 、 ロ ッ ク オ ン 操 作 す る （ 攻 撃 目 標 と し て 、 特 定 す る ） 。 こ の 時 、
図 ４ の 例 で は 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ の 周 囲 に 、 ロ ッ ク オ ン マ ー カ ー ７ を 表 示 し
て 、 プ レ ー ヤ ー に 認 識 さ せ る 。
【 ０ ０ ３ ６ 】
　 そ し て 、 プ レ ー ヤ ー は 、 コ ン ト ロ ー ラ ３ か ら 分 身 攻 撃 を 指 示 す る 。 即 ち 、 第 １ の 実 施 の
形 態 で は 、 攻 撃 ボ タ ン で あ る 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 押 し て 、 且 つ ス テ ル ス ダ ッ シ ュ キ
ー ３ ８ に よ る ス テ ル ス ダ ッ シ ュ 機 能 を 利 用 し て 、 分 身 発 生 操 作 し 、 図 ５ に 示 す よ う に 、 ス
テ ル ス ダ ッ シ ュ で 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 を 、 敵 の 周 囲 に 回 り こ み 移 動 す る 。 こ の
移 動 に 伴 い 、 分 身 キ ャ ラ ク タ （ １ ） 、 （ ２ ） 、 （ ３ ） 、 （ ４ ） が 発 生 し 、 攻 撃 ボ タ ン で あ
る 斬 り キ ー ３ ６ を 放 す と （ 分 身 攻 撃 操 作 す る ） 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ 本 体 ５ と 、 分 身 （
１ ） 、 （ ２ ） 、 （ ３ ） 、 （ ４ ） が 、 一 斉 に 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 対 し て 攻 撃
（ 例 え ば 、 刀 で 斬 る 、 刀 を 持 っ て 突 っ 込 む ） を 行 う 。
【 ０ ０ ３ ７ 】
　 又 、 第 ２ の 実 施 の 形 態 で は 、 攻 撃 ボ タ ン で あ る 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 押 す と （ 分 身
発 生 操 作 す る と ） 、 図 ５ と 異 な り 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 の 周 囲 に 、 分 身 キ ャ ラ ク
タ （ １ ） 、 （ ２ ） 、 （ ３ ） 、 （ ４ ） が 発 生 し 、 攻 撃 ボ タ ン で あ る 斬 り キ ー ３ ６ を 放 す と （
分 身 攻 撃 操 作 す る と ） 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ 本 体 ５ の 分 身 （ １ ） 、 （ ２ ） 、 （ ３ ） 、 （
４ ） だ け が 、 一 斉 に 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 対 し て 攻 撃 （ 例 え ば 、 刀 で 斬 る 、
刀 を 持 っ て 突 っ 込 む ） を 行 う 。
【 ０ ０ ３ ８ 】
　 こ こ で 、 分 身 キ ャ ラ ク タ は 、 敵 キ ャ ラ ク タ か ら 攻 撃 を 受 け な い 、 即 ち 、 当 た り 判 定 を 持
た な い キ ャ ラ ク タ で あ り 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 形 状 を 模 し た も の で あ る 。 又 、 プ レ ー
ヤ ー キ ャ ラ ク タ と 区 別 が 付 く よ う に 、 色 や 透 明 度 、 残 像 、 煙 、 火 炎 等 の エ フ ェ ク ト な ど を
与 え る と 更 に 好 適 で あ る 。
【 ０ ０ ３ ９ 】
　 こ の よ う な オ プ シ ョ ン の 攻 撃 フ ァ ン ク シ ョ ン は 、 プ レ ー ヤ ー の ゲ ー ム の 興 味 を よ り 惹 く
た め 、 所 定 の 分 身 攻 撃 可 能 条 件 を 満 足 し て い る 場 合 に 、 プ レ ー ヤ ー に 与 え る こ と が 望 ま し
い 。 図 ６ に 示 す よ う に 、 敵 キ ャ ラ ク タ ６ を 倒 す （ 斬 る ） と 、 前 述 の 図 ４ の チ ャ ク ラ ゲ ー ジ
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２ ２ の ゲ ー ジ が 増 加 す る 。 チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２ は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ の 攻 撃 力 を 示
す ポ イ ン タ で あ り 、 チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２ の ゲ ー ジ が 一 定 量 以 上 と な る と 、 分 身 攻 撃 オ プ シ
ョ ン の 使 用 を 可 能 と す る 。
【 ０ ０ ４ ０ 】
　 特 に 、 図 ６ に 示 す よ う に 、 太 刀 に よ る 連 係 攻 撃 （ コ ン ボ と い う ） と 連 動 し て 、 チ ャ ク ラ
ゲ ー ジ ２ ２ の ゲ ー ジ を 蓄 積 す る こ と に よ り 、 分 身 攻 撃 の 発 動 が 可 能 と な り 、 プ レ ー ヤ ー に
ゲ ー ム へ の 集 中 と 、 そ の 爽 快 感 を 与 え る こ と が で き る 。
【 ０ ０ ４ １ 】
　 こ の よ う に 、 忍 者 の 分 身 の 術 を 利 用 し 、 且 つ 分 身 を 残 像 の よ う に 表 示 し 、 分 身 に 攻 撃 力
を 与 え る こ と に よ り 、 攻 撃 力 が ア ッ プ し 、 よ り ア ク シ ョ ン ゲ ー ム の ア ク シ ョ ン の 多 様 化 が
可 能 と な り 、 プ レ ー ヤ ー の ゲ ー ム へ の 興 味 を 増 加 し 、 ゲ ー ム で の 爽 快 感 も 付 与 で き る 。 尚
、 分 身 は 、 攻 撃 後 、 一 定 時 間 で 消 滅 す る 。
【 ０ ０ ４ ２ 】
　 ［ 第 １ の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 処 理 方 法 ］
　 図 ７ は 、 本 発 明 の 第 １ の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 手 順 を 説 明 す る フ ロ ー 図 、 図 ８ は 、 図 ７
の 手 順 の 処 理 フ ロ ー 図 、 図 ９ 及 び 図 １ ０ は 、 本 発 明 の 第 １ の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 の 説 明
図 で あ る 。
【 ０ ０ ４ ３ 】
　 図 ７ に よ り 分 身 攻 撃 の 手 順 を 説 明 す る 。
【 ０ ０ ４ ４ 】
　 （ Ｓ １ ） プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ の 攻 撃 に よ り 、 敵 に ダ メ ー ジ を 与 え る と 、 チ ャ ク ラ ゲ
ー ジ ２ ２ に ポ イ ン ト が 溜 ま る 。
【 ０ ０ ４ ５ 】
　 （ Ｓ ２ ） キ ャ ラ ク タ ゲ ー ジ ２ ２ に ポ イ ン ト が 一 定 量 溜 ま っ た 場 合 に は 、 分 身 攻 撃 が 可 能
で あ る 。 分 身 攻 撃 を 行 う た め 、 対 象 と な る 敵 を ロ ッ ク オ ン す る 。 即 ち 、 図 ９ の 上 段 の 画 面
の よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ を 対 象 と な る 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 相 対 さ せ 、 ロ ッ ク オ ン
キ ー ４ ６ － １ を 押 す 。 こ れ に よ り 、 図 ４ に 示 し た よ う に 、 対 象 と な る 敵 キ ャ ラ ク タ ６ の 周
囲 に ロ ッ ク オ ン マ ー カ ー ７ が 表 示 さ れ る 。
【 ０ ０ ４ ６ 】
　 （ Ｓ ３ ） 次 に 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 押 し っ ぱ な し と し 、 分 身 攻 撃 の 準 備 （ １ ） に
入 る 。
【 ０ ０ ４ ７ 】
　 （ Ｓ ４ ） 続 い て 、 分 身 と な る 残 像 を 残 す た め 、 ス テ ル ス ダ ッ シ ュ キ ー ３ ８ を 押 す と 、 図
５ 及 び 図 ９ の 中 段 、 下 段 の 画 面 、 図 １ ０ の 上 段 の 画 面 に 示 す よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク
タ ５ が 、 ダ ッ シ ュ 移 動 し 、 移 動 軌 跡 上 に 、 残 像 が 表 示 さ れ る 。 こ の ス テ ル ス ダ ッ シ ュ 中 も
、 斬 り キ ー ３ ６ を 押 し っ ぱ な し の 必 要 が あ り 、 斬 り キ ー ３ ６ を 押 し て い る 間 は 、 一 定 の 数
の 残 像 （ チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２ の 溜 ま り 量 に よ っ て 増 減 ） が 、 分 身 ５ － １ ～ ５ － ３ と し て 、
表 示 さ れ る 。
【 ０ ０ ４ ８ 】
　 （ Ｓ ５ ） 残 像 が １ つ で も 残 っ て い る 、 即 ち 、 分 身 に な っ て い る 分 身 攻 撃 準 備 完 了 か を 判
定 す る 。 準 備 完 了 前 に 、 斬 り キ ー ３ ６ を 離 し た り 、 ロ ッ ク オ ン を 解 除 し た り 、 プ レ ー ヤ ー
キ ャ ラ ク タ ５ が ダ メ ー ジ を 受 け る と 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 は 、 解 除 さ れ る 。 一 方 、 分 身 攻 撃
準 備 完 了 状 態 で 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 離 す と 、 分 身 攻 撃 が 発 動 す る 。 即 ち 、 図 ５ の
よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ と 分 身 （ １ ） ～ （ ４ ） が 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ
６ に 一 斉 に 突 撃 し 、 攻 撃 を 加 え る 。
【 ０ ０ ４ ９ 】
　 又 は 、 図 １ ０ の 下 段 の 画 面 に 示 す よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 以 外 の 残 し た 残
像 で あ る 分 身 ５ － １ ～ ５ － ３ の み が 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 一 斉 に 突 撃 し 、 攻
撃 を 加 え る 。 こ の 場 合 に は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 は 、 何 ら ダ メ ー ジ を 受 け な い 。
【 ０ ０ ５ ０ 】
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　 又 、 図 １ １ 及 び 図 １ ２ に 示 す よ う に 、 残 像 ５ － １ ， ５ － ２ と 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ
ク タ ６ と の 間 に 、 他 の 敵 キ ャ ラ ク タ ６ － １ ， ６ － ２ が い る 時 に は 、 こ れ ら の 他 の 敵 キ ャ ラ
ク タ ６ － １ ， ６ － ２ も ダ メ ー ジ を 受 け る 。
【 ０ ０ ５ １ 】
　 図 ８ は 、 図 ７ 、 図 ９ 及 び 図 １ ０ の 分 身 攻 撃 を 実 現 す る た め の 分 身 攻 撃 処 理 フ ロ ー 図 で あ
る 。
【 ０ ０ ５ ２ 】
　 （ Ｓ １ ０ ） Ｃ Ｐ Ｕ １ ０ １ は 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ が 押 さ れ 続 け て い る か を 判 定 す る
。
【 ０ ０ ５ ３ 】
　 （ Ｓ １ ２ ） 斬 り キ ー ３ ６ が 押 さ れ 続 け て い る 時 は 、 チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２ は 、 一 定 量 溜 ま
っ て い る か を 判 定 す る 。 一 定 量 溜 ま っ て い な い 時 は 、 ス テ ッ プ Ｓ １ ０ に 戻 る 。
【 ０ ０ ５ ４ 】
　 （ Ｓ １ ４ ） 敵 を ロ ッ ク オ ン し て い る か を 判 定 す る 。 ロ ッ ク オ ン し て い な い 場 合 に は 、 ス
テ ッ プ Ｓ １ ０ に 戻 る 。
【 ０ ０ ５ ５ 】
　 （ Ｓ １ ６ ） ス テ ル ス ダ ッ シ ュ に よ る 残 像 が １ つ で も 残 っ て い る か を 判 定 す る 。 残 像 が 残
っ て い な い 場 合 に は 、 ス テ ッ プ Ｓ １ ０ に 戻 る 。 一 方 、 ス テ ル ス ダ ッ シ ュ に よ る 残 像 が 残 っ
て い る 場 合 に は 、 分 身 攻 撃 準 備 完 了 と 判 定 す る 。
【 ０ ０ ５ ６ 】
　 （ Ｓ １ ８ ） 準 備 完 了 後 に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ が ダ メ ー ジ を 受 け て い な い か を 判 定
す る 。 ダ メ ー ジ を 受 け て い る と 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 は 、 解 除 さ れ 、 ス テ ッ プ Ｓ １ ０ に 戻 る
。
【 ０ ０ ５ ７ 】
　 （ Ｓ ２ ０ ） 準 備 完 了 後 に 、 ロ ッ ク オ ン キ ー ４ ６ － １ が 離 さ れ 、 ロ ッ ク オ ン を 解 除 し て い
な い か を 判 定 す る 。 ロ ッ ク オ ン を 解 除 し て い る と 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 は 、 解 除 さ れ 、 ス テ
ッ プ Ｓ １ ０ に 戻 る 。
【 ０ ０ ５ ８ 】
　 （ Ｓ ２ ２ ） 準 備 完 了 後 に 、 斬 り キ ー ３ ６ が 離 さ れ た か を 判 定 す る 。 斬 り キ ー ３ ６ に よ る
攻 撃 状 態 を 解 除 し て い る と 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 は 、 解 除 さ れ 、 ス テ ッ プ Ｓ １ ０ に 戻 る 。 一
方 、 分 身 攻 撃 準 備 完 了 状 態 で 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 離 す と 、 分 身 攻 撃 が 発 動 す る 。
即 ち 、 図 ５ の よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ と 分 身 （ １ ） ～ （ ４ ） が 、 ロ ッ ク オ ン し た
敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 一 斉 に 突 撃 し 、 攻 撃 を 加 え る 。
【 ０ ０ ５ ９ 】
　 又 は 、 図 １ ０ の 下 段 の 画 面 に 示 す よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 以 外 の 残 し た 残
像 で あ る 分 身 ５ － １ ～ ５ － ３ の み が 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 一 斉 に 突 撃 し 、 攻
撃 を 加 え る 。 こ の 場 合 に は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 は 、 何 ら ダ メ ー ジ を 受 け な い 。
そ し て 、 こ の 分 身 攻 撃 分 、 チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２ を 消 費 し 、 ス テ ッ プ Ｓ １ ０ に 戻 る 。
【 ０ ０ ６ ０ 】
　 こ の よ う に し て 、 忍 者 の 分 身 の 術 を 利 用 し 、 且 つ 分 身 を 残 像 で 表 示 し 、 分 身 に 攻 撃 力 を
与 え る こ と に よ り 、 攻 撃 力 が ア ッ プ し 、 よ り ア ク シ ョ ン ゲ ー ム の ア ク シ ョ ン の 多 様 化 が 可
能 と な り 、 プ レ ー ヤ ー の ゲ ー ム へ の 興 味 を 増 加 し 、 ゲ ー ム で の 爽 快 感 も 付 与 で き る 。
【 ０ ０ ６ １ 】
　 又 、 ス テ ル ダ ッ シ ュ キ ー ３ ８ に よ る ス テ ル ダ ッ シ ュ の 残 像 を 、 分 身 に 利 用 し て い る た め
、 敵 キ ャ ラ ク タ ６ の 周 囲 等 の 好 み の 位 置 に 、 攻 撃 分 身 を 配 置 で き 、 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 対 す
る 最 適 な 攻 撃 位 置 で 、 分 身 攻 撃 で き る 。 こ の た め 、 プ レ ー ヤ ー の 腕 （ 技 ） に よ る 分 身 攻 撃
の 自 由 度 が 増 加 し 、 よ り 攻 撃 戦 術 の 多 様 性 を 増 加 し 、 プ レ ー ヤ ー の 興 味 を 増 長 で き る 。
【 ０ ０ ６ ２ 】
　 ［ 第 ２ の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 処 理 方 法 ］
　 図 １ ３ は 、 本 発 明 の 第 ２ の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 手 順 を 説 明 す る フ ロ ー 図 、 図 １ ４ は 、
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図 １ ３ の 手 順 の 処 理 フ ロ ー 図 、 図 １ ５ 及 び 図 １ ６ は 、 本 発 明 の 第 ２ の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻
撃 の 説 明 図 で あ る 。
【 ０ ０ ６ ３ 】
　 図 １ ３ に よ り 分 身 攻 撃 の 手 順 を 説 明 す る 。
【 ０ ０ ６ ４ 】
　 （ Ｓ ３ ０ ） プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ の 攻 撃 に よ り 、 敵 に ダ メ ー ジ を 与 え る と 、 チ ャ ク ラ
ゲ ー ジ ２ ２ に ポ イ ン ト が 溜 ま る 。
【 ０ ０ ６ ５ 】
　 （ Ｓ ３ ２ ） キ ャ ラ ク タ ゲ ー ジ ２ ２ に ポ イ ン ト が 一 定 量 溜 ま っ た 場 合 に は 、 分 身 攻 撃 が 可
能 で あ る 。 分 身 攻 撃 を 行 う た め 、 対 象 と な る 敵 を ロ ッ ク オ ン す る 。 即 ち 、 図 １ ５ の 上 段 の
画 面 の よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ を 対 象 と な る 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 相 対 さ せ 、 ロ ッ ク
オ ン キ ー ４ ６ － １ を 押 す 。 こ れ に よ り 、 図 ４ に 示 し た よ う に 、 対 象 と な る 敵 キ ャ ラ ク タ ６
の 周 囲 に ロ ッ ク オ ン マ ー カ ー ７ が 表 示 さ れ る 。
【 ０ ０ ６ ６ 】
　 （ Ｓ ３ ４ ） 次 に 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 押 し っ ぱ な し と し 、 分 身 攻 撃 の 準 備 に 入 る
。 画 面 で は 、 図 １ ５ の 中 段 の 画 面 に 示 す よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ の 両 側 に 、 分 身
残 像 ５ － １ ， ５ － ２ が 表 示 さ れ る 。
【 ０ ０ ６ ７ 】
　 （ Ｓ ３ ６ ） 分 身 攻 撃 準 備 完 了 か を 判 定 す る 。 準 備 完 了 前 に 、 斬 り キ ー ３ ６ を 離 し た り 、
ロ ッ ク オ ン を 解 除 し た り 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ が ダ メ ー ジ を 受 け る と 、 分 身 攻 撃 準 備
状 態 は 、 解 除 さ れ る 。 一 方 、 分 身 攻 撃 準 備 完 了 状 態 で 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 離 す と
、 分 身 攻 撃 が 発 動 す る 。 即 ち 、 図 １ ５ の 下 段 の 画 面 に 示 す よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ
５ 本 体 以 外 の 残 像 で あ る 分 身 ５ － １ ～ ５ － ２ の み が 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 一
斉 に 突 撃 し 、 攻 撃 を 加 え る 。 こ の 場 合 に は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 は 、 何 ら ダ メ ー
ジ を 受 け な い 。
【 ０ ０ ６ ８ 】
　 又 、 図 １ ６ に 示 す よ う に 、 残 像 ５ － １ ， ５ － ２ と 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ と の
間 に 、 他 の 敵 キ ャ ラ ク タ ６ － １ が い る 時 に は 、 こ れ ら の 他 の 敵 キ ャ ラ ク タ ６ － １ も ダ メ ー
ジ を 受 け る 。
【 ０ ０ ６ ９ 】
　 図 １ ４ は 、 図 １ ３ 及 び 図 １ ５ の 分 身 攻 撃 を 実 現 す る た め の 分 身 攻 撃 処 理 フ ロ ー 図 で あ る
。
【 ０ ０ ７ ０ 】
　 （ Ｓ ４ ０ ） Ｃ Ｐ Ｕ １ ０ １ は 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ が 押 さ れ 続 け て い る か を 判 定 す る
。
【 ０ ０ ７ １ 】
　 （ Ｓ ４ ２ ） 斬 り キ ー ３ ６ が 押 さ れ 続 け て い る 時 は 、 チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２ は 、 一 定 量 溜 ま
っ て い る か を 判 定 す る 。 一 定 量 溜 ま っ て い な い 時 は 、 ス テ ッ プ Ｓ ４ ０ に 戻 る 。
【 ０ ０ ７ ２ 】
　 （ Ｓ ４ ４ ） 敵 を ロ ッ ク オ ン し て い る か を 判 定 す る 。 ロ ッ ク オ ン し て い な い 場 合 に は 、 ス
テ ッ プ Ｓ ４ ０ に 戻 る 。 敵 を ロ ッ ク オ ン し て い る と 、 残 像 が 残 っ て い る た め 、 分 身 攻 撃 準 備
完 了 と 判 定 す る 。
【 ０ ０ ７ ３ 】
　 （ Ｓ ４ ６ ） 準 備 完 了 後 に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ が ダ メ ー ジ を 受 け て い な い か を 判 定
す る 。 ダ メ ー ジ を 受 け て い る と 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 は 、 解 除 さ れ 、 ス テ ッ プ Ｓ ４ ０ に 戻 る
。
【 ０ ０ ７ ４ 】
　 （ Ｓ ４ ８ ） 準 備 完 了 後 に 、 ロ ッ ク オ ン キ ー ４ ６ － １ が 離 さ れ 、 ロ ッ ク オ ン を 解 除 し て い
な い か を 判 定 す る 。 ロ ッ ク オ ン を 解 除 し て い る と 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 は 、 解 除 さ れ 、 ス テ
ッ プ Ｓ ４ ０ に 戻 る 。
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【 ０ ０ ７ ５ 】
　 （ Ｓ ５ ０ ） 準 備 完 了 後 に 、 斬 り キ ー ３ ６ が 離 さ れ た か を 判 定 す る 。 斬 り キ ー ３ ６ に よ る
攻 撃 状 態 を 解 除 し て い る と 、 分 身 攻 撃 準 備 状 態 は 、 解 除 さ れ 、 ス テ ッ プ Ｓ ４ ０ に 戻 る 。 一
方 、 分 身 攻 撃 準 備 完 了 状 態 で 、 斬 り キ ー （ ボ タ ン ） ３ ６ を 離 す と 、 分 身 攻 撃 が 発 動 す る 。
即 ち 、 図 １ ５ の 下 段 の 画 面 に 示 す よ う に 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 以 外 の 残 し た 残 像
で あ る 分 身 ５ － １ ～ ５ － ３ の み が 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ ク タ ６ に 一 斉 に 突 撃 し 、 攻 撃
を 加 え る 。 こ の 場 合 に は 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ ５ 本 体 は 、 何 ら ダ メ ー ジ を 受 け な い 。 そ
し て 、 こ の 分 身 攻 撃 分 、 チ ャ ク ラ ゲ ー ジ ２ ２ を 消 費 し 、 ス テ ッ プ Ｓ ４ ０ に 戻 る 。
【 ０ ０ ７ ６ 】
　 こ の よ う に し て 、 忍 者 の 分 身 の 術 を 利 用 し 、 且 つ 分 身 を 残 像 で 表 示 し 、 分 身 に 攻 撃 力 を
与 え る こ と に よ り 、 攻 撃 力 が ア ッ プ し 、 よ り ア ク シ ョ ン ゲ ー ム の ア ク シ ョ ン の 多 様 化 が 可
能 と な り 、 プ レ ー ヤ ー の ゲ ー ム へ の 興 味 を 増 加 し 、 ゲ ー ム で の 爽 快 感 も 付 与 で き る 。
【 ０ ０ ７ ７ 】
　 又 、 斬 り ボ タ ン ３ ６ と ロ ッ ク オ ン キ ー ４ ６ － １ の 操 作 の み で 、 分 身 攻 撃 で き る た め 、 操
作 が 簡 単 で あ り 、 且 つ 高 速 な 操 作 で 、 分 身 攻 撃 で き る 。 こ の た め 、 プ レ ー ヤ ー の 腕 （ 技 ）
に よ る ゲ ー ム の 高 速 性 を 阻 害 し な い た め 、 プ レ ー ヤ ー の 興 味 を 増 長 で き る 。
【 ０ ０ ７ ８ 】
　 ［ 他 の 実 施 の 形 態 ］
　 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム と し て 、 刀 を 使 用 す る 忍 者 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム で 説 明 し た が 、 シ ュ ー テ
イ ン グ ゲ ー ム や 戦 闘 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム 等 、 遊 戯 者 （ プ レ ー ヤ ー ） の 操 作 に 基 づ い て 、 プ レ
ー ヤ ー 用 移 動 体 を ゲ ー ム 空 間 内 で リ ア ル タ イ ム で 移 動 さ せ つ つ 、 他 の 移 動 体 を 攻 撃 す る 、
所 謂 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム に 分 類 さ れ る ゲ ー ム に も 適 用 で き る 。 即 ち 、 基 本 的 に 、 プ レ ー ヤ ー
キ ャ ラ ク タ が 複 数 の 目 標 キ ャ ラ ク タ を 相 手 に ゲ ー ム を 進 行 す る も の に も 、 適 用 で き る 。
【 ０ ０ ７ ９ 】
　 又 、 チ ャ ク ラ ゲ ー ジ の 蓄 積 量 で 、 分 身 攻 撃 の オ プ シ ョ ン を プ レ ー ヤ ー に 付 与 し て い る が
、 所 定 の ア イ テ ム を 取 得 し た 場 合 等 に 、 分 身 攻 撃 の オ プ シ ョ ン を 付 与 し て も 良 い 。
【 ０ ０ ８ ０ 】
　 更 に 、 攻 撃 キ ー と し て 、 斬 り ボ タ ン を 例 に 説 明 し た が 、 他 の 攻 撃 キ ー で も 適 用 で き 、 例
え ば 、 専 用 ボ タ ン を 押 す 、 特 殊 攻 撃 メ ニ ュ ー で 、 分 身 攻 撃 を 選 択 す る 等 に も 適 用 で き る 。
【 ０ ０ ８ １ 】
　 同 様 に 、 攻 撃 キ ー の 長 押 し で 、 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ 周 囲 の 所 定 の 位 置 に 分 身 を 発 生 さ
せ る 、 又 は 、 ダ ッ シ ュ 移 動 に よ っ て 、 移 動 前 の 位 置 に 残 像 分 身 を 残 す 例 で 説 明 し た が 、 攻
撃 キ ー を 一 定 時 間 以 上 押 し 続 け 、 放 す 、 分 身 発 生 ボ タ ン を 押 す 等 の 操 作 に よ っ て 、 プ レ ー
ヤ ー キ ャ ラ ク タ の 現 在 位 置 や 、 プ レ ー ヤ ー が ゲ ー ム 空 間 で 任 意 に 指 定 す る 位 置 に 、 分 身 を
発 生 す る こ と も で き る 。 例 え ば 、 ロ ッ ク オ ン 機 能 を 持 つ 場 合 に 、 ロ ッ ク オ ン し た 敵 キ ャ ラ
ク タ の ゲ ー ム 空 間 内 で の 位 置 座 標 を 基 準 と し て 、 そ の 周 囲 の 所 定 個 所 に 所 定 数 （ 例 え ば 、
チ ャ ク ラ ゲ ー ジ に 溜 め た 量 に 応 じ た 数 ） の 分 身 を 発 生 す る こ と も で き る 。 即 ち 、 プ レ ー ヤ
ー キ ャ ラ ク タ の 位 置 に 限 ら ず 、 敵 キ ャ ラ ク タ の 位 置 を 中 心 に 分 身 を 発 生 さ せ て も 良 い 。
【 ０ ０ ８ ２ 】
　 更 に 、 分 身 が 、 地 形 に め り 込 む （ 背 景 オ ブ ジ ェ ク ト と 干 渉 す る ） 場 合 に は 、 こ れ を よ け
る 位 置 に 、 分 身 を 発 生 さ せ る こ と も で き る 。 こ の 場 合 に 、 基 準 と さ れ て い る キ ャ ラ ク タ （
プ レ ー ヤ ー 又 は 敵 ） に 近 づ く 方 向 に 出 現 位 置 を ず ら す こ と が 望 ま し い 。
【 ０ ０ ８ ３ 】
　 以 上 、 本 発 明 を 実 施 の 形 態 で 説 明 し た が 、 本 発 明 の 趣 旨 の 範 囲 内 に お い て 、 種 々 の 変 形
が 可 能 で あ り 、 こ れ ら を 本 発 明 の 範 囲 か ら 排 除 す る も の で は な い 。
【 産 業 上 の 利 用 可 能 性 】
【 ０ ０ ８ ４ 】
　 以 上 、 説 明 し た よ う に 、 本 発 明 に よ れ ば 、 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム に 、 分 身 攻 撃 ア ク シ ョ ン を
付 与 し た の で 、 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム の ア ク シ ョ ン を 多 様 化 で き 、 ア ク シ ョ ン ゲ ー ム の 普 及 及
び 利 用 に 寄 与 し 、 ゲ ー ム の 戦 術 性 と ゲ ー ム の 戦 闘 性 を 向 上 で き る 。
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【 図 面 の 簡 単 な 説 明 】
【 ０ ０ ８ ５ 】
【 図 １ 】 本 発 明 の 一 実 施 の 形 態 の コ ン ピ ュ ー タ ゲ ー ム 装 置 の ブ ロ ッ ク 図 で あ る 。
【 図 ２ 】 図 １ の コ ン ト ロ ー ラ の 構 成 図 で あ る 。
【 図 ３ 】 図 １ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム の 説 明 図 で あ る 。
【 図 ４ 】 図 １ の ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム の 画 面 例 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 ５ 】 図 ４ の 分 身 攻 撃 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 ６ 】 図 ４ の 他 の 分 身 攻 撃 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 ７ 】 本 発 明 の 一 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 処 理 の 手 順 説 明 図 で あ る 。
【 図 ８ 】 図 ７ の 分 身 攻 撃 処 理 フ ロ ー 図 で あ る 。
【 図 ９ 】 図 ７ 及 び 図 ８ の 分 身 攻 撃 準 備 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 １ ０ 】 図 ７ 及 び 図 ８ の 分 身 攻 撃 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 １ １ 】 図 ７ 及 び 図 ８ の 分 身 攻 撃 の 効 果 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 １ ２ 】 図 ７ 及 び 図 ８ の 分 身 攻 撃 の 他 の 効 果 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 １ ３ 】 本 発 明 の 他 の 実 施 の 形 態 の 分 身 攻 撃 処 理 の 手 順 説 明 図 で あ る 。
【 図 １ ４ 】 図 １ ３ の 分 身 攻 撃 処 理 フ ロ ー 図 で あ る 。
【 図 １ ５ 】 図 １ ３ 及 び 図 １ ４ の 分 身 攻 撃 の 説 明 図 で あ る 。
【 図 １ ６ 】 図 １ ３ 及 び 図 １ ４ の 分 身 攻 撃 の 効 果 の 説 明 図 で あ る 。
【 符 号 の 説 明 】
【 ０ ０ ８ ６ 】
２ 　 デ イ ス プ レ イ
３ 　 コ ン ト ロ ー ラ
４ 　 ゲ ー ム プ ロ グ ラ ム 媒 体
５ 　 プ レ ー ヤ ー キ ャ ラ ク タ
５ － １ 、 ５ － ２ 、 ５ － ３ 　 分 身 残 像 モ デ ル
６ 、 ６ － １ 、 ６ － ２ 　 敵 キ ャ ラ ク タ
１ ０ 　 ゲ ー ム 装 置
１ ０ １ 　 Ｃ Ｐ Ｕ
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【 図 １ 】 【 図 ２ 】

【 図 ３ 】 【 図 ４ 】
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【 図 ５ 】 【 図 ６ 】

【 図 ７ 】 【 図 ８ 】
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【 図 ９ 】 【 図 １ ０ 】

【 図 １ １ 】

【 図 １ ２ 】

【 図 １ ３ 】
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【 図 １ ４ 】 【 図 １ ５ 】

【 図 １ ６ 】
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