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Vynélez sa tyka zapojenia rychleho grafického termindlu.

Doteraz zndme zapojenia grafického termindlu pozostdvajd z procesora multiplexérov
datovej a adresnej zbernice, pamabe RAM a videoprocesora, u ktorych je ginnost procesora
spomalovand na dkor videoprocesora. Toto zapojenie pouZiva spolodne adresni, datovi zber-
nicu a pamat, Eoho nevyhodou je rozdelenie &innosti medzi procesor a videoprocesor, go
umo¥iuje iba postupné zobrazovanie kresleného obrazu, #im sa spomaluje Zinnost vlastného

DLOCESOr2.

Vy§sie uvedené nevyhody odstranuje a technicky problém riedi zapojenie rychleho gra-
rického termindlu podia vyndlezu, ktorého podstatou je, %e videoprocesor je pripojeny
prostrednictvom datove] zbernice videoprocesora na pomocnd pam'a'f RAM a na multiplexér da-
tovych zbernfc procesora. Videoprocesor je prostrednfctvom adresnej zbernice videoproce-
sora pripojeny na pomocnd pamat RAM a na mulbiplexér adresnych zbernic.

Zapojenim rychleho grafického termindlu sa docieli rozdelenie adresnej a datove]
zbernice, &o umoZiuje nezévisli ginnost procesora a videoprocesora. Vyndlez umo¥nuje vy-
tvorenie kresleného obrazca v pamabi procesora s mo¥nosfou okam#itého prenesenia do video-

pamate.

Na pripojenom vykrese je blokovd schéma zapojenia rychleho grafického termindlu.

Zapojenie rychleho grafického termindlu pozostdva z procesors 1 pripojeného prostred-
nictvom datovej zbernice 7 na multiplexér 2 datovych zbernic pripojeny na pemat 4 RAM,
Kultiplexér 2 datovych zbernfc je prostrednfctvom datovej zbernice § pripojeny na video-
procesor § a na pomocnd pemat 5 RAM., Procesor | je prostrednictvonm adresnej zbernice 8
pripojeny na multiplexér 3 adresnych zbernfc pripojeny na pamat 4 RAM, i
Multiplexér 3 adresnych zbernfc je prostrednfctvom adresnej zbernice 10 spojeny s video-
procesorom § a pomocnou pamatou 5 RAM.

Stav A:

Pri zobrazovani statického obrazca videoprocesora § adresuje pamak 4 RAM cez adresnd
zbernicu 10, vyberd z nej ddta cez datovi zbernicu 9, prifom multiplexéry 2, 3 umoZRujd
poZadovany tok ddajov. V tombto stave pomocné pamat 5 RAM videoprocesora 6 kopiruje obsah
pamate 4 RAM,

Stav Bs

Pri zmene obrazca procesor 1 adresuje pamat 4 RAM cez adresnd zbernicu 8, zapisuje
do nej ddta cez ddtovd zbernicu 7, prifom multiplexéry 2, 3 umoZnujd po¥adovany tok ida-
jov. PoBas tejto Einnosti videoprocesor 6 adresuje pomocnt pama® 5 RAM cez adresnd zberni-
cu 10, vyverd z nej povodné déta cez datovi zbernicu 9, &im je zabezpeleny plynuly chod
grafického termindlu.

Po vytvoreni nového obrazca v pamati 4 RAM prejde zapojenie do stavu A, &Im sa za-
bezpel{i zobrazenie nového obrazca.

Vyndlez je moZné vyuzit v¥eobecne pri konStrukeii grafickych termindlov pre vypo&to-
vé systémy poZadujice rychly graficky vystup.

PREDMET VYINLLEZU

Zapojenie rychleho grafického termindlu pozostévajice z procesora pripojeného dato-
vou zbernicou cez multiplexér dabovych zbernfc a adresnou zbernicou cez multiplexér adres-
nych zbernfc na pamakt RAM, vyznafujice sa tym, Ze videoprocesor (6) je pripojeny prostred-
nfctvon datovej zbernice (9) videoprocesora (6) jednak na pomocnd pamat (5) RAM a jednak
na multiplexér (2) datovych zbernic (7) procesora (1), priom videoprocesor (6) je pro-
strednictvom adresnej zbernice (10) videoprocesora (6) pripojeny na pomocnd pamat (5) RAM
a na multiplexér (3) adresnych zbernfc (8).
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