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DESCRIPCION
Método y sistema de procesamiento de caida de fotogramas para PPT reproducido
Campo técnico

La presente invencion se refiere al campo técnico del procesamiento de imagenes, en particular, a un método y sistema
para realizar una captura de pantalla en una interfaz de visualizacion de un dispositivo de visualizaciéon cuando se
reproduce un PPT de Microsoft Office Power Point en pantalla completa en un modo de captura de pantalla DXGI de
infraestructura de graficos Microsoft DirectX.

Antecedentes

PPT (Microsoft Office PowerPoint, Microsoft Office PowerPoint) es el software de presentacion de Microsoft. Un
usuario puede mostrar una presentacion en un proyector o un ordenador, asi como imprimir la presentacion para hacer
una pelicula para su uso en una gama mas amplia de campos. PPT no solo se puede usar para crear una presentacion,
sino que también puede mostrar la presentacion a la audiencia en una reunién presencial, teleconferencia o internet.

En el sistema operativo de Microsoft, al realizar una operacién de captura de pantalla en la interfaz de visualizacion
de un dispositivo de visualizacion, un usuario implementa por lo general la operacién de captura de pantalla a través
del médulo de captura de pantalla DXGI del sistema de representacion integrado del sistema de Microsoft, que tiene
las caracteristicas de alta eficiencia de captura de pantalla, etc.

Sin embargo, a medida que la demanda de los usuarios de calidad de captura de pantalla de PPT es cada vez mayor,
los usuarios descubren gradualmente que aunque el modo de captura de pantalla DXGI en el sistema de Microsoft
puede realizar capturas de pantalla de forma eficiente, hay un problema de caida de fotogramas cuando se reproduce
PPT en el modo de captura de pantalla DXGI. El documento US 2004/0017939 describe un método y un sistema para
la compresion de imagen y video digital, particularmente en relacién con la segmentacion en tonos continuos y regiones
paletizadas.

Sumario

En vista de lo anterior, es necesario proporcionar un método y un sistema para manejar eficazmente el problema de
la caida de fotogramas cuando se reproduce PPT en un modo de captura de pantalla DXGI.

De acuerdo con un primer aspecto, la presente invencion proporciona: Un sistema informatico que comprende un
ordenador adaptado para realizar una captura de pantalla en una interfaz de visualizacion de un dispositivo de
visualizacion cuando se reproduce un PPT de Microsoft Office Power Point en pantalla completa en un modo de
captura de pantalla DXGI de infraestructura de graficos Microsoft DirectX, en donde el sistema comprende ademas
las caracteristicas de acuerdo con la reivindicacion 1.

De acuerdo con un segundo aspecto, la presente invencion proporciona: Un método para realizar por el sistema
informatico de acuerdo con el primer aspecto de la presente invencién, una captura de pantalla en una interfaz de
visualizaciéon de un dispositivo de visualizaciéon cuando se reproduce un PPT de Microsoft Office Power Point en
pantalla completa en un modo de captura de pantalla DXGI de infraestructura de graficos Microsoft DirectX, en donde
el método comprende las etapas de acuerdo con la reivindicacion 3.

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 es un diagrama de flujo esquematico de una primera realizacién de un método para manejar la caida
de fotogramas de un sistema durante la reproduccién de PPT de acuerdo con la presente divulgacion;

La Figura 2 es un diagrama de flujo esquematico de una segunda realizacion de un método para manejar la caida
de fotogramas de un sistema durante la reproduccién de PPT de acuerdo con la presente divulgacion;

La Figura 3 es un diagrama estructural esquematico de una primera realizacion de un sistema para manejar la
caida de fotogramas de un sistema durante la reproduccion de PPT de acuerdo con la presente divulgacion;

La Figura 4 es un diagrama estructural esquematico de una segunda realizaciéon de un sistema para manejar la
caida de fotogramas de un sistema durante la reproduccion de PPT de acuerdo con la presente divulgacion.

Descripcion de las realizaciones

Un maédulo de captura de pantalla DXGI es un médulo funcional incorporado en el sistema de Microsoft, el médulo de
captura de pantalla DXGI puede realizar la captura de pantalla de forma eficiente. El principio de funcionamiento del
modulo de captura de pantalla DXGI es enviar datos de imagen modificados, y no se enviara ningun dato si no hay
datos de imagen modificados, por lo tanto, cuando el PPT se muestra en pantalla completa y la pantalla no cambia, la
adquisicion de datos de imagen PPT por DXGI sera mas lenta en un fotograma, lo que es la causa raiz de la caida de
fotogramas cuando se reproduce PPT en un modo de captura de pantalla DXGI. En el método y sistema de la presente
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invenciéon para manejar la caida de fotogramas de una entidad de visualizacion durante la reproduccién de PPT de
acuerdo con la presente invencién, en vista del principio de funcionamiento mencionado anteriormente del moédulo de
captura de pantalla DXGI, se supervisan los datos de una pantalla y se determina una duracion durante la que los
datos de pantalla no cambian; y los datos de pantalla se modifican cuando la duracién supera un umbral
preestablecido. Cuando los datos de pantalla cambian, la captura de pantalla DXGI recopila los datos de la imagen
del fotograma actual de PPT inmediatamente (capturando la pantalla) y envia los datos de la imagen al usuario, asi,
resuelve de forma efectiva el problema de caida de un fotograma cuando se reproduce PPT en el modo de captura de
pantalla DXGI.

Como se muestra en la Figura 1A, un método para manejar la caida de fotogramas de una entidad de visualizacion
cuando se reproduce PPT, comprende las siguientes etapas: S 100: ejecutar un médulo de captura de pantalla DXGI,
adquiriendo un fotograma preposicionado en la memoria caché de una tarjeta grafica.

El sistema de Microsoft se refiere a un sistema operativo desarrollado por Microsoft Corporation, tal como una serie
de sistemas operativos Windows, estos sistemas operativos se pueden operar en un ordenador o terminal inteligente
(tableta). Un médulo de captura de pantalla DXGI esta integrado en todos los sistemas de Microsoft. EI médulo de
captura de pantalla DXGI es una herramienta de representacion de imagenes del sistema de Microsoft y permite la
captura de pantalla de forma eficiente. El mdédulo de captura de pantalla DXGI se ejecuta para adquirir un fotograma
preposicionado en una memoria caché de una tarjeta grafica de un dispositivo de visualizacién, donde el fotograma
preposicionado registra los datos de la captura de pantalla de la interfaz de visualizacion actual.

S200: adquirir datos de pantalla de acuerdo con el fotograma preposicionado.

Los datos a presentar en el fotograma siguiente se graban en el fotograma preposicionado, y los datos de pantalla se
pueden adquirir a partir de estos datos.

S300: supervisar los datos de pantalla y cronometrar una duracién durante la que los datos de pantalla no cambian.

Los datos de pantalla se supervisan y se determina la duracién durante la que los datos de pantalla no cambian, donde
el punto de inicio del cronometraje es el momento en que se completé la ultima captura de pantalla PPT.

S400: modificar los datos de pantalla cuando el tiempo durante el que los datos de pantalla no cambian supera un
umbral preestablecido.

El umbral preestablecido es un valor preestablecido que se puede establecer de acuerdo con los datos experimentales
historicos o el escenario de aplicacion actual, por ejemplo, el umbral preestablecido se puede establecer en 1/10 de
segundo. Puesto que el principio de funcionamiento del médulo de captura de pantalla DXGI es simplemente enviar
datos de imagen modificados y no enviar datos de imagen sin cambios, para garantizar que no se produzcan caidas
de fotogramas cuando se reproduzca PPT en el modo de captura de pantalla DXGI, los datos de pantalla se modifican
activamente cuando la duracion durante la que los datos de pantalla no cambian excede el umbral preestablecido, de
forma que el moédulo de captura de pantalla DXGI pueda detectar que los datos de pantalla han cambiado. Hay varias
formas de modificar los datos de pantalla, por ejemplo, ajustando finamente la posicion del cursor en la pantalla para
modificar los datos de pantalla, y en otro ejemplo, ajustando el brillo y/o el color de un pixel o de una parte de los
pixeles en la pantalla para modificar los datos de pantalla. Cuando el tiempo durante el que la pantalla no cambia no
excede el umbral preestablecido, los datos de pantalla no se modifican.

S500: el médulo de captura de pantalla DXGI realiza la captura de pantalla cuando cambian los datos de pantalla.

Al detectar que los datos de pantalla han cambiado, el médulo de captura de pantalla DXGI realiza la captura de
pantalla inmediatamente.

En el método de manejo de la caida de fotogramas de una entidad de visualizacion durante la reproduccion de PPT
de acuerdo con la presente invencion, se ejecuta el médulo de captura de pantalla DXGI; se adquiere un fotograma
preposicionado en una memoria caché de una tarjeta grafica; se adquieren datos de pantalla de acuerdo con el
fotograma preposicionado; se supervisan los datos de pantalla y se determina la duracién durante la que los datos de
pantalla no cambian; se modifican los datos de pantalla cuando la duracion supera un umbral preestablecido; se realiza
la captura de pantalla por el médulo de captura de pantalla DXGI cuando los datos de pantalla cambian. Durante todo
el proceso, cuando la duraciéon durante la que los datos de pantalla no cambian excede el umbral preestablecido, los
datos de pantalla se modifican activamente, de forma que se pueda evitar la caida de fotogramas del médulo de
captura de pantalla DXGI cuando no se cambian los datos de pantalla, permitiendo asi el manejo efectivo de la caida
de fotogramas de una entidad de visualizacion durante la reproduccion de PPT.

En una de las realizaciones, una etapa especifica para modificar los datos de pantalla cuando la duracién durante la
que los datos de pantalla no cambian excede el umbral preestablecido es:

modificar los datos de pantalla cuando el tiempo durante el que los datos de pantalla no cambian excede el umbral
preestablecido.
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La modificacién de los datos de pantalla significa que los datos de pantalla modificados se pueden restaurar a los
datos de pantalla antes de modificarlos. Por ejemplo, cuando se modifican los datos de pantalla en la forma de mover
el cursor en la pantalla, una posicion del cursor se mueve ligeramente, los datos de pantalla se cambian en
consecuencia, y después el cursor vuelve a su posicion original de forma que los datos de pantalla se restablezcan a
los datos de pantalla antes de modificarlos; cuando los datos de pantalla se modifican en la forma de modificar el brillo
y/o el color de un pixel o una parte de los pixeles en la pantalla, se cambia un pixel o una parte de los pixeles en la
pantalla, los datos de pantalla se cambian en consecuencia, y después el brillo y/o el color de un pixel o parte de los
pixeles se restauran inmediatamente de forma que los datos de pantalla se restauren a los datos de pantalla antes de
la modificaciéon. La modificacién de los datos de pantalla puede garantizar que no haya percepcion en el nivel de
experiencia del usuario con la premisa de modificar efectivamente los datos de la pantalla.

En una de las realizaciones, una etapa especifica de la modificacién los datos de la pantalla cuando la duracién durante
la que los datos de la pantalla no cambian excede un umbral preestablecido es:

controlar, cuando la duracién durante la que los datos de pantalla no cambian excede un umbral preestablecido, el
cursor en la pantalla para moverse una distancia preestablecida y después volver a su posicion original de forma que
los datos de pantalla se modifiquen.

El proceso de las realizaciones anteriores se describira en detalle basandose en tres momentos. Suponiendo que hay
tres momentos consecutivos: un primer momento, un segundo momento y un tercer momento. En el primer momento,
la duracién durante la que los datos de pantalla no cambian excede el umbral preestablecido, el cursor en la pantalla
se controla para moverse una distancia preestablecida. El segundo momento es un momento cuando el cursor se
mueve la distancia preestablecida, y en este momento, los datos de pantalla ya se han modificado, y después el cursor
vuelve a la posicion original (la posicion del cursor en el primer momento). El tercer momento es un momento cuando
el cursor vuelve a la posicion original. En el proceso anterior, los datos de pantalla son los mismos en el primer y tercer
momento, y los datos de pantalla se modifican en el segundo momento, que puede detectarse por el médulo de captura
de pantalla DXGI y después el médulo de captura de pantalla DXGI puede realizar la captura de pantalla. Cabria
destacar que, los intervalos entre los tres momentos son muy pequefios (por ejemplo, solo una diezmilésima parte de
un fotograma), y cuanto mas pequefios sean los intervalos entre los tres momentos, mas se puede reducir la
percepcioén a nivel de la experiencia del usuario.

En una de las realizaciones, antes de la etapa de controlar, cuando la duracién durante la que los datos de pantalla
no cambian excede un umbral preestablecido, el cursor en la pantalla para moverse una distancia preestablecida y
después volver a su posicion original de forma que los datos de pantalla se modifiquen, el método incluye ademas:
determinar que la distancia preestablecida sea de 5 pixeles.

En esta realizacion, la distancia preestablecida es de 5 pixeles. Muchos experimentos han demostrado que los datos
de pantalla modificados pueden ser detectados de forma efectiva por el médulo de captura de pantalla DXGI cuando
el cursor se mueve 5 pixeles y, asi mismo, una distancia de 5 pixeles es muy pequefia, el usuario no percibira el
movimiento del cursor, lo que garantiza que no haya percepcion a nivel de experiencia de usuario y, asi, brinde una
buena experiencia de usuario.

Como se muestra en la Figura 2, en una de las realizaciones, el método para manejar la caida de fotogramas de una
entidad de visualizacién cuando se reproduce PPT incluye ademas:

S600: adquirir los datos de captura de pantalla del modulo de captura de pantalla DXGI y enviar los datos de captura
de pantalla.

El médulo de captura de pantalla DXGI adquiere los datos de captura de pantalla después de capturar la pantalla y
envia los datos de captura de pantalla a un usuario o al escritorio de un dispositivo de visualizacién, por ejemplo, una
pantalla de escritorio de un ordenador.

Como se muestra en la Figura 3, un sistema para manejar la caida de fotogramas de una entidad de visualizacion
cuando se reproduce PPT comprende:

un modulo de adquisicién de fotogramas preposicionado 100 configurado para ejecutar un médulo de captura de
pantalla DXGI, adquiriendo un fotograma preposicionado en una memoria caché de una tarjeta grafica;

un moédulo de adquisicion de datos de pantalla 200 configurado para adquirir datos de pantalla de acuerdo con el
fotograma preposicionado;

un moédulo de supervision y cronometraje 300 configurado para supervisar los datos de pantalla y determinar una
duracién durante la que los datos de pantalla no cambian;

un médulo de modificacién 400 configurado para modificar los datos de pantalla cuando la duracién durante la que
los datos de pantalla no cambian supera un umbral preestablecido;

un modulo de captura de pantalla 500 configurado para ejecutar el modulo de captura de pantalla DXGI para
realizar la captura de pantalla cuando cambian los datos de pantalla.

En el sistema para manejar la caida de fotogramas de una entidad de visualizacién durante la reproduccion de PPT
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de acuerdo con la presente invencion, el médulo de adquisicion de fotogramas preposicionados 100 ejecuta el médulo
de captura de pantalla DXGI y adquiere un fotograma preposicionado en una memoria caché de una tarjeta grafica; el
moédulo de adquisicion de datos de pantalla 200 adquiere datos de pantalla de acuerdo con el fotograma
preposicionado; un médulo de supervisién y cronometraje 300 supervisa los datos de pantalla y determina la duracion
durante la que los datos de pantalla no cambian; el médulo de modificacion 400 modifica los datos de pantalla cuando
la duracion excede el umbral preestablecido; el médulo de captura de pantalla 500 ejecuta el médulo de captura de
pantalla DXGI para realizar la captura de pantalla cuando cambian los datos de pantalla. En todo el proceso, los datos
de pantalla se modifican activamente cuando la duracién durante la que los datos de pantalla no cambian excede el
umbral preestablecido, de forma que se pueda evitar la caida de fotogramas del médulo de captura de pantalla DXGI
cuando no se cambian los datos de pantalla, permitiendo asi el manejo efectivo de la caida de fotogramas de una
entidad de visualizacion durante la reproduccion de PPT.

En una de las realizaciones, el médulo de modificacion 400 esta especificamente configurado para modificar los datos
de pantalla cuando la duracion durante la que los datos de pantalla no cambian excede el umbral preestablecido.

La modificacion de los datos de pantalla por el médulo de modificacion 400 significa que los datos de pantalla
modificados por el médulo de modificacion 400 pueden ser restaurados por el médulo de modificacion 400 a los datos
de pantalla antes de la modificacién. Por ejemplo, cuando se modifican los datos de pantalla en la forma de mover el
cursor en la pantalla, la posicion del cursor se mueve ligeramente, los datos de pantalla se cambian en consecuencia,
y después el cursor vuelve a la posicién original de forma que los datos de pantalla se restablezcan a los datos de
pantalla antes de modificarlos; y cuando los datos de pantalla se modifican en la forma de modificar el brillo y/o el color
de un pixel o una parte de los pixeles en la pantalla, el brillo y/o el color de un pixel o una parte de los pixeles en la
pantalla se cambian, los datos de pantalla se cambian en consecuencia, y después el brillo y/o el color de un pixel o
parte de los pixeles se restauran inmediatamente de forma que los datos de pantalla se restauren a los datos de
pantalla antes de la modificacién. La modificacion de los datos de pantalla puede garantizar que no haya percepcion
en el nivel de experiencia del usuario con la premisa de modificar efectivamente los datos de la pantalla.

En una de las realizaciones, el médulo de modificacion 400 esta especificamente configurado para modificar los datos
de pantalla controlando el cursor en la pantalla de forma que se mueva una distancia preestablecida y vuelva después
a su posicién original cuando la duracion durante la que los datos de pantalla no cambian excede un umbral
preestablecido.

El proceso de implementacion de la funcion del médulo de modificacién 400 se describira en detalle basandose en
tres momentos. Suponiendo que hay tres momentos consecutivos: un primer momento, un segundo momento y un
tercer momento. En el primer momento, la duracion durante la que los datos de pantalla no cambian excede el umbral
preestablecido, el cursor en la pantalla se controla para moverse una distancia preestablecida. El segundo momento
es un momento cuando el cursor se mueve la distancia preestablecida, y en este momento, los datos de pantalla ya
se han modificado, y después el cursor vuelve a la posicion original (la posicion del cursor en el primer momento). El
tercer momento es un momento cuando el cursor vuelve a la posicion original. En el proceso anterior, los datos de
pantalla son los mismos en el primer y tercer momento, y los datos de pantalla se modifican en el segundo momento,
que puede detectarse por el médulo de captura de pantalla DXGI y después el médulo de captura de pantalla DXGI
puede realizar la captura de pantalla. Cabria destacar que, los intervalos entre los tres momentos son muy pequefios
(por ejemplo, solo un tercio de un fotograma), y cuanto mas pequefios sean los intervalos entre los tres momentos,
mas se puede reducir la percepcion a nivel de la experiencia del usuario

En una de las realizaciones, el sistema para manejar la caida de fotogramas de una entidad de visualizacién durante
la reproduccion de PPT incluye ademas:

un moédulo de determinacion de distancia preestablecida configurado para determinar que la distancia preestablecida
sea de 5 pixeles.

En esta realizacion, la distancia preestablecida es de 5 pixeles. Muchos experimentos han demostrado que los datos
de pantalla modificados pueden ser detectados de forma efectiva por el médulo de captura de pantalla DXGI cuando
el cursor se mueve 5 pixeles y, asi mismo, una distancia de 5 pixeles es muy pequefia, el usuario no percibira el
movimiento del cursor, lo que garantiza que no haya percepcion a nivel de experiencia de usuario y, asi, brinde una
buena experiencia de usuario.

Como se muestra en la Figura 4, en una de las realizaciones, el sistema para manejar la caida de fotogramas de una
entidad de visualizacién durante la reproduccién de PPT comprende ademas:

un moédulo de envio 600 configurado para adquirir los datos de captura de pantalla del médulo de captura de pantalla
DXGl y enviar los datos de captura de pantalla.

Los datos de captura de pantalla se pueden adquirir después de la captura de pantalla del médulo de captura de
pantalla DXGI, y el médulo de envio 600 envia los datos de captura de pantalla a un usuario o al escritorio de un
dispositivo de visualizacion, por ejemplo, una pantalla de escritorio de un ordenador.

Las realizaciones mencionadas anteriormente son meramente ilustrativas de varias realizaciones de la invencion, y la
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descripcién de las mismas es relativamente especifica y detallada, pero no debe interpretarse como limitante del
alcance de la invencion. Cabe sefalar que los expertos en la materia pueden realizar una serie de variaciones y
modificaciones. Estas variaciones y modificaciones estan todas dentro del alcance de la invencion. El alcance de la
invencién debe estar sujeto a las reivindicaciones adjuntas.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES2952095 T3

REIVINDICACIONES

1. Un sistema informatico que comprende un ordenador adaptado para realizar una captura de pantalla en una interfaz
de visualizacion de un dispositivo de visualizacion cuando se reproduce un PPT de Microsoft Office Power Point en
pantalla completa en un modo de captura de pantalla DXGI de infraestructura de graficos Microsoft DirectX, en donde
el sistema comprende ademas:

un moédulo de adquisiciéon de fotogramas preposicionados (100) configurado para ejecutar un médulo de captura
de pantalla DXGI y para adquirir un fotograma preposicionado en una memoria caché de una tarjeta grafica de la
interfaz de visualizacién del dispositivo de visualizacién;

un moédulo de adquisicion de datos de pantalla (200) configurado para adquirir datos de pantalla de acuerdo con
el fotograma preposicionado;

un modulo de supervision y cronometraje (300) configurado para supervisar si los datos de pantalla cambian y
determinar una duracion durante la que los datos de pantalla no cambian;

un moédulo de modificaciéon (400) configurado para modificar los datos de pantalla en la memoria de caché de
graficos cuando la duracién en la que los datos de pantalla no cambian supera un umbral preestablecido, en donde
el médulo de modificacion esta configurado para modificar los datos de pantalla de manera que los datos de
pantalla modificados se restauran a los datos de pantalla antes de la modificacién controlando el cursor en la
pantalla para moverse una distancia preestablecida y volver después a su posicion original, o cambiando el brillo
y/o el color de un pixel o parte de pixeles en la pantalla y restaurando después el brillo y/o el color de un pixel o
parte de pixeles;

un médulo de captura de pantalla (500) configurado para ejecutar el médulo de captura de pantalla DXGI para
realizar la captura de pantalla de los datos de pantalla modificados en la caché de graficos cuando cambian los
datos de pantalla; y

un moédulo de envio (600) configurado para adquirir los datos de pantalla capturados por el médulo de captura de
pantalla DXGI y enviar los datos de pantalla capturados a un escritorio de un dispositivo de visualizacion.

2. El sistema informatico de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el médulo de modificacion esta configurado
para modificar los datos de pantalla controlando el cursor en la pantalla para que se mueva una distancia
preestablecida, comprendiendo ademas el sistema:

un moédulo de determinacion de distancia preestablecida configurado para determinar que la distancia preestablecida
sea de 5 pixeles.

3. Un método para realizar por el sistema informatico de la reivindicacion 1, una captura de pantalla en una interfaz de
visualizaciéon de un dispositivo de visualizaciéon cuando se reproduce un PPT de Microsoft Office Power Point en
pantalla completa en un modo de captura de pantalla DXGI de infraestructura de graficos Microsoft DirectX, en donde
el método comprende las siguientes etapas:

adquirir (S100), por el médulo de adquisiciéon de fotogramas preposicionados, un fotograma preposicionado en una
memoria caché de una tarjeta grafica de la interfaz de visualizacion del dispositivo de visualizacion;

adquirir (S200), por el moédulo de adquisicion de datos de pantalla, datos de pantalla en el fotograma
preposicionado;

supervisar (S300), por el médulo de supervisiéon y cronometraje, si se cambian los datos de pantalla y determinar
una duracion durante la que los datos de pantalla no cambian;

modificar (S400), por el médulo de modificacion, los datos de pantalla de manera que los datos de pantalla
modificados se restablezcan a los datos de pantalla antes de la modificaciéon cuando la duracién durante la que los
datos de pantalla no cambian excede un umbral preestablecido, en donde la modificacién comprende controlar el
cursor en la pantalla para que se mueva una distancia preestablecida y vuelva después a su posicion original, o
cambiar el brillo y/o el color de un pixel o una parte de los pixeles en la pantalla y restaurar el brillo y/o color de un
pixel o parte de pixeles; y

realizar (S500), por el médulo de captura de pantalla, la captura de pantalla de los datos de pantalla modificados
en la memoria de caché de graficos por el médulo de captura de pantalla DXGI cuando los datos de pantalla
cambian y

enviar (S600), por el modulo de envio, los datos de pantalla capturados a un escritorio de un dispositivo de
visualizacion.

4. El método de acuerdo con la reivindicacion 3, en donde, cuando la duracién en la que los datos de pantalla no
cambian excede el umbral preestablecido, la modificacién de los datos de pantalla comprende controlar un cursor
sobre una pantalla para moverse una distancia preestablecida, en donde la distancia preestablecida es de 5 pixeles.
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ejecutar un modulo de captura de pantalla DXGI, adquirir un fotograma
preposicionado en una memoria caché de una tarjeta grafica

_— S100

:

adquirir datos de pantalla de acuerdo con el fotograma preposicionado

| — 5200

%

supervisar los datos de pantalla, y cronometrar una duracion en la que los datos
de pantalla no cambian

L— S300

‘

modificar los datos de pantalla cuando la duracion en la que los datos de
pantalla no cambian excede un umbral preestablecido

— 5400

'

el modulo de captura de pantalla DXGI realiza la captura de pantalla cuando los
datos de pantalla cambian

|— 8500

Figura 1



ES2952095T3

gjecutar un modulo de captura de pantalla DXGI, adquirir un fotograma
preposicionado en una memoria caché de una tarjeta grafica

L—S100

A

adquirir datos de pantalla de acuerdo con el fotograma preposicionado

—— S200

A 4

supervisar los datos de pantalla, y cronometrar una duracion en la que los datos
de pantalla no cambian

| — $300

A

modificar los datos de pantalla cuando la duracién en la que los datos de
pantalla no cambian excede un umbral preestablecido

| — 5400

X

el modulo de captura de pantalla DXGI realiza la captura de pantalla cuando los
datos de pantalla cambian

L— S500

A 4

adquirir los datos de captura de pantalla del médulo de captura de pantalla
DXGl,y enviar los datos de captura de pantalla

L — $600

Figura 2
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