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METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO £ PUBLICIDADE VEICULADA-
NG MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE E
REDES SCUIALS, IMPLEMENTADGC ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA

PROGRAMAGAC. QUE £STA SENDO .VEICULADA, SINAL ESTE QUE £ ENVIADD
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E PLATAFORMA DO INVENTOR.

Campo de Invencdo
A presente Patente de invencdo refere-se a método e

sistema gue permitem sincronizag3o do contetddo programatico e publicidade’

veiculada no meio televisdo, através de aparethos mdveis, internet e redes
sociais, através de sinal identificador do item da programacdo que estd sendo
veiculada, sinal este que é enviado pela emissora de TV para software e

plataforma do inventor para se disponibilizada ao usu3rio.
O método € sistema  possibilitam gue mini-aplicativos

(widgets) interatives em piataformas web, mcbile e redes sociais, sejam_
apresentados ao usuario de forma sincronizada com a grade de programagio.e
pubiicidade veiculadas pelas emissoras de televisdo. Deste modo, o usuario .
podera obter informacdes detalhadas, adicionais e interativas ao conté(;do

programatice e antincios publicitdrios exibidos na TV, Exemplos de infermacdo

& interagdo possibilitados por este método e sistema sdo: localizagcdo do
anunciante, consulta ao prego, informagdes -

detaihadas e videos adicionais do produts, aquisicdo de produtos e servigos,
plibiicacdo de comentdrios, disseminacio do contetdo em redes sociais,

cadastro para a participagdo em concursos promogdes, compras coletivas,

pagamentos, entre intimeras outras possibilidades.
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informacBes e conteddos interativos relacionados as
pecas publicitarias e conteGdos programéticos exibidos na TV sdo
disponibilizados de forma sincronizada através de software e exibidas em

aparethos méveis como, por exemplo, ceiulares, smartphones, tablets PCs,
iPads, notebooks, desktops, ou qualguer dispositivo conectado a internet.

O conteddo interativo é entregue por meio de software e
widgets em uma segunda tela, diferente da televisio, presente em aparelhos

mobile, computadores cu qualquer dispositivo conectado a internet.
A sincronia com a programag3o é realizada por meio de sk

nal identificador de cada item da programagdo, enviado pela emissora para o
sistema do inventor em tempo real & programacdo ou de forma antecipada.
Este sinal é enviado peia emissora de TV para o software e plataforma do
inventor para que estes entreguem o conteddo interativo disponibitizando-o

nas plataformas mobile, web ou redessociais. Este sindl pode ser o numero da

“claguete” do item da programacdo ou um sinal customizado entregue via rede
de computadores {internet.ou link direto} ou entregue atravéds do préprio sinal

de transmiss3o da programagao e captado pelo sistema do inventor.,

Assim, este método e sistema possibifitam que mini-
aplicativos interatives em plataformas web, mobile e redes sociais, sejam
apresentados em sincronia com a grade de programagao e pubiicidade

veiculados peias emissoras de televisio, possibilitando a aproximac3o entre

telespectadores, Programacgdo e anunciantes ao permitir interacdo relacionada

a todo conteddo exibide pela emissora de TV, em rede nacional bu regional.

Campo de Aplicacdo

O campo de apiicacio desse método e sistema esia voltado aos meios de
tomunicacdo de massa aplicade em indmeros  setores, direcionado

principalmente para o segmento de pubticidade.
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O aumento do tempo dedicado ao consumo de conteudo
em meios interativos como internet e cefular tem reduzido o tempo de atengao
do consumidor dedicado a televis3o. .Por este motivo, em alguns paises

europeus, os investimentos em propaganda na internet sdo superiores aos da

televisdo. Os Estados Unidos seguem a mesma tendéncia e, no Brasii,_ o mgio

de comunicagdo de maior crescimento em 2010 foi a internet.

A penetragdo de celulares, smartphones, tablets e
notebooks, no Brasit e no mundo, cresce exponenciaimente. Consumidores

compartitham o tempo dedicado a televisdo com estes dispositivos, e os utili - X

zam para encontrar maicres informacdes sobre contelides e mensagens da TV

gue fhes interessam.

A televisao como o meio de comunicagdo de maior
penetragdoe no Brasil, atuaimente ndo permite interatividade efetiva entre seus

telespectadores, programacdoc e anunciantes.
O objetive dessa patente € Jevar interatividade e
refacionamento com consumidores para o meio televisc através de uma

segunda tela, sem 2 necessidede de significativos investimentos em

infraestrutura pela rede de TV, mudanca de hardware pele consumidor, ou

mudanga significativa do modo como os consumidores assistem televis3o.

Estado da Técnica

Os meios de comunicacdo tradicionais- enfrentam o
desafio de aumentar a interatividade com o seu publico. Devido a disseminacio

dainternet, existem algumas iniciativas de unir a TV com a intérnet.
iniciativa 1: TV Digital no Brasil

No Brasi, as iniciativas baseadas na TV digita! interativa
estao baseadas na interatividade realizada através de software gue entrega

conteudo interativo na propria tela da TV. O principal destes softwares é 0 DTVi
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{(antigo Ginga), um middleware instalado no aparelho da TV ou em um set top
box ligado a TV, e que permite a interatividade entre a emissora e o
telespectador. Esta interatividade, neste modelo, é realizada pelo usuario

através do controle remoto da TV ou do Set Top Box e o contetdo interativo €

‘mostrado na propria tela da TV.

Este modelo demanda de:

* Grandes investimentos da rede de TV para construir
uma infra-estrutura que entregue o conteddo interativo, e para desenvolver o
proprio conteudo interativo.

* Investimento pelo telespectador, que tem que com-prar
novo hardware {TV SetTopBox) que seja compativel com esta interatividade.

* Controles remotos intuitivos e mais faceis de usar, para

gue o usuario consiga interagir de modo adequado.

* Mudanga de habito do telespectador, uma vez que ain-

teratividade vai atrapalhar o contetido normal sendo transmitido pela TV.
Iniciativa 2: Interatividade Over The Top pela Internet
Qutras iniciativas sdo os sistemas de entrega de conteudo

de internet para uma TV por meio de aplicativos instalados no sistema

operacional da TV ou de Set Top Boxes conectados a TV {ex. Apple TV, Roky,

Sony Internet Téfevision, Google TV, etc.). Por meio destes sistemas, 0 usuadrio
interage com menus na prépria TV e seleciona filmes, programas, e conteudo
que deseja assistir. Porém, ndc ha uma interagdo ou sincronia com a
programagdo ou publicidade televisionada em sinal um-para-muitos

{broadcasting) de TV aberta ou a cabo. O contetido apresentado é o da inter -

net, como se o usudrio estivesse usando a TV como um aparelho para navegar
na internet, e ndo algo que proporcione interatividade com a programacéio

sendo transmitida no momento.
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Situagéé atual no Brasil.

i Artigo abaixo da revista “Maio & Mensagem” (pag 88, 18
de Abril, 2011) informa de forma clara a'situacdo destas tecnologias no cendrio
atual brasileiro:

£ ainda reduzida a oferta de aparelhos equipados com
DTVi ani‘;‘go Ginga, o middleware que permite a interatividade entrecemissora e
telespectador e, principalmente, de conteldo interativo na TV digitbl brasileira.
Isto pode fazer com que as TVs conectadas {que permitem o acesso q.

aplicativos de internet) e servigos over-the-top (que fazem o entrega de video %

via internet por meio dos mais diversos dispositivos conectados PC, notebook,
tablets e celulares) tomem a dianteira sobre a interotividade da TV digital e

assumam a preferéncia do consumidor na hora de comprar um novo televisor. »

Para que o ciclo da TV digital interativa se feche, trés elos

precisam estor atrelados: radiodifusores, fabricantes de TVe, 0 meis impor- -

tante, o consumidor.

O mercado de aparelhos, desde a Copo do Mundo da
_A'frica do Sul, continua aquecido. Segundo o Ministério das Comunicagées
(Minicom), apenas no ano passado, foram vendidos 15 mithdes de televisores

equipados com dispositivos que permitem a conversdo do sinal analdgico para
o sistema digital,

O brasifeiro é fandtico por TV: conforme dados da PNAD
2008, 96% dos domicilios nacionais {mais de 56 milhGes de residéncias)
dispbem de, pelo menos, um aparelho de TV. Portanto, ainda hd um grande

€spaco para preencher essa base.
O problema é que o Sistema. Brasileiro de TV Digital
(SBTVD) néo deslancha como esperado pelo mercado e governo. Implantada no

final de 2007 na cidade de Séo Pauls, g TV digital chegou sem uma das
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principais promessas, a interatividade. Apenas no final do ano passado, as
especificacbes do entdo Ginga, atual DTVi, foram autenticadas pela Unido
Internacional das Telecomunicagbes (UIT) como um padrGo vdlido de

interatividade para TV digital, Foi somente a partir daguele momento que
comegaram o aparecer-as primeiras aplicagbes efetivamente interativas.
Pouco conteudo.

A interatividade depende, sobretudo, das emissoras de
TV aberta. No caso, das principais redes do Brasil: Globo, Record, S8T, Band,

RedeTV e Cultura. As redes tém de transmitir, em sua prograrhag(io, os apli-

cativos para o telespectodor. O consumidor, por sua vez, tem de,
necessariamente, estar equipado com um televisor com conversor digital que jd
contenha o DTV, Ainda, esse usudrio terd de ter disponivel uma conexdo para
banda larga, porque é por meio dessa conexdo que se viabiliza o canal de

retorno entre emissor residéncia-ermissora.

A principal emissorag brasileira, a Rede Globo, tem,
atualmente, 30 horas de programagdo semanal de conteddo informativo,
afirma o diretor de engenharic do ﬂ/ G;obo SGo Paufo Raymundo Barros.
"Acreditamos fortemente no Gingo. A TV interativa enriquecerG a experiéncia

de assistir a TV, com acesso a informagdes complementares” No futuro, o exe-

cutive concorda que poderdo ser desenvolvidos modelos de t-commerce
{television commerce ou aquisicdo de produtos diretamente pela TV). "A Globo
tem a decisGo estratégica em que as aplicacbes interativas sdo sempre
refacionadas a conteudos de programas, como a novela Araguaia, pdr

exemplo” diz Barros.

Das 30 horas interativas referidas pelo executivo,
figuram trés novelas (da fdaixa noturna), jogos de futebol e, até margo, como

entretenimento, também havia o programa Big Brother Brasil. As aplica¢bes
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interativas sGo ainda bastante simples. No caso das.novelas, o telespectador
pode ler sinopses de capitulos anteriores, compartithar informag¢des com outros
usudrios e acessar arquivos com perfil e fotos do elenco da emissora. No caso

de programas como o Big Brother, a interatividade consistio em opinar se um

Y IS

participante (Maria) deveria ficar com um-ou outro "brother" da casa {Wesley
e Mau Mau)}. . ‘ .

Também a Band acaba de anunciar o lancamento de
um aplicativo interativo baseado no DTVi. £ uma aplicacéo do Jornal da Band, -

que troz o perfil dos apresentadores Joelmir Beting, Ricardo Boechat e Ticiana %

Villas Boas e também noticias em destaques das dreas nacional, internacional,
esporte e politica. Desenvolvido peia HXD Interactive Televisién, o aplicativo
prevé, em umag seéunda fase, mais funcionalidades como possibilidade de
participacdo em enquetesé até mesmo a avaliggGo do impacto de uma

determinada reportagem em tempo real,

Barros calcula gue o Brosil tenha um pargue reduzido
de TVs interativas: apenas dojs milhdes de aparelhos estariem ‘no mercado:
"Tem de. ampliar o ecossistema do TV interativa, para incluir modelos de
pugamento. Ja existem alguns modelos que: ger&m receita por }ﬁenS(égem

(SMS), com os celulares. Mas, até agora, 8 isso que podemos fazer. Queremos

ampliar, mas, antes do monetizacdo, temos de popularizar a TV interativa”

argumenia.

Para o diretor da Globe, a TV conectada e outros
dispositivos over-the-top (OTT} fazem todo o sentido. "ig temos umag
massificagdo relotiva de bando larga que mostrg o audiéncia. Os servicos on de-
mand comegam a ser significativos. A Globp desenvolve, ctualmente, umg

plataforma parg entrega de conteddo OTT, cujo face mais bem-sucedida é o

Servico norte-americano de entrega de videos on demand da Netflix. "
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Software nacional.

A Entretenimento € Interatividade em TV Digital EITV,
empresa formada por ex-alunos da Unicamp, também desenvolveu um

software para a criacdo de aplicativos de interatividade que permite, por

exemplo, desenvolver aplicacBes interativas de forma bastante simples. £ uma
ferramenta amigavel que pode ajudar a deslanchar o conteudo interativo. O
diretor da EITV, Rodrigo Araujo, recorda que a especificagdo do DTVi foi
aprovada pela UniGo Internacional das Telecomunicages (UIT) apenas no final

do ano passado, o que aumenta a possibilidade de tornar o padrdo obrigatério.

Mas alerta, "as TVs conectadas (ou broadband TV} néo sdo compativeis com o
DTVi".

O EITV Developer Suite desenvolvido pela empresa de

Campinas {SP} faz com que a criagiio de aplicativos interativos seja muito mais

‘amigavel, garante Aratjo. Se uma emissora quer fornecer informacdes esta-

tisticas sobre um jogo de futebol, o software permite desenvolver de formag
simples os icones para isso, exemplifica o executivo. "O software para
desenvolvimento de aplicativos para o DTV é totalmente compativel com o

Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD)” ressalta. Arm}j'b,' que jd fornece

equipgmentos para mais de cem emissoras {cabegas de rede e retransmisso -

ras), diz que o software é bastante apropriado para o produgéio de conteudo

interativo  pelas emissoras, agéncias de publicidade e produtoras

independentes.
Opcbes com Dtvi

Entre os grandes fabricantes de TV, séo poucos os que

ja oferecem aparethos com DTVi. Ao contrério da oferta de TV conectada (ou
broadband TV), cujos modelos sdo fabricados por praticamente todas as

marcas. Entres as empresas que ja embarcam o DTVi no televisor, estdo o Sony,
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Panasonic, Philips e LG. Para a Panasonic, sequndo o analista de produto Danief
Kawano, o Brasil 8 o terceiro mais importante mercado do mundo com pessoas
conectadas pela TV. "Perde apenas parg os Estados Unidos e Canadé” diz. Os

modelos Panasonic com internet tém cerca de 30 aplicagdes.

"Trabalhamos com a Globo e o SBT para o desenvolvimento de softwares”
afirma o gerente de produto da linha de TVs da Sony, Luciano Bottura.
Atualmente, 100% dos televiscres Sony saem de fibrica com internet

embarcada, com mais de 30 aplicativos. Mias, nem todos dispGem de DTV,
Nos Estados Unidos, sequndo norma do governo, a

partir deste ano somente sdo comerciglizados aparelhos de broadband TV,
Estimativa da consultoria Forrester Research aponta que os 2 mithdes de TVs
conectadas existentes em 2010 deverdo passar, ainda este ano, porg 43
mithbes de televisores, o que significa que 30% dos domicilios norte-americanos

estardo cobertos com broadband TV

Por outro lodo, o mesmo estudc mostra gue 40% dos
usudrios proprietdrios de broadband TVs ignoram solenemente as aplicagbes
para o _TV com internet e, comumente, ndio usam os aplicativos que jg vém
embarcados no apare!hlo. | '

Outras iniciativas de alguma forma relacionadas 3 intera-

tividade.

Conforme ¢ de conhecimento geral, existem no mercado

~variados sistemas, processos e softwares de implementag3o de vendas e de

pubiicidade, além de variadas formas de sincronizagdo de midias, realizadas

atraves de teiefone, fax, e-mail, SMS, GQue permite ao usuario interferir no con-

teido da programacio. A interatividade também j§ ¢ realizada através de
controle remoto e consoles de jogos eletrdnicos, auve permite que ¢ usuario se

aproprie do objeto transmitido Para que possa jogar, gravar e programar para
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assistir 0 conteudo do programa na hora que quiser, podendo citar

exemplificadamente:

O pedido de patente PI0106484-3 intitulade "Sistema de

participagdo interativa em programas de tv a partir de mensagens geradas em

telefone celular”, trata-se particularmente de um sistema que promeve a.
participacdo interativa das pessoas em geral em programas de televisdo
diversos, quer nas areas de jornalismo, esporte, entretenimento, educativos e
outros, mediante o envio de perguntas e respostas sob a forma de mensagens

escritas geradas no proprio telefone celular; opera com celulares tdma, cdma e

tecnologia gsm, podendo a tecnologia ser utilizada por emissoras de tv em
canal aberto, como as tvs por assinatura, ou a cabo; o sistema contempla uma
operadora, representada pelo mddulo, e uma emissora de tv, representada
pelo maédulo, as quais utilizam, como interface, um sistema proprietario,

representado pelo médulo; a operadora poderd funcionar nos sistemas tdma/

cdma/gsm, mediante aparelhos de celulares correspondentes; no mddulo
operadora encontra-se, ainda, um servidor de mensagens da operadora, o qual
¢ acionado pelos ditos telefones celulares e troca informacdes com o sisterna
proprietério,ﬂ bem‘como com o sistema de atendimento ao cliente/bithetagem

e com a plataforma de assinantes pré-pagos; o sistema proprietario inclui um

modulo de administracdo, manuten¢do e monitoramento, bem como um
modulo de dados e estatisticas de participacdo, um modulo de geracdo de cdrs

e, por fim, um maédulo de publicacdo das mensagens na tv, este repassando a

mensagem para a'emissora detv (2). -
O pedido de patente PI0200375-7 intitulade "Sistema apli-

cado em telefone celular com principio de interatividade", trata de um sistema
incorporado dentro do telefone célular que possibilita a participacio em tempo-

real do publico participante, que uma vez memorizado o nimero dos veiculos
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de comunicagdo participantes da regido, possa naquele exato momento,
acessar diretamente o programa que estad realizando uma chamada, e por
exemplo, votar em uma pesquisa nacional. Consiste essencialmente de um

telefone celular interative, pode receber a entrada sinal de telefonia), median-

te o acionamento de éeu painel alfanumérico, programando no mesmo 0s
numeros desejados. Vez que as informacgdes processadas' internamente, e
mediante um simples toque na tecla de envio, automaticamente seguem via
canal de transmissdo, conectando-se diretamente com os veiculos de

comunicagado.

O pedido de patente MU7502472-1, intitulado
“Sistema interativo de hipermidia distribuido”, visa viabilizar a / interatividade
em programas de tv, através do oferecimento por parte das respectivas
emissoras ou de provedores de servigos, de hiperbases de informagdes e

servigos enviados por rede de comunicag¢ao convencional bidirecional {rede te-

lefonica por exemplo} e recebido pelos usudrios por dispositivos
microprocessados (microcomputador por exemplo). Tais hiperbases estar3o
sincronizadas com a programacdo levada ao ar pela.emissora que sintonizada
pelo usudrio através de seu receptor de tv permitird este interagir com a

programacso.

O pedido de patente PI0200376-7 intitulado “Sistema
aplicado em telefone celular com principio de interatividade". Especialmente
de um sistema incorporado dentro do telefone celular que possibilita a
participagdo em tempo real do publico participante, que uma vez memorizado

o numero dos veiculos de comunicagio participantes da regido, possa naquele

exato momento, acessar diretamente o programa que esta realizando uma
chamada, e por exemplo, votar em uma pesquisa nacional. Consiste
essencialmente de um telefone celular interativo, pode receber a entrada sinal

de teiefonia, mediante © acionamento de seu painel alfanumérico,



05

10

15

20

25

12/30

programando no mesmo os numeros desejados. Vez que as informagdes
processadas internamente, e mediante um simples toque na tecla de envio,
automaticamente seguem via canal de ransmissdo, conectando-se

.

diretamente com os veiculos de comunicacic.

O pedido dé paténte MU8401500-4 intitulado “Paine!
movel interativo para demonstragéo_de mensagens enviadas por telefone
celular"., pertencente ao setor tecnclogice de painéis eletrbnicos dispostos no
interior de ambientes fechados, assim como outros locais apropriados e

compreende uma estrutura adequada de painel nas dimensdes de aproximada-_
A

¢

mente 0,9m de largura por 0,2m altura e 0,06m de espessura em chapa
metalica fina e leve fixado por alga feita em couro no corpo de uma pessoa e
levado pelo ambiente interno de festas em geral, sendo caracterizado por uma
superficie no qual existe um display de leds ou jornal eletrdnico, onde mostra

mensagens ou ‘torpedos’ de paquera enviadas via celular pelos freqiientado-

res. Na parte superior do equipamento existe uma saida de audio, paraca
conexdo de um fone de ouvido no qual através de um bip informa a chegada de
uma nova mensagem ou 'torpedo’. Na sua lateral encontram-se os botdes de
acesso, que 330 controlados pelo operador (3) e responsaveis pelo controle do

sistema e possibilitarn sefecionar a5 funcdes do equipamento, e controlar  as

mensagens (dependendo do contelido) a serem ou nio exibidas, pois através
do visor o operador (a) tem acesso prévio as mensagens podendo o mesmo
liberar as mesmas para o jornal eletrénico ou ndo, sendc que na mesma lateral,
encontra-se instalado o botdo de liga e desliga, responsavel peio controle da

alimentag3o de energia do sistema.

O pedido de patente PID402551-2 intitulado "Sistema
eletrdnico de antncios classificados utilizando aparetho de telefonia celular”.
Caracterizado por uma aplicaco cliente/servidor entre o aparelho celular € um

servidor de recepgio de antncios, interligados obrigatoriamente por uma rede
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de dados que opere sobre a rede de telefonia celular e opcionalmente
complementada por uma rede internet e/ou intranet. Apds receber o anuncio
0 sistema devera ser capaz de processar o protocolo usado para enviar o

anuncio, processar o anuncio, colocd-lo em uma fila por ordem de chega e en-

via-lo para pelo menos urna das saidas a saber: a) sinal de video b) site de

internet ¢} site wap d) publicagdo em papel.

O pedido de patente PI0404802-4 intitulado "Painel movel
interativo para demonstragdo de mensagens enviadas por telefone celular ou

periféricos". Pertencente ao setor tecnoldgico de painéis eletronicos portateis

e compreende uma estrutura adequada de painel com dimensdes reduzidas
em chapa metdlica fina e leve fixado por alga feita em couro ou material
sintético no corpo de uma pessoa e levado pelo operador {(a), sendo
caracterizado por uma superficie no qual existe um display de leds ou jornal

eletronico, onde mostra mensagens ou 'torpedos’ enviadas via celular  pelos

freqlentadores de festas ou mensagens pré - programadas por teclado ou pc
para exibicdo de .publicidade nas ruas. Na parte superior do equipamento
existe uma saida de audio, para a conexdo de um fone de ouvido no gual
através de um bip informa a chegada de uma nova mensagem ou “torpedo'

mostrada em um visor. Na sua lateral encontram-se os botdes de acesso  qgue

sao controlados pelo operador {(a} e um conector din 05 pinos ou similar, para
conexdo de um teclado para programacado, assim como um conector db9 rs485
ou similar, se necessario a conexd@c em um pc para prévia programacio das
mensagens a serem exibidas, sendo que na mesma lateral, encontra-se

instalado o botdo de liga e desliga, responsavel pelo controle da  alimentacdo

de energia do sistema.

O pedido de patente MUS8900033-1 U2, trata-se- de um

aperfeicoamento introduzido em radio dotado de dispositivo para sintonia e
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execucao, via acesso a internet, de emissoras nacionais e internacionais, que

utiliza para tanto, respectivo hardware e software para acoplamento.

O pedido de patente privilégio de invencdo PI0301396-0
A2, que trata de softw are para logistica de compras na internet, que consiste
de' um sistemia via internet dUe viabiliza técnica e comercialmente a
intermediacdo entre uma empresa de logistica e empresas interessadas nos
servicos de cotagdo, compras e distribuicdo de produtos, praticamente

terceirizando este tipo de servico. O sistema de logistica para compras pela.

internet ¢ dividido em doze etapas. Tem como vantagem de oferecer ao cliente

de maneira pratica, versatil e a um baixo custo todas as etapas envolvidas em

um sistema de compra.

C pedido de patente PI9906952-0 A2, intitulado
"PROCESSO PARA FACILITAR UMA PROGRAMACAO DE UM DISPOSITIVO DE
CONTROLE, PROGRAMA DE SOFTWARE QUE ESTA CONTIDO EM UM MEIC LE:

GIVEL POR COMPUTADOR PARA EXECUCAO EM UM  COMPUTADOR,
RESPECTIVO DISPOSITIVO DE CONTROLE, SOFTWARE OBJETO QUE ESTA
CONTIDO EM UM MEIO LEGIVEL POR COMPUTADOR EM UM SITE DE.
INTERNET, E, PROCESSO DE HAazmAcﬁo DE UM USUARIO PARA
PERSONALIZAR O CONTRCLE DE UM APARELHO", trata de um servico baseado

na internet provido para atualizar um dispositivo de controle programavel. Um
site de Internet contém ligagbes com ¢ controle subordinade ac aparelho e

informacBes de opc¢do caracteristica aque podern ser transferidas para o

- Controie orogramavei como uma interface de usudrio grifica (GUI). Uma

interface de usudrio é provida no site para que o usudrio especifigue facilmen-

te um aparelho alvo, e subseglientemente descarregar seletivamente a

interface e informacdo de controle que estdo disponiveis para o apareiho alvo,

O site de internet também contém ligagBes com outros provedores de
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configuragdes e macros, tais como integradores de sistema que proporcionam
interfaces baseadas sobre um inventdrio de equipamento controlavel do
usuario, aficionados que compartitham configuracbes e macros que acham

serem (teis, e assim por diante

O pedido de patente PI0301356-0 A2, intitulado "O
SOFTWARE PARA LOGISTICA DE COMPRAS NA INTERNETY, consiste de um
sistema via internet que viabiliza técnica e comercialmente a intermediag¢do
entre uma empresa de logistica e empresas interessadas nos servigos de

cotagdo, compras e distribuicdo de produtos, praticamente terceirizando este

tipo de servigo. O sistema de Jogistica para compras pela internet é dividido em
doze etapas. Tem como vantagem de oferecer ao cliente de maneira pratica,
versatil e a um baixo custo todas as etapas envolvidas em um sistema de

compra.
O pedido de patente de PI0411346-2 A2, intitulado “ME--

TODO, SISTEMA E SOFTWARE PARA COMUNICACAO INTERATIVA E ANALISE",
refere-se a um’ método, sistema-e software-para comunicagdo interativa para.
um usuario em resposta a sinais elétricos gerados pelo usuario incluem: {A) a
provisdao de uma exibicdo interativa para o usuario representativa de listas de

itens aivos; (B) o recebimento dos sinais elétricos detectados gerados pelo  u-

suario em resposta a exibigdo interativa; {C) o processamento e a conversio
dos sinais elétricos detectados em dados digitais; e (D)} a analise dos dados
digitais associados a sele¢do de usudrio de uma das listas de itens alvos
apresentadas para o usudrio usando-se a éxibigéo interativa. As etapas {A} a (D)

sdo iterativamente repetidas, com base em uma relagdo hierarquica de listas

de itens alvos apresentadas ao usudrio para a selecdo de um item alvo

desejado pelo usudrio. -
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Os sistemas existentes e ja conhecidos no mercado ndo
possibilitam que o usudrio tenha acesso sincronizado as informacBes mais
detalhadas dos produtos /servigos veiculados em campanhas publicitdrias na

TV, como por exemplo, os dados do fabricante ou anunciante, locais de vendas,

prego, fernecedores; etc. Desse modo, para gue possa ter acesso a essas
informacgdes o usudric terd que fazer uma pesquisa paralela oy entrar em

contato com a emissora de televis3o,

O mesmo acontece com conteddos dos programas

transmitidos, para que c usudrio tenha acesso sincrenizado as informagdes dey

talhadas de focais, pessoas, indices, objetos etc, terd que realizar sua prépria
pesquisa ou usar a interatividade na mesma tela e por controle remoto

proporcionada pelo modelo ineficiente de TV Digital interativa.

A interatividade realizada com © conteddo da TV

conhecida & realizada a partir de mensagens enviadas por e-mail, telefone,

SMS, fax, controle remoto e consoles de {0g0s, mas ndo existe um processo de

interacdo'a partir de um aparelhc movel, web cu redes sociais, que detém um

widget {Um widget ¢ um compenente de uma interface grafica do usudrio

{GU1), ¢ que inclui ianelas, botdes, menus, icones, barras de rolagem, etc),

especifico que permite um canal direto, adequado e continuo com a programa-

¢d0 e anunciantes de diversos meios de comunicagds (como por exemplo TV,

Radio, Cinema, Midia impressa, indoor e exterior,

inovacio Técnica

Com o intuito de oferecer alternativas técnicas para suprir

€ssas necessidades, o autor desenvolveu um método e sistema destinado a re-

solver os problemas anteriormente mencionados.
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A invengdo €& uma solucdo de interatividade para
ambientes mobile/web/rede sociais, e pode ser considerada uma revolugdo da
relagdo entre telespectadores, programagdo e anunciantes ao permitir

interacdo sincronizada a todo contetdo exibido pela emissora de tv, por meio
[ )
de uma segunda tela, sem.a intromiss3o no contelido do aparelho de TV.

A invengdo também amplia o nivel da concepglo e

producdo de publicidade para piataformas web e mobile.

O servico agrega valor aos tradicionais formatos

publicitarios comercializados na televisdo, amplia a quantidade e o tipo de in-

formacgdes veiculadas, conecta o consumidor as marcas e produtos veiculados
de maneira inovadora e representa um relevante crescimento de receita para a

emissora e agéncias de publicidade.

O sistema do inventor utiliza de técnicas de

disponibilizacdo dos contelidos especificos relacionado 3 propaganda, lastrea-

da em tecnologia de software para levar interatividade, midias sociais e
consideravel aumento de receita para o meio televisdo, sem a necessidade de

significativos investimentos em infraestrutura pela emissora ou pelo usuério.

Uma das inovagGes do sistema e método do inventor é o

uso de software instalado em dispositivos méveis {smartphones, tablets, etc. )

ou disponivel via web e integrado a redes sociais gue permite a apresentacio
de conteddo sincronizado com a programacdo e publicidade veiculada na Tv,
ou de outras midias tradicionais {como radio, midias impressas, etc.), sem a

necessidade de interacdo direta com o aparelho de TV ou o Set Top Box.
O contetido é apresentado em uma SEGUNDA TELA, dife-

rente da TV, para o usudrio. Neste caso, é possivel receber informacgdes

adicionais de uma publicidade sem interferir na experiéncia de outros
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telespectadores junto @ mesma TV. Em um outro exempio, usuarios podem, em.
seus smartphones ou tablets pessoais, interagir com um widget de uma partida
de fﬁteboi € comentarem ao mesmo tempo em suas redes sociais cnline sobre
a partida, sem interferir na tela da TV.

Outra diferen¢a € 0 uso de sincronfa via-um SINAL IDENTIFICADOR do item da
programacdo gue esta sends veiculada, sinal este que & ENVIADO PELA
EMISSORA DE TV PARA G SOFTWARE E PLATAFORMA DO iNVENTOR para gue
estes entreguem o contetdo interativo disponibilizando-o nas plataformas

mobile ou web. Este sinal pode ser ¢ niimero da “ctaquete” do item da progra-
‘i\%-

Magac ou um sinal customizado entregue via rede de computadores {internet’
ou link direto) ou entregue através do prépric sinal de iransmissdo da

programacao e captado pele sistema do invenior. .

YUma terceivs - diferenga € o uso de sincronizacdo de

CONTEUDO PUBLICITARIO da TV para uma slataforma de uso pessoal, como

um smariphone, tablet PC, notebook, deskiop, ou qualquer dispositivo

‘condttads inter s

Assim, namo exemple elucidative podemos citar os
. :

produtos anunciados em merchandising de novelas. As informagdes sobre o
produto anunciado naguele momento, por esse sistema de aplicativo, poderdo
ser disponibiiizadas com detalhes no celular do usudrio, ou mesme habilitando
a venda do produtc no mesmo moments; utilizando uma nova estratégia de

possibilitar a utilizacdo de dados gerados peia TV para disponibilizac3o

- instant8nea em aparelhos mdveis dos ususrios,

O sistema possibiiita a participacdo ativa e mitua 40 usu-
ario (teiespectader-em-issor—re'ceptor‘; no conteudo por meio de internet, em
tempo real, que se-efetiva em’ condiches colaborativas de producdoc de

contetido por parte do usuério..
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A sincronia com a programacdo é realizada por meio de
sinal identificador de cada item da programagdo, enviado pela emissora para o
sistema do inventor em tempo real 3 programag¢do ou de forma antecipada.

Este método e sistema possibilitam que mini-aplicativos interativos em plata -

formas web, mobile e redes sociais, sejam apresentados-em sincronia com a
grade de programacdo e publicidade veiculados pelas emissoras de televis3o,
cujo objetivo & apresentar informagbes e possibilitar a aproximacdo entre
telespectadores, programacdo e anunciantes ao permitir interag3o relacionada

a todo conteudo exibido pela emissora de TV, em rede nacional ou regional.

Descricdo_do Sistema e dos Desenhos

Para que se possa ter uma perfeita compreensdo do que
fora desenvolvido, sdo apensos desenhos ilustrativos aos quais fazem-se
referéncias numéricas em conjunto com uma descrigdo pormencrizada que se

segue, onde a:

Descricdo da Figura 01 - Componentes do Método e

Sistema.do Inventor

O “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAi\HﬁTiCO £ PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE £

REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA
PROGRAMAGCAO QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE E ENVIADO

. PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E PLATAFORMA DO INVENTOR” do

inventor possui os seguintes componentes, de acordo com a figura. 01:
(A) Um Portal da Emissora, onde a emissora de TV ou

suas filiadas gerenciam: a sincronizacdo da sua grade de programacio, a

homologacdo dos widgets de terceiros, e os widgets de sua programacdo. Este
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portal pode ser implementado em linguagem web ou como um software de

desktop.

{B} Um Portal do Anunciante, onde o anunciante ou

0s agentes de publicidade do anunciante {agéncias de propaganda} submetem

o conteudo e os widgets a serem sincronizados com a programacio da rede de
TV. Este portal pode ser implementado em linguagem web ou como um

software de desktop.

(C} O Sistema de Sincronizagdo e Distribuicdo de

Conteudo. Este sistemna: 1. Recebe e armazena as informac8es dos Portais da E-

missora e do Anunciante; 2. Organiza a sincronizagio de conteldo e widgets
submetidos pelos anunciantes; 3. Distribui o conteado e widgets aos aplicativos

Mobile, Web e Redes Sociais; 4. Gerencia e atualiza versdes de aplicativos e

P

widgets em todos os portais e aplicativos. Este sistema é constituido por

subsistemas de Bancos de Dados, Servidores Web, Distribuidores de Carga e

Trafego, Gerenciadores de Entrega de Conteudo, Gerenciadores de Aplicativos,

entre outros.

(D) Aplicativo Mobile;” que 'sera wusado pelo
publico/usudrio para receber o conteidc e widgets sincronizados com a

programacdo da TV. Serdo desenvolvidas diversas versdes de Aplicativos Mobi-

le para celulares, smartphones, tablets e outros dispositivos mobile. Cada
versdo sera desenvoivida em linguagem e plataforma mais apropriada para o

sistema operacional dos aparelhos em questdo.

(E} Aplicativo Web, que também serd usado pelo

publico/usudrio para receber o contetdo e widgets sincronizades coma  pro-

_gramacao da TV. Serdo desenvolvidas versdes ou variagBes de Aplicativos Web

para suportar os navegadores de internet mais usados pelo mercado.
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(F) Aplicativo Redes Sociais, que também sera usado
pelo publico/usuario para receber o contetido e widgets sincronizados com a
programacao da TV. Serdo desenvolvidos Aplicativos para as Redes Sociais mais

usadas pelo mercado, em linguagem e plataforma mais apropriada a cada rede,

A figura 02a apresenta uma Visio Macro do Sistema

para sincronizagado de Contettdo Publicitario:

1) Cliente/Anunciante contrata agéncia produtora
para a criagdo e desenvolvimento de campanha publicitdria.

2} Agéncia compra inser¢des interativas de televi-
sdo {com sincronizagdo ao sistema desenvolvido pelo inventor). Agencia produz
o comercial de TV e envia o filme para ser veiculado pela rede de TV,

3) Agéncia desenvolve mini-aplicativo {widget)
relacionado ao filme da TV, mas especialmente desenvolvido para o sistema do
inventor, que possibilitard a interagdo com o usudrio. Agéncia submete o wid-
get na plataforma do inventor via Portal do Anunciante. O sistema do inventor
homologa o widget,

4) Rede de TV envia para o sistema do inventor, de
forma real-time e sincronizada - com a programacdo televisionada,.um sinal
identificador para cada item de sua programacio. Este sinal pode ser o niimero
da “claguete” do item da programagdo ou um sinal customizado entregue via
rede de computadores (internet ou link direto} ou entregue através do préprio
sinal.de transmissdo da programacgdo e captado pelo sistema do inventor.

O conteudo da grade de programa‘géo e widget sdo
disponibilizados via component'és do Sistema de Sincroﬁhizagﬁo e Distribui¢do
de Contelido e s3o entregues para o usuario por meio de Aplicativo Mobile,
Aplicativo Web ou Aplicativo Redes Sociais. Esse contetdo e o respectivo

widget também ficam disponiveis para visualizagdo e utilizacio futura.
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A figura 02b apresenta uma Visdao Macro do Sistema para

sincronizagdo de Conteudo de Programas de TV:

1} A unidade produtora de confceddo da propria
rede de TV {ou terceirizada) cria o video {ou filma ao vivo) e envia o video a ser
televisionade para o sistema de transmissdo da rede de TV.

2) Funciondrios da unidade produtora gerenciam o
widget relacionado ac programa via Portai da Emissora ou via software proprio
{se usado widget proprio)

3) O Portal da Emissora comunica-se com o Siste-
ma de Sincronizacao e Distribuicae de Conteudo trocando informagées

4) Rede de TV envia para o sistema do inventor, de
forma real-time e sincronizada com a programacdo televisionada, um sinal
identificador para cada item de sua programacao. Este sinal pode ser o niimero
da “claguete” do item da programac3o ou um sinal customizado entregue via

rede de computadores (internet ou link direto) ou entregue através do préprio
sinal de transmissdo da programacdo e captado pelo sistema do inventor.

16 O conteldoe da grade de programacdo e widget
sdo disponibilizados via componentes do Sistema de Sincronizacdo e
ﬁﬁstribuigéo de Contedido e sdo entregues para o usudrio por meio de Aplica -
tivo Mobile, Aplicativo Web ou Aplicativo Redes Sociais. Esse contetdo e o
respectivo widget também ficam disponiveis para visualizacdo e utiliza¢do

futura.

A figura 03 apresenta uma vista da instalacdo,

configiracdo e uso do Aplicativo Mobile pelo usudrio:
Processo 1: O usudrio instala o Aplicativo Mobile
desenvolvido pelo inventor.

Processo 2: O aplicativo é atualizado, se

necessario.
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Processo 3: O usudrio se cadastra, se necessario.
Processo 4: O aplicativo verifica a conexao a internet.

Processo 5: (O aplicativo verifica conectividade

com GPS e triangulacdo de rede de telefonia para determinar a geolocalizacdo
do usuario.

Processo 6: A grade da programacao das emissoras de
televisdo é atualizada no aplicativo.

Processo 7: A grade de programacao, com um indice

de widgets dos anuncios/contetdo programatico, € apresentada ao usuario de
forma sincronizada com a programac¢io da televis3o.

Processo 8: O usuario seleciona um item da grade de
programac¢ao, acionando o seu widget. O widget passa por um processo de
verificacdo e atualizacdo, se necessario, e ¢ apresentado ao usudrio. O widget

apresenta informacgdes sobre o contetdo/anincio ao usuario.
Processo 9: Usuario interage com o widget.

Processo 10: Dependendo da interacdo do usudrio, o
widget apresenta opgdes de configuracBes do aplicativo. O usuario configura o

aplicativo. O widget apresenta resultado da interacdo.
A figura 04 apresenta uma vista geral do uso dos Apli-
cativos Web ou Redes Sociais:

Processo 1: Usudrio acessa o sistema do inventor via -

interface web ou via rede social.

Processo 2: A grade de programacdo, com um indice

de widgets dos antncios/contetdo programatico, é apresentada ao usudrio de

forma sincronizada com a programacio da televis3o,
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Processo 3: O usudrio seleciona um item da grade de
programacdo, acionando o seu widget. O widget apresenta informac8es sobre

0 conteudo/aniincio ao usudrio.

Processo 4: O usudrio interage com o widget.

Processo 5: Dependend¢ da interagdo do usuério, o
widget apresenta op¢des de configuracdes do aplicativo web do sistema do
inventor. O usudrio configura o aplicativo web do sistema do inventor. O

widget apresenta resultado da interac3o.
Figura 5 - VisZo compieta do sistema

A figura 5 apresenta uma visio completa do sistema e

método da invencso.
Figura 6 - Objetivo e conceito macro da invenc3o.

A figura 6 apresenta-o-objetivo .da invencao e

Uma visdo macro da experiéncia do usudrio.

’ A tecnologia para SINCRONIZAR £ PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEGDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIO TELEVISAC COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE £
REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA
PROGRAMAGCAC QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUEE  ENVIADO

PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E PLATAFORMA DO INVENTOR”, &

Caracterizada pelos seguintes elementos:

O sistema- permite- acesso - répido e facil do .

usuario aos comandos disponiveis no aplicative, O usudrio, por meio de um
aplicativo mobile, web ou em redes socials, tem acesso a notificag8es, antincios
e mininapii,cat.iyos__{widgej:s), apresentados de forma sincronizada com 3 grade

de programacdoc nacional cu regional de uma ou mais emissoras de televisdo.
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* Estes mini-aplicativos {widgets) 'apresentam
informagdes relacionadas ao contetdo da publicidade ou programacio exibida
na TV e permitindo interatividade de acordo com as necessidades dos

anunciantes, suas respectivas agéncias de publicidade

e emissoras de tv.

° A wveiculagdo de um  minj-aplicativo de
publicidade na plataforma especifica, desenvolvida pelo inventor, condicionada
a venda e liberagdo pela emissora de televisdo, além de homologac¢do das

normas e padrdes técnicos.

* Quanto a sua tecnologia, a invencdo utiliza as

linguagens e os recursos nativos ou n3o, disponibilizados pelas plataformas dos
fabricantes de aparethos mobile, dos fabricantes de sistemas operacionais, dos
navegadores de internet (browsers), das APis de redes sociais (ex. Facebook).

® Acesso via Brower, Web, para consulta a infor-
magdo em Real Time ou por meio temporal, em outras palavras, data, hora,
minutos, segundos e milissegundos pré-determinados .

® Os mini-aplicativos  (widgets) podem ser
desenvolvidos por terceiros com base em um SDK - Software Development Kit,

ou seja, Kit de Desenvolvimento de Software, que é um paccte que inclui fer-

- ramentas (APls, linguagens de scripting, manuais e interface grafica de usuario)

necessario para que desenvolvedores de software implementem aplicacdes
que complementam um sistema original, adicionando valor a este sistema, que

serd disponibilizado pelo titular da invencio.

* O sistema possibilita ao-usudrio suspender esse

processo de comunicagdo, de forma que as mensagens geradas na TV para seu

celular estejam disponiveis somente guando ele definir, independente de estar

em frente & um aparelho de TV, disponibilizando opcées para que o usudrio

Navegue e manuseie as operacdes de modo interativo com o proprio sistema.
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o O usudrio poderd ter acesso as informagdes
disponibilizadas no widget desenvolvido pelo usuario independente de estar
em frente a um aparetho de TV.

e O sistema permite que o usudrio armazene e se-
pare as informa;ées de seu interesse para acessa-las de forma mais rapida
posteriormente, permitindo interatividade com o contetddo disponivel em seu

aparelho movel,

Exemplos de Uso do Sistema.

Exemplo 1:

o Usuario esta assistindo televisio;
e Teievisdo estd transmitindo a uma propaganda
de um carro;
® Usudrio pega seu smartphone (conectado 2
internet e GPS);
* Usudrio seleciona aplicativo do inventor no seu
smartphone;,
s Usudrio seleciona, dentro do épiicativo, o canal
de TV que est3 assistindo.
® Est.aréo disponibilizados ao usudrio, apenas os
canais previamente cadastrados, que adquiriram o software. Os canais
que ndo adquiriram esse software ndo poderdo disponibilizar esse sistemas
aos usuarios.
® Aplicativo mostra uma lista com os ultimos itens
da programagdo da TV na tela (itens s3o apresentados iniciaimente como
texto, icones ou graficos descrevendo o andncio ou bloco da programa-
¢do da TV. ltens da grade de programacdc podem ser: comerciais, novelas,

telejornais, ou qualquer programa, insercio ou merchandizing da TV)

N
’
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° 0 conteudo que estiver sendo veiculado na TV
naquele tempo real estard em primeiro lugar na lista de exibigéo no aparelho
movel. De modo que, quando um comercial {ou qualquer outro programaj que
estava sendo exibido na TV termina, e entra um outro comercia} na grade. Em
segundos/milissegundos, o aplicative moestra o novo item {comercial ou outro
programa) que apareceu na TV no topo da lista da programacdo. Os outros
itens da grade descem um pouco, dando lugar ao novo item que estad na TV
naguele momento. Esta sincronia acontece sem a necessidade de interacdo do
usudrio. Assim, quando o comercial termina e entra uma novela. O aplicativo,
automaticamente, em segundos/milissegundos, atualiza a lista e mostra o item
da novela no topo da fista. E na novela, se aparece a protagohista tomando um
refrigerante. O aplicativo atualiza-se automaticamente e mostra o item do
refrigerante no topo da lista da programacdo, empurrando os outros itens para

baixo.
txemplo 2:

O widget disponivel no aparelho movel podera ser

acessado e pelo usudrio da seguinte forma:

* Usuaric estd em casa assistindo televisdo;
o Televisdo transmite um comercial de um carro
gue interessa ao usuario;
e Usudrio pega seu smartphone {conectado 3
internet);
* Usudrio seleciona aplicativo do inventor no seu-
smartphone;
* Usuario seleciona, dentro do aplicativo, o
canal de TV que est3 assistindo;
o Aplicativo mostra uma lista com os ultimos itens

da programacdo da TV na tela;
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® O item gque estd passandc na TV neste
momento estd em cima da lista, em primeiro lugar;

® Usudrio - seleciona no aplicativo no item
refacionado a propaganda que the interessa:

* Um widget {mini-aplicativo) especifico da

propagandz € apresentadoe ao usuédric dentro do aplicativo desenvolvido pelo

inventor;

e Este widget mostra um vides mais detalhado do
conteudo da propaganda, mostra também links para o website do produto e do..
fabricante, enderecos relacionados com esse contetdo/produto  como
fornecedores, telefones. (O widget pode conter gualquer informacio, midia ou
Interatividade que o anunciante desenvolver para este widget).

o Usuario assiste 0 video no widget dentro do
aplicative em seu smartphone e depois pressiona/clica no-nimero de telefone
disponibilizade no widget para ligar para uma central telefénica do anunciante

€ agendar seu test drive.

Exempio 3:

O sistema permite ainda a interatividade do usuario com
0 contetdo programatico da emissora de TV, como exemplo podemos citar o

caso de uma partida de futebol que esteja sendo transmitida na TV em tempo

real;
® Usuario estd assistindo uma partida de futebo!
natv; |
® Usudric pega seu tablet (ex. iPad) e seleciona 0
aplicativo do invenior; |
®  _Aplicativo-mostra lista/grade de programacso,

tom a partida de futebol atuai no topo da lista;
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® Usuaric seieciona a partida de futebol na lista
apresentada; _
s Widget da partida de futebol € apresentado ao
usuario; |
05 Widget mostra, via interface gréfica/texto, o placar do jogo, guem fez os gols,
as uitimas jogadas, € ouiras informacgdes da par‘tida.
® Widget permite que usudrio poste comentdrios

diretamente em sua pagina do Facebook, Orkut, Twitter e outras redes sociais;

@ Widget permite também que usudric opine / se-

i0 lecione jogacores gue devem sair de campo e jogadores gue devem entrar em
Campo;

® Widget informa também os jogadbres que a

maioria dos outros usudrios querem que entrem e 0s jogadores que devem
sair;

1% ¥ insergdes de comerciais ou merchandising
durante a partida de futebol sdo apresentadas como propagandas dentro do
‘widget de futebol:

Exemplo 4:
Q sistema permiie ainda 3 interatividade do usudrio com

20 o contetdo disponivel nos meics de comunicacdo, como exemplc podemaos
citar o caso de uma novela que esteja sendo transmitida na TV em tempo real:

s Usudrio estd vendo sua noveia favorita na TV;
e Lisudric pega o seunctebook e entra no website

do inventor {ou do apiicativo);

25 * ijsudric seleciona o canal de TV gue estd

assistindo {opcicnal);

3 Aplicative web mosira 3 grade do canal de tv,

com a novela que estd no ar ne tone da lista;
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e Usudrio seleciona a novela que esta assistindo;
e Widget da novela é mostrado a usuaria;
& Widget mosira uma sinopse do capitulo atual,

informacgdes e fotos dos principais atores, personagens, e outras infermacgdes

da novela e do capituio;
) Widget permite que o usudrio comente, em
tempo real, suas opinides sobre o que esta se passando na noveia
e Widget também mostra comentarios de outres
usuadrios {pUblicos em geral ou apenas aqueles selecicnados peio usuéric, como
amigo, dependendo de op¢do em configuracdes);
® Widget permite sincronizar comentdrios com

outras redes sociais, como Twitter, Facebook, Orkut, etc,

Convém esciarecer que a presente patente de privilegio

de invengdo apresentado é Hustrado em cardter dernonstrative e nido restritivo,
¢ o

Cuja concepcdo pode variar, sem fugir ao espirito e escopo principal inventivo

do objeto cuja protecaoc ora reivindicada.

Destarte, restou que a refericda patente de privilegio de
invencdc estd em consonancia com o artigo 8 e 11 da tei de Proprsedade

Industrial n23.279 de 14/05/1996, atendendo todos os requisitos necessarios

e indispensaveis para o pedido de patente nos molides de privilegic de

invencdo, por tratar-se de uma criaggo.

Por todos esses aspecios, o objeto do presente pedido de
patenie se faz merecedor. da prote¢ac como privilegio de invengdo gue ora se

pleitea, de todo exposto sdo as seguintes suas reivindicacdes.
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REWVINDICACDES

1 - “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR
A INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE
VEICULADA NO MEIO TELEVISAO COM MEIDS INTERATIVOS COMOC A
INTERNET, MOBILE E REDES SOCIAiS; IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL IDENT!-

FICADOR DO ITEM DA PROGRAMACAD QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL
ESTE QUE E ENVIADO PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE £
PLATAFORMA DO INVENTOR”., caracterizado por uma solugdo tecnoldgica..
integrada, que envolve sistema de sincronizagdo do contelido programitico &

da publicidade veiculada no meio televis3o com o aparelhos interativos dos u-

sudrios {como por exemplo o3 celuiares, Smartphones, tablet PCs, notebooks,
desktops, ou guaiquer dispositivo com acesso 3 internet), com um sisterna web
e/ou aplicativos mobile que permitem a interatividade relacionada ao

conteudo exibido.
2."METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR £ PERMITIR A

INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIC TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE £
REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADC ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA
PROGRAMACAC QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE £ ENVIADO
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE £ PLATAFORMA DO INVENTOR” de

acordo com a reivindicagdo (1), também caracterizado por permitir gue a

sincroniza¢do da publicidade e contetido exibido pela emissora de TV possa ser

- realizada via um sinal identificador doitem da programacio gue esta sendo

veiculada, sinal este que & enviado pela amissora de TV para o software e

plataforma do inventor para que estes entreguem o conteddo interativo dispo-

INETT] . . . X R . ’ i
~ nibilizando-o nas plataformas mobile, web cu redes sociais. Este sinal pode ser

0 numero da “claquete” do kem da Programagdc ou um sinal customizado
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entregue via rede de computadores (internet ou link direto) ou entregue
através do préprio sinal de transmissdo da programacgdo e captado pelo

sistema do inventor.
3 “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A

INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE VEICULADA.
NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE E
REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA
PROGRAMACAO QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE £ ENVIADO
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E PLATAFORMA DO INVENTOR.”., de

acordo com as reivindicagbes {1 e 2), também éaracterizado por um sistema
que permite a relagdo entre telespectadores, programac3o.e anunciantes ac
possibilitar interagdo sincronizada a todo contetdo exibido pela emisscora de
TV, .por meio temporal .(data, hora, minutos, segundos e milissegundos), em

rede nacional ou regional.

4. "METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E
PERMITIR A INTERATIVIDADE DO CONTEU’D’O"PROGR’AMATSCO-E RUBLICIDADE
VEICULADA NO MEIO T.Ei‘_E\J‘!SAO :COM  MEIOS INTERATIVOS COMO A
INTERNET, MOBILE E REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL -
IDENTIFICADOR DO ITEM DA PROGRAMACAO QUE ESTA SENDO VEICULADA, Si- -

NAL ESTE QUE E ENVIADO PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E
PLATAFORMA DO INVENTOR”., de acordo com as reivindicagfes (1, 2 e 3),
também caracterizado por um sistemas de aplicativos que permite que os
usudrios possam ter acesso as informacBes das publicidades. e conteudos _

programaticos que estdo sendo geradas nos meios de comunicagdo, como  a

TV, e que serdo disponibilizadas nos seus proprios aparethos méveis, em

plataformas varia'da's, permitindo acesso mais - detathados dos predutos ou
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contelddos para gue possam realizar operacoes posteriores, como a localizagdo

do anunciante, de sites e empresas relacionadas, pre¢o, postos de venda etc.

5. “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE VEICULADA

NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE E
REDES SOCIALS, IMPLEMENTADO ATRAVES DE SOFTWARE”., de acordo com as
reivindicagdes (1, 2, 3 e 4), também Caractefizado por possuir mini-aplicativos
interativos em plataformas web, mobile e redes sociais, apresentados em

sincronia com a grade de programacio e publicidade veiculados pelas emisso-

ras de televis3o.

6. “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE E
REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA

PROGRAMACAQ QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE £ ENVIADO
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOETWARE £ PLATAFORMA DO INVENTOR”,, de
acordo com as reivin'dicat;éiesA {1, 2, 3, 4 e 5), também caracterizado por possuir
mini-aplicativos (widgets) gue apresenta_m. informacdes feiécionadas ao

conteddo da publicidade ou programacdo exibida na TV e permitindo interati-

vidade de acordo com as necessidades dos anunciantes, suas respectivas

agéncias de publicidade e emissoras de tv.

7. “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO £ PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE E

REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA
PROGRAMAGCAO QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE E ENVIADO
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE £ PLATAFORMA DO INVENTOR”., de
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acordo com as reivindicagfes (1, 2, 3, 4, 5 e 6}, também caracterizado pelo
sistema possibilitar ao usuario suspender esse processo de comunicacdo, de
forma que as mensagens geradas na TV para seu celular estejam disponiveis

somente quando ele definir, disponibilizando op¢des para que o usudrio nave-

‘gue e manuseie as-operagdes de-modo interativo com o préprio sistema.

8. “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR £ PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAM_{:\TICO £ PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE E
REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA

PROGRAMAGAO QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE £ ENVIADO
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E PLATAFORMA DO INVENTOR”., de
acordo com as reivindicagdes {1, 2, 3, 4, 5, 6 e 7), também caracterizado pelo
sistema permitir que o usuario armazene e separe as informacBes de seu

interesse para acessa-las de forma mais répida posteriormente, permitindo in-
teratividade com o contetdo disponivel em seu aparelho mdével.

-9 “MEYODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A
INTERAT%VIDA_DE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIO TELEVISAO COM ME!OS'iNTERATi\i/OS COMO A INTERNET, MOBHEE
REDES SOCIAIS, iIMPLEMENTADO ATRAVES SINAL iDENTIFICADOR bO iITEM DA

PROGRAMACAO QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE E ENVIADO
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E PLATAFORMA DO INVENTOR”., de

acordo com as reivindicagdes (1, 2, 3,4, 5,6, 7 e 8), também caracterizado pelo

uso de software instalado em dispositivos moéveis ou disponive! via web ou

redes sociais em uma SEGUNDA TELA, diferente da TV. Este software permite a
apresentacdo de conteddo sincronizado com a programacdo e publicidade
veiculada na TV, ou de outras midias tradicionais {como radio,- midias -

impressas, etc.), sem que © usudrio interaja com a TV ou o Set Top Box
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diretamente, podendo o usudrio receber informagfes adicionais de uma
publicidade sem interferir com o que 0s outros usuarios presentes est3o vendo
na mesma TV, podendo também o usudrio em seus smartphones ou tablets

pessoais, interagir com um widget de uma partida de futebol e comentarem ao

mesmo tempo em suas redes sociais online sobre a partida, sem interferir na

telada TV.

10. “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR
A INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE
VEICULADA NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTER -

NET, MOBILE E REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ATRAVES SINAL
IDENTIFICADOR DO ITEM DA PROGRAMACAQ QUE ESTA SENDO VEICULADA,
SINAL ESTE QUE £ ENVIADO PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE &
PLATAFORMA DO INVENTOR”., de acordo com as reivindicacdes (1, 2, 3,4, 5,6,
7, 8 e 9}, também caracterizado pela sincronizacdo de CONTEUDO PUBLICITA-

RIO da TV para uma plataforma de uso pessoal, como um smartphone, tablet

PC, notebook, desktop, ou qualquer dispositivo conectado a internet.

11. “METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR
A INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE
VEICULADA NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTER-

NET, MOBILE E REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO | ATRAVES  SINAL
IDENTIFICADOR DO ITEM DA PROGRAMACAQ QUE ESTA SENDO VEICULADA,
SINAL ESTE QUE E ENVIADO PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E
PLATAFORMA DO INVENTOR” de acordo.com as reivindicagBes (1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8, 9 e 10), também caracterizado pela sincronizagio de CONTEUDO DE PRO-

GRAMAS DE TV {como por exemplo: futebol, novela, programas de auditorio,

talk shows, noticidrios, etc.) para uma plataforma de uso pessoal, como um
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smartphone, tablet PC, notebook, desktop, ou qualquer dispositivo conectado

a internet.
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Figufa 1 - Componentes do Método e Sistema do Inventor
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Figura 22 - Visdo macro do sistema — Publicidade
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Figura 2b — visdo macro do sistema — Programacao da TV
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Figura 5 — Uso dos aplicativos Web ou Redes Sociais

§ Usuério Social | l Usudro Web I ) B
Praceaso de visualizagio da grade
] i de programagio 44 rade e v
|
1
Apraponta grade P de visualizagio da grade
de programagéo
Abre Widget
P do selegio de mini aplicath
oaap gao do Gl
Widget
Pr ds interagda do drio coma
o inini apiicativo

Setup i

. P da verificagio do cad: »
Mensagem | P tagéo do ado de i ¢a




6/6

Figura 6 — Objetivo e conceito macro da invengao
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RESUMO

“METODO E SISTEMA PARA SINCRONIZAR E PERMITIR A
INTERATIVIDADE DO CONTEUDO PROGRAMATICO E PUBLICIDADE VEICULADA
NO MEIO TELEVISAO COM MEIOS INTERATIVOS COMO A INTERNET, MOBILE E

" REDES SOCIAIS, IMPLEMENTADO ‘ATRAVES SINAL IDENTIFICADOR DO ITEM DA

PROGRAMACAQ QUE ESTA SENDO VEICULADA, SINAL ESTE QUE E ENVIADO
PELA EMISSORA DE TV PARA O SOFTWARE E PLATAFORMA DO INVENTOR”.

A presente patente corresponde a uma solugdo

tecnoldgica integrada que envolve sistema e método de entrega de contetido

interativo sincronizado com o conteudo publicitdrio e de programas da grade
programatica de televisdo aberta ou fechada. O contetdo interativo & entregue
por meio de software e widgets em uma segunda tels, diferente da televis3o,
presente em aparelhos mobile, computadores ou qualquer dispositivo

conectado a internet. A sincronia com a programacdo é realizada por meio de* -

sinal identificador de cada item da programagdo, enviado pela emissora para o
sistema do inventor em tempo real & programacgdo ou de forma antecipada.
Este método e sistema possibilitam gue mini-aplicativos interativos em
piataformés web, mobile e redes socials, sejam apresentados em sincronia com

a grade de programacdo e publicidade veiculados pelas emissoras de televisio,

cujo objetivo é apresentar informagdes e possibilitar a aproximacdo entre
telespectadores, programagdo e anunciantes ao permitir interacdo relacionada

a todo conteldo exibido pela emissora de TV, em rede nacional ou regional.
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