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DESCRIPCIÓN 

La invención se refiere a un método para el almacenamiento y/o el acceso de grabaciones de programas de 
televisión y para la reproducción remota de programas de televisión grabados, los cuales son grabados por un grabador 
de vídeo personal (PVR) que es conectable por lo menos temporalmente a un servidor usando un primer canal de 
comunicaciones. 5 

Dichos grabadores de vídeo personales (PVR) se usan para grabar programas de televisión con el fin de verlos 
posteriormente y/o para almacenar el contenido. 

Típicamente, en un sistema de PVR, habrá disponible alguna forma de guía electrónica de programas, o algún 
método para que el cliente descubra, revise y decida grabar un conjunto de programas en cuya visión esté interesado 
múltiples veces o en algún momento posterior. 10 

Típicamente, este conjunto de opciones se programa en el PVR y, a continuación, el PVR grabará de manera 
autónoma el programa. Alternativamente, el PVR se puede ajustar típicamente para grabar un programa que se esté 
produciendo en el instante en el que está presente el cliente, de tal manera que, por ejemplo, el cliente puede ver 
entonces un canal alternativo y volver en un momento posterior para revisar también el contenido grabado. Los sistemas 
de grabación conocidos pueden resultar muy complicados de usar y de programar para grabar un programa 15 
seleccionado, en particular cuando se usan a través de un dispositivo de pantalla pequeña tal como un teléfono móvil. 

Además, existen sistemas conocidos de vídeo bajo demanda, basados en páginas web. Una desventaja 
importante de dichos sistemas de vídeo bajo demanda (VOD) es que el usuario únicamente puede seleccionar de entre 
una lista limitada de contenido que puede no abarcar sus intereses especiales. 

El documento WO 02/31701 A2 da a conocer un sistema y un método que permite que usuarios almacenen, 20 
recuperen, y manipulen contenido de medios bajo demanda y datos almacenados en una red de servidores remotos en 
un sistema de distribución de medios bajo demanda. El sistema incluye un dispositivo de almacenamiento remoto que 
se usa para almacenar, entre otros, contenido de medios. El sistema proporciona una cuenta para el usuario y permite 
que el usuario cargue imágenes o archivos personales en el dispositivo de almacenamiento remoto, que forma parte de 
un servidor de distribución bajo demanda, para su posterior recuperación y visualización. El sistema permite además el 25 
acceso a su cuenta de medios bajo demanda desde el equipo del usuario en ubicaciones diferentes siempre que el 
equipo de usuario actual pueda comunicarse con un servidor remoto que almacena información específica del usuario. 
El sistema, al producirse una selección del usuario, puede detener la distribución de medios bajo demanda en un punto 
particular y permitir que el usuario reanude los medios en un momento posterior desde alguna otra ubicación de la red 
en el sistema. 30 

Con el fin de recuperar contenido almacenado desde un equipo de usuario diferente al correspondiente en el 
que se grabó previamente contenido, es necesario cargar, en su totalidad, en el dispositivo de almacenamiento remoto, 
el contenido de los medios a visualizar. Esto significa que, considerando todos los usuarios, el dispositivo de 
almacenamiento remoto debe proporcionar una capacidad de almacenamiento enorme, y que el canal de 
comunicaciones entre el equipo de usuario y la red de servidores remotos debe proporcionar un ancho de banda 35 
suficiente, es decir, una conexión de banda ancha para cargar el contenido de medios en el dispositivo de 
almacenamiento remoto. 

El documento WO 2007/055752 A1 da a conocer un método y un aparato para hacer funcionar una guía 
electrónica de programas en un dispositivo móvil portátil de comunicaciones que forma parte de una red mayor que es 
comunicable con una red de acceso de radiocomunicaciones de móviles y capaz de recibir emisiones de radiodifusión 40 
desde un proveedor de servicios de televisión de móviles. El dispositivo móvil portátil de comunicaciones visualiza una 
lista de programas que están en general disponibles y acepta una entrada que selecciona uno de los programas. Esto 
provoca una visualización de la lista de opciones que se pueden aplicar al programa seleccionado. A continuación, el 
dispositivo móvil portátil de comunicaciones acepta una entrada y realiza la opción seleccionada para el programa 
seleccionado. La lista de opciones incluye una opción de grabar el programa seleccionado, localmente en el dispositivo 45 
móvil portátil de comunicaciones, de manera remota en un dispositivo personal de almacenamiento de internet, o en un 
grabador personal de vídeo (PVR) doméstico. En la pantalla del dispositivo móvil se puede visualizar una lista de 
programación almacenada con la ubicación de la programación almacenada identificada. Esta pantalla visualiza los 
programas que están disponibles actualmente para ser vistos. El usuario, sabiendo que cierto contenido está 
almacenado en su PVR doméstico, puede seleccionar este contenido a través de un enlace remoto. En este caso, se 50 
transfieren datos de medios de contenido desde el PVR al dispositivo móvil portátil de comunicaciones, a través de 
internet, el proveedor de servicios de televisión de móviles y la red de acceso de radiocomunicaciones de móviles. 

El inconveniente de este método es que el PVR debe estar conectado constantemente a internet y al proveedor 
de servicios de televisión de móviles. Si no, la programación almacenada seleccionada, en el PVR, no está disponible 
en el dispositivo móvil. Además, la conexión del PVR a internet debe proporcionar un ancho de bando elevado de 55 
enlace ascendente para garantizar una velocidad de transferencia suficiente con el fin de emitir un flujo continuo de la 
programación hacia el dispositivo móvil. Esto no es así para las conexiones domésticas y convencionales de internet ni 
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siquiera si se usan conexiones de banda ancha, ya que el ancho de banda de carga es siempre considerablemente 
menor que el ancho de banda de descarga. 

Además, la solicitud de patente US 2004/0117845 A1 da a conocer un sistema y un método para soportar el 
intercambio y la compartición de medios entre, por ejemplo, miembros de una familia y amigos, de una manera eficaz, 
atractiva para el usuario, y económicamente viable a través de una red de intercambio de medios cerrada y segura. Los 5 
medios digitales se pueden enviar sin solicitud previa (pushed) desde un usuario a otro a través de una red de 
intercambio de medios, o se pueden enviar con solicitud previa (pulled) desde una ubicación a otra a través de una red 
de intercambio de medios. Las fuentes de medios en una red de intercambio de medios pueden incluir cualquier 
dispositivo de almacenamiento digital incluyendo servidores, PC’s, MPS’s (sistemas de procesado de medios), 
servidores de almacenamiento de medios (por ejemplo, unidades NAS (almacenamiento adjunto a la red)), y 10 
dispositivos periféricos de medios, en donde un dispositivo periférico de medios comprende un ordenador que ejecuta 
software de captura de medios y/o software reproductor de medios y que presenta una funcionalidad que está 
coordinada a través de, por ejemplo, una pantalla de TV. 

El método del documento US 2004/0117845 A1 no está relacionado ni con el almacenamiento y/o con el 
acceso de grabaciones de programas de televisión, que son grabados por un grabador de vídeo personal (PVR), ni con 15 
sistemas de PVR con guías electrónicas de programas para permitir que el cliente descubra, revise y decida grabar un 
conjunto de programas en cuya visión está interesado múltiples veces o en algún momento posterior. 

En el documento EP 1 587 305 A2 se describe un sistema muy similar. 

El objetivo de la invención es implementar un grabador de vídeo personal virtual en una red sin la necesidad de 
proporcionar canales de comunicaciones con un ancho de banda elevado y proporcionar un sistema de vídeo bajo 20 
demanda que incluye la posibilidad de administrar el contenido de dicho sistema de vídeo bajo demanda y de lograr una 
manera más sencilla de controlar un sistema de grabación de vídeo. 

Este objetivo se logra, según la invención, con el método de la reivindicación 1. A partir de las características 
mencionadas en las reivindicaciones dependientes se obtienen como resultado realizaciones preferidas de la invención. 

La base de esta solicitud es implementar un PVR (grabador de vídeo personal) virtual en una red como 25 
“internet”, de tal manera que esté sincronizado con un PVR real en una vivienda de los consumidores. La ventaja de 
esto es, entonces, que se pueden simplificar los equipos y la instalación de los CPE (equipo en instalaciones del 
cliente), y no se producirá el conflicto de un usuario que ve el PVR en la vivienda principal y otro que desea ver un 
contenido grabado en otro sitio. El CPE (equipo en las instalaciones del cliente) puede ser un equipo móvil, por ejemplo, 
un teléfono móvil o un ordenador portátil, o un módem de radiocomunicaciones integrado, adecuado, en el propio PVR, 30 
que use, por ejemplo, una red terrestre pública de móviles (PLMN) para la comunicación. 

Se pretende que este concepto resulte relevante para el acceso de móviles, en particular, al contenido 
grabado, por ejemplo, a través de un teléfono móvil con una capacidad adecuada de flujo continuo, o a través de un 
ordenador portátil que acceda a internet desde una conexión que puede estar o no en la vivienda principal en la que 
está situado el PVR. 35 

Preferentemente, el servidor es un servidor basado en una red, particularmente un servidor web. Usando un 
servidor web es posible usar recursos de red de una manera muy sencilla y ventajosa. 

Preferentemente, el conjunto de datos transferido y almacenado incluye otra información de grabación, 
particularmente el título del programa y/o la fecha de grabación y/o la duración de la grabación y/o si el programa es 
parte de una serie y/o la clasificación del programa. Eso significa que al servidor central se le puede informar sobre una 40 
variedad más amplia de información referente a los programas y el contenido grabados, incluyendo, entre otros: 

• El título del programa y la fecha de grabación 

• Si el programa es parte de una serie que el cliente ha indicado que desea grabar 

• Cualquier valoración que haya asignado el cliente al programa en términos de una marca de favoritos, o 
cualquier otra forma de evaluación 45 

La clasificación del programa puede ser una lista ordenada de favoritos o cualquier otra forma de evaluación 
proporcionada por el usuario o, alternativamente, generada de forma automática, por ejemplo, detectando la cantidad de 
grabaciones de una clase especial de programa o de series especiales. 

Preferentemente, el primer canal de comunicaciones se obtiene usando un módem telefónico y/o un acceso a 
internet por marcación y/o un acceso a internet de banda ancha y/o un sistema inalámbrico, particularmente ethernet 50 
inalámbrica y/o bluetooth con un transceptor y/o una conexión de telefonía móvil a través de una red terrestre pública de 
móviles. La comunicación entre el grabador de vídeo (PVR) y el servidor/base de datos puede tener un ancho de banda 
muy bajo, debido al hecho de que únicamente se transfiere la identidad de los programas grabados (título y otra 
información relevante). 
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Preferentemente, el grabador de vídeo por lo menos se conecta al servidor en cada acontecimiento de 
grabación o borrado en el grabador de vídeo personal y/o periódicamente, de forma particular después de un periodo 
ajustable. 

Preferentemente, la base de datos se actualiza almacenando y/o borrando conjuntos de datos o flujos 
continuos en cada acontecimiento de grabación o borrado en el grabador de vídeo personal y/o periódicamente, de 5 
forma particular después de un periodo ajustable. 

La activación para la comunicación entre el PVR y el servidor central podría ser, aunque sin limitarse a las 
siguientes: 

• Un acontecimiento de grabación/borrado en el PVR 

• Una actualización periódica 10 

• Una respuesta a una solicitud de información recibida desde el servidor de red central a través de un canal 
adecuado (por ejemplo, un canal de radiodifusión por satélite de enlace descendente) 

Preferentemente, el grabador de vídeo personal se identifica mediante una identificación y/o autentificación. 
Usando una identificación y/o autentificación del sistema de grabación de vídeo al que se le permite conectarse al 
servidor y la base de datos para escribir o borrar conjuntos de datos, es posible reducir el riesgo de un error o intrusión 15 
de una persona no legitimada. 

Se accede al servidor y/o la base de datos mediante un equipo móvil usando un segundo canal de 
comunicaciones, particularmente por medio de un teléfono móvil o un ordenador portátil. La base de datos que incluye el 
contenido almacenado, es decir, la identidad de los programas de televisión grabados, se descarga usando un equipo 
móvil y se visualiza en la pantalla del equipo móvil, en tanto que la pantalla puede estar integrada o conectada al equipo 20 
móvil, en particular un teléfono móvil o un ordenador portátil. Para iniciar la conexión y las descargas, el equipo móvil 
accede a la base de datos usando un canal de comunicaciones de móviles, por ejemplo, a través de una red terrestre 
pública de móviles y a través del servidor. Preferentemente, el canal de comunicaciones usado para el equipo móvil es 
una red terrestre pública de móviles. 

Preferentemente, el equipo móvil se identifica por medio de una identificación y/o autentificación. Usando una 25 
identificación y/o autentificación del equipo móvil, es posible reducir el riesgo de un error o intrusión de una persona no 
legitimada. Se debe tener en cuenta también la autenticación e identificación del PVR de manera que la probabilidad de 
que un intruso acceda de forma deliberada o errónea a los medios de almacenamiento de datos de otro PVR válido sea 
próxima a cero. 

Preferentemente, el servidor empareja uno o más grabador/es de vídeo personal/es y uno o más equipo/s 30 
móvil/es, que son accesibles para el servidor y/o la base de datos, mediante identificación y/o autentificación del/de los 
grabador/es de vídeo personal/es y el/los equipo/s móvil/es. 

El PVR y el terminal móvil se deben emparejar a través de la suscripción en el servidor de red. Esto significa 
que parte del proceso inicial de aprovisionamiento debe prever que el servidor de red descubra la identidad del terminal 
móvil, la identidad del PVR, y que las empareje, siendo este descubrimiento seguro y fiable. Uno o más PVRs se 35 
podrían emparejar con uno o más terminales móviles permitiendo la compartición de contenido entre una familia u otro 
grupo. Es posible identificar equipos móviles usando el Número de Red Digital de Servicios Integrados de Abonado 
Móvil (MSISDN). 

Preferentemente, el/los grabador/es de vídeo personal/es y/o el/los equipo/s móvil/es se identifican capturando 
un nombre de usuario y una contraseña. 40 

Para el equipo móvil hay disponible, a partir de la base de datos, una lista de conjuntos de datos grabados, y 
dicha lista la visualiza el equipo móvil. Tras haber accedido a la lista de contenido almacenado, en el terminal móvil se 
reproduce una página de alguna forma para representar una guía electrónica de programas de contenido almacenado. 
Esta puede ser, por ejemplo, una página web en el caso de que el dispositivo móvil esté accediendo a través de un 
navegador, o una codificación privativa o alguna otra codificación normalizada si el dispositivo móvil está accediendo 45 
mediante una aplicación que no sea un navegador, por ejemplo, un cliente diseñado específicamente para este fin. 

Preferentemente, un conjunto de datos seleccionable es transferible en forma de un flujo continuo de datos 
desde la base de datos, a través del servidor y el canal de comunicaciones hacia el equipo móvil. 

La guía electrónica de programas se transfiere al equipo móvil y es visualizada por el mismo o es visualizada 
por una pantalla conectada al equipo móvil. La pantalla puede estar integrada, por ejemplo, en un teléfono móvil o 50 
puede ser un dispositivo externo con una pantalla (más grande). 
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Preferentemente, los programas a grabar por el grabador de vídeo personal se pueden seleccionar de una guía 
electrónica de programas usando un equipo móvil mediante la transmisión de una instrucción de grabación desde el 
equipo móvil, a través del servidor, hacia el grabador de vídeo personal. 

Preferentemente, el servidor proporciona una lista de programas similares o complementarios. Esto abre 
entonces la oportunidad de permitir que el operador de servicio use un motor de recomendaciones para enviar sin 5 
solicitud previa otra sugerencia de visión que puede ser cualquier contenido del catálogo completo, basándose, por 
ejemplo, entre otros, en: 

• El historial de visión conocido de los clientes 

• El contenido total actual de su PVR 

• La selección que ha realizado actualmente el cliente en el terminal móvil 10 

• Recomendaciones de otros clientes con esquemas de visión similares. 

Las ventajas y posibilidades de la invención son variadas: 

• Únicamente se necesita un canal de enlace ascendente limitado desde el PVR in situ hacia la red con el fin de 
proporcionar un servicio completo al “cliente móvil” 

• El “cliente móvil” puede ver contenido pregrabado con independencia del cliente que use el PVR físico, y de 15 
este modo se evitan conflictos. Esto puede resultar muy beneficioso incluso en casa, en donde, de otro modo, 
se habría producido un conflicto que fomentaría la discordia entre los individuos implicados. 

• No hay necesidad de que el PVR esté conectado a un punto de acceso a internet de banda ancha o que use 
capacidades de datos sustanciales, tal como ocurriría si el contenido se emitiese por flujo continuo 
directamente desde el PVR físico. 20 

• La instalación del equipo CPE es más sencilla que el uso de un sistema externo para emitir contenido por flujo 
continuo desde el PVR a través de un enlace de comunicaciones de banda ancha ya que es un sistema usado 
frecuentemente. 

• El terminal puede actuar como mecanismo para controlar qué contenido nuevo se está grabando en el PVR, ya 
que tiene acceso a la EPG. Cabe señalar que dichos sistemas ya existen. 25 

• El hecho de que la lista de contenido grabado se mantenga de forma centralizada significa que se puede usar 
una técnica de motor de recomendaciones para analizar el consumo de medios del cliente, tanto en su 
modalidad móvil como también mientras se está viendo el contenido desde casa, y, a continuación, enviar sin 
solicitud previa contenido nuevo propuesto hacia el cliente basándose en la categorización del contenido y 
también qué otros clientes decidieron consumir y que tienen una preferencia de visión similar según se 30 
describe en la sección de extensiones (sección 3). 

• El hecho de que el contenido que consume el cliente mientras está en la modalidad móvil sea conocido permite 
una mayor selección de los objetivos de contenido adicional que es de interés particular para clientes móviles. 
A continuación, este tipo de contenido se puede hacer que esté disponible a través de una capacidad ampliada 
de vídeo bajo demanda según se describe en la sección de extensiones de este documento. 35 

• El hecho de que un cliente se haya tomado la molestia de grabar un contenido particular es indicativo 
inherentemente de que desea consumir ese contenido en algún momento. Esto significa que se resuelve 
inherentemente el problema de hallar contenido atractivo para el servicio de dispositivos móviles, ya que es un 
contenido escogido por el cliente. 

• El descubrimiento del contenido será una experiencia más sencilla y más enriquecedora en el sistema 40 
doméstico, que probablemente será un dispositivo de pantalla grande. En este caso, el servicio de móviles, que 
inherentemente presentará un mecanismo de descubrimiento menos práctico, se puede beneficiar, a efectos 
del descubrimiento, de la sencillez de uso de un sistema de pantalla más grande. 

A continuación se explica la actualización inicial del contenido de PVR. Esta invención propone que, a través de 
un canal de comunicaciones, el PVR informe a un servidor central basado en una red, sobre el estado del contenido 45 
grabado, incluyendo el mismo, entre otros: 

• El título del programa y la fecha de grabación 

• Si el programa es parte de una serie que el cliente ha indicado que desea grabar 

• Cualquier valoración que haya asignado el cliente al programa en términos de una marca de favoritos, o 
cualquier otra forma de evaluación 50 
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Esta información se almacena en un servidor central, contrastándola con la identidad del abonado de tal 
manera que existe un conjunto relativamente actualizado de datos por cliente, que indica el contenido del PVR. 

Como los datos que se trasladan desde el PVR al servidor central son muy modestos (por ejemplo, se estima 
que una lista de 20 títulos de programas grabados junto con duraciones y otros datos asociados es menos que 5 kbytes 
de datos reales si los mismos están codificados adecuadamente), el canal de comunicaciones entre el PVR y el servidor 5 
central puede tener un ancho de banda muy bajo, por ejemplo: 

• módem telefónico 

• internet por marcación 

• internet de banda ancha 

• sistema inalámbrico (WiFi con concentrador adecuado, Bluetooth con transceptor adecuado, GPRS, UMTS, 10 
LTE, Wimax) 

De entre ellos, el teléfono puede ser la opción preferida. 

A efectos de este documento, el servidor central basado en una red puede ser en particular un servidor que se 
considere como explotado por un proveedor de servicios, y que ofrezca este servicio a numerosos clientes. Como 
ejemplo, estaría constituido por las siguientes partes, entre otras: 15 

• Un mecanismo de almacenamiento y comunicación para permitir que datos entrantes provenientes de los 
PVRs sean recibidos y almacenados en una base de datos adecuada según se describe. 

• Un dispositivo de almacenamiento de medios cargado con y capaz de suministrar el número necesario de flujos 
continuos a dispositivos móviles que sean solicitados según se describe posteriormente en la presente. 

• Acceso al repertorio completo de contenido que se puede haber grabado en el PVR a través de un sistema de 20 
vídeo bajo demanda basado en redes. 

La activación para la comunicación entre el PVR y el servidor central podría ser, aunque sin limitarse a las 
siguientes: 

• Un acontecimiento de grabación/borrado en el PVR 

• Una actualización periódica 25 

• Una respuesta a una solicitud de información recibida desde el servidor de red central a través de un canal 
adecuado (por ejemplo, un canal de radiodifusión por satélite de enlace descendente) 

Se debe tener en cuenta la puntualidad de estas actualizaciones, por ejemplo, una sola actualización una vez 
por día significará que la información mantenida de forma centralizada en la red está desactualizada durante 
aproximadamente 12 horas por término medio. Alternativamente, si la actualización se realiza cada vez que se produce 30 
algún elemento de cambio en el contenido grabado (por ejemplo, adición o borrado de una grabación), entonces es 
necesario tener en cuenta el ancho de banda y potencialmente el coste de la comunicación entre el PVR y la red. 

Se debe tener también en cuenta la autenticación y la identificación del PVR de manera que la probabilidad de 
que un intruso acceda de forma deliberada o errónea a los medios de almacenamiento de datos de otro PVR válido sea 
próxima a cero. 35 

Se explica adicionalmente cómo funciona la recuperación de contenido desde el dispositivo móvil. 

Cuando un cliente usa un dispositivo móvil (a efectos de este documento, la definición de un dispositivo móvil 
es: un dispositivo que no es el PVR en el que se grabó inicialmente el contenido) y desea ver el contenido grabado, se 
produce, por ejemplo, el siguiente proceso: 

i) El dispositivo móvil accede al servidor central a través de un conducto adecuado de acceso a internet de 40 
banda ancha. Este conducto es necesario que tenga un ancho de banda suficiente para soportar la codificación 
del contenido que enviará por flujo continuo posteriormente en este proceso. Típicamente, el mismo estará en 
el intervalo de entre 100 kbits por segundo, lo cual resultaría adecuado para un dispositivo móvil de pantalla 
pequeña, hasta varios Mbits por segundo, lo cual puede ser necesario para un dispositivo de alta definición. 

ii) El PVR y el terminal móvil se deben emparejar a través de la suscripción en el servidor de red. Esto significa 45 
que parte del proceso inicial de aprovisionamiento debe prever que el servidor de red descubra la identidad del 
terminal móvil, la identidad del PVR, y que las empareje, y este descubrimiento debe ser seguro y fiable. Uno o 
más PVRs se podrían emparejar con uno o más terminales móviles permitiendo la compartición de contenido 
entre una familia u otro grupo. 
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iii) El acceso al servidor central incluye información suficiente para que el cliente móvil sea identificado. Este 
podría ser un proceso automatizado que use, por ejemplo, alguna forma de enriquecimiento de 
encabezamientos, o un proceso manual tal como nombre de usuario y contraseña. Es necesario que la 
seguridad de este proceso sea tal que la probabilidad de que un intruso acceda de manera deliberada o 
errónea a los medios de almacenamiento de datos presentándose como el propietario de este PVR y del móvil 5 
sea próxima a cero. 

iv) Esta identificación es usada por el servidor central para acceder a los datos almacenados para los clientes 
específicos, y será la lista de contenidos que el cliente ha almacenado en su PVR y que el PVR ha notificado 
previamente al servidor central según se ha descrito anteriormente. 

v) Tras acceder a la lista de contenidos almacenados, en el terminal móvil se reproduce una página de alguna 10 
forma, para representar una guía electrónica de programas del contenido almacenado. Esta puede ser, por 
ejemplo, una página web en el caso de que el dispositivo móvil esté accediendo a través de un navegador, o 
una codificación privativa o alguna otra codificación normalizada si el dispositivo móvil está accediendo 
mediante una aplicación que no sea un navegador, por ejemplo, un cliente diseñado específicamente para este 
fin. 15 

vi) El cliente usa la guía electrónica de programas para escoger un contenido grabado previamente. A 
continuación, esta selección se indica de vuelta al servidor, por ejemplo, haciendo clic en un cursor sobre el 
elemento implicado. 

vii) El servidor accede a unos medios centrales de almacenamiento de vídeo bajo demanda de todos los 
programas recientes y comienza a reproducir un flujo continuo del programa seleccionado desde los medios de 20 
almacenamiento de vídeo bajo demanda (VOD) hacia el dispositivo móvil específico que lo ha escogido. Los 
medios de almacenamiento de VOD son unos medios de almacenamiento comunes que prestan servicio a 
todos los/muchos clientes. En general, el protocolo subyacente entre el dispositivo móvil y el servidor de red 
será un protocolo de punto a punto, no un protocolo de radiodifusión, ya que la temporización y la elección del 
contenido será exclusiva de cada usuario individual, lo cual hace que las técnicas de radiodifusión resulten 25 
costosas. 

viii) La combinación de las listas de contenido almacenadas, específicas del usuario, y los medios de 
almacenamiento VOD de programas recientes forman conjuntamente una instancia virtual del PVR real que 
reside en las instalaciones seleccionadas por los clientes. 

ix) Cuando se accede a la guía electrónica de programas, el terminal móvil podría tener la capacidad de añadir 30 
grabaciones nuevas a las que ya están en el PVR, señalizándose esto al PVR desde el servidor de red a través 
de un canal de comunicaciones adecuado, y también de borrar grabaciones en el PVR, señalizándose esto 
nuevamente al PVR a través de un canal adecuado. 

Además de la invención básica que se describe en las secciones previas, existen también algunas otras 
extensiones de las cuales puede aprovecharse el operador gracias a la tecnología: 35 

En el caso en el que el PVR doméstico use señales suministradas de radiodifusión de forma predominante para 
su recepción de contenido, entonces la oportunidad de servicios de vídeo bajo demanda (VOD) es muy limitada, ya que 
las técnicas de transmisión por radiodifusión no serían viables para la distribución de contenido de VOD, siendo 
necesarios demasiados flujos continuos simultáneos. 

No obstante, el terminal móvil usa una técnica de flujo continuo de punto a punto y, aunque el aspecto principal 40 
de esta invención es permitir que el cliente vea el contenido grabado, ya seleccionado para el PVR doméstico, existe la 
capacidad inherente de distribuir cualquier contenido incluido en el catálogo completo de contenidos accesible por el 
servidor de red hacia el dispositivo móvil a través del mismo mecanismo de flujos continuos, y en el instante en el que el 
cliente esté viendo el terminal móvil. 

Esto abre entonces la oportunidad de permitir que el operador de servicio use un motor de recomendaciones 45 
para enviar sin solicitud previa otra sugerencia de visión que puede ser cualquier contenido del catálogo completo, 
basándose, por ejemplo, entre otros, en: 

• El historial de visión conocido de los clientes 

• El historial de visión conocido del cliente, desde un móvil 

• El contenido total actual de su PVR 50 

• La selección que ha realizado actualmente el cliente en el terminal móvil 

• Recomendaciones de otros clientes con esquemas de visión similares. 
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El servicio expuesto en líneas generales en la sección anterior se puede mejorar adicionalmente para 
proporcionar una oportunidad de venta incremental de un servicio completo de vídeo bajo demanda al cliente. El servicio 
expuesto en líneas generales anteriormente permite un método sin compromiso para que el cliente experimente las 
ventajas del vídeo bajo demanda sin necesidad de implicarse en ninguna configuración de equipos CPE domésticos, 
descarga de software, suscripción adicional, u otra complejidad, hasta el momento en el que esté seguro de que desea 5 
mejorar sus prestaciones hasta el VOD. 

Aunque la señal, suministrada en directo, de anuncios a través del canal de radiodifusión se puede orientar 
fácilmente de manera que sea específica para ese canal, un sistema de punto a punto de vídeo bajo demanda o similar 
permite un canal bastante más orientado para el cliente. La naturaleza del anuncio que se muestra se puede escoger, 
por ejemplo, basándose, entre otros, en: 10 

• el programa que se está viendo 

• el esquema de visión histórico del cliente del terminal móvil 

• el segmento requerido definido por el anunciante y su coincidencia con este cliente 

Adicionalmente, el hecho de que es probable que el terminal móvil sea un dispositivo personal mientras que el 
PVR doméstico y el equipo de visualización asociado es más probable que sean un dispositivo familiar/comunitario 15 
significa que cualquier anuncio se puede individualizar mucho más en el dispositivo terminal móvil, y se puede insertar 
en los flujos continuos transmitidos, de lo que permitiría la tecnología de segmentación y transmisión sobre los canales 
de radiodifusión hacia el dispositivo de PVR. 

En los diagramas 1 a 3 se muestra el proceso global según se ha descrito anteriormente. La invención se 
explica más detalladamente a continuación, por medio de realizaciones ejemplificativas en referencia a los dibujos 20 
asociados, en los cuales: 

la Fig. 1 muestra un diagrama esquemático del método de grabación y almacenamiento; 

la Fig. 2 muestra un diagrama esquemático de una solicitud y transferencia de una guía electrónica de 
programas usando un equipo móvil; 

la Fig. 3 muestra un diagrama esquemático de una solicitud y transferencia de un flujo continuo de datos que 25 
contiene un programa grabado desde la base de datos usando un equipo móvil. 

La Fig. 1 muestra la actualización inicial del contenido del PVR. Algún acontecimiento, por ejemplo, un 
acontecimiento de grabación/borrado en el Grabador de Vídeo Personal (PVR), activa el Grabador de Vídeo Personal 1 
para que realice una actualización de contenido en el sistema 3 de servidor del contenido grabado almacenado en la 
base 4 de datos. 30 

A través de un canal 2 de comunicaciones, el PVR 1 informa a un servidor central 3 basado en una red, sobre 
el estado del contenido grabado, incluyendo el título del programa y la fecha de grabación. Esta información se 
almacena en un servidor central 3 que es un servidor web, contrastándola con la identidad del abonado de tal manera 
que existe un conjunto de datos por cliente de tal manera que existe un conjunto relativamente actualizado de datos por 
cliente, que indica el contenido del PVR. El canal 2 de comunicaciones se constituye mediante un acceso a internet. 35 

La activación para la comunicación entre el PVR 1 y el servidor central 3 a través del canal 2 de 
comunicaciones es, en este caso, un acontecimiento de grabación/borrado en el PVR 1. Alternativamente, la activación 
puede ser una actualización periódica o una respuesta a una solicitud de información recibida desde el servidor de red 
central a través de un canal adecuado. 

Se deben tener en cuenta la autenticación y la identificación del PVR 1 de manera que la probabilidad de que 40 
un intruso acceda de forma deliberada o errónea a los medios 4 de almacenamiento de datos de otro PVR válido sea 
próxima a cero. 

La lista de contenido almacenado actualmente, grabado por el grabador 1 de vídeo, se transfiere a través del 
servidor 3 hacia la base 4 de datos y se almacena en la base 4 de datos. Además, desde la base 4 de datos se 
devuelve, a través del servidor 3, un acuse de recibo y usando adicionalmente el canal 2 de comunicaciones hacia el 45 
PVR 1. 

Cuando un cliente usa un equipo móvil o dispositivo móvil 5 (a efectos de este documento la definición de un 
dispositivo móvil es: un dispositivo que no es el PVR en el que se grabó inicialmente el contenido), y desea ver el 
contenido grabado, se produce el siguiente proceso tal como se muestra en las figuras 2 y 3: 

El dispositivo móvil 5 accede al servidor central 3 a través de un conducto adecuado 2’ de acceso a internet de 50 
banda ancha, denominado canal de comunicaciones en las figuras 2 y 3. Es necesario que este canal 2’ tenga un ancho 
de banda suficiente para soportar la codificación del contenido que enviará por flujo continuo posteriormente en este 
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proceso. Típicamente, el mismo estará en el intervalo de entre 100k bits por segundo, lo cual resultaría adecuado para 
un dispositivo móvil 5 de pantalla pequeña, hasta varios Mbits por segundo, lo cual puede ser necesario para un 
dispositivo de alta definición. 

El PVR 1 y el terminal móvil 5 se deben emparejar a través de la suscripción en el servidor 3 de red. Esto 
significa que parte del proceso inicial de aprovisionamiento debe prever que el servidor 3 de red descubra la identidad 5 
del terminal móvil 5, la identidad del PVR 1, y que las empareje, y este descubrimiento debe ser seguro y fiable. Uno o 
más PVRs 1 se podrían emparejar con uno o más terminales móviles 5 permitiendo la compartición de contenido entre 
una familia u otro grupo. 

El acceso al servidor central 3 incluye información suficiente para que el cliente móvil sea identificado. Este 
podría ser un proceso automatizado que use, por ejemplo, alguna forma de enriquecimiento de encabezamientos, o un 10 
proceso manual tal como nombre de usuario y contraseña o el MSISDN del equipo móvil 5. Es necesario que la 
seguridad de este proceso sea tal que la probabilidad de que un intruso acceda de manera deliberada o errónea a los 
medios 4 de almacenamiento de datos presentándose como el propietario de este PVR 1 y del móvil sea próxima a 
cero. 

Esta identificación es usada por el servidor central 3 para acceder a los datos almacenados en la base 4 de 15 
datos para los clientes específicos, y será la lista de contenidos que el cliente ha almacenado en su PVR 1 y que el PVR 
1 (no mostrado en las figuras 2 y 3) ha notificado previamente al servidor central según se ha descrito anteriormente 
(véase figura 1). 

Tras acceder a la lista de contenidos almacenados de la base 4 de datos, en el terminal móvil 5 se reproduce 
una página de alguna forma, para representar una guía electrónica de programas del contenido almacenado. Esta 20 
puede ser, por ejemplo, una página web en el caso de que el dispositivo móvil 5 esté accediendo a través de un 
navegador, o una codificación privativa o alguna otra codificación normalizada si el dispositivo móvil está accediendo 
mediante una aplicación que no sea un navegador, por ejemplo, un cliente diseñado específicamente para este fin. El 
cliente usa la guía electrónica de programas para escoger un contenido grabado previamente. A continuación, esta 
selección se indica de vuelta al servidor, por ejemplo, haciendo clic en un cursor sobre el elemento implicado. 25 

El servidor 3 accede a unos medios centrales 4’ de almacenamiento de vídeo bajo demanda de todos los 
programas recientes y comienza a reproducir un flujo continuo del programa seleccionado desde los medios 4’ de 
almacenamiento de VOD hacia el dispositivo móvil específico 5 que lo ha escogido. Los medios 4’ de almacenamiento 
de VOD son unos medios de almacenamiento comunes que prestan servicio a todos los/muchos clientes. En general, el 
protocolo subyacente entre el dispositivo móvil 5 y el servidor 3 de red será un protocolo de punto a punto, no un 30 
terminal de radiodifusión, ya que la temporización y la elección del contenido será exclusiva de cada usuario individual, 
lo cual hace que las técnicas de radiodifusión resulten costosas. 

La combinación de las listas de contenido almacenadas, específicas del usuario, y los medios 4’ de 
almacenamiento de VOD de programas recientes forman conjuntamente una instancia virtual del PVR 1 real que reside 
en las instalaciones seleccionadas por los clientes. Cuando se accede a la guía electrónica de programas, el terminal 35 
móvil 5 podría tener la capacidad de añadir grabaciones nuevas a las que ya están en el PVR 1, señalizándose esto al 
PVR 1 desde el servidor 3 de red a través de un canal 2 de comunicaciones adecuado, y también de borrar grabaciones 
en el PVR 1, señalizándose esto nuevamente al PVR 1 a través de un canal adecuado 2. 

Los canales 2, 2’ de comunicaciones entre el PVR 1 y el servidor 3 (canal 2) así como entre el equipo móvil 5 y 
el servidor 3 (canal 2’) pueden ser del mismo tipo, por ejemplo, usando una red terrestre pública de móviles, o pueden 40 
ser de tipos diferentes según se describe en el ejemplo ofrecido anteriormente. 
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REIVINDICACIONES 

1. Método para el almacenamiento y/o el acceso de grabaciones de programas de televisión y para la 
reproducción remota de programas de televisión grabados, que son grabados por un grabador (1) de vídeo personal que 
es conectable por lo menos temporalmente a un servidor (3) usando un primer canal (2) de comunicaciones, teniendo 
acceso el servidor a unos medios de almacenamiento de vídeo bajo demanda de todos los programas recientes, 5 
estando caracterizado el método porque, a través de dicho primer canal (2) de comunicaciones, un conjunto de datos de 
información de grabación sobre un programa grabado en el grabador (1) de vídeo personal con la identidad del 
programa grabado se transfiere hacia el servidor (3) y se almacena en una base (4) de datos por el servidor (3) usando 
un mecanismo de almacenamiento, y porque hay disponible a partir de la base (4) de datos, para un equipo móvil (5), a 
través de un segundo canal (2’) de comunicaciones, una lista de conjuntos de datos almacenados, visualizándose dicha 10 
lista por parte del equipo móvil (5) como una página para representar una guía electrónica de programas de los 
conjuntos de datos almacenados, pudiéndose seleccionar un programa de la guía electrónica de programas, 
indicándose a continuación de vuelta esta selección al servidor (3), y porque el servidor (3) accede a dichos medios 
centrales de almacenamiento de vídeo bajo demanda y comienza a reproducir un flujo continuo del programa 
seleccionado de los medios de almacenamiento de vídeo bajo demanda hacia el equipo móvil específico (5) que lo ha 15 
seleccionado. 

2. Método según la reivindicación 1, caracterizado porque el servidor (3) es un servidor basado en una 
red, particularmente un servidor web. 

3. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el conjunto de datos 
transferido y almacenado incluye otra información de grabación, particularmente el título del programa y/o la fecha de 20 
grabación y/o la duración de la grabación y/o si el programa es parte de una serie y/o la clasificación del programa. 

4. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el primer canal (2) de 
comunicaciones se obtiene usando un módem telefónico y/o un acceso a internet por marcación y/o un acceso a 
internet de banda ancha y/o un sistema inalámbrico, particularmente ethernet inalámbrica y/o bluetooth con un 
transceptor y/o una conexión de telefonía móvil a través de una red terrestre pública de móviles. 25 

5. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el grabador (1) de vídeo 
por lo menos se conecta al servidor (3) en cada acontecimiento de grabación o borrado en el grabador (1) de vídeo 
personal y/o periódicamente, de forma particular después de un periodo ajustable. 

6. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque la base (4) de datos se 
actualiza almacenando y/o borrando conjuntos de datos en cada acontecimiento de grabación o borrado en el grabador 30 
(1) de vídeo personal y/o periódicamente, de forma particular después de un periodo ajustable. 

7. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el grabador (1) de vídeo 
personal se identifica mediante una identificación y/o autentificación. 

8. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el segundo canal (2’) de 
comunicaciones usado por el equipo móvil (5) es una red terrestre pública de móviles. 35 

9. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el equipo móvil (5) se 
identifica mediante una identificación y/o autentificación. 

10. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el servidor (3) empareja 
uno o más grabador/es (1) de vídeo personal/es y uno o más equipo/s móvil/es (5), que son accesibles para el servidor 
(3) y/o la base (4) de datos, mediante identificación y/o autentificación del/de los grabador/es (1) de vídeo personal/es y 40 
el/los equipo/s móvil/es (5). 

11. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el equipo móvil (5) se 
identifica usando el Número de Red Digital de Servicios Integrados de Abonado Móvil (MSISDN). 

12. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el/los grabador/es (1) de 
vídeo personal/es y/o el/los equipo/s móvil/es (5) se identifican capturando un nombre de usuario y una contraseña. 45 

13. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque un conjunto de datos 
seleccionable es transferible como un flujo continuo de datos desde la base (4) de datos, a través del servidor (3) y el 
canal (2’) de comunicaciones, hacia un equipo móvil (5). 

14. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque los programas a grabar por 
el grabador (1) de vídeo personal se pueden seleccionar de una guía electrónica de programas usando un equipo móvil 50 
(5) mediante la transmisión de una instrucción de grabación desde el equipo móvil (5), a través del servidor (3), hacia el 
grabador (1) de vídeo personal. 
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15. Método según una de las reivindicaciones anteriores, caracterizado porque el servidor (3) proporciona 
una lista de programas similares o complementarios. 
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