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DESCRIPCION
Dispositivo de visualizacion y procedimiento de operacion del mismo

Referencia cruzada a solicitudes relacionadas

Esta solicitud reivindica el beneficio de Solicitud Provisional de Estados Unidos N.° 62/100.614, presentada el 7 de
enero de 2015, Solicitud Provisional de Estados Unidos N.° 62/102.232, presentada el 12 de enero de 2015, en la
Oficina de Patentes y Marcas de Estados Unidos, Solicitud de Patente de Corea N.° 10-2015-0086424, presentada
el 18 de junio de 2015 y Solicitud de Patente de Corea N.° 10-2016-0001623, presentada el 6 de enero de 2016 en
la Oficina de Propiedad Intelectual de Corea.

Antecedentes

1. Campo

Realizaciones ilustrativas consistentes con la presente divulgacion se refieren a un dispositivo de visualizacion de
visualizacion de una imagen y un procedimiento por el cual el dispositivo de visualizacion opera para visualizar una
imagen.

2. Descripcion de la técnica relacionada

Junto con el desarrollo de la tecnologia de visualizacion, se han desarrollado diversos dispositivos de visualizacion
de visualizacion de una imagen. Ademas, junto con el desarrollo de la tecnologia de visualizacién, se incluyen una
pluralidad de visualizadores en un dispositivo de visualizacién, o se han desarrollado dispositivos flexibles, paneles
de visualizacién transparentes y similares. Un visualizador flexible indica un dispositivo de visualizacion que se
puede doblar.

Ademas, junto con el desarrollo de tecnologia, se proporcionan diversas funciones a un usuario usando un
dispositivo de visualizacion. Por ejemplo, el usuario puede tomar una instantanea, buscar informacion y similares
usando el dispositivo de visualizacién. Por lo tanto, se demandan un dispositivo de visualizacién que habilita que un
usuario use convenientemente funciones del dispositivo de visualizacion y un procedimiento de operacion del mismo.

El documento US 2013/176248 desvela un dispositivo de visualizacion plegado que se puede doblar con una
camara, en el que se visualiza una imagen de previsualizacion del usuario y se reconoce la cara del usuario.

Sumario

La presente invencion se define en las reivindicaciones independientes. Cualquier ejemplo y realizacion de la
descripcion que no pertenece al ambito de las reivindicaciones no forman parte de la invencién y se proporcionan
Unicamente para fines de ilustracion.

Se proporcionan un dispositivo de visualizacion y un procedimiento de operacion del mismo.

Se proporciona un medio de grabacion legible por ordenador no transitorio que tiene grabado en el mismo un
programa legible por ordenador de realizacion del procedimiento.

Aspectos adicionales se expondran en parte en la descripcion que sigue y, en parte, seran evidentes a partir de la
descripcién, o se pueden aprender mediante la puesta en practica de las realizaciones ilustrativas presentadas.

Breve descripcion de los dibujos

Estos y/u otros aspectos seran evidentes y se apreciaran mas rapidamente a partir de la siguiente descripcion de las
realizaciones ilustrativas, tomadas en conjunto con los dibujos adjuntos en los que:

la Figura 1 ilustra un diagrama de bloques de un dispositivo de visualizacion de acuerdo con una realizacion
ilustrativa;

la Figura 2 ilustra un diagrama de bloques esquematico del dispositivo de visualizacion de acuerdo con una
realizacion ilustrativa;

la Figura 3 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que opera el dispositivo de visualizacion, de
acuerdo con una realizacion ilustrativa;

la Figura 4 ilustra un ejemplo en el que el dispositivo de visualizacion visualiza una imagen, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa; las Figuras 5A a 6B ilustran ejemplos en los que el dispositivo de visualizacion visualiza
una imagen, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas;

la Figura 7 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo de visualizacion visualiza una
imagen de previsualizacion, de acuerdo con otra realizacion ilustrativa;

la Figura 8 ilustra una imagen de previsualizacion visualizada por el dispositivo de visualizacion;

la Figura 9 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo de visualizacidon captura una
imagen, de acuerdo con una realizacion ilustrativa;
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la Figura 10A ilustra un ejemplo de descripcion de un procedimiento por el cual el dispositivo de visualizacion
determina un punto de tiempo de captura de imagen usando reconocimiento de pupila, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa;

la Figura 10B ilustra un ejemplo en el que el dispositivo de visualizacién visualiza una imagen fija, de acuerdo
con una realizacion ilustrativa;

la Figura 11 ilustra una estructura del dispositivo de visualizacion, de acuerdo con una realizacion ilustrativa;

la Figura 12 ilustra una estructura del dispositivo de visualizacién, de acuerdo con ofra realizacion ilustrativa;

la Figura 13 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo de visualizacién visualiza
una imagen de previsualizacion, de acuerdo con otra realizacion ilustrativa;

la Figura 14 ilustra una region en la que se visualiza una imagen de previsualizacion, de acuerdo con una o mas
realizaciones ilustrativas;

la Figura 15A ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo de visualizacion visualiza
una imagen de previsualizacion, de acuerdo con una o mas ofras realizaciones ilustrativas;

la Figura 15B ilustra el procedimiento en el que el dispositivo de visualizaciéon visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas;

las Figuras 16A y 16B ilustran el procedimiento en el que el dispositivo de visualizacién visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas;

las Figuras 17 a 19 ilustran el procedimiento en el que el dispositivo de visualizacion visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas;

la Figura 20 ilustra el procedimiento en el que el dispositivo de visualizacion visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas;

las Figuras 21 y 22 ilustran un procedimiento en el que el dispositivo de visualizacion visualiza una interfaz de
usuario, de acuerdo con una realizacion ilustrativa;

las Figuras 23 a 27 ilustran un procedimiento en el que el dispositivo de visualizacion visualiza una interfaz de
usuario cuando se detecta un movimiento de flexion, de acuerdo con una realizacion ilustrativa; y

la Figura 28 ilustra una carcasa montable en el dispositivo de visualizacién, de acuerdo con una realizacion
ilustrativa.

Descripcion detallada

Se hara ahora referencia en detalle a realizaciones ilustrativas, cuyos ejemplos se ilustran en los dibujos adjuntos.
En los dibujos, se omiten partes irrelevantes para la descripcion para describir claramente las realizaciones
ilustrativas, y nimeros de referencia similares indican elementos similares a lo largo de toda la memoria descriptiva.
En este sentido, las presentes realizaciones ilustrativas pueden tener diferentes formas y no deberian interpretarse
como limitadas a las descripciones expuestas en el presente documento. Por consiguiente, las realizaciones
ilustrativas se describen solamente a continuacion, haciendo referencia a las Figuras, para explicar aspectos. Como
se usa en el presente documento, expresiones tales como "al menos uno de", cuando preceden una lista de
elementos, modifican toda la lista de elementos y no modifican los elementos individuales de la lista.

A lo largo de toda la memoria descriptiva, cuando se describe que una cierta parte se "conecta" a otra parte, deberia
entenderse que la cierta parte puede "conectarse directamente" a otra parte o "conectarse eléctricamente" a otra
parte a través de otro elemento en medio. Ademas, cuando un componente "incluye" un elemento, a no ser que haya
otra descripcion opuesta al mismo, deberia entenderse que el componente no excluye otro elemento pero puede
incluir adicionalmente otro elemento.

En la memoria descriptiva, el término "toque" o "entrada tactil" puede indicar un contacto directo o un caso en el que
un dispositivo de visualizacién detecta un cuerpo de un usuario que se acerca al dispositivo de visualizacion (por
ejemplo, dentro de 2 cm).

En la memoria descriptiva, el término "flexiéon" indica un caso en el que un dispositivo de visualizacién se dobla
debido a una aplicacion de una fuerza externa o esta en un estado doblado debido a una aplicacién de una fuerza
externa. Ademas, la expresidon "movimiento de flexiéon" indica un movimiento de doblar un dispositivo de
visualizacion. De acuerdo con las realizaciones ilustrativas, pueden existir diversos movimientos de flexién. Por
ejemplo, un movimiento de flexién de acuerdo con una realizacion ilustrativa puede incluir la flexion de un dispositivo
de visualizacién usando una bisagra del dispositivo de visualizacion y todos los movimientos de flexion de un
dispositivo de visualizacion debido a un gesto de plegado, un gesto de enrollado, un gesto de agitacion, un gesto de
aleteo, un gesto de flexién y similares de un usuario.

En lo sucesivo, las realizaciones ilustrativas se describen en detalle con referencia a los dibujos adjuntos.

La Figura 1 ilustra un diagrama de bloques de un dispositivo 100 de visualizacion de acuerdo con una realizacion
ilustrativa. El dispositivo 100 de visualizacién mostrado en la Figura 1 es Unicamente ilustrativo, y el dispositivo 100
de visualizacién de acuerdo con la presente realizacion ilustrativa puede incluir mas o menos componentes que los
componentes mostrados.

El dispositivo 100 de visualizacion puede conectarse a dispositivos externos (no mostrados) a través de un modulo
120 de comunicacion mévil, un moédulo 130 de subcomunicacion y un conector 165. Los dispositivos externos
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pueden incluir al menos uno de otro dispositivo (no mostrado), un teléfono celular (no mostrado), un teléfono
inteligente (no mostrado), un ordenador personal de tableta (PC) (no mostrado) y un servidor (no mostrado), pero no
se limitan a los mismos.

Haciendo referencia a la Figura 1, el dispositivo 100 de visualizacion puede incluir un visualizador 190. Ademas, el
dispositivo 100 de visualizacién puede incluir una unidad 110 de control, el médulo 120 de comunicacién movil, el
moédulo 130 de subcomunicaciéon, un médulo 140 multimedia, un médulo 150 de camara, un médulo 160 de entrada
y salida, un modulo 170 de sensor, una unidad 175 de almacenamiento y una unidad 180 de fuente de alimentacion.
El médulo 130 de subcomunicacion puede incluir al menos uno de un médulo 131 de red de area local inalambrica
(WLAN) y un médulo 132 de comunicacion de corto alcance, y el médulo 140 multimedia puede incluir al menos uno
de un modulo 141 de comunicacion de difusién, un médulo 142 de reproduccion de audio y un médulo 143 de
reproduccion de video. El médulo 160 de entrada y salida puede incluir al menos uno de un botén 161, un micréfono
162, un altavoz 163, un motor 164 de vibracién, un conector 165 y un teclado 166. Cada uno de los modulos
anteriormente mencionados se implementan en hardware, en una realizacion ilustrativa. En otra realizacion
ilustrativa, los médulos anteriormente mencionados se implementan en una mezcla de hardware y software o se
implementan todos en software.

La unidad 110 de control puede incluir una unidad 111 de procesamiento central (CPU), una memoria 112 de solo
lectura (ROM) de almacenamiento de un programa de control para el control del dispositivo 100 de visualizacion y
una memoria 113 de acceso aleatorio (RAM) usada para memorizar una sefial o datos introducidos desde el exterior
del dispositivo 100 de visualizacion o usada como una regién de memoria para una operacion realizada por el
dispositivo 100 de visualizaciéon. La CPU 111 puede incluir un procesador de un solo nicleo o un procesador de
multiples nucleos tal como a procesador de doble nucleo, un procesador triple nicleo, o un procesador de cuatro
nucleos. La CPU 111, la ROM 112 y la RAM 113 pueden interconectarse a través de un bus interno.

La unidad 110 de control puede controlar el médulo 120 de comunicacién movil, el médulo 130 de subcomunicacion,
el médulo 140 multimedia, el médulo 150 de camara, el modulo 160 de entrada y salida, el médulo 170 de sensor, la
unidad 175 de almacenamiento, la unidad 180 de fuente de alimentacion y el visualizador 190.

El médulo 120 de comunicacion movil puede conectar el dispositivo 100 de visualizacién a un dispositivo externo a
través de comunicacién moévil usando al menos una antena (no mostrada) bajo el control de la unidad 110 de control.
El médulo 120 de comunicacion movil puede transmitir/recibir una sefial inalambrica para transmisién/recepcion de
una llamada de voz, una llamada de video, un mensaje de texto (servicio de mensajes cortos (SMS)), o un mensaje
multimedia (servicio de mensaje multimedia (MMS)) a/desde un teléfono celular (no mostrado), un teléfono
inteligente (no mostrado), un PC de tableta (no mostrado) u otro dispositivo (no mostrado) que tiene numero de
teléfono introducido en el dispositivo 100 de visualizacion.

El médulo 130 de subcomunicacion puede incluir al menos uno del médulo 131 de WLAN y el médulo 132 de
comunicacion de corto alcance. Por ejemplo, el médulo 130 de subcomunicaciéon puede incluir inicamente el modulo
131 de WLAN, unicamente el médulo 132 de comunicacién de corto alcance o tanto el médulo 131 de WLAN como
el médulo 132 de comunicacion de corto alcance.

El médulo 131 de WLAN puede conectarse, bajo el control de la unidad 110 de control, a la Internet en un sitio en el
que se instala un punto de acceso inalambrico (AP). El médulo 131 de WLAN puede soportar una norma de WLAN
IEEE802.11x de El Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrénicos (IEEE). El médulo 132 de comunicacion de corto
alcance puede realizar comunicacion de corto alcance entre el dispositivo 100 de visualizacién y un aparato de
formacion de imagenes (no mostrado) de una manera inaldmbrica bajo el control de la unidad 110 de control.
Esquemas de comunicacion de corto alcance pueden incluir Bluetooth, Asociacion de Datos Infrarrojos (IrDA), Zig-
bee y similares.

El dispositivo 100 de visualizaciéon puede incluir al menos uno del médulo 120 de comunicacién movil, el médulo 131
de WLAN y el médulo 132 de comunicacioén de corto alcance de acuerdo con el rendimiento de los mismos.

El médulo 140 multimedia puede incluir al menos uno del médulo 141 de comunicacién de difusion, el médulo 142 de
reproduccion de audio y el médulo 143 de reproduccion de video. El médulo 141 de comunicacion de difusion puede
recibir una sefal de difusion (por ejemplo, una sefial de difusion de television (TV), una sefial de difusion de radio o
una sefial de difusion de datos) y difundir informacion adicional (por ejemplo, guia eléctrica de programa (EPG) o
guia eléctrica de servicio (ESG)) transmitida desde una estacion de difusion a través de una antena de comunicacion
de difusion (no mostrada) bajo el control de la unidad 110 de control. El médulo 142 de reproduccion de audio puede
reproducir un archivo de audio digital almacenado o recibido bajo el control de la unidad 110 de control. El médulo
143 de reproduccion de video puede reproducir un archivo de video digital almacenado o recibido bajo el control de
la unidad 110 de control. EI médulo 143 de reproduccion de video puede reproducir un archivo de audio digital.

El médulo 140 multimedia puede incluir el médulo 142 de reproduccion de audio y el médulo 143 de reproduccion de
video excepto por el médulo 141 de comunicacién de difusion. Ademas, el médulo 142 de reproduccion de audio o el
modulo 143 de reproduccion de video puede incluirse en la unidad 110 de control.

El médulo 150 de camara puede capturar una imagen fija o un video bajo el control de la unidad 110 de control. El
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moddulo 150 de camara puede incluir al menos una camara configurada para capturar una imagen fija o un video.
Ademas, el médulo 150 de camara puede incluir un sensor de imagen configurado para adquirir una imagen vy
generar una sefial de imagen a base de la imagen adquirida. Ademas, el médulo 150 de camara puede incluir una
fuente de luz auxiliar (no mostrada) configurada para proporcionar luz requerida para la captura. Cuando el médulo
150 de camara incluye una pluralidad de camaras, puede disponerse una camara en la superficie frontal del
dispositivo 100 de visualizacion y puede disponerse otra camara en la superficie trasera del dispositivo 100 de
visualizacion. Como alternativa, pueden disponerse una pluralidad de camaras para estar adyacentes entre si (por
ejemplo, con un intervalo de 1 cm a 8 cm) y capturar una imagen fija en tres dimensiones (3D) o un video 3D.

El médulo 160 de entrada y salida puede incluir al menos uno de una pluralidad de botones 161, el micréfono 162, el
altavoz 163, el motor 164 de vibracion, el conector 165 y el teclado 166.

El boton 161 puede formarse en la superficie frontal, superficies laterales o la superficie trasera de un alojamiento del
dispositivo 100 de visualizacion y puede incluir al menos uno de un botén de encendido/bloqueo (no mostrado), un
botén de volumen (no mostrado), un botén de mend (no mostrado), un botdn de inicio (no mostrado), un botén de
volver (no mostrado) y un botén de buscar (no mostrado).

El micréfono 162 puede recibir una voz o un sonido y generar una sefial eléctrica bajo un control de la unidad 110 de
control.

El altavoz 163 puede emitir un sonido que corresponde a diversas sefiales del médulo 120 de comunicacién movil, el
modulo 130 de subcomunicacion, el médulo 140 multimedia o el médulo 150 de camara al exterior del dispositivo
100 de visualizacién bajo el control de la unidad 110 de control. El altavoz 163 puede emitir un sonido que
corresponde a una funcioén realizada por el dispositivo 100 de visualizacion. El altavoz 163 puede formarse uno o
plurales en numero en una ubicacién apropiada o ubicaciones apropiadas del alojamiento del dispositivo 100 de
visualizacion.

El motor 164 de vibracidon puede convertir una sefal eléctrica en vibraciones mecanicas bajo el control de la unidad
110 de control. Por ejemplo, cuando se recibe una llamada de voz desde otro dispositivo (no mostrado), el
dispositivo 100 de visualizacién en un modo de vibraciéon puede operar el motor 164 de vibracion.

El conector 165 puede usarse como una interfaz de conexién del dispositivo 100 de visualizacion a un dispositivo
externo (no mostrado) o una fuente de alimentacion (no mostrada). Datos almacenados en la unidad 175 de
almacenamiento del dispositivo 100 de visualizacion pueden transmitirse a un dispositivo externo (no mostrado) o
pueden recibirse datos desde un dispositivo externo (no mostrado) a través de un cable de alambre conectado al
conector 165 bajo el control de la unidad 110 de control. A través del cable de alambre conectado al conector 165,
puede introducirse potencia desde una fuente de alimentacion (no mostrada) o puede cargarse una bateria (no
mostrada). El teclado 166 puede recibir una entrada de tecla desde un usuario para controlar el dispositivo 100 de
visualizacion. El teclado 166 puede incluir un teclado fisico (no mostrado) formado en el dispositivo 100 de
visualizacion y un teclado virtual visualizado en el dispositivo 100 de visualizacion. El teclado fisico formado en el
dispositivo 100 de visualizacién puede no incluirse de acuerdo con el rendimiento o una estructura del dispositivo
100 de visualizacion.

El moédulo 170 de sensor puede incluir al menos un sensor configurado para detectar un estado del dispositivo 100
de visualizacion. Por ejemplo, el médulo 170 de sensor puede incluir al menos uno de un sensor de proximidad (no
mostrado) configurado para detectar al usuario aproximandose al dispositivo 100 de visualizacion, un sensor de
iluminancia (no mostrado) configurado para detectar la intensidad de la luz ambiente y un sensor de movimiento (no
mostrado) configurado para detectar una operacion del dispositivo 100 de visualizacion (por ejemplo, una rotacion
del dispositivo 100 de visualizacion o una aceleracion o vibraciones aplicadas al dispositivo 100 de visualizacion).
Pueden afiadirse o eliminarse sensores del médulo 170 de sensor de acuerdo con las funciones deseadas o
rendimiento del dispositivo 100 de visualizacion.

La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar una sefial de entrada y/o salida o datos correspondientes a una
operacion del médulo 120 de comunicacion movil, el médulo 130 de subcomunicacion, el médulo 140 multimedia, el
moédulo 150 de camara, el modulo 160 de entrada y salida, el médulo 170 de sensor y el visualizador 190 bajo el
control de la unidad 110 de control. La unidad 175 de almacenamiento puede almacenar un programa de control y
aplicaciones de control del dispositivo 100 de visualizacién o la unidad 110 de control.

La expresion "unidad de almacenamiento" puede incluir la unidad 175 de almacenamiento, la ROM 112 y la RAM
113 en la unidad 110 de control, o una tarjeta de memoria (no mostrada) insertada en el dispositivo 100 de
visualizacién. La unidad de almacenamiento puede incluir una memoria no volatil, una memoria volatil, una unidad
de disco duro (HDD) o un disco de estado sélido (SSD).

La unidad 180 de fuente de alimentacion puede suministrar potencia a al menos una bateria (no mostrada) dispuesta
en el alojamiento del dispositivo 100 de visualizacion bajo el control del controlador 110. Ademas, la unidad 180 de
fuente de alimentacion puede suministrar, a cada parte del dispositivo 100 de visualizacién, potencia introducida
desde una fuente de alimentacién externa (no mostrada) a través de un cable de alambre conectado al conector 165.
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El visualizador 190 puede emitir una imagen de pantalla (es decir, una imagen de salida) que corresponde a diversos
servicios al usuario. La imagen de pantalla visualizada en el visualizador 190 puede incluir una imagen capturada
usando el médulo 150 de camara, una interfaz de usuario de provision de un servicio y similares. Ademas, de
acuerdo con una realizacion ilustrativa, el visualizador 190 puede incluir un visualizador flexible que se puede doblar
de acuerdo con una fuerza aplicada para provocar un movimiento de flexion del alojamiento del dispositivo 100 de
visualizacién. Ademas, de acuerdo con otra realizacion ilustrativa, el visualizador 190 puede incluir una pluralidad de
modulos. Por ejemplo, el visualizador 190 puede incluir un primer visualizador y un segundo visualizador. Ademas,
de acuerdo con una o mas realizaciones ilustrativas, el visualizador 190 puede incluir una pantalla tactil y un
controlador de pantalla tactil. La pantalla tactil puede transmitir una sefial analégica que corresponde a al menos un
toque introducido en la interfaz de usuario al controlador de pantalla tactil. La pantalla tactil puede recibir al menos
una entrada tactil por medio de una parte del cuerpo (por ejemplo, un dedo) del usuario o un medio de entrada tactil
(por ejemplo, un lapiz 6ptico). Ademas, la pantalla tactil puede transmitir una sefial analégica que corresponde a un
movimiento continuo de una entrada tactil al controlador de pantalla tactil. La pantalla tactil puede implementarse,
por ejemplo, mediante un esquema de revestimiento resistivo, un esquema capacitivo, un esquema de infrarrojos o
un esquema de ondas de ultrasonidos. El controlador de pantalla tactil puede convertir la sefial analdgica recibida
desde la pantalla tactil en una sefial digital (por ejemplo, un valor de coordenada X o un valor de coordenada Y) y
transmitir la sefial digital a la unidad 110 de control. La unidad 110 de control puede controlar la pantalla tactil
usando la sefial digital recibida desde el controlador de pantalla tactil.

La Figura 2 ilustra un diagrama de bloques esquematico del dispositivo 100 de visualizacion de acuerdo con una
realizacion ilustrativa. La Figura 2 uUnicamente ilustra el dispositivo 100 de visualizacion de acuerdo con una
realizacion ilustrativa, y el dispositivo 100 de visualizacién de acuerdo con la presente realizacion ilustrativa puede
incluir mas o menos componentes que los componentes mostrados.

El dispositivo 100 de visualizacion puede incluir un visualizador 290 configurado para emitir una imagen de pantalla,
un sensor 250 de imagen configurado para adquirir una sefial de imagen, un sensor 270 de deteccion de flexion
configurado para detectar un movimiento de flexion o un estado doblado y una unidad 210 de control configurada
para controlar cada componente del dispositivo 100 de visualizacién. Cuando el dispositivo 100 de visualizaciéon no
puede doblarse, el sensor 270 de deteccion de flexién puede no incluirse en el dispositivo 100 de visualizacion.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa, el sensor 250 de imagen puede incluirse en el modulo 150 de camara de
la Figura 1. El sensor 250 de imagen incluye un dispositivo de generacion de una sefial de imagen acumulando una
imagen enfocada en un sensor, por ejemplo, un sensor de imagen de dispositivo de acoplamiento de carga (CCD) o
un sensor de imagen de semiconductor de éxido metalico complementario (CMOS), en elementos de deteccion
incluidos en el sensor como un paquete de carga.

El visualizador 290 puede visualizar una imagen de pantalla que incluye informacion de imagen a proporcionar al
usuario. Por ejemplo, el visualizador 290 puede visualizar una imagen de previsualizacion generada a base de una
sefial de imagen adquirida por el sensor 250 de imagen. La imagen de previsualizacion indica una imagen
visualizada para que el usuario compruebe por adelantado, una imagen a adquirir durante la captura de una imagen
fija o un video cuando el usuario captura una imagen fija o un video. La imagen de previsualizacion puede ser una
imagen en tiempo real adquirida por el sensor 250 de imagen, pero no se limita a la misma. Como alternativa, el
visualizador 290 puede visualizar una interfaz de usuario a través de la cual el usuario recibe un servicio desde el
dispositivo 100 de visualizacion o contenido de imagen. Sin embargo, el visualizador 290 no se limita a los ejemplos
descritos anteriormente.

El sensor 270 de deteccion de flexidon indica un sensor configurado para detectar un movimiento de flexiéon o un
estado doblado del dispositivo 100 de visualizacién. Informacion adquirida por la unidad 210 de control de acuerdo
con deteccién de un movimiento de flexidon o un estado doblado por el sensor 270 de deteccidon de flexion puede
variar de acuerdo con las realizaciones ilustrativas. Por ejemplo, cuando Unicamente se puede doblar una porcion
parcial del dispositivo 100 de visualizaciéon usando una bisagra o similar, la unidad 210 de control puede determinar
si se ha producido un movimiento de flexién o doblado usando el sensor 270 de deteccion de flexion. Como
alternativa, la unidad 210 de control puede determinar si se ha producido un movimiento de flexién o un estado
doblado y existe un angulo de flexion (por ejemplo, 10°, 20° o similar) del dispositivo 100 de visualizaciéon de acuerdo
con el movimiento de flexién usando el sensor 270 de deteccion de flexion. Como otro ejemplo, cuando todas las
partes del dispositivo 100 de visualizacion se pueden doblar usando un visualizador flexible, la unidad 210 de control
puede adquirir adicionalmente informacién acerca de una posicion desde la que se detecta un movimiento de flexiéon
o un estado doblado. Sin embargo, la presente realizacion ilustrativa no se limita a lo mismo.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa, la unidad 210 de control puede determinar una regién en la que tiene que
visualizarse una imagen en el visualizador 290 y controlar el visualizador 290 para visualizar la imagen en la regién
determinada. Por ejemplo, cuando el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen de previsualizacion para
capturar una imagen fija o un video, la unidad 210 de control puede controlar el visualizador 290 para visualizar una
imagen de previsualizacion en una region parcial alrededor de una posicidon en la que una lente (no mostrada) del
moddulo 150 de camara de la Figura 1 de modo que el usuario comprueba facilmente la imagen de previsualizacion.
Como otro ejemplo, cuando se detecta un movimiento de flexién o un estado doblado por el sensor 270 de deteccion
de flexion del dispositivo 100 de visualizacion, la unidad 210 de control puede controlar el visualizador 290 para
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visualizar una imagen en una cualquiera de las regiones divididas a base de un punto en el que el dispositivo 100 de
visualizacion esta doblado.

La Figura 3 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que opera el dispositivo 100 de visualizacién, de
acuerdo con una realizacion ilustrativa. El procedimiento de la Figura 3 se refiere a una operacion de visualizacion
de una imagen de previsualizacion entre operaciones del dispositivo 100 de visualizacion. De acuerdo con las
realizaciones ilustrativas, una region de previsualizacion del procedimiento descrito con referencia a la Figura 3
puede sustituirse por otra region.

En la operacion S310, el dispositivo 100 de visualizacién puede adquirir una imagen a visualizar y generar una sefal
de imagen. De acuerdo con una realizacion ilustrativa, cuando el dispositivo 100 de visualizacion se puede doblar,
en respuesta a la deteccion de un movimiento de flexién o un estado doblado del dispositivo 100 de visualizacién, el
dispositivo 100 de visualizacion puede realizar la operacion S310. Por ejemplo, cuando el usuario dobla el dispositivo
100 de visualizacion, el dispositivo 100 de visualizacién puede ejecutar una aplicacion de captura de imagen y
generar una imagen de previsualizacion. Como otro ejemplo, cuando el dispositivo 100 de visualizaciéon no puede
doblarse, el dispositivo 100 de visualizacion puede adquirir una imagen de previsualizacion ejecutando la aplicacion
de captura de imagen a base de una entrada de usuario a través de la pantalla tactil. Sin embargo, la presente
realizacién no se limita a lo mismo.

En la operacion S320, el dispositivo 100 de visualizacion puede determinar una regién en la que tiene que
visualizarse una imagen. Es decir, cuando se ejecutan la aplicacion de captura de imagen y se adquiere una imagen
de previsualizacion en la operacion S310, el dispositivo 100 de visualizacion puede determinar una region de
previsualizacién. La region de previsualizacion puede indicar una region en la que se visualiza una imagen de
previsualizacion. Por ejemplo, cuando el dispositivo 100 de visualizacion esta doblado, el dispositivo 100 de
visualizacion puede determinar al menos una porciéon de una region dispuesta en un extremo superior de un punto
en el que el dispositivo 100 de visualizacion esta doblado como la region de previsualizacion entre toda la region de
un visualizador incluida en el dispositivo 100 de visualizacién. Un procedimiento de determinacion de una region en
la que tiene que visualizarse una imagen puede implementarse de diferentes formas de acuerdo con las
realizaciones ilustrativas.

En la operacion S330, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una imagen en la regién determinada (por
ejemplo, la region de previsualizacion). En el presente documento, el dispositivo 100 de visualizacién puede
visualizar una interfaz de usuario o similar en una region excepto para la region en la que se visualiza la imagen.

La Figura 4 ilustra un ejemplo en el que el dispositivo 100 de visualizacién visualiza una imagen, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa.

Haciendo referencia a la Figura 4, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 410 de
previsualizacién cuando un usuario 10 desea capturar una imagen del usuario 10. En general, la imagen 410 de
previsualizacion se visualiza en casi toda la region de un visualizador del dispositivo 100 de visualizacion. En este
caso, cuando el usuario 10 observa la imagen 410 de previsualizacion, los ojos del usuario 10 fotografiado por el
dispositivo 100 de visualizacion no se orientan hacia una lente 450 de una camara y, por lo tanto, se captura una
imagen poco natural del usuario.

Por lo tanto, de acuerdo con una realizacion ilustrativa, el dispositivo 100 de visualizaciéon puede visualizar una
imagen 420 de previsualizacion pequefia en una ubicacion en la que se dispone la lente 450 de la camara. El
usuario 10 puede capturar faciimente una figura natural del usuario 10 capturando una imagen por medio del
dispositivo 100 de visualizacion mientras visualiza la imagen 420 de previsualizacion pequefia.

Un tamafo de la imagen 420 de previsualizacion mostrada en la Figura 4 puede determinarse de forma diferente de
acuerdo con las realizaciones ilustrativas. De acuerdo con una realizacion ilustrativa, ya que la imagen 420 de
previsualizacion puede visualizare a una distancia mas cercana a la lente 450 ya que el tamafo de la imagen 420 de
previsualizacion es mas pequeiio, la imagen 420 de previsualizacion necesita visualizarse tan pequefia como sea
posible. Sin embargo, si el tamafio de la imagen 420 de previsualizacion es demasiado pequefio, es dificil que el
usuario 10 reconozca o vea la imagen 420 de previsualizacién y, por lo tanto, la imagen 420 de previsualizacion
necesita tener un tamafo apropiado para su visualizacion. Por lo tanto, el dispositivo 100 de visualizacion puede
determinar el tamafio de la imagen 420 de previsualizacion de tal forma que la imagen 420 de previsualizacion tiene
el menor tamafo reconocible por el usuario 10. El tamafio de la imagen 420 de previsualizacion puede incluir al
menos una de una longitud vertical, una longitud horizontal, una relacién de la longitud vertical de la imagen 420 de
previsualizacién con una longitud vertical del visualizador del dispositivo 100 de visualizacion, una relacion de la
longitud horizontal de la imagen 420 de previsualizacion con una longitud horizontal del visualizador del dispositivo
100 de visualizacion, y una relacion de un area de la imagen 420 de previsualizacion con un area del visualizador del
dispositivo 100 de visualizacién. De acuerdo con una o mas realizaciones ilustrativas, el dispositivo 100 de
visualizaciéon puede determinar el tamafio de la imagen 420 de previsualizacion de acuerdo con una distancia desde
un ojo del usuario 10 al dispositivo 100 de visualizacién. De acuerdo con una realizacion ilustrativa, el tamafio de la
imagen 420 de previsualizacion puede determinarse a base del tamafo del visualizador, un tamafio de ojo de la
imagen 410 de previsualizacion visualizada en una pantalla completa y un tamafio de ojo minimo de acuerdo con
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una distancia desde el dispositivo 100 de visualizacion al usuario 10. Es decir, cuando el tamafo del visualizador (en
el presente documento, el tamafo del visualizador indica la longitud vertical del visualizador) es 110 mm, el tamafio
de ojo de la imagen 410 de previsualizacion es 2,5 mm, y el tamafio de ojo minimo de acuerdo con una distancia
(por ejemplo, 50 cm) desde el dispositivo 100 de visualizacién al usuario 10 es 0,8 mm, el tamafio de la imagen 420
de previsualizacion es 35,2 mm a base de la Ecuacion 1.

110:2,5 = X:0,8 EQN.
(1)

En la Ecuacion 1, X indica el tamario de la imagen 420 de previsualizacion, y el tamafio de ojo de la imagen 410 de
previsualizacién puede adquirirse realizando reconocimiento de imagen en la imagen 410 de previsualizacion.
Ademas, la distancia desde el dispositivo 100 de visualizacién al usuario 10 puede detectarse usando un sensor de
medicion de distancia incluido en el mdédulo 170 de sensor de la Figura 1 o adquirido por la unidad 110 de control de
la Figura 1 que realiza reconocimiento de imagen en una imagen adquirida usando el médulo 150 de camara de la
Figura 1, pero no se limita a lo mismo. El tamafio de ojo minimo de acuerdo con una distancia desde el dispositivo
100 de visualizaciéon al usuario 10 puede prealmacenarse en el dispositivo 100 de visualizacion o determinarse
usando un algoritmo predeterminado. De acuerdo con una o mas realizaciones ilustrativas, tamafos de la imagen
420 de previsualizaciéon de acuerdo con distancias del dispositivo 100 de visualizacién al usuario 10 pueden
preestablecerse en el dispositivo 100 de visualizacion, y el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar la
imagen 420 de previsualizaciéon que tiene un tamafio preestablecido a base de tamafios preestablecidos.

El tamafio de la imagen 420 de previsualizacion puede variar de acuerdo con el tamafio del visualizador del
dispositivo 100 de visualizacion, una cara del usuario 10 y una resolucion de un sensor de camara, pero no se limita
a lo mismo.

Las Figuras 5A a 5C y 6A a 6B ilustran ejemplos en los que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen,
de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa, en la operacion S320 de la Figura 3, la unidad 210 de control de la Figura
2 puede determinar una region en la que tiene que visualizarse una imagen a base de una ubicacion en la que se
dispone una lente 550-1, 550-2 o 550-3 de una camara.

Haciendo referencia a 500A, cuando la lente 550-1 se dispone en un extremo superior derecho del dispositivo 100
de visualizacién, la unidad 210 de control puede determinar una region 510-1 de extremo superior derecho del
visualizador 290 de la Figura 2 como una region de previsualizacion. Haciendo referencia a la Figura 500B, cuando
la lente 550-2 se dispone en un extremo superior central del dispositivo 100 de visualizacién, la unidad 210 de
control puede determinar una regiéon 510-2 de extremo superior central del visualizador 290 como la region de
previsualizacion. Haciendo referencia a 500C, cuando la lente 550-3 se dispone en un extremo superior izquierdo del
dispositivo 100 de visualizacion, la unidad 210 de control puede determinar una region 510-3 de extremo superior
izquierdo del visualizador 290 como la regién de previsualizacion.

La Figura 5B ilustra un ejemplo en el que el dispositivo 100 de visualizacién visualiza una imagen cuando un usuario
captura la imagen mientras sujeta el dispositivo 100 de visualizaciéon en una direccién horizontal, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa.

Haciendo referencia a 510A, cuando la lente 550-1 se dispone en un extremo superior izquierdo del dispositivo 100
de visualizacion, la unidad 210 de control puede determinar una region 520-1 de extremo superior izquierdo del
visualizador 290 como la region de previsualizacion. Haciendo referencia a 510B, cuando la lente 550-2 se dispone
en un extremo izquierdo central del dispositivo 100 de visualizacién, la unidad 210 de control puede determinar una
region 520-2 de extremo izquierdo central del visualizador 290 como la regiéon de previsualizacion. Haciendo
referencia a la Figura 510C, cuando la lente 550-3 se dispone en el extremo inferior izquierdo del dispositivo 100 de
visualizacion, la unidad 210 de control puede determinar una regidon 520-3 de extremo inferior izquierdo del
visualizador 290 como la region de previsualizacion.

Haciendo referencia a las Figuras 5A y 5B, una relacion de una longitud vertical de la imagen con una longitud
horizontal de la imagen puede ser, por ejemplo, 4:3 0 16:9 cuando la longitud vertical de la imagen es mas larga que
la longitud horizontal de la imagen. Como alternativa, la relacion de la longitud vertical de la imagen a la longitud
horizontal de la imagen puede ser, por ejemplo, 3:4 0 9:16 cuando la longitud vertical de la imagen es mas corta que
la longitud horizontal de la imagen.

La ubicacion en la que puede preestablecerse la lente 550-1, 550-2 o 550-3 de la camara en el dispositivo 100 de
visualizaciéon. Como alternativa, cuando una ubicaciéon de una lente es cambiable, la unidad 110 de control puede
detectar la ubicacion de la lente usando un sensor separado. Sin embargo, la presente realizacion ilustrativa no se
limita a lo mismo.

La Figura 5C ilustra un ejemplo en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen cuando un usuario
captura la imagen mientras sujeta el dispositivo 100 de visualizaciéon en una direccion horizontal y mientras sujeta el
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dispositivo 100 de visualizacion en una direccién vertical, de acuerdo con una realizacion ilustrativa.

Haciendo referencia a 520A, cuando se dispone una lente 551-1 en un extremo superior central del dispositivo 100
de visualizacion, la unidad 210 de control puede determinar una region 530-1 de extremo superior central del
visualizador 290 como una region de previsualizacion a base de una ubicacion en la que se dispone la lente 551-1
de una camara.

Haciendo referencia a 520B, cuando el usuario captura la imagen mientras sujeta el dispositivo 100 de visualizacion
en la direccion vertical de acuerdo con una realizacion ilustrativa, la unidad 210 de control puede determinar una
region 530-2 de extremo derecho central del visualizador 290 como la region de previsualizacion a base de una
ubicacioén en la que se dispone la lente 551-1 de la camara.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa, si el usuario captura una imagen mientras sujeta el dispositivo 100 de
visualizacion después de girar el dispositivo 100 de visualizacion desde la direccion horizontal a la direccion vertical,
la unidad 110 de control puede mover y visualizar la imagen ajustando una regién de previsualizacion para estar
cerca de una ubicacién en la que se dispone una lente de una camara.

Haciendo referencia a la Figura 5C, una relacion de una longitud vertical de la imagen con una longitud horizontal de
la imagen puede ser, por ejemplo, 4:3 o 16:9 cuando la longitud vertical de la imagen es mas larga que la longitud
horizontal de la imagen. Como alternativa, la relacion de la longitud vertical de la imagen a la longitud horizontal de la
imagen puede ser, por ejemplo, 3:4 o 9:16 cuando la longitud vertical de la imagen es mas corta que la longitud
horizontal de la imagen.

Como se muestra en las Figuras 5A a 5C, de acuerdo con una realizacion ilustrativa, la unidad 210 de control puede
mantener una distancia constante entre un ojo de un usuario que esta visualizando una imagen visualizada y una
camara determinando una regioén en la que tiene que visualizarse una imagen a base de una ubicacion en la que se
dispone la lente 550-1, 550-2, 550-3 0 551-1 de la camara.

De acuerdo con otra realizacion ilustrativa, en la operacion S320 de la Figura 3, la unidad 210 de control de la Figura
2 puede determinar una region en la que tiene que visualizarse una imagen a base de una relacién de una longitud
vertical de la imagen a visualizar con una longitud horizontal de la imagen a visualizar.

Por ejemplo, si la longitud vertical de la imagen a visualizar es mas larga que la longitud horizontal de la imagen a
visualizar (por ejemplo, longitud vertical : longitud horizontal es 4:3 o 16:9), la unidad 210 de control puede
determinar la region en la que tiene que visualizarse una imagen de acuerdo con una ubicacién en la que la 550-1,
550-2 o 550-3 se dispone como se muestra en la Figura 5A.

Como oftro ejemplo, si la longitud vertical de la imagen a visualizar es mas corta que la longitud horizontal de la
imagen a visualizar (por ejemplo, longitud vertical : longitud horizontal es 3:4 0 9:16), la unidad 210 de control puede
controlar el visualizador 290 para visualizar una imagen de previsualizaciéon 610 de acuerdo con la longitud
horizontal del visualizador 290 en un extremo superior del visualizador 290 independientemente de si la lente 550-1,
550-2 o0 550-3 se dispone en un lado izquierdo o un lado derecho como se muestra en 600A, 600B y 600C.

Haciendo referencia a 610A, 610B y 610C en la Figura 6B, cuando un usuario captura una imagen mientras sujeta el
dispositivo 100 de visualizacion en la direcciéon horizontal de acuerdo con una realizacion ilustrativa, si una longitud
vertical de la imagen es mas larga que una longitud horizontal de la imagen (por ejemplo, longitud vertical : longitud
horizontal es 4:3 o 16:9), la unidad 210 de control puede controlar el visualizador 290 para visualizar una imagen de
previsualizacion 620 de acuerdo con la longitud vertical del visualizador 290 en un lado izquierdo del visualizador
290 independientemente de si la lente 550-1, 550-2 o 550-3 se dispone en un extremo superior o un extremo inferior.

La Figura 7 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza
una imagen de previsualizacion, de acuerdo con otra realizacion ilustrativa.

En la operacion S710, el dispositivo 100 de visualizacion puede fotografiar una cara de un usuario usando el sensor
250 de imagen de la Figura 2. En la operacion S720, el dispositivo 100 de visualizacién puede ejecutar
reconocimiento facial en la imagen capturada. El reconocimiento facial indica un procedimiento en el que un
dispositivo reconoce una cara incluida en una imagen. En la Figura 7, aunque se ilustra un procedimiento en el que
el dispositivo 100 de visualizacion reconoce la cara del usuario como un objeto, un objeto reconocido por el
dispositivo 100 de visualizacion puede variar de acuerdo con las realizaciones ilustrativas.

Después de ejecutar el reconocimiento facial, si la cara del usuario no se reconoce a partir de la imagen en la
operacion S730, el dispositivo 100 de visualizaciéon puede continuar a la operacion S720 para ejecutar de nuevo el
reconocimiento facial. Como alternativa, el dispositivo 100 de visualizacién puede continuar a la operacion S710 para
fotografiar de nuevo la cara del usuario.

Si la cara del usuario se reconoce a partir de la imagen en la operacion S730, la unidad 210 de control del dispositivo
100 de visualizacion puede generar una region a partir de la cual se reconoce la cara en la imagen como una imagen
de previsualizacion en la operacion S740. La Figura 8 ilustra una imagen 825 de previsualizacion visualizada por el
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dispositivo 100 de visualizacién. Haciendo referencia a la Figura 8, el dispositivo 100 de visualizacion puede generar
una region 820 en la que se incluye una cara en una imagen completa mostrada en 800A como la imagen 825 de
previsualizacién como se muestra en 800B. En el presente documento, la imagen completa generada usando un
sensor de imagen puede denominarse como "imagen no procesada". Es decir, el dispositivo 100 de visualizacion
puede generar una region que incluye una cara de un usuario, que es un objeto reconocido a partir de una imagen
no procesada, como una imagen de previsualizacion.

En la operacion S750, el dispositivo 100 de visualizacion puede determinar una region de previsualizacion. La
operacion S750 puede ser similar a la operacion S320 de la Figura 3. En la operacion S760, el dispositivo 100 de
visualizacion puede visualizar la imagen de previsualizacion en la region de previsualizacion determinada. La
operacion S760 puede ser similar a la operacion S330 de la Figura 3.

La Figura 9 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacion captura una
imagen, de acuerdo con una realizacion ilustrativa. Ademas, la Figura 10A ilustra un ejemplo de descripciéon de un
procedimiento por el cual el dispositivo 100 de visualizacion determina un punto de tiempo de captura de imagen
usando reconocimiento de pupila, de acuerdo con una realizacion ilustrativa.

En la operacién S910, el dispositivo 100 de visualizacion puede capturar una imagen usando el sensor 250 de
imagen y reconocer un ojo y una pupila de un usuario a partir de la imagen capturada. En la operacién S920, el
dispositivo 100 de visualizacion puede determinar si la pupila esta ubicada en el centro del ojo. Por ejemplo, la
unidad 210 de control puede determinar si la pupila esta ubicada en el centro del ojo, a base de un resultado de
comparacion de una anchura de lo blando del ojo, que esta ubicado por encima de la pupila en el ojo, con una
anchura del blanco del ojo, que esta ubicado por debajo de la pupila. Haciendo referencia a 1000A, ya que una
anchura de lo blanco del ojo, que esta ubicado por debajo de una pupila 1010-1 en un ojo 1000-1, es mas ancha que
una anchura de lo blanco del ojo, que esta ubicado por encima de la pupila 1010-1 y, por lo tanto, la unidad 210 de
control puede determinar que la pupila 1010-1 no esta ubicada el centro del ojo 1000-1. Esto puede indicar que un
usuario observa un punto distinto de una lente de una camara. En este caso, el dispositivo 100 de visualizacién
puede continuar a la operacion S910 para supervisar una ubicacion de la pupila en el ojo.

Como se muestra en 1000B, si se determina que una pupila 1010-2 esta ubicada en el centro de un ojo 1000-2, el
dispositivo 100 de visualizacién puede generar una imagen fija en la operacion S930. De acuerdo con una
realizacion ilustrativa, en la operacién S930, el dispositivo 100 de visualizacién puede generar una imagen fija
después de informar al usuario de un punto de tiempo apropiado para capturar emitiendo un sonido de alarma, un
icono o similar. De acuerdo con otra realizacion ilustrativa, el dispositivo 100 de visualizacion puede generar una
imagen fija inmediatamente cuando la pupila del usuario esta ubicada en el centro del ojo.

La Figura 10B ilustra un ejemplo en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen fija, de acuerdo
con una realizacion ilustrativa.

Como se muestra en la Figura 10B, cuando la unidad 210 de control proporciona la imagen fija generada en la
operacion S930 de la Figura 9 al visualizador 290, la unidad 210 de control puede visualizar tanto una imagen 1020
de una region que incluye una cara de una imagen completa 1025 como la imagen completa 1025 en el visualizador
290.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa, la unidad 210 de control puede almacenar al menos una imagen
seleccionada en la unidad 175 de almacenamiento de la Figura 1 a base de una entrada de usuario para seleccionar
al menos una de la imagen 1020 de la region que incluye la cara de la imagen completa 1025 y la imagen completa
1025.

La Figura 10B ilustra una realizacion en la que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen fija, pero la
presente realizacion no se limita a lo mismo.

La Figura 11 ilustra una estructura del dispositivo 100 de visualizacién, de acuerdo con una realizacion ilustrativa.

De acuerdo con la presente realizacion, el dispositivo 100 de visualizacion puede incluir una pluralidad de
visualizadores para realizar un movimiento de flexion. Haciendo referencia a 1100A, el dispositivo 100 de
visualizacion puede incluir un primer visualizador 1190-1 y un segundo visualizador 1190-2. Haciendo referencia a
1100B, el dispositivo 100 de visualizacion puede realizar un movimiento de flexion incluyendo una bisagra o similar
entre el primer visualizador 1190-1 y el segundo visualizador 1190-2.

La Figura 12 ilustra una estructura del dispositivo 100 de visualizacion, de acuerdo con otra realizacion ilustrativa.

Haciendo referencia a 1200A, el dispositivo 100 de visualizacion puede incluir un visualizador 1290 flexible y una
parte 1210 de flexion para realizar un movimiento de flexion. La parte 1210 de flexion tiene una bisagra o similar
para permitir que un usuario doble el dispositivo 100 de visualizacién. Cuando el dispositivo 100 de visualizacién
esta doblado, el visualizador 1290 flexible también puede doblarse (1200B).

Los dispositivos 100 de visualizacion mostrados en las Figuras 11 y 12 son Unicamente ilustrativos por conveniencia
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de descripcion, y una forma del dispositivo 100 de visualizacion puede modificarse de diferentes formas de acuerdo
con las realizaciones ilustrativas.

La Figura 13 ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacién visualiza
una imagen de previsualizacion, de acuerdo con otra realizacion ilustrativa.

En la operacion S1310, el dispositivo 100 de visualizacion puede detectar un movimiento de flexiéon o un estado
doblado del dispositivo 100 de visualizacién usando el sensor 270 de deteccion de flexion. Cuando se detecta el
movimiento de flexidon o un estado doblado en la operacion S1320, el dispositivo 100 de visualizacién puede generar
una imagen a visualizar en la operacion S1330. La imagen a visualizar puede ser una imagen de previsualizacion.

En la operacion S1340, el dispositivo 100 de visualizacion puede determinar una region en la que tiene que
visualizarse una imagen y visualizar la imagen generada en la regién determinada. Cuando la imagen visualizada es
una imagen de previsualizacion, la regiéon determinada puede ser una region de previsualizacion.

La Figura 14 ilustra una region en la que se visualiza una imagen de previsualizacién, de acuerdo con una o mas
realizaciones ilustrativas.

Cuando el dispositivo 100 de visualizacion esta doblado, un visualizador del dispositivo 100 de visualizacién puede
dividirse en una primera region 1410 y una segunda region 1420 a base de una linea 1430 de flexion. La linea 1430
de flexién puede indicar una linea que define una ubicaciéon en la que se realiza un movimiento de flexiéon. El
dispositivo 100 de visualizacion puede determinar una region de previsualizacion de tal forma que la region de
previsualizacion se incluye en una region cerca de una ubicacion en la que se dispone una lente 1460 de entre la
primera region 1410 y la segunda region 1420. En una realizacion ilustrativa, la linea de flexion es una linea visible
que se visualiza por el dispositivo 100 de visualizacion. En otra realizacion ilustrativa, la linea de flexién no es una
linea visible y no se visualiza por el dispositivo 100 de visualizacion.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una imagen 1425 en
toda la primera region 1410 o segunda region 1420. De acuerdo con otra realizacion ilustrativa, el dispositivo 100 de
visualizacién puede visualizar la imagen 1425 en una region parcial de la segunda region 1420, que esta cerca de la
ubicacion en la que se dispone la lente 1460, como se muestra en la Figura 14.

La Figura 15A ilustra un diagrama de flujo de un procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza
una imagen de previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas.

En la operacién S1510, el dispositivo 100 de visualizacion puede generar una region a partir de la cual se reconoce
una cara en una imagen capturada como una imagen de previsualizacion. La operacion S1510 puede ser similar a la
operacion S740 de la Figura 7.

En la operacion S1520, el dispositivo 100 de visualizacion puede determinar una region de previsualizacion de tal
forma que la regién de previsualizacion esta cerca de una ubicacion de una camara. La operacion S1520 puede ser
similar a la operacion S750 de la Figura 7. De acuerdo con una realizacion ilustrativa, el dispositivo 100 de
visualizacion puede determinar una region parcial de toda la region del visualizador 290, que esta cerca de una
ubicacion en la que se dispone una lente de una camara, como la regién de previsualizacion a base de la ubicacion
en la que se dispone la lente de la camara.

En la operacién S1530, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar la imagen de previsualizaciéon en la
region de previsualizacion. La operacion S1530 puede ser similar a la operacion S760 de la Figura 7. De acuerdo
con una realizacion ilustrativa, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar la imagen de previsualizacion
generada en la operacion S1510 en la region de previsualizacion determinada en la operacion S1520.

En la operacion S1540, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una imagen original en una region
restante excepto para la region de previsualizacion entre toda la region del visualizador 290. En una realizacion
ilustrativa, la region restante esta fuera de la region de previsualizacion.

En aun otra realizacion ilustrativa, la region restante no se solapa con la region de previsualizacion.

En una realizacion ilustrativa, la region restante se esta solapando parcialmente con las regiones de
previsualizacion.

La Figura 15B ilustra el procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas.

De acuerdo con una realizacion ilustrativa, ademas de la regidon de previsualizacion determinada en la operacion
S1340 de la Figura 13, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen de previsualizacién separada
en una region excepto para la region de previsualizacion en el visualizador 290.

Haciendo referencia a 1500A, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 1525-1 de
previsualizacién en una region superior de una linea 1530 de flexion y visualizar adicionalmente una imagen de
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previsualizaciéon separada 1510-1 en toda la regidon excepto para la region en la que se visualiza la imagen 1525-1
de previsualizaciéon. Como alternativa, haciendo referencia a 1500B, el dispositivo 100 de visualizacion puede
visualizar una imagen 1525-2 de previsualizacion en la region superior de la linea 1530 de flexion y visualizar
adicionalmente una imagen 1510-2 de previsualizacion separada en una region inferior de la linea 1530 de flexion.

Las Figuras 16A y 16B ilustran el procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas.

Haciendo referencia a la Figura 16A, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 1625 de
previsualizacién en una region superior de una linea 1630 de flexion. El dispositivo 100 de visualizacién puede recibir
una entrada tactil a través de una region 1610 de un visualizador excepto para la regién en la que se visualiza la
imagen 1625 de previsualizacion. De acuerdo con la presente realizacion, el visualizador puede incluir una pantalla
tactil. Cuando se recibe una entrada tactil a través de la region 1610 del visualizador, el dispositivo 100 de
visualizacion puede generar una imagen fija. Es decir, el dispositivo 100 de visualizacién puede usar la region 1610
en la que no se visualiza la imagen 1625 de previsualizacion como una interfaz de usuario para una entrada de
comando de captura de imagen.

Haciendo referencia a la Figura 16B, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar la imagen 1625 de
previsualizacién en la region superior de la linea 1630 de flexion. El dispositivo 100 de visualizacion puede
proporcionar menus relacionados con la camara a una region 1620 del visualizador excepto para la region en la que
se visualiza la imagen 1625 de previsualizacion. Por consiguiente, un usuario puede tener una alta accesibilidad a
los menus relacionados con la camara mientras visualiza la imagen 1625 de previsualizacion.

Las Figuras 17 a 19 ilustran el procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas.

Haciendo referencia a la Figura 17, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen de
previsualizacién 1725 en una region dividida a base de una linea de flexion 1730. Ademas, el dispositivo 100 de
visualizacion puede visualizar una interfaz 1710 de usuario de uso de servicios del dispositivo 100 de visualizacion
en la otra region.

Por ejemplo, haciendo referencia a la Figura 18, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar un objeto 1810
de interfaz de usuario de uso de un servicio de navegacion. Como se muestra en la Figura 18, el dispositivo 100 de
visualizacion puede visualizar una imagen 1825 de previsualizacion y el objeto 1810 de interfaz de usuario en
respectivas regiones divididas a base de una linea 1830 de flexion. Como se muestra en 1800A, cuando el usuario
10 selecciona el objeto 1810 de interfaz de usuario, el dispositivo 100 de visualizacion puede buscar una posicion del
dispositivo 100 de visualizacion. El dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar tanto una imagen de pantalla de
ejecucion 1815 de una aplicacion de provision de un servicio de navegacion y la imagen 1825 de previsualizacion a
la que se aplica realidad aumentada, a base de la posicion buscada (1800B). En el presente documento, la imagen
1825 de previsualizacion a la que se aplica realidad aumentada puede indicar una imagen visualizada solapando
informacioén acerca de un edificio fotografiado y similares.

Como otro ejemplo, haciendo referencia a la Figura 19, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar un objeto
1910 de interfaz de usuario de provisién de un servicio de busqueda que usa captura de imagen. Haciendo
referencia a 1900A, el usuario 10 puede seleccionar el objeto 1910 de interfaz de usuario visualizado en una parte
inferior de la linea 1830 de flexidon. Haciendo referencia a 1900B, cuando se selecciona el objeto 1910 de interfaz de
usuario, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar la informacion 1912 que indica que se efectia una
blusqueda imagen si se captura una imagen. Si un usuario 10-1 selecciona un botén 1920 de captura de imagen, el
dispositivo 100 de visualizacién puede capturar una imagen y realiza una busqueda usando la imagen capturada.
Haciendo referencia a 1900C, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar la informacion 1914, que se ha
buscado usando la imagen, en la parte inferior de la linea 1830 de flexion.

Interfaces de usuario de uso de servicios del dispositivo 100 de visualizacion pueden modificarse de diferentes
formas de acuerdo con las realizaciones ilustrativas. Por ejemplo, las interfaces de usuario de uso de servicios del
dispositivo 100 de visualizacién pueden incluir una interfaz de usuario de compra de un producto relacionado con
una correspondiente imagen después de capturar la imagen, una interfaz de usuario de carga de una imagen
capturada a un servicio de redes sociales (SNS), una interfaz de usuario de establecimiento de una configuracion
detallada para capturar una imagen y similares.

La Figura 20 ilustra el procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizaciéon visualiza una imagen de
previsualizacion, de acuerdo con una o mas otras realizaciones ilustrativas.

Cuando se detecta un movimiento de flexién o un estado doblado, el dispositivo 100 de visualizacién que se puede
doblar puede determinar una imagen de pantalla a visualizar en cada una de las regiones divididas a base de una
linea 2030 de flexion de acuerdo con un estado del dispositivo 100 de visualizacién antes del movimiento de flexion.
De acuerdo con una realizacion ilustrativa, cuando se detecta un movimiento de flexion o un estado doblado, el
dispositivo 100 de visualizacion puede determinar una imagen de pantalla a visualizar en cada de las regiones
divididas a base de la linea 2030 de flexion de acuerdo con una aplicacion ejecutada por el dispositivo 100 de
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visualizacion. Por ejemplo, como se muestra en 2000A, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una
imagen 2010-1 de pantalla de ejecucion de una aplicacion de busqueda. En este caso, cuando el dispositivo 100 de
visualizaciéon detecta un movimiento de flexion o un estado doblado, el dispositivo 100 de visualizacién puede
visualizar una imagen 2010-2 de pantalla de ejecucion de la aplicacion de busqueda en una region inferior de la linea
2030 de flexién y visualizar una imagen 2020 de pantalla de ejecucién de una aplicacion de captura de imagenes
para una busqueda de imagen en una region superior de la linea 2030 de flexién (2000B). Imagenes de pantalla a
visualizar después de un movimiento de flexion o un estado doblado a base de estados del dispositivo 100 de
visualizaciéon antes del movimiento de flexion o un estado doblado pueden modificarse de diferentes formas de
acuerdo con las realizaciones ilustrativas.

Las Figuras 21 y 22 ilustran un procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una interfaz de
usuario, de acuerdo con una realizacion ilustrativa.

En la memoria descriptiva, aunque se ha descrito principalmente que el dispositivo 100 de visualizacién visualiza una
imagen de previsualizacion, la imagen de previsualizacidon es Unicamente ilustrativa, y la imagen de previsualizacion
puede sustituirse por otra imagen.

Haciendo referencia a la Figura 21, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 2120 de pantalla
de entrada de mensaje que es una interfaz de usuario a través de la cual se comprueba un mensaje introducido, en
una de las regiones divididas a base de una linea 2130 de flexion. Ademas, el dispositivo 100 de visualizacion puede
visualizar un teclado 2110 virtual, que es una interfaz de usuario de introduccién de caracteres y similares, en la otra
region. Cuando el dispositivo 100 de visualizacion visualiza una imagen de pantalla como se muestra en la Figura
21, un usuario puede mirar a la imagen 2120 de pantalla de entrada de mensaje en un angulo de comprobacion de
pantalla facil en un estado de sujecidon de la region en la que se visualiza el teclado 2110 virtual. La Figura 21 es
Unicamente una ilustracion proporcionada por conveniencia de descripcion, y una imagen de pantalla visualizada por
el dispositivo 100 de visualizacion puede modificarse de diferentes formas de acuerdo con las realizaciones
ilustrativas. Por ejemplo, el teclado 2110 virtual puede sustituirse por una ventana de entrada de escritura a mano
para recibir una entrada de escritura a mano usando un lapiz éptico o similar. Como otro ejemplo, el dispositivo 100
de visualizacién puede visualizar adicionalmente una region para proporcionar una funcion de busqueda relacionada
usando una palabra introducida en la regién en la que se visualiza el teclado 2110 virtual y un conjunto de
herramientas relacionadas con una busqueda.

Haciendo referencia a la Figura 22, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 2240 de pantalla
de entrada de mensaje, que es una interfaz de usuario a través de la cual se comprueba un mensaje introducido, en
una de las regiones divididas a base de una linea 2230 de flexion. Ademas, el dispositivo 100 de visualizacion puede
visualizar una ventana 2220 de entrada de escritura a mano para recibir una entrada de escritura a mano usando un
lapiz optico o similar, en la otra region de las regiones divididas a base de la linea 2230 de flexion.

Ademas, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una region 2205 a través de la cual se proporciona la
funcién de busqueda relacionada usando una palabra introducida en la ventana 2220 de entrada de escritura a
mano, en una region parcial de las regiones divididas a base de la linea 2230 de flexion. La region 2205 a través de
la cual se proporciona la funcion de busqueda relacionada puede incluir una palabra de busqueda que incluye la
palabra introducida en la ventana 2220 de entrada de escritura a mano, y un conjunto de palabras de busqueda
relacionadas con la palabra introducida en la ventana 2220 de entrada de escritura a mano. Ademas, el dispositivo
100 de visualizacion puede visualizar un conjunto 2210 de herramientas relacionado con una busqueda en una
region parcial de las regiones divididas a base de la linea 2230 de flexion.

Las Figuras 23 a 27 ilustran un procedimiento en el que el dispositivo 100 de visualizacién visualiza una interfaz de
usuario cuando se detecta un movimiento de flexién o un estado doblado, de acuerdo con una realizacién ilustrativa.

Como se muestra en 2300A, cuando se recibe un mensaje de texto, el dispositivo 100 de visualizacion puede
visualizar la informacién 2305 de notificacion de recepcion en el visualizador 290.

En este caso, como se muestra en 2300B, cuando el dispositivo 100 de visualizaciéon detecta un movimiento de
flexion o un estado doblado, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar el mensaje de texto recibido en una
region 2320 superior de las regiones divididas a base de una linea 2330 de flexién. Ademas, el dispositivo 100 de
visualizacion puede visualizar un teclado virtual, que es una interfaz de usuario de introduccién de caracteres y
similares, en una region 2310 inferior de las regiones divididas a base de la linea 2330 de flexion.

Como se muestra en 2400A, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una imagen de pantalla de
ejecucion 2405 de una aplicacion de mensaje de texto en el visualizador 290.

En este caso, como se muestra en 2400B, cuando el dispositivo 100 de visualizaciéon detecta un movimiento de
flexion o un estado doblado, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen de pantalla de ejecucion
de la aplicacion de mensaje de texto en una region 2420 superior de las regiones divididas a base de una linea 2430
de flexion. El dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar un teclado virtual 2410, que es una interfaz de usuario
de introduccion de caracteres y similares, en una region inferior de las regiones divididas a base de la linea 2430 de
flexion. Ademas, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una imagen 2412 de pantalla de entrada de
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mensaje, que es una interfaz de usuario de comprobacion de un mensaje introducido, en la regién inferior de las
regiones divididas a base de la linea 2430 de flexién. Ademas, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar un
conjunto 2415 de menu (por ejemplo, informacién acerca de un numero de recepcion de mensajes, un icono para
borrar un mensaje, un icono para llamar con el nimero de recepcién de mensaje y similares) relacionado con un
mensaje de texto.

Como se muestra en 2500A, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una imagen 2505 de pantalla que
indica una recepcién de llamada en el visualizador 290 cuando se recibe una llamada.

En este caso, como se muestra en 2500B, cuando el dispositivo 100 de visualizaciéon detecta un movimiento de
flexion o un estado doblado, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 2520 de pantalla de
recepcion de llamada en una regidn superior de las regiones divididas a base de una linea 2530 de flexion. Ademas,
el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 2510 de pantalla que incluye una lista de mensajes
de rechazo de recepcién en una region inferior de las regiones divididas a base de la linea 2530 de flexion.

Como se muestra en 2600A, el dispositivo 100 de visualizacién puede visualizar una imagen 2605 de pantalla de
llamada en el visualizador 290.

En este caso, como se muestra en 2600B, cuando el dispositivo 100 de visualizaciéon detecta un movimiento de
flexion o un estado doblado, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar una imagen 2620 de pantalla de
llamada en una regién superior de las regiones divididas a base de una linea 2630 de flexion. Ademas, el dispositivo
100 de visualizacién puede visualizar un teclado 2610 numérico de introducciéon de un nimero durante una llamada
en una region inferior de las regiones divididas a base de la linea 2630 de flexion.

Como se muestra en 2700A, el dispositivo 100 de visualizaciéon puede visualizar un teclado 2710 virtual, que es una
interfaz de usuario de introduccion de caracteres y similares, en el visualizador 290.

En este caso, como se muestra en 2700B, cuando el dispositivo 100 de visualizaciéon detecta un movimiento de
flexion o un estado doblado, el dispositivo 100 de visualizacion puede visualizar un teclado 2720 virtual reorganizado
reduciendo una anchura en la direccion longitudinal del teclado 2710 virtual.

El teclado 2720 virtual puede reconocerse con precision por los ojos del usuario cuando el dispositivo 100 de
visualizacion esta doblado ya que el teclado 2720 virtual se visualiza para visualizarse tridimensionalmente de
acuerdo con un angulo de flexion del dispositivo 100 de visualizacion.

La Figura 28 ilustra una carcasa 2801 montable en el dispositivo 100 de visualizacién, de acuerdo con una
realizacion ilustrativa.

Haciendo referencia a 2800A, el dispositivo 100 de visualizacion puede doblarse a base de una linea 2830 de
flexion. La Figura 28(b) ilustra el dispositivo 100 de visualizacién montado con la carcasa 2801.

Haciendo referencia a 2800B, la carcasa 2801 puede incluir una parte frontal 2810 que contacta con la superficie
frontal del dispositivo 100 de visualizacion y una parte trasera 2820-1 y 2820-2 que contacta con la superficie trasera
del dispositivo 100 de visualizacion. Por ejemplo, la parte trasera 2820-1 y 2820-2 de la carcasa 2801 puede incluir
dos regiones 2820-1 y 2820-2 que contactan con dos regiones de la superficie trasera del dispositivo 100 de
visualizacion, que se dividen a base de la linea 2830 de flexion (2800C). Ademas, una parte 2840 de superficie
lateral de la carcasa 2801 puede incluir una estructura que se puede doblar en un estado en el que la carcasa 2801
se monta en el dispositivo 100 de visualizacion.

La Figura 28 es Unicamente ilustrativa, y la presente realizacion ilustrativa no se limita a la misma.

Una o mas realizaciones ilustrativas pueden implementarse en una forma de un medio de grabacion que incluye
instrucciones ejecutables por ordenador, tal como un moédulo de programa ejecutado por un sistema informatico. Un
medio legible por ordenador no transitorio puede ser un medio disponible arbitrario que puede accederse por un
sistema informatico e incluye todo tipo de medios volatiles y no volatiles y medios separados y no separados.
Ademas, el medio legible por ordenador no transitorio puede incluir todo tipo de medio de almacenamiento
informatico y medios de comunicacion. El medio de almacenamiento informatico incluye todo tipo de medios volatiles
y no volatiles y separados y no separados implementados por un procedimiento arbitrario o técnica de
almacenamiento de informacion tal como instrucciones legibles por ordenador, una estructura de datos, un moédulo
de programa u otros datos. Los medios de comunicacion habitualmente incluyen instrucciones legibles por
ordenador, una estructura de datos, un médulo de programa, otros datos de una sefial modulada tal como una
portadora, otro mecanismo de transmision y medios de distribucién de informacion arbitrarios. Por ejemplo, el medio
de almacenamiento informatico puede implementarse usando ROM, RAM, memoria flash, un disco compacto (CD),
un disco versatil digital (DVD), un disco magnético, una cinta magnética y similares.

Las realizaciones descritas anteriormente son Unicamente ilustrativas, y se entendera por los expertos en la materia
que pueden hacerse diversos cambios en forma y detalles en las mismas sin cambiar caracteristicas obligatorias del
concepto inventivo. Por lo tanto, las realizaciones deberian entenderse unicamente en el sentido ilustrativo y no para
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el fin de limitacion en todos los aspectos. Por ejemplo, cada componente descrito como un tipo individual puede
efectuarse siendo distribuido, y analogamente, componentes descritos como un tipo distribuido también pueden
efectuarse siendo acoplados.

Deberia entenderse que realizaciones ilustrativas descritas en el presente documento deberian considerarse
Unicamente en un sentido descriptivo y no para fines de limitacion. Descripciones de caracteristicas o aspectos
dentro de cada realizacion ilustrativa deberian considerarse habitualmente como disponibles para otras
caracteristicas o aspectos similares en otras realizaciones ilustrativas.

Mientras una o mas realizaciones ilustrativas se han descrito con referencia a las figuras, se entendera por los
expertos en la materia que pueden hacerse diversos cambios en forma y detalles en las mismas sin alejarse del
ambito segun se define mediante las siguientes reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo (100) de visualizacion que comprende:

un visualizador (290);

una camara (250) configurada para capturar una imagen, disponiéndose la camara en una misma direccién con
el visualizador;

un sensor (270) configurado para detectar un movimiento de flexién o un estado plegado del dispositivo de
visualizacion; y

una unidad (210) de control configurada para controlar el visualizador para visualizar una imagen de
previsualizacion para capturar una imagen usando la camara en una region del visualizador que esta dividida por
una bisagra cuando el sensor detecta el movimiento de flexion, caracterizado porque la unidad de control esta
configurada adicionalmente para reconocer un ojo de un usuario, que esta incluido en la imagen de
previsualizacién, y para determinar una posicion de una pupila en el ojo del usuario y para generar una imagen
fija capturada por la camara en un punto de tiempo en el que la posiciéon de la pupila satisface una condicion
preestablecida.

2. El dispositivo de visualizacion de la reivindicacion 1, en el que la unidad de control esta configurada
adicionalmente para determinar la regién en base a una relaciéon entre una longitud horizontal de la imagen de
previsualizacion y una longitud vertical de la misma.

3. El dispositivo de visualizacion de la reivindicacion 1, en el que la unidad de control esta configurada
adicionalmente para determinar la region en la que la imagen de previsualizacion tiene que visualizarse, en base a
una posicién en la que esta dispuesta la camara en el dispositivo de visualizacion.

4. El dispositivo de visualizaciéon de la reivindicacion 1, en el que la unidad de control estd configurada
adicionalmente para generar una imagen no procesada en base a una sefal de imagen usando la camara,
reconocer un objeto en la imagen no procesada, y determinar una region que incluye el objeto reconocido en la
imagen no procesada como la imagen de previsualizacion.

5. El dispositivo de visualizacion de la reivindicacion 4, en el que el objeto es una cara de un usuario, que esta
incluida en la imagen no procesada.

6. El dispositivo de visualizacion de la reivindicaciéon 1, en el que la regiéon es una primera region y la unidad de
control esta configurada adicionalmente para controlar aiin mas la visualizacién de la imagen de previsualizacion en
una segunda region que esta fuera de la primera region del visualizador.

7. El dispositivo de visualizacién de la reivindicaciéon 1, en el que el visualizador comprende una pantalla tactil
configurada para recibir una entrada tactil del usuario, la regién es una primera region, y

cuando se recibe la entrada tactil del usuario en una segunda region que esta fuera de la primera region, la unidad
de control genera una imagen fija capturada por la cdmara en un punto de tiempo en el que se recibe la entrada
tactil.

8. El dispositivo de visualizacion de la reivindicacion 1, en el que la region es una primera region, la unidad de control
esta configurada adicionalmente para visualizar ademas un objeto de interfaz de usuario para controlar una
operacion del dispositivo de visualizacion, en una segunda region que esta fuera de la primera region en el
visualizador.

9. El dispositivo de visualizaciéon de la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente un sensor de distancia
configurado para detectar una distancia entre el dispositivo de visualizacion y un usuario,

en el que la unidad de control esta configurada adicionalmente para determinar un area de la region en base a la
distancia detectada por el sensor de distancia.

10. Un procedimiento de operaciéon de un dispositivo de visualizacion, comprendiendo el procedimiento:

cuando se detecta un movimiento de flexién (S1320) del dispositivo de visualizacién, visualizar una imagen de
previsualizacién para capturar una imagen usando una camara en una region de un visualizador que se divide por
una bisagra (S1340), caracterizado porque el procedimiento comprende adicionalmente:

reconocer un ojo de un usuario, que se incluye en la imagen de previsualizacion (S910);

determinar una posicién de una pupila en el ojo del usuario (S920); y

generar una imagen fija capturada por la camara en un punto de tiempo en el que la posicién de la pupila
satisface una condicién preestablecida (S930).

11. El procedimiento de la reivindicacion 10, en el que la visualizacion comprende determinar la region en base a
una relacion entre una longitud horizontal de la imagen de previsualizacion y una longitud vertical de la misma.

12. El procedimiento de la reivindicacion 10, en el que la visualizacion comprende determinar la regién en la que la
imagen de previsualizacion tiene que visualizarse en el dispositivo de visualizacién, en base a una posicién en la que
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se dispone la camara en el dispositivo de visualizacion.
13. El procedimiento de la reivindicacion 10, en el que la generacion de la imagen comprende:

generar una imagen no procesada en base a una sefal de imagen;
reconocer un objeto realizando reconocimiento de imagen en la imagen no procesada; y
determinar una regiéon que incluye el objeto reconocido en la imagen no procesada como la imagen de

previsualizacion.

14. Un medio de grabacion legible por ordenador no transitorio que tiene grabado en el mismo un programa legible
por ordenador para la realizacion del procedimiento de la reivindicacioén 1.
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