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Opis wzoru przemystowego

Przedmiotem wzoru jest gra planszowa przeznaczona do rozrywki, a przy tym uczy strategii, in-
spiruje do zainteresowania sie rachunkiem prawdopodobienstwa, a z powodu swojego historycznego
odniesienia — do zainteresowania sie historig. Moze réwniez stuzyé do nauki jezykéw obcych.

Istote wzoru stanowi nowa i oryginalna posta¢ przedmiotu, posiadajaca innowacyjny i indywidu-
alny charakter i nadajgca sie do wielokrotnego odtwarzania w sposob przemystowy lub rzemiesiniczy.

WYKAZ ILUSTRACJI:
Fig. 1. Przedstawia wyglad ogdlny planszy do gry i pozostatych elementéw na ktére skiadajq sie:
- 4 kolorowe kostki w ksztatcie szesciandw;

- 21 kartonikéw w ksztatcie herbéw, w tym: 3 duze, 6 srednich i 12 matych;
- 30 kartonikéw w ksztatcie kota po 10 w jednym kolorze.

CECHY ISTOTNE WZORU PRZEMYStLOWEGO:

1. Plansza ma ksztatt tréjkata rownobocznego;

2. W kazdym z trzech katéw tréjkata planszy umieszczonych jest 7 herbow: 1 duzy, pod
nim 2 $rednie, a pod nimi 4 mate. Kazdy z herb6éw oznaczony jest czterema kolorowymi
kotkami, przy czym co najmniej dwa z nich sg w kolorze dominujagcym w danym kacie
tréjkata. Przy zatozeniu, ze uzyto koloréw oznaczonych jako X, Y, Z to w przypadku,
gdy w danym kacie tréjkata kolorem dominujacym jest:

— kolor X woéwczas duzy herb jest oznaczony czterema koétkami w kolorze X, dwa herby
Srednie sg oznaczone trzema kotkami w kolorze X, a czwarte kotko: jeden ma w kolorze Y,
a drugi w kolorze Z. Cztery najmniejsze herby tego kata majg identyczne oznaczenie:
dwa kétka w kolorze dominujgcym tj. X i po jednym kotku w kolorach Y i Z;

— kolor Y wéwczas duzy herb jest oznaczony czterema kétkami w kolorze Y, dwa herby
Srednie sg oznaczone trzema kotkami w kolorze Y, a czwarte kétko: jeden ma w kolorze Z,
a drugi w kolorze X. Cztery najmniejsze herby tego kata majg identyczne oznaczenie:
dwa kétka w kolorze dominujgcym tj. Y i po jednym kotku w kolorach Z i X;

— kolor Z woéwczas duzy herb jest oznaczony czterema kétkami w kolorze Z, dwa herby
Srednie sg oznaczone trzema kotkami w kolorze Z, a czwarte kétko: jeden ma w kolorze X,
a drugi w kolorze Y. Cztery najmniejsze herby tego kata majg identyczne oznaczenie:
dwa kétka w kolorze dominujgcym tj. Z i po jednym kétku w kolorach Xi Y.

Trzy elementy nie spetniajgce warunku koloru dominujgcego zostaty umieszczone na granicy
zbioréw herbow, i tak:

— pomiedzy zbiorem siedmiu herbdéw kata trojkata planszy oznaczonych kolorem dominu-
jacym X, a zbiorem siedmiu herbéw kata tréjkata planszy oznaczonych kolorem domi-
nujacym Y umieszczony jest element oznaczony dwoma kétkami w kolorze X i dwoma
kotkami w kolorze Y;

— pomiedzy zbiorem siedmiu herbdéw kata trojkata planszy oznaczonych kolorem dominu-
jacym Y, a zbiorem siedmiu herbéw kata tréjkata planszy oznaczonych kolorem domi-
nujacym Z umieszczony jest element oznaczony dwoma koétkami w kolorze Y i dwoma
kotkami w kolorze Z;

— pomiedzy zbiorem siedmiu herbdéw kata trojkata planszy oznaczonych kolorem dominu-
jacym Z, a zbiorem siedmiu herbéw kata tréjkata planszy oznaczonych kolorem domi-
nujacym X umieszczony jest element oznaczony dwoma kétkami w kolorze Z i dwoma
kétkami w kolorze X.

Cecha ta zostata tak szczegdtowo opisana poniewaz wszystko co zostato wymienione ma swo-
je matematyczne uzasadnienie, moze funkcjonowaé wytgcznie jako catosc i swiadczy o innowacyjno-
$ci i niepowtarzalnosci wzoru.

3. Cztery kosci do gry w ksztalcie szesciandw posiadajace kolorowe $ciany, w kolorach
tych jakimi sg oznaczone herby, po jednym kolorze dla kazdej z trzech par $cian réwno-
legtych.

4. 30 kolorowych kartonikow w ksztatcie kotek, po 10 w kazdym z koloréw dominujacych
(X, Y, Z) uzytych do oznaczania herbow i kosci.
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