
JP 2013-248320 A5 2015.5.28

10

【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】平成27年5月28日(2015.5.28)
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【年通号数】公開・登録公報2013-067
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【手続補正書】
【提出日】平成27年4月14日(2015.4.14)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　プレイヤーによるログイン操作を受け付ける受付部を備える複数の端末装置に通信接続
されるゲーム制御サーバであって、
　前記受付部に対してログインした複数のプレイヤーがそれぞれ育成するキャラクタを用
いて同じゲーム世界内で並行してプレイするようにゲーム進行を管理するゲーム進行管理
部と、
　プレイヤー同士をグループ化するグループ化処理部と、
　前記ゲーム進行管理部により管理されるゲーム進行の中での特定のプレイヤーの成績に
基づいて、ログイン中の複数のプレイヤーのうち、前記特定のプレイヤー及び該特定のプ
レイヤーと同じグループに属するプレイヤーに対して、特定のゲーム内アイテムを付与す
るアイテム管理部と、
　を備えるゲーム制御サーバ。
【請求項２】
　請求項１記載のゲーム制御サーバであって、
　前記グループ化される複数のプレイヤーは、新規にゲームを開始するプレイヤーと、ゲ
ーム進行が既に所定の段階まで進んでいるプレイヤーとの組み合わせである、
　ゲーム制御サーバ。
【請求項３】
　請求項１又は２項記載のゲーム制御サーバであって、
　前記ゲーム進行管理部は、前記複数のプレイヤーがそれぞれ育成する前記キャラクタで
ある競走馬を、共通のレーススケジュールに従い開催されるレースに出走させて競わせる
競走馬育成ゲームを進行させ、
　前記特定のゲーム内アイテムは、前記競走馬の能力を向上させるアイテムである、
　ゲーム制御サーバ。
【請求項４】
　プレイヤーによるログイン操作を受け付ける受付部を備える複数の端末装置に通信接続
されるゲーム制御サーバであって、
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　前記受付部に対してログインした複数のプレイヤーが同じゲーム世界内で並行してプレ
イするようにゲーム進行を管理するゲーム進行管理部と、
　プレイヤー同士をグループ化するグループ化処理部と、
　前記ゲーム進行管理部により管理されるゲーム進行の中で特定のプレイヤーが所定の条
件を満たしたときに、ログイン中の複数のプレイヤーのうち、前記所定の条件を満たした
特定のプレイヤー及び該特定のプレイヤーと同じグループに属するプレイヤーに対して、
特定のゲーム内アイテムを付与するアイテム管理部と、
　を備えるゲーム制御サーバであって、
　前記ゲーム進行管理部は、前記受付部に対してログインした複数のプレイヤーがそれぞ
れ育成する競走馬を、共通のレーススケジュールに従い開催されるレースに出走させて競
わせる競走馬育成ゲームを進行させ、
　前記特定のゲーム内アイテムは、前記競走馬の能力を向上させるアイテムである、
　ゲーム制御サーバ。
【請求項５】
　プレイヤーによるログイン操作を受け付ける受付部と、
　前記受付部に対してログインした複数のプレイヤーがそれぞれ育成するキャラクタを用
いて同じゲーム世界内で並行してプレイするようにゲーム進行を管理するゲーム進行管理
部と、
　プレイヤー同士をグループ化するグループ化処理部と、
　前記ゲーム進行管理部により管理されるゲーム進行の中での特定のプレイヤーの成績に
基づいて、ログイン中の複数のプレイヤーのうち、前記特定のプレイヤー及び該特定のプ
レイヤーと同じグループに属するプレイヤーに対して、特定のゲーム内アイテムを付与す
るアイテム管理部と、
　を備えるゲーム装置。
【請求項６】
　ゲーム装置の制御コンピュータに、
　受付部に対してログインした複数のプレイヤーがそれぞれ育成するキャラクタを用いて
同じゲーム世界内で並行してプレイするようにゲーム進行を管理させ、
　プレイヤー同士をグループ化させ、
　前記管理されるゲーム進行の中での特定のプレイヤーの成績に基づいて、ログイン中の
複数のプレイヤーのうち、前記特定のプレイヤー及び該特定のプレイヤーと同じグループ
に属するプレイヤーに対して、特定のゲーム内アイテムを付与させる、
　ゲーム制御プログラム。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００８】
　上記目的を達成するための一態様は、
　プレイヤーによるログイン操作を受け付ける受付部を備える複数の端末装置に通信接続
されるゲーム制御サーバであって、前記受付部に対してログインした複数のプレイヤーが
それぞれ育成するキャラクタを用いて同じゲーム世界内で並行してプレイするようにゲー
ム進行を管理するゲーム進行管理部と、
　プレイヤー同士をグループ化するグループ化処理部と、
　前記ゲーム進行管理部により管理されるゲーム進行の中での特定のプレイヤーの成績に
基づいて、ログイン中の複数のプレイヤーのうち、前記特定のプレイヤー及び該特定のプ
レイヤーと同じグループに属するプレイヤーに対して、特定のゲーム内アイテムを付与す
るアイテム管理部と、
　を備えるゲーム制御サーバである。
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