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Inventia se referd la jocuri-sarade.
Sarada (1) contine un cadmp de joc drept-
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carei dimensiuni corespund dimensiunilor cubului
(3). Pe fetele cuburilor (3) sunt aplicate fragmentele
unei imagini grafice, care la 0 anumitd amplasare a
cuburilor (3) formeazd pe campul de joc (2) o
imagine concretd legatd compozitional. Sarada
poate fi realizatd in forma electronicd. 15

Procedeul de formare a imaginii grafice legate
compozitional prin unirea cap in cap a unor
purtatori ai fragmentelor imaginii constd in aceea ca
in calitate de purtatori ai fragmentelor imaginii se
folosesc elemente de joc cu dimensiuni identice,
executate in formd de cuburi, cuburile se ampla-
seazd pe un camp de joc dreptunghiular, lungimile
laturilor ciruia sunt executate multiple lungimii
muchiei cubului, cu formarea pe el a unei celule
libere, ale cérei dimensiuni corespund dimensiunilor
cubului, iar formarea imaginii grafice legate
compozitional ~se realizeazd prin  operatii
consecutive de deplasare pe celula liberd a unuia
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Descriere:

Inventia se referd la jocuri-sarade.

Este cunoscut jocul care contine un complet de elemente de joc identice dupa forma si dupd dimensiuni
in forma de cuburi, pe fetele carora sunt aplicate fragmente din diferite imagini. Aspectul de joc consta in
alegerea si amplasarea cuburilor lipite strans unul de celdlalt in asa fel, incat sd alcatuiasca din fragmentele
imaginilor o imagine deplind legatd compozitional. Cel putin pe doud laturi ale cuburilor sunt aplicate
diferite variante ale unuia si aceluiasi fragment al imaginii [1].

Jocul in cauzi, ca si majoritatea altor jocuri analoage ,,cuburilor”, este destinat copiilor si contribuie la
dezvoltarea laturii creative a intelectului.

Este bine cunoscuta sarada logica ,,Piatnaski”. Jocul reprezintd un complet de elemente de joc in forma
de figuri din os péatrate identice, pe care sunt aplicate numerele de la 1 pana la 15, plasate strans lipite unul
de celdlalt pe campul de joc in forma de cutie cu formarea unei celule libere, ale carei dimensiuni corespund
dimensiunilor figurii din os. Aspectul de joc al saradei constd in deplasarea figurilor din os amplasate haotic
pe campul de joc pani la sistematizarea lor dupd numere din cit mai putine mutiri. in una dintre versiunile
electronice ale jocului cAmpul de joc este executat in forma de display, iar elementele de joc sunt executate
ca figuri din os virtuale redate pe display, pe care sunt aplicate fragmente legate compozitional ale unei
imagini-fotografii a unei femei [2].

Jocul are un numar foarte mare de variante posibile de amplasare initiald a figurilor din os pe cimpul de
joc, in exact o jumadtate din ele fiind imposibil de a aranja figurile astfel incat sd formeze imaginea. Cu toate
acestea, jocul este simplu, existdnd o singurd variantd finald de amplasare a figurilor din os. Prezenta unui
numar mic de elemente de joc si, prin urmare, dimensiunile mici ale cdmpului de joc conditioneazd numarul
mic de mutiri necesare a unei figuri oarecare din os pand in pozitia finali. In afari de aceasta, intrucat
fragmentele unicei imagini legate compozitional aplicate pe elementele de joc se afld permanent pe
paramentul campului de joc, adicd in campul de vedere al jucitorului, rezolvarea saradei se simplificd
considerabil. In cazul in care este elaborat un algoritm optim, rezolvarea saradei se obtine printr-un numdr
mic de mutdri ale figurilor din os si, prin urmare, intr-un timp scurt. ,,Piatnagki” este una dintre cele mai
simple sarade logice.

Problema pe care o rezolva inventia constd in sporirea gradului distractiv si a complexititii saradei pe
baza largirii diapazonului de schimbare a pozitiei initiale a elementelor de joc, precum si in madrirea
numarului de variante ale pozitiei finale.

Problema se solutioneaza prin aceea ca sarada contine un cdmp de joc dreptunghiular si, amplasate in
interiorul acestuia, elemente de joc cu dimensiuni identice, executate in forma de cuburi, pe care sunt
aplicate fragmente ale diferitelor imagini grafice. Lungimile laturilor campului de joc sunt executate
multiple lungimii muchiei cubului, cuburile sunt amplasate pe campul de joc cu formarea pe el a unei celule
libere, dimensiunile céreia corespund dimensiunilor cubului, §i cu posibilitatea deplasirii pe celula liberd
si/sau rotirii in directia ¢i a elementelor de joc care se afld alaturi de ea. Concomitent, dacd elementele de
joc sunt amplasate intr-o anumiti ordine, fragmentele imaginilor grafice aplicate pe ele formeazi pe campul
de joc o imagine graficd legatd compozitional.

Campul de joc poate fi executat in forma de display, iar elementele de joc - 1in formd de cuburi
reprezentate pe display. De asemenea, campul de joc poate fi executat cu borduri pe perimetru, iar
elementele de joc pot fi executate tridimensionale. In afard de aceasta, numirul elementelor de joc poate fi
egal cu numirul necesar pentru umplerea completd a cAmpului de joc.

Procedeul de formare a imaginii grafice legate compozitional prin unirea cap in cap a unor purtitori ai
fragmentelor imaginii, conform saradei, consta in aceea cd in calitate de purtdtori ai fragmentelor imaginii
se folosesc elemente de joc cu dimensiuni identice, executate in forma de cuburi, cuburile se amplaseaza pe
un cdmp de joc dreptunghiular, lungimile laturilor caruia sunt executate multiple lungimii muchiei cubului,
cu formarea pe ¢l a unei celule libere, dimensiunile céreia corespund dimensiunilor cubului, iar formarea
imaginii grafice legate compozitional se realizeaza prin operatii consecutive de deplasare pe celula liberd a
unuia dintre cuburile aldturate ei si/sau prin rotirea acestora in directia celulei libere.

In calitate de camp de joc poate fi folosit un display, iar in calitate de purtitori ai fragmentelor imaginii
pot fi folosite cuburi reprezentate pe display. De asemenea, poate fi folosit campul de joc cu borduri pe
perimetru si cuburi tridimensionale.

Inainte de inceperea jocului elementele de joc pot fi amestecate haotic printr-un sir de operatii
consecutive, analogice cu operatiile de rezolvare a saradelor, din pozitia in care fragmentele imaginilor
grafice aplicate pe elementele de joc formeazi pe cAmpul de joc imaginea legatd compozitional. in afard de
aceasta, poate fi folosit un complet de cuburi, numaérul carora este egal cu numdrul necesar pentru umplerea
completd a campului de joc, din complet se elimind arbitrar un cub, iar cele ramase se amplaseazi arbitrar
pe campul de joc.
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Totalitatea elementelor ce caracterizeaza inventia di posibilitatea de a crea un nou joc-saradi, cu mult
mai captivant, mai distractiv i cu un numér mai mare de variante ale amplasirii atat initiale, cat si finale a
elementelor de joc in comparatie cu jocurile analoage cunoscute anterior. Rezolvarea saradei este
complicatd. Inventia este rezultatul unei prelucrari creative si al adaptarii unor asemenea jocuri, cum sunt
»cuburile” si ,,piatnagki”. Deoarece nu oricare amplasare haotica initiald a elementelor de joc pe campul de
joc va permite sa se obtind rezultatul final, atunci aducerea elementelor de joc conform regulilor in pozitie
haoticd inainte de inceperea jocului din pozitia, in care fragmentele imaginilor grafice aplicate pe
elementele de joc formeaza pe cAmpul de joc imaginea legatd compozitional, dd posibilitate de a rezolva
sarada. Folosirea completului de elemente de joc, numdrul cirora este suficient pentru umplerea completd a
campului de joc, cu eliminarea ulterioard a oricdruia dintre ele si amplasarea celor ramase pe cdmpul de joc
da posibilitate de a miri numarul de variante ale rezultatului final §i de a-1 diversifica.

Inventia da posibilitate de a largi sortimentul productiei pentru petrecerea timpului liber atat al copiilor,
cét si al celor maturi, contribuind la dezvoltarea spiritului de observatie, atentiei i gandirii logice.

Inventiile se explica prin desenele din fig. 1- 7, care reprezinti:

- fig. 1, sarada la care cAmpul de joc cu dimensiunile de 3x3 este umplut complet cu elemente de joc;

- fig. 2, aceeasi, ca si in fig. 1, cu celuld liberd pe cAmpul de joc si cu elementele de joc amplasate
haotic; inceputul jocului;

- fig. 3, aceeasi, ca §i in fig. 2; sarada rezolvatd (sfarsitul jocului) cu imaginea graficd legatd
compozitional pe cAmpul de joc;

- fig. 4, sarada cu dimensiunile cAmpului de joc ca in fig. 1-3, dar cu un numar mdrit de elemente de
jocs

- fig. 5, selectarea variantelor de imagini legate compozitional;

- fig. 6, exemplu de realizare a saradei cu cAmpul de joc in forma de cutie fard capac si cu elemente de
joc in forma de cuburi tridimensionale;

- fig. 7, versiunea electronica a saradei care poate fi folosita la telefonul mobil.

Sarada 1 contine un cAmp de joc dreptunghiular 2, pe care sunt amplasate elementele de joc, executate
in formd de cuburi 3 identice. Lungimile laturilor cAmpului de joc 2 sunt executate multiple lungimii
muchiei elementului de joc 3. Elementele de joc 3 sunt amplasate pe campul de joc 2 cu formarea pe el a
unei celule libere 4, dimensiunile cédreia corespund dimensiunilor laturii elementului de joc. Pe fetele
elementelor de joc, executate in forma de cuburi 3, sunt aplicate fragmentele imaginii grafice, care la o
anumitd amplasare a eclementelor de joc creeazd pe cdmpul de joc 2 o imagine concretd legatd
compozitional. De exemplu, ca si in jocul traditional ,,cuburi”, pe fetele elementelor de joc 3 pot fi aplicate
fragmente, care formeazi sase imagini legate compozitional diferite (fig. 5). Mai este posibild aplicarea pe
fetele cuburilor a variantelor unuia si aceluiagi fragment, ca i la cea mai apropiata solutie, ceea ce mareste
de asemenea numadrul de variante ale imaginii finale obtinute. De exemplu, dacéd in imaginile finale sunt
prezente animale, atunci, schimband variantele fragmentelor, ca rezultat poate fi obtinutd imaginea unui
animal fantastic, de exemplu, cu urechi de iepure, cap de urs, corp de lup si coadd de vulpe etc. Sau poate fi
confectionat un complet de elemente de joc, in care fragmentele imaginilor, aplicate pe fetele unui sau mai
multor cuburi, pot fi schimbate de cétre jucdtor (schimband orientarea cubului) pentru formarea imaginii
finale, de exemplu, soarele i norii se preschimba in luna si stele; umbrela se preschimba intr-o vergea etc.
Pentru a inlesni solutionarea saradei fetele corespunzitoare ale cuburilor, de exemplu, pot avea nuanta lor
de culoare. Existd o multime de variante de realizare a saradei, totul depinde de fantezia creatorului
acesteia. Numadrul elementelor de joc care pot fi amplasate pe cadmpul de joc, adicd numaérul de celule ale
campului de joc nu este reglementat si influenteaza, in special, asupra nivelului de complexitate a jocului.
fn completul saradei, fiind un singur camp de joc, pot exista cateva complete de elemente de joc (fig. 1, 4),
care se vor deosebi unul de celdlalt prin dimensiuni, dar cu o conditie obligatorie: lungimea fiecarei laturi a
campului de joc va fi multipld lungimii muchiei cubului. Un asemenea complet asigurd posibilitatea
complicarii (sau simplificarii) jocului, trecerii de la un nivel de complexitate la altul, fiind interesant atat
pentru copii, cat §i pentru maturi. Sarada poate fi realizatd in forma electronica, in particular, este aplicabila
la telefonul mobil (fig. 7), in care in calitate de cAmp de joc se foloseste display-ul, iar in calitate de
elemente de joc se folosesc cuburi virtuale redate pe display. In completul saradei poate intra selectia
catorva dintre variantele posibile ale imaginii finale legate compozitional (fig. 5).

Jocul se desfasoard in modul urmator.

Elementele de joc - cuburile 3 din complet se amplaseaza cum se nimereste pe cdmpul de joc 2 cu
formarea unei celule libere 4. Dacd in complet intrd cuburile 3, care completeaza tot campul de joc 2 (fig.
1), atunci se elimind preliminar unul dintre cuburi 3. Miscand consecutiv pe celula liberd 4 unul dintre
cuburile 3, care se afla alaturi de ea (in fig. 2 - sdgeatd liniard) si/sau rotindu-le in directia celulei libere (in
fig. 2 - sigeti arcuite), se formeazi pe cAmpul de joc 2 o imagine legatd compozitional (fig. 3). Intrucat nu
oricare amplasare initiald haotica a elementelor de joc executate in forma de cuburi 3 pe cAmpul de joc 2 va
da posibilitate de a obtine rezultatul final, atunci inainte de inceperea jocului este de dorit si se efectueze
plasarea elementelor de joc executate in forma de cuburi 3 conform regulilor prevazute in pozitie haoticd
din pozitia in care fragmentele imaginilor grafice aplicate pe cuburile 3 formeazi pe cAmpul de joc 2
imaginea legatd compozitional. Aceste recomandari dau posibilitatea de a rezolva sarada si pot fi folosite in
versiunea tridimensionald a saradei (fig. 6). in versiunea electronicd a saradei (fig. 7) amplasarea initiald
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haotica a cuburilor pe cAmpul de joc se va efectua in mod automat, fiind asiguratd posibilitatea rezolvirii
obligatorii a saradei.

Inventiile largesc sortimentul de jocuri-sarade. Din contul extinderii diapazonului de modificare a
pozitiei initiale a elementelor de joc, precum si al mdririi numdrului de variante ale pozitiei finale se
maireste atractivitatea si complexitatea jocului.

(57) Revendicari:

1. Sarada, care contine un cAmp de joc dreptunghiular i, amplasate in interiorul acestuia, elemente

de joc cu dimensiuni identice, executate in forma de cuburi, pe care sunt aplicate fragmente ale diferitelor
imagini grafice, totodatd, lungimile laturilor cAmpului de joc sunt executate multiple lungimii muchiei
cubului, cuburile sunt amplasate pe campul de joc cu formarea pe el a unei celule libere, dimensiunile
céreia corespund dimensiunilor cubului, §i cu posibilitatea deplasirii pe celula liberd si/sau rotirii in directia
ei a elementelor de joc care se afld aldturi de ea, concomitent, daca elementele de joc sunt amplasate intr-o
anumita ordine, fragmentele imaginilor grafice aplicate pe ele formeaza pe cdmpul de joc o imagine grafica
legatd compozitional.

2. Sarada, conform revendicdrii 1, caracterizati prin aceea cd campul de joc este executat in forma
de display, iar elementele de joc sunt executate in forma de cuburi reprezentate pe display.

3. Saradd, conform revendicarii 1, caracterizatd prin aceea cd campul de joc este executat cu
borduri pe perimetru, iar elementele de joc sunt executate tridimensionale.

4. Sarada, conform revendicdrii 1, earacterizati prin aceea ci numarul elementelor de joc este egal
cu numarul de elemente necesar pentru umplerea completd a cdmpului de joc.

5. Procedeu de formare a imaginii grafice legate compozitional prin unirea cap in cap a unor purtatori
ai fragmentelor imaginii, conform revendicérii 1, care constd in aceea ca in calitate de purtdtori ai
fragmentelor imaginii se folosesc elemente de joc cu dimensiuni identice, executate in forma de cuburi,
cuburile se amplaseaza pe un cdmp de joc dreptunghiular, lungimile laturilor cdruia sunt executate multiple
lungimii muchiei cubului, cu formarea pe el a unei celule libere, dimensiunile cireia corespund
dimensiunilor cubului, iar formarea imaginii grafice legate compozitional se realizeazd prin operatii
consecutive de deplasare pe celula liberd a unuia dintre cuburile alaturate ei si/sau prin rotirea acestora in
directia celulei libere.

6. Procedeu, conform revendicarii 5, caracterizat prin aceea ci in calitate de camp de joc se
foloseste un display, iar in calitate de purtitori ai fragmentelor imaginii se folosesc cuburi reprezentate pe
display.

7. Procedeu, conform revendicarii 5, caracterizat prin aceea ca se foloseste un camp de joc cu
borduri pe perimetru si cuburi tridimensionale.

8. Procedeu, conform revendicdrii 5, caracterizat prin aceea ci se foloseste un complet de cuburi,
numadrul cdrora este egal cu numdrul necesar pentru umplerea completd a cAmpului de joc, din complet se
elimind arbitrar un cub, iar cele rdmase se amplaseaza arbitrar pe campul de joc.

(56) Referinte bibliografice:
1. RU 15858 U1 2000.11.20
2. <URL http://www.holes.com/>, ITurmrem cBoro urpy — 1: [TaTHamxm, regésit la 2010.01.18
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Redactor: ! CANTER Svetlana
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