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Mandatar:
s Joc logic, cu discuri
7 Rezumat: Inventia se referd la un joc logic, (1 ... 7) i care reprezinti aria de raspandire a
cu discuri, destinat elevilor din clasele primare gi acestor mamifere.
utilizat, de exemplu, Ia disciplinele limba
romini, geografie si zoologie. Jocul logic, cu Revendiciri: 6
discuri, conform inventiei, este prevazut cu nigte Figuri: 3

discuri mobile (1 .. 7) agezate in ordinea
descrescitoare a diametrelor §i asamblate
concentric, cu ajutorul unui ax comun (8) astfel,
incdt sd poata fi rotite independent §i dintr-un
cursor radial (9), previzut cu o fanti centrali
(a). Fiecare disc mobil (1 ... 7) este inscriptionat
cu literele majuscule, ale alfabetului roméin,
alituri de niste casete (c) ce confin citeva date
referitoare la unele state de pe globul terestru.

fiecare caseta (c), este inscripfionat numele
céte unei {iri, numele capitalei acesteia, drapelul
national §i codul literal, international, al ei.
Discurile mobile (1 ... 7) au portiunea vizibili de
deasupra, colorati simbolic, in urmitoarele
culori: rogu, galben, negru, albastru, verde,
maron §i alb. Pe verso-ul discului mobil (1), sunt
delimitate, cu nigte suprafete inelare (10, 11, 12
§i 13) si o suprafafd circulari (14) in care, in
interiorul unor casete (h §i i), sunt inscriptionate
denumirile in limba romani, ale unor mamifere,
corespondentul acestor denumiri in limba latin
si nigte numere care se referi la discurile mobile Fig. 1
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Inventia se referd la un joc logic,
cu discuri, destinat elevilor din clasele
primare si utilizat, de exemplu, la
disciplinele limba romand, geografie si
zoologie.

In scop educativ, este cunoscut un
- joc sub forma de disc, prevdzut cu niste
fragmente  detasabile care, prin
imperechere, dupd semnificatie si form,
dau niste sectoare colorate si
inscriptionate cu desene.

Dezavantajele acestui joc constau
in aceea ca fragmentele detasabile n-au
stabiltate si c& datele care se pot
inscriptiona pe un asemenea disc, sunt
insuficiente pentru un nivel superior
didactic.

Jocul logic, cu discuri, conform
inventiei, inldturd dezavantajele de mai
sus, prin aceea ca este prevazut cu niste
discuri mobile, asezate in ordinea
descrescdtoare a  diametrelor i
asamblate concentric, cu ajutorul unui ax
comun astfel, incat sd poatd fi rotite
independent si dintr-un cursor radial,
prevazut cu o fanta centrald. Fiecare disc
mobil este inscriptionat cu literele
majuscule ale alfabetului roman, al&turi
de niste casete ce contin cateva date
referitoare la unele state de pe globul
terestru. In fiecare casetd, este
Inscriptionat si figurat numele a cate unei
tari, numele capitalei acesteia, drapelul
national si codul literal international al ei.
Discurile mobile au portiunea vizibild de
deasupra  coloratd  simbolic, 1n
urmatoarele culori: discul Europa - rosu,
discul Asia - galben, discul Africa - negru,
discul America de Nord si Centrals -
albastru, discul America de Sud - verde,
discul Australia - maron, iar discul
Antarctica - alb. Pe verso-ul celui mai
mare dintre discurile mobile, sunt
delimitate niste suprafete inelare si o
suprafata circulara in care, in interiorul
unor casete, sunt inscriptionate
denumirile in limba romans ale unor
mamifere,  corespondentul  acestor
denumiri in limba latind si niste numere
ale sus-numitelor discuri mobile, care
reprezintd aria de raspandire pe pdmant
a acestor mamifere. Prima suprafats
inelard cuprinde numele mamiferelor din
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zona temperata, cea de a doua si a treia
suprafatd inelard8 cuprind denumirile
mamiferelor din zonele tropicald si
ecuatoriald, suprafata inelard urmatoare
cuprinde mamiferele din zona polara, iar
n suprafata circulard, sunt inscriptionate
denumirile unor mamifere care triiesc in
mediul oceanic. Fiecare dintre casetele in
care sunt inscriptionate denumirile
mamiferelor are culoarea de fond
corespunzatoare culorii preponderente a
mamiferului respectiv inscriptionat in ea.

Prin aplicarea inventiei, se obtine
cresterea cantitatii informatiei afisate,
concomitent cu Tmbunatitirea mane-
vrabilitatii.

Se da, In continuare, un exemplu
de realizare a inventiei, in legatura si cu
fig. 1... 3, care reprezinta:

- fig. 1, vedere de sus a jocului
logic, cu discuri;

- fig. 2, sectiune cu un plan I din
fig. 1;

-fig. 3, vedere din spate a discului
mobil 1.

Jocul logic, cu discuri, conform
inventiei, este alcatuit din niste discuri
mobile 1, 2, 3, 4, 5, 6 si 7 suprapuse
concentric si asamblate cu ajutorul unui
ax comun 8. Diametrele discurilor maobile
1... 7 scad progresiv si cu aceeasi rats,
de la discul mobil 1 pana la discul mobil
7.

Cu acelasi ax comun 8, peste
discul mobil 7, a fost asamblat liber, ca
de altfel si celelaite elemente mentionate,
un cursor radial 9, prevézut cu o fant3
centrala a.

Fiecare din portiunile circulare
vizibile ale discurilor mobile 1... 7 este
Tmpartitd n niste casete b, in care sunt
inscriptionate, cu majuscule, literele
alfabetului roman, alaturi de niste casete
¢ care contin numele unor tiri in
componenta carora intrd litera ce se
afld In caseta b. Aceleasi casete ¢ mai
contin numele capitalelor acestor tar,
codurile literale internationale ale tarilor
respective si drapelele lor nationale.

Astfel, discul mobil 1 contine n
casetele ¢ numele tarilor din continentul
Europa, asezate in dreapta casetelor b
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in care sunt inscriptionate majusculele,
care reprezintd literele initiale ale tarilor
respective. De exemplu, aldturi de caseta
b care contine litera "R", se afl§ caseta
¢, in care este figurat drapelul nostru
national si sunt inscriptionate codul literal
"RO", "Romania" si "Bucuresti”. Fondul
acestor inscriptii de pe discul mobil 1
este de culoare rosie.

Pentru a forma numele unei tari,
se aduc succesiv, prin ratire, discurile
mobile 1... 7 cu literele necesare in
dreptul fantei centrale a a cursorului
radial 1.

Discul mobil 2 contine, in niste
casete d, literele majuscule ale alfabetului
roman, iar in niste casete e, aliturate
acestora, numele unor tari din Asia
impreund cu  numele capitalelor
respective, codul literal international si
drapelele lor nationale. Térile din casetele
e sunt astfel aranjate, incat se afls in
dreapta literelor care ocupa locul doi din
numele tarilor respective. Spre exemplu,
in dreapta casetei d, care contine litera
"S", se afid caseta e in care sunt
inscriptionate numele statului "ISRAEL",
capitala sa, codul literal international si
drapelul sdu national. Fondul de culoare
al acestui disc mobil 2 este galben.

Urmand aceeasi regula, pe discul
mobil 3, n dreapta unor casete f care
contin literele majuscule ale alfabetului
roman, in niste casete g, sunt
inscriptionate numele unor tari  din
continentul Africa, litera din caseta f fiind
a treia din numele t3rii respective.
Casetele g mai contin numele capitalelor,
codurile literale si drapelele tarilor
respective. Fondul acestui disc mobil 3
are culoarea neagra.

Discul mobil 4 are fondul albastru
si contine, in afara literelor, casete cu
numele tarilor din America de Nord si
Centrald, discul mobil 5 are culoarea
verde si contine tarile Americii de Sud,
discul mobil 6 are culoarea maron,
contindnd statele Australiei, iar discul
mobil 7 este alb si se referd la
Antarctica.

Pentru a folosi jocul, conform
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inventiei, se rotesc pe rénd discurile
moabile 1...7, astfel incat s se formeze
pe razd, in dreptul fantei centrale a a
cursorului radial 8, de exemplu, cuvantul
"CAMERUN". Langs litera "M" de pe
discul mobil 3 care contine tarile Africii,
se afla caseta cu drapelul si codul literal,
numele Camerun si numele capitalei
acestui stat. In acelasi mod, pentru
"MEXIC", spre exemplu, pe discul 4 care
se referd la America de Nord si Centrals,
langa litera "I", se afla caseta cu datele
statului Mexic. Pe discul mobil 5, ca s
exemplificdm, pentru "BOLIVIA", stat care
face parte din continentul America de
Sud, langa caseta cu litera "V" se afl3
caseta In care sunt inscriptionate datele
referitoare la statul Bolivia. Si asa mai
departe.

Pentru ca rotirea discurilor mobile
1... 7 sa se poat§ face usor, in timpul
alcatuirii cuvintelor, circumferinta
acestora este zimtata.

Pe cealalts fats a discului mobil 1,
sunt inscriptionate denumirile unor
mamifere, denumiri asezate in ordine
alfabetica, pe niste suprafete inelare
concentrice, fiecare din aceste suprafete
definind o anumitd zona geograficd a
globului terestru. Astfel, o suprafatd
inelard 10, care se referd la zona
temperatd, contine in niste casete h
denumirile mamiferelor in limba romana,
apoi pe cele in limba lating si cifrele care,
reprezentand unele din discurile mobile
1... 7, indicd continentele anterior
explicitate, pe care aceste mamifere sunt
raspandite. De exemplu, n una din
casetele h, este inscriptionat cuvantul
"VEVERITA", dedesubt sunt scrise cifrele
1. 2, 3, 4 (ceea ce inseamna c3 veverita
traieste in Europa, Asia, Africa si n
America de Nord si Central) si apoi
Sciurus vulgaris, fondul acestei casete
find de culoare brun-roscat i
reprezentdnd culoarea dominanty a
acestui mamifer.

Pe urmé&toarele suprafete inelare
11 si 12, in nigte casete i, sunt asezate
in  ordine alfabeticd numele unor
mamifere care trdiesc in zona tropical-
ecuatoriald asa cum este, de exemplu,
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"TIGRUL", inscriptie urmats de cifra "2",
care simbolizeaza Asia si denumirea in
limba latind Pantera tigris, pe un fond ce
reprezintd culoarea predominantd a
acestui mamifer.

Pe suprafata inelard 13, sunt
inscriptionate, cu aceleasi detalii,
mamiferele din zona polars, iar pe o
suprafatd circularda 14, sunt inscrise
cateva mamifere care traiesc in mediul
oceanic. Fiecare din casetele de pe
suprafata inelard 13 si suprafata
circulard 14 are fondul de culoarea
preponderenta a mamiferului
inscriptionat in ea.

Revendicari

1. Joc logic, cu discuri, carac-
terizat prin aceea cé& este previzut cu
niste discuri maobile (1... 7), suprapuse in
ordinea descrescétoare a diametrelor si
asamblate concentric, cu ajutorul unui ax
comun (8), ncat sd poatd fi rotite
independent unul fatd de celelalte, si
dintr-un cursor radial (9), prevézut cu o
fanta centrald(a), fiecare din discurile
(1... 7) fiind inscriptionat in niste casete
(b, d si f) cu litere majuscule ale
alfabetului romén, aldturi de niste casete
(c. e si g} care contin cateva date
referitoare despre unele state de pe
globul terestru.

2. Joc logic, cu discuri, conform
revendicdrii 1, caracterizat prin aceea
céd, casetele (c, e si g), precum si
celelalte  corespunzitoare discurilor
mobile (4, 5, 6 si 7] contin numele unei
tari, numele capitalei acesteia, drapelul
national si codul literal international al ei.

3. Joc logic, cu discuri, conform
revendicarii 1, caracterizat prin aceea
cé, discurile mobile (1... 7) sunt zimtate
pe contur si au portiunea vizibild de
deasupra coloratd simbolic, dupd cum
urmeaza: discul mobil (1) care reprezints

Presedintele comisiei de examinare:
Examinator:  ing. Petrescu Corneliu
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Europa - rosu, discul mobil [2)
reprezentdnd Asia - galben, discul mobil
(3) care reprezintd Africa - negru, discul
mobil (4) reprezentdnd America de Nord
si Centrald - albastru, discul (5) care
reprezintd America de Sud - verde, discul
mobil (6) reprezentand Australia - maron
si discul mobil (7) care reprezint3
Antarctica - alb.

4. Joc logic, cu discuri, conform
revendicérii 1, carcaterizat prin aceea
cé, discul mobil (1) este inscriptionat pe
verso cu niste suprafete inelare (10, 11,
12 si 13) si cu 0 suprafatd circulars
(14) n care, iIn niste casete (h si i),
precum si In cele corespunzitoare
suprafetei inelare, (13) si suprafetei
circulare (14) sunt inscriptionate numele
in limba roméana ale unor mamifere,
corespondentul acestor denumiri in limba
latind si numerele unora din discurile

(1... 7), care reprezintd aria de
raspandire pe paméant a acestor
mamifere.

9. Joc logic, cu discuri, conform
revendicarilor 1 si 4, caracterizat prin
aceea ca, suprafata inelara (10)
cuprinde denumirile mamiferelor din zona
temperatd, suprafetele inelare (11) si
(12) contin numele mamiferelor din
zonele tropicald si ecuatoriald, suprafata
inelara (13) cuprinde numele
mamiferelor din zona polard, iar n
suprafata circularé (14), sunt inscrip-
tionate numele mamiferelor care triiesc
n mediul oceanic.

6. Joc logic, cu discuri, conform
revendicarilor 1, 4 si 5, caracterizat
prin aceea cé, fiecare din casetele (h si
i, precum si celelalte casete din
suprafata inelard (13) si suprafata
circulard (14) au o culoare de fond
corespunzatoare culorii predominante a
mamiferului inscriptionat in ele.

ing. Carstea Constantin
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