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DESCRIPCION
Dispositivo y programa de juego de dardos
Campo técnico
La presente invencion se refiere a un aparato de juego de dardos y a un programa.
Tecnologia antecedente

La tecnologia relacionada con un aparato de juego de dardos provisto de un tablero de dardos en el que se
demarcan una pluralidad de segmentos es conocida convencionalmente, por ejemplo, utilizando un foto-sensor para
detectar y emitir una posicién de un punto en el que se clava un dardo en el tablero de dardos (véase el Documento
de Patente 1). El documento EP 2918315 A1 da a conocer un aparato de juego de dardos que comprende un cuerpo
principal, un miembro de sujecion situado en al menos una regién parcial de la superficie del cuerpo principal y
configurado para retener el extremo delantero de un dardo que ha golpeado una diana, una unidad de generacion de
imagenes configurada para generar datos de imagen, que se muestra en al menos la regién parcial de la superficie
del cuerpo principal, y un dispositivo de proyecciéon configurado para proyectar la imagen correspondiente a los
datos de imagen generados en al menos la regién parcial de la superficie del cuerpo principal.

Documentos tecnoldgicos anteriores

Documentos de patentes

Documento de patente 1: JP 4682986 B
Sumario

Problema técnico

Sin embargo, con esta tecnologia, puede producirse un error en la posiciéon detectada debido a un error dimensional
en la superficie del tablero, un angulo en el que se clava el dardo, una forma de dardo o algo similar. Cuando se
produce un error en la posicion detectada, un segmento de un punto en el que el dardo se clava puede ser
detectado incorrectamente, por ejemplo. En este caso, la puntuaciéon obtenida por el jugador que ha lanzado el
dardo se calcula de forma incorrecta y, por tanto, se requiere tiempo y esfuerzo para corregir el error, lo que dificulta
el progreso del juego de dardos.

En vista de lo anterior, un objeto de la presente invencién es proporcionar un aparato de juego de dardos y un
programa capaz de emitir con precision una posicioén de un punto donde se clava un dardo.

Medios para resolver problemas

Se proporciona un aparato de juego de dardos de acuerdo con un aspecto de la presente invenciéon, como se recita
en la reivindicacion 1, y se proporciona un programa de ordenador que comprende instrucciones que, cuando el
programa es ejecutado por un ordenador, opera un aparato de juego de dardos, como se establece en la
reivindicacion 5.

De acuerdo con el aspecto mencionado, si el segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte
detectora es diferente al segmento detectado por la segunda parte detectora, la posicion detectada por la primera
parte detectora se corrige a una posicion en el segmento detectado por la segunda parte detectora, y por lo tanto, la
posicion del punto donde se clava el dardo puede ser emitida con precision en comparacion con la salida de la
posicion detectada por la primera parte detectora tal como esta.

Efecto de la invencién

De acuerdo con la presente invencion, la posicion de un punto en el que se clava un dardo puede ser emitida con
precision.

Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es una vista en perspectiva externa de un aparato de juego de dardos segun una realizacién de la
presente invencion.

La FIG. 2 es una vista de la superficie frontal del tablero de dardos ilustrado en la FIG. 1.

La FIG. 3 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de configuracion de hardware del aparato de juego
de dardos.

La FIG. 4 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de configuracion funcional del aparato de juego de
dardos.
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La FIG. 5 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de procedimiento de las partes funcionales ilustradas en
la FIG. 4.

Descripcion de las realizaciones

Una realizacion preferente de la presente invencion se describira a continuacién haciendo referencia a los dibujos
adjuntos. Se debe tener en cuenta que en los dibujos, los componentes con el mismo simbolo tienen una
configuracion igual o similar.

<Configuracion general>

La FIG. 1 es una vista en perspectiva externa de un aparato de juego de dardos segun una realizacion de la
presente invencion.

Como se ilustra en la FIG. 1, un aparato de juego de dardos 10 esta formado, por ejemplo, en una forma soélida
rectangular vertical. El aparato de juego de dardos 10 proporciona a un jugador, por ejemplo, un juego de dardos en
el que un jugador lanza continuamente una pluralidad de dardos en una ronda o similar.

El aparato de juego de dardos 10 esta provisto de un tablero de dardos 12 y un dispositivo de visualizacion 14. El
tablero de dardos 12 esta configurado en una posicion esencialmente a la altura de los ojos de un jugador de pie, en
una superficie frontal del aparato de juego de dardos 10. El dispositivo de visualizacién 14 muestra una imagen del
juego relacionada con el juego de dardos.

Ademas, un puerto de insercion de monedas, un interruptor de seleccion de modo y otros similares no ilustrados en
los dibujos se proporcionan en la superficie frontal del aparato de juego de dardos 10. El jugador inserta una cuota
en el puerto de insercién de monedas, presiona el interruptor de seleccion de modo para seleccionar un modo de
juego y juega el juego de dardos. Con este juego de dardos, el jugador se sitla en una posicion predeterminada
frente al aparato de juego de dardos 10 y lanza un dardo a una diana predeterminada en el tablero de dardos 12.
Una parte del extremo de la punta del dardo que ha llegado al tablero de dardos 12 se clava en el tablero de dardos
12. Una posicidon de coordenadas del dardo clavado (por ejemplo, la posicién de coordenadas XY con un punto
central en el tablero de dardos 12 como origen. En lo sucesivo, se denominara simplemente "posicion".) se detecta,
y se muestra en el dispositivo de visualizacién 14 una puntuacion en base a la posicion de clavado. Nétese que el
aparato de juego de dardos 10 se describe para uso comercial, pero también puede ser para uso doméstico. En este
caso, se puede omitir el puerto de insercién de monedas o un lector de tarjetas.

La FIG. 2 es una vista de la superficie frontal del tablero de dardos 12 ilustrado en la FIG. 1.

Como se ilustra en la FIG. 2, el tablero de dardos 12 esta formado, por ejemplo, por una placa cuadrada vista de
frente. Una pluralidad de agujeros no ilustrados en los dibujos estan formados de tal manera que un dardo puede
clavarse en una superficie del tablero de dardos 12. En la superficie del tablero se forma una diana 20 de region
circular en la que el jugador puede obtener una puntuacion cuando se clava un dardo. La diana 20 tiene una
pluralidad de regiones (segmentos 20B) demarcadas por una pared divisoria 20A. Los segmentos 20B estan
divididos radialmente en puntuaciones que pueden ser obtenidas por el jugador. Ademas, cuando una superficie de
la superficie del tablero en un lado donde la diana 20 no esta formada se establece como superficie posterior, los
segmentos 20B pueden desplazarse en una direccién de la superficie posterior cuando un dardo se clava.

Una pluralidad de fuentes de luz L y una pluralidad de foto-sensores S estan dispuestos en una periferia del tablero
de dardos 12.

La pluralidad de fuentes de luz L emite luz a lo largo de la superficie del tablero de dardos 12. La pluralidad de foto-
sensores S recibe la luz emitida por las fuentes de luz L y convierte la luz recibida en una sefal eléctrica para
detectar una intensidad de luz.

<Configuracion del hardware>

La FIG. 3 es un diagrama de bloques que ilustra un ejemplo de configuracion de hardware del aparato de juego de
dardos 10.

Como se ilustra en la FIG. 3, el aparato de juego de dardos 10 esta provisto de una pluralidad de sensores de
segmentos 30 y un dispositivo de control 32, ademas del dispositivo de visualizacion 14, la fuente de luz L y los foto-
sensores S.

Los sensores de segmentos 30 estan dispuestos en un lado de la superficie posterior de los segmentos 20B, y son
sensores sensibles a la presién que detectan un desplazamiento del segmento 20B hacia la direccion de la
superficie posterior por un impacto de un dardo clavado.

El dispositivo de visualizacion 14, la fuente de luz L, los foto-sensores S y los sensores de segmentos 30 estan
conectados al dispositivo de control 32. El dispositivo de control 32 esta provisto de una CPU 34 que controla un

3



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES2919956 T3

destino de conexioén del dispositivo de control 32, y una memoria 36 donde se almacena un programa de juego o
datos.

La CPU 34, por ejemplo, lee el programa de juego de la memoria 36, y controla el progreso del juego de dardos de
acuerdo con el programa de juego leido. El jugador juega lanzando un dardo a la diana 20 del tablero de dardos 12 a
una distancia predeterminada del aparato de juego de dardos 10 para que se clave en la superficie del tablero 12.
Cuando el dardo lanzado por el jugador a la diana 20 en la superficie del tablero se clava en la superficie del tablero,
la intensidad de la luz recibida por el foto-sensor S cambia en funcion del dardo que apantalla la luz. Al menos dos
foto-sensores S detectan la intensidad de la luz y, a continuacion, la CPU 34 calcula la posicion de un punto en el
que se clava el dardo en base a la triangulacién utilizando la intensidad de la luz de los dos foto-sensores S.
Ademas, la CPU 34 lee una puntuacion correspondiente a la posicion calculada a partir de una tabla almacenada en
la memoria 36 y, a continuacion, hace que el dispositivo de visualizacion 14 cambie una imagen de la diana o
muestre una puntuacion.

<Configuracion de bloques funcionales>

La FIG. 4 es un diagrama que ilustra un ejemplo de configuracion de bloques funcionales del aparato de juego de
dardos 10.

Como se ilustra en la FIG. 4, el aparato de juego de dardos 10 esta provisto de partes funcionales que incluyen una
primera parte detectora 100, una segunda parte detectora 102, una parte correctora 104, una parte de salida 106,
una parte de avance 108, y similares.

La primera parte detectora 100 estda implementada por la pluralidad de fuentes de luz L, la pluralidad de foto-
sensores S, la CPU 34, y similares. La primera parte detectora 100 es una parte funcional que detecta una posicion
del punto donde se clava un dardo en el tablero de dardos 12.

La segunda parte detectora 102 esta implementada por la pluralidad de sensores de segmentos 30, la CPU 34, y
similares. La segunda parte detectora 102 es una parte funcional que detecta un segmento donde se clava un dardo
de la pluralidad de segmentos 20B.

La parte correctora 104 esta implementada por la CPU 34 que ejecuta el programa de juego. La parte correctora 104
es una parte funcional que corrige la posicién detectada por la primera parte detectora 100 en base al segmento
detectado por la segunda parte detectora 102 si un segmento 20B correspondiente a la posicién detectada por la
primera parte detectora 100 es diferente del segmento 20B detectado por la segunda parte detectora 102. Por
ejemplo, la parte correctora 104 puede corregir la posicién detectada por la primera parte detectora 100 a una
posicion en el segmento detectado por la segunda parte detectora 102, o puede corregir la posicion detectada por la
primera parte detectora 100 a un lado del segmento detectado por la segunda parte detectora 102 dentro de un
segmento correspondiente a la posicion. Por ejemplo, la parte correctora 104 calcula una posicion dentro de un radio
predeterminado de la posicion detectada por la primera parte detectora 100 dentro del segmento detectado por la
segunda parte detectora 102, y corrige la posicion detectada por la primera parte detectora 100 a la posicion
calculada. En la presente realizacion, de las posiciones dentro de un radio predeterminado, en particular, se calcula
una posicidén mas cercana a la posicion detectada por la primera parte detectora 100, y la posicion detectada por la
primera parte detectora 100 se corrige a la posicién mas cercana calculada.

Obsérvese que la "posicion mas cercana" se refiere a una posicion dentro del segmento detectado por la segunda
parte detectora 102, que es la mas cercana a un pie de una linea perpendicular cuando una linea perpendicular se
extiende hacia abajo desde la posicidon detectada por la primera parte detectora 100 hasta la pared divisoria 20A del
lado del segmento detectado por la segunda parte detectora 102. Sin embargo, si la posicion detectada por la
primera parte detectora 100 esta cerca de un vértice en el que se cruza la pared divisoria 20A, la "posicion mas
cercana" puede ser una posicion dentro de un segmento cercano al vértice.

La parte de salida 106 esta implementada por la CPU 34 que ejecuta el programa de juego. Se emite la posicion
detectada por la primera parte detectora 100 o la posicidn corregida por la parte correctora 104. Un destino de salida
no esta particularmente limitado, pero es el dispositivo de visualizacion 14, la parte de avance 108, o similares.

La parte de avance 108 esta implementada por la CPU 34 que ejecuta el programa de juego. La parte de avance
108 es una parte funcional que hace avanzar el juego de dardos en base a la posicién emitida por la parte de salida
106. Por ejemplo, la parte de avance 108 hace avanzar un juego de dardos determinando una puntuacién dada al
jugador, en base a la posicion emitida por la parte de salida 106.

<Flujo del procedimiento>

La FIG. 5 es un diagrama de flujo que muestra un flujo de procedimiento de las partes funcionales 100 a 108
ilustradas en la FIG. 4. El procedimiento se repite para cada lanzamiento de dardos. Se debe tener en cuenta que el
orden de los procedimientos descrito a continuacion es un ejemplo y puede ser modificado adecuadamente.

(Etapa SP10)
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La primera parte detectora 100 detecta la intensidad de la luz de la fuente de luz L. Ademas, el procedimiento pasa a
un procedimiento de la etapa SP12.

(Etapa SP12)

La primera parte detectora 100 determina si un dardo esta clavado en el tablero de dardos 12 o no, en base a la
intensidad de la luz. Si se determina que es afirmativo, el procedimiento pasa a un procedimiento de la etapa SP14,
y si se determina que es negativo, el procedimiento vuelve al procedimiento de la etapa SP10. Obsérvese que el
tablero de dardos 12 dispone de un sensor de impacto que detecta la presencia o ausencia de un impacto, y que se
puede determinar si un dardo esta atascado o no en base a una sefial emitida por el sensor de impacto. Ademas, se
puede determinar si un dardo se ha clavado o no en base a una sefal de salida de un sensor de impacto, una
intensidad de luz o un segmento detectado por la segunda parte detectora 102.

(Etapa SP14)

La primera parte detectora 100 calcula (detecta) una posicion del dardo en base a la intensidad de luz detectada.
Ademas, el procedimiento pasa a la etapa SP16.

(Etapa SP16)

La segunda parte detectora 102 detecta un segmento en el que se clava el dardo de la pluralidad de segmentos
20B. Ademas, el procedimiento pasa a la etapa SP18.

(Etapa SP18)

La parte correctora 104 determina si un segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte
detectora 100 es o no diferente del segmento detectado por la segunda parte detectora 102. Ademas, si se
determina que es afirmativo, el procedimiento pasa a un procedimiento de la etapa SP22, y si se determina que es
negativo, el procedimiento pasa a un procedimiento de la etapa SP20.

(Etapa SP20)

La parte de salida 106 envia la posicion detectada por la primera parte detectora 100 o una posicion corregida por la
parte correctora 104, como se describe mas adelante, al dispositivo de visualizacién 14 y a la parte de avance 108.
El dispositivo de visualizacion 14 muestra la salida de posicion de la parte de salida 106. Ademas, la parte de
avance 108 determina una puntuacion en base a la salida de posicion de la parte de salida 106. Ademas, la serie de
procedimientos termina.

(Etapa SP22)

La parte correctora 104 determina si un punto de la posicion detectado por la primera parte detectora 100 y un punto
de referencia dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora 102 estan separados por una distancia
predeterminada o mas. El "punto de referencia" puede ser una posiciéon central en el segmento detectado por la
segunda parte detectora 102, o puede ser una posicién mas cercana a la posicion detectada por la primera parte
detectora 100 dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora 102. Notese que si la posicion dentro
del segmento es la mas cercana, se omite el procedimiento de la etapa SP26 descrito mas adelante. Ademas, la
"distancia predeterminada" se determina adecuadamente en funcion de la precision de los foto-sensores S, el paso
de los agujeros en los que se clava un dardo, la distancia entre la pared divisoria 20A y los agujeros, y similares. La
"distancia predeterminada” puede ser diferente para cada segmento correspondiente a una posicion detectada por la
primera parte detectora 100, como por ejemplo 1 cm, 2 cm, y similares. Ademas, si se determina que la
determinacion es afirmativa, el procedimiento pasa a un procedimiento de la etapa SP24, y si se determina que es
negativa, el procedimiento pasa a un procedimiento de la etapa SP26.

(Etapa SP24)

La parte correctora 104 determina si un dardo permanece o no en el tablero de dardos 12 en base a una intensidad
de luz detectada por la primera parte detectora 100. Ademas, si se determina que es afirmativo, el procedimiento
pasa al procedimiento de la etapa SP20, y si se determina que es negativo, el procedimiento vuelve al procedimiento
de la etapa SP10.

(Etapa SP26)

Si se determina que es negativo en la etapa SP22, la parte correctora 104 calcula una posicion mas cercana a la
posicion detectada por la primera parte detectora 100 dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora
102. En ofras palabras, la parte correctora 104 calcula la posicion mas cercana bajo una condicién en la que la
distancia entre el punto de referencia dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora 102 y el punto
de la posiciéon detectado por la primera parte detectora 100 es menor que la distancia predeterminada. Ademas, el
procedimiento pasa a la etapa SP28.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES2919956 T3

(Etapa SP28)

La parte correctora 104 corrige la posicion detectada por la primera parte detectora 100 a la posicion mas cercana
calculada por la etapa SP26. Ademas, el procedimiento pasa al procedimiento de la etapa SP20. De este modo, en
la etapa SP20, la parte de avance 108 determina una puntuacién en base a la posicion corregida por la parte
correctora 104.

Con la presente realizacion, tal y como se ha descrito anteriormente, el aparato de juego de dardos 10 corrige la
posicion detectada por la primera parte detectora 100 en base al segmento detectado por la segunda parte detectora
102 si el segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte detectora 100 es diferente al
segmento detectado por la segunda parte detectora 102, y por lo tanto, la posicidon del punto donde se clava el dardo
puede ser emitida con precisién en comparacion con la salida de la posicidon detectada por la primera parte detectora
100 tal y como esta.

Ademas, con la presente realizacion, el aparato de juego de dardos 10 corrige la posicion detectada por la primera
parte detectora 100 a la posicién en el segmento detectado por la segunda parte detectora 102 si el segmento
correspondiente a la posicion detectada por la primera parte detectora 100 es diferente del segmento detectado por
la segunda parte detectora 102. De este modo, se puede obtener la posicion de un dardo en un segmento correcto
en el que el dardo se clava realmente. Si la posicion esta en un segmento correcto, el progreso del juego de dardos
no cambia en ninguna posiciéon (una puntuacién y similares no cambian), y por lo tanto, la posiciéon corregida por la
parte correctora 104 se emite sin cambiar manualmente la posicion detectada por la primera parte detectora 100.
Asi, el juego de dardos puede avanzar de forma eficiente.

Ademas, con la presente realizacion, el aparato de juego de dardos 10 calcula una posicidon dentro del segmento
detectado por la segunda parte detectora 102 y dentro de un radio predeterminado de la posiciéon detectada por la
primera parte detectora 100, y luego corrige la posicion detectada por la primera parte detectora 100 a la posiciéon
calculada, si el segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte detectora 100 es diferente del
segmento detectado por la segunda parte detectora 102, como se ha descrito anteriormente. De este modo, la
posicion de un punto en el que se clava un dardo puede ser mas precisa.

Ademas, con la presente realizacion, el aparato de juego de dardos 10 calcula una posicidbn mas cercana a la
posicion detectada por la primera parte detectora 100 dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora
102, y luego corrige la posiciéon detectada por la primera parte detectora 100 a la posicién mas cercana calculada, si
el segmento correspondiente a la posicién detectada por la primera parte detectora 100 es diferente del segmento
detectado por la segunda parte detectora 102, como se ha descrito anteriormente. De este modo, la posiciéon de un
punto en el que se clava un dardo puede ser mas precisa.

Ademas, segun la presente realizacion, el aparato de juego de dardos 10 corrige la posicién detectada por la primera
parte detectora 100 bajo una condicién en la que la distancia entre el punto de referencia con el segmento detectado
por la segunda parte detectora 102 y la posicion detectada por la primera parte detectora 100 es menor que una
distancia predeterminada, si el segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte detectora 100
es diferente del segmento detectado por la segunda parte detectora 102, como se ha descrito anteriormente. Como
se ha descrito anteriormente, cuando el punto de referencia del segmento detectado por la segunda parte detectora
102 y la posicion detectada por la primera parte detectora 100 estan separados a una distancia predeterminada o
mas, hay una alta posibilidad de que el segmento detectado por la segunda parte detectora 102 no sea un segmento
donde el dardo se esta clavando. Por lo tanto, la correccién bajo una condicion en la que la distancia es menor que
la distancia predeterminada puede suprimir la posicién detectada por la primera parte detectora 100 de ser corregida
y la salida en base a un segmento incorrecto.

Por ejemplo, en la realizacion mencionada anteriormente, se describié un caso en el que la primera parte detectora
100 esta implementada por la pluralidad de fuentes de luz L, la pluralidad de foto-sensores S, la CPU 34, y similares,
pero la primera parte detectora 100 puede ser implementada por un escaner laser y la CPU 34, una camara y la
CPU 34, o similares.

Ademas, en adicion a la realizacion mencionada, un botén de re-deteccion que hace que la primera parte detectora
100 detecte de nuevo una posicién de un punto donde un dardo se esta clavando en el tablero de dardos 12 puede
ser proporcionado en el aparato de juego de dardos 10. El botén de re-deteccién se pulsa, por ejemplo, cuando el
jugador determina que la posicion detectada por la primera parte detectora 100 o la posicion corregida por la parte
correctora 104 es incorrecta.

Ademas, en adicion a la realizacion mencionada, una funcién de correccidon que corrige la posicion detectada por la
primera parte detectora 100 o la posicién corregida por la parte correctora 104 puede ser proporcionada en el
aparato de juego de dardos 10.

Ademas, en la realizacion mencionada, se describié un caso en el que la posicion detectada por la primera parte
detectora 100 se corrige a una posicion con el segmento detectado por la segunda parte detectora 102, si un
segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte detectora 100 es diferente del segmento
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detectado por la segunda parte detectora 102. Sin embargo, de los dos segmentos, puede determinarse el segmento
con una puntuacion mas alta o mas baja, y entonces la posicién detectada por la primera parte detectora 100 puede
corregirse a la posicidon con el segmento determinado.

Obsérvese que si el segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte detectora 100 es el
mismo que el segmento determinado, no es necesario realizar la correccion.

Obsérvese que en la realizacion mencionada, "parte" no se refiere simplemente a los medios fisicos, sino que
también incluye los casos en los que una funcion proporcionada por la "parte" se implementa mediante software.
Ademas, incluso si una funcién proporcionada por la "parte" o un dispositivo es implementada por dos o0 mas medios
fisicos o dispositivos, dos 0 mas funciones de la "parte" o dispositivo pueden ser implementadas por un solo medio
fisico o dispositivo.

Lista de signos de referencia

10 Aparato de juego de dardos

12 Tablero de dardos

20B Segmento

100 Primera parte detectora

102 Segunda parte detectora

104 Parte correctora

106 Parte de salida

108 Parte de avance
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REIVINDICACIONES
Un aparato de juego de dardos (10) que comprende:

un tablero de dardos (12) en el que puede clavarse un dardo y en el que estan demarcados una pluralidad
de segmentos;

una primera parte detectora (100) que detecta la posicidon de un punto en el que el dardo se ha clavado en
la diana;

una segunda parte detectora (102) que detecta un segmento del punto donde el dardo se clavo de la
pluralidad de segmentos;

una parte correctora (104) que corrige la posicion detectada por la primera parte detectora a una posiciéon
en el segmento detectado por la segunda parte detectora si un segmento correspondiente a la posicion
detectada por la primera parte detectora es diferente del segmento detectado por la segunda parte
detectora; y

una parte de salida (106) que emite la posicion detectada por la primera parte detectora o la posiciéon
corregida por la parte correctora.

El aparato de juego de dardos segun la reivindicaciéon 1, en el que la parte correctora calcula una posiciéon
dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora y dentro de un radio predeterminado de la
posicion detectada por la primera parte detectora, y luego corrige la posicion detectada por la primera parte
detectora a la posicion calculada, si un segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte
detectora es diferente del segmento detectado por la segunda parte detectora.

El aparato de juego de dardos segun la reivindicacion 1 o 2, en el que la parte correctora calcula una posiciéon
dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora y mas cercana a la posicion detectada por la
primera parte detectora, y luego corrige la posicion detectada por la primera parte detectora a la posicion mas
cercana calculada, si un segmento correspondiente a la posicion detectada por la primera parte detectora es
diferente del segmento detectado por la segunda parte detectora.

El aparato de juego de dardos segun la reivindicacion 1, en el que la parte correctora corrige la posicion
detectada por la primera parte detectora bajo una condicién en la que una distancia entre un punto de referencia
dentro del segmento detectado por la segunda parte detectora y la posicién detectada por la primera parte
detectora es menor que una distancia predeterminada, si un segmento correspondiente a la posicién detectada
por la primera parte detectora es diferente del segmento detectado por la segunda parte detectora.

Un programa de ordenador que comprende instrucciones que, cuando el programa es ejecutado por un
ordenador, hace funcionar un aparato de juego de dardos (10),
comprendiendo el aparato de juego de dardos:

un tablero de dardos (12) en el que puede clavarse un dardo y en el que estan demarcados una pluralidad
de segmentos;

una primera parte detectora (100) que detecta la posicidon de un punto en el que el dardo se ha clavado en
la diana; y

una segunda parte detectora (102) que detecta un segmento del punto donde el dardo se clavo de la
pluralidad de segmentos,

el programa que hace que el aparato de juego de dardos funcione como:

una parte correctora (104) que corrige la posicion detectada por la primera parte detectora a una
posicion en el segmento detectado por la segunda parte detectora si un segmento correspondiente a
la posicion detectada por la primera parte detectora es diferente del segmento detectado por la
segunda parte detectora, y

una parte de salida (106) que emite la posicion detectada por la primera parte detectora o la posicion
corregida por la parte correctora.
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