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(54) Title : FIGURINE THAT INTERACTS WITH A CAPACITIVE SCREEN IN AN ILLUMINATED MANNER
(54) Titre : FIGURINE EN INTERACTION LUMINEUSE AVEC UN ECRAN CAPACITIF

(57) Abstract : The invention relates to an interactive assembly comprising a
hardware figurine and a capacitive screen controlled by a digital control unit,
in which the digital control unit actuates software that emits light onto the ca-

Fig 7a

pacitive screen in a specific manner. The assembly is characterised in that a

light transmission fibre extends through the figurine, such that a first end of
the fibre rests on the screen while the other end thereof extends from an out-
let point provided in the external surface of the figurine, and the light actua-

tion software commands a light supply source of the screen to emit so-called
figurine light in a specific manner at the inlet of the light transmission fibre.

(57) Abrégé : La présente invention concerne un Ensemble interactif figurine
matérielle / écran capacitif piloté par une commande numérique, la com-
mande numérique anime un logiciel qui émet spécifiquement des émissions
de lumiére sur I'écran capacitif caractérisé en ce que la figurine matérielle est
traversée par une tibre de transmission de lumiére, la fibre de transmission de
lumiére est posée par un premier bout sur 1'écran, l'autre bout de la fibre de
transmission de lumiére sort sur un point de sortie en surface extérieure de la
figurine, le logiciel d'animation de lumiére donne l'ordre a une source d'ali-
mentation lumineuse de I'écran, d'émettre de la lumiére dite lumiére de tigu-
rine, de fagon spécifique sur I'entrée de la fibre de transmission de lumiére.
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FIGURINE EN INTERACTION LUMINEUSE AVEC UN ECRAN CAPACITIF

La présente invention concerne une figurine matérielle & zones
lumineuses en interaction avec un écran capacitif numérique.

L’invention s’applique dans des applications dites de jeu sur plateau
ou la figurine est un pion de jeu perfectionné. L’invention ouvre alors a des
expériences de jeu tout a fait nouvelles et innovantes ou la figurine devient
animée et interactive.

L’invention s’applique également dans des applications variées ou la
figurine remplit d’autres fonctions que celles du jeu et répond a une
demande domestique, professionnelle ou de fréquentation de lieu public. La
figurine dans ce cas peut prendre des formes trés variées comme un
meuble, un ustensile domestique, un ustensile de travail, un plateau
directionnel 3D interactif.

L’invention & partir d’un central numérique de commande permet de
diffuser de la lumiére depuis un écran capacitif jusqu’a de nombreux
endroits différents sur une ou plusieurs figurines, meubles ustensiles et
permet & 'utilisateur d’interagir a partir des zones qui sont éclairées avec
I’unité de commande numérique qui pilote I’écran capacitif numérique.

L’invention s’adapte & de nombreuses applications logicielles sur

écran de tablette numérique, écran de téléphone portable.
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L’invention laisse imaginer de nouvelles applications ou 1’écran
capacitif serait un écran spécifique appliqué a des applications domotiques
ou professionnelles ou de spectacle interactif.

Il est connu différents couple de dispositifs interactifs figurine /
plateau. Traditionnellement, pour les jeux de plateau il est connu des
couples figurines matérielles / plateau matériel. Il est également connu des
plateaux de jeux électroniques mais qui sont commandées par des manettes
de jeu €lectronique.

Il n’est pas connu de plateau de jeu multi joueur qui interagisse avec
des figurines matérielles lumineuses évoluant physiquement sur un plateau
de jeu électronique.

L’invention vise & donner a la figurine matérielle de nouvelles
fonctions au moyen de la lumiére €mise par ’écran qui est canalisée a
I’intérieur de la figurine pour étre canalisée et dirigée vers une ou plusieurs
sorties de I’intérieur vers I’extérieur de la figurine.

Sous une forme particuliére, 1’invention utilise la technologie de
reconnaissance de 1’écran tactile couplée a la technologie d’émission de
I’écran tactile. L’invention s’adapte ainsi particuliérement bien aux
nouveaux téléphones portables a écran tactile, aux tablettes interactive, aux

ordinateurs portables.
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L’invention vise également a donner & la figurine un caractére
interactif en permettant a ’utilisateur qui touche la figurine & un endroit
spécifique de la figurine de transmettre des indications particuliéres jusqu’a
a I’écran capacitif et donc au central numérique qui pilote 1’écran
numérique.

Un objet principal de I’invention est d’utiliser 1’écran numérique
pour faire varier spécifiquement I’aspect de la figurine de I’utilisateur au
cours des différentes actions d’utilisation.

Un objet de I’invention est de coupler la reconnaissance matérielle de
chaque figurine a une fonction spécifique du logiciel qui active
spécifiquement ’écran de jeu et/ou la figurine en fonction de la nature des
instructions données.

Un objet de I’invention est de donner des indications de direction qui
sont visibles sur la figurine. Exemple : se déplacer dans telle ou telle
direction. Exemple : exprimer une émotion comme marquer un sourire ou
un grimacement sur le visage de la figurine

Un objet de I’invention est de coupler des indications sur la figurine
et sur ’écran. Les indications données sur I’écran et sur la figurine pouvant
étre complémentaires et /ou indépendantes et/ ou dépendantes.

Dans P’application jeu, un objet d’une variante de 1’invention est de

proposer une solution qui permette d’identifier des figurines qui
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apparemment sont toutes identiques. Exemple : demander a un pion précis
de 1’échiquier d’avancer de X cases. La figurine est identifiée par la
lumiére émise a travers la figurine, I’avancée de cases est identifiée par
I’écran qui fait clignoter une case précise a atteindre.

Dans un aspect, il est également envisagé d’éclairer une partie
particuliere de la figurine pour des donner des instructions a 1’utilisateur.
L’utilisateur peut interagir avec la figurine en touchant la figurine sur une
zone déterminée correspondant a 1’identification de la zone qui a été
éclairée.

Un objet de l’invention est de proposer un ensemble qui soit
économique, facilement industrialisable et qui s’adapte aux derniéres
technologies de terminaux a écran tactile.

Un objet de I’invention est de proposer une technologie d’écran
tactile et de fibre interactive de diffusion de lumiére qui soit sable, solide et
pérenne et qui résiste a I’usure de |’utilisation répétée.

Dans un aspect principal, I’invention propose une figurine qui
comprenne un réseau de distribution de lumicre a I’intérieur de la figurine
depuis la semelle de figurine jusqu’a un point ou plusieurs points de sortie
sur la surface extérieure de la figurine, la semelle de la figurine est en

contact avec 1’écran capacitif.
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Dans un aspect, I’invention propose une figurine dont la semelle soit
une semelle d’authentification.

Dans un aspect, I’invention propose une figurine dont le réseau de
distribution de lumiére soit interactif. Sous une forme, cette interaction est
réalisée par 'utilisation d’un cable de fibre optique qui soit couplé & un
réseau conducteur. Ce réseau conducteur vient toucher une zone extérieure
conductrice de la figurine que I’utilisateur peut facilement venir toucher
pour générer I’interaction.

Dans un aspect particulier le cable est un céble coaxial avec une
parie conductrice qui entoure une fibre optique.

Dans un aspect 1’invention propose un dispositif de distribution de
lumiére sur la téte de figurine qui puisse canaliser la lumiere dans plusieurs
directions.

Dans un aspect particulier, la distribution de lumiére reproduit le
visage animé d’une figurine. La sortie de la distribution de lumiére étant
disposée sur la place du visage de la figurine. L’émission de lumiere
reproduit le visage animé de la figurine qui est mis par la source lumineuse
qui est ’écran du terminal numérique.

Dans un aspect, la distribution de lumiére se fait par un jeu de
lentilles et de miroir. Le flux de lumiére qui provient de I’écran capacitif

traverse une premiére lentille positionnée sur la semelle de la figurine — a
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I'intérieur de la figurine, un jeu de miroirs renvoie cette lumiére vers une
sortie sur la figurine. A la sortie de la figurine est positionnée une lentille
qui difracte I’image pour la retranscrire de fagon souhaitée.
Les figures annexées représentent un mode particulier de 1’invention
sur lesquelles :
- La figure 1 représente une vue de dessus d’un terminal avec une
figurine posée sur 1’écran capacitif du terminal.
- La figure 2 représente une vue de profil de principe de
I’interaction lumineuse entre 1’écran et la figurine
- Les figures 3a, 3b et 3c représentent une vue de dessus et de
dessous et de profil de deux types de figurines selon I’invention
- Les figures 4a et 4b, 4c, 4d représentent de profil la figurine selon
trois variantes de 1’invention
- Les figures 5a et 5b représentent une vue de dessous de la figurine
selon deux variantes de I’invention
- Les figures 6a et 6b représentent deux formes de fibre de
diffusion de lumiére selon I’invention
- Les figures 7a et 7b représentent de face et de profil une figurine
selon la variante interactive de I’invention
- La figure 8 représente une figurine a multiple zone de diffusion

de lumiére selon 1’invention.
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La figure 1 représente une vue de dessus d’un terminal (1) avec une
figurine (20) posée sur I’écran capacitif (2) du terminal. Le terminal
comprend des boutons de commande manuels (3) et des boutons de
commande a travers |’interface de I’écran capacitif qui transmet des
informations au processeur (41). La figure 2 représente une vue de profil
de principe de I’interaction lumineuse entre 1’écran (2) et la figurine (20).
La figurine (20) est posée par sa semelle (30) sur I’écran capacitif (2). Pour
étre reconnue par ’écran (2) la figurine transmet une énergie a 1’écran, de
fagon autonome si la figurine comprend une batterie ou une pile, de fagon
non autonome et la figurine est alors conductrice depuis la téte de figurine
(31) jusqu’a la semelle (30) et doit alors étre touchée par I’utilisateur.
Lorsque la figurine a été reconnue par le processeur (41), le processeur (41)
qui dialogue avec le logiciel de jeu qui est actif sur 1’écran transmet un
ordre a la source d’alimentation lumineuse (42) de I’écran, d’émettre de la
lumiére de fagon spécifique. La lumiére émise peut étre dirigée sous la
semelle de la figurine, elle est une dite lumiére de figurine (43), ou en
dehors de la surface de semelle de figurine (44), elle est alors nommée
lumiére de plateau (44). La lumiére de figurine (43) peut donner un simple
aspect ludique a la figurine. Elle peut également donner des instructions de
jeu. Exemple : Rouge pour immobiliser ou Verte pour avancer. Elle peut

également donner des instructions de direction comme représenté en figure
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3 représente une vue de dessus, en difractant la lumiére en téte (31) de
figurine dans une direction particuliére (N, S, E, O). Les instructions de
lumicére de figurine (43) et celle de lumiere de plateau (44) peuvent
astucieusement étre couplée dans un jeu. Les exemples sont multiples et
nombreux. Comme par exemple simplement pour illustrer : Téte de
figurine qui indique une indication rouge ou vert et lumiere de plateau qui
indique un déplacement a effectuer sur un case a atteindre pour la figurine
qui est verte. Cette invention permet de créer de nombreux jeux de casse
téte. Elle peﬁnet également de donner un aspect ludique au jeu avec des
figurines qui deviennent animées et un plateau qui est lui aussi animé. Les
figures 3b et 3 ¢ représentent une variante de 1’invention dans lesquelles les
figurines sont des ustensiles décoratifs. Exemple la maison des fantémes
qui est éclairée alternativement a un endroit ou & un autre de fagon a faire
sortir de la lumiére par une fenétre (38), voir figure 3c, ou par une autre. La
canalisation de la lumiere étant obtenue par la conjugaison de cloison a
I’intérieur de la figurine délimitant plusieurs espaces clos et plusieurs
sources de lumiéres qui émettent alternativement sous chacun des espaces
clos. On voit donc la variante avec la figure 3a qui propose de transmettre
la lumiére une source de lumiere en téte de figurine, avec la variante de la
figure 3b, 3c qui propose de canaliser plusieurs sources de lumiéres a

travers plusieurs chemins dans la figurine / ustensile. La figure 4a
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représente de profil de la figurine (20) avec une fibre de transmission de
lumiére (40), qui est préférentiellement une fibre optique de type connu,
qui traverse la figurine depuis la semelle (30) jusqu’a la téte (31). Dans
cette version la fibre de transmission de lumiére (40) peut étre réalisée par
des moyens de type différent, comme par exemple une réflexion sur les
parois ou un trou astucieusement disposé en téte de tube. La lumiére de
figurine (43) est donc bien transmise depuis la source lumineuse (42)
jusqu’a la téte de figurine (31). La figurine 4b représente de profil de la
figurine (20) avec une fibre de transmission de lumiére (40), qui est
préférentiellement une fibre optique de type connu, qui traverse la figurine
depuis la semelle (30) jusqu’a une sortie en té€te (31). La variante de la
figure 4b par rapport a celle de la figure 4a est que la fibre est courbée de
fagon & ce que la sortie se fasse sur le coté de la figurine et par forcément
sur le dessus. Cette variante permet des effets ludiques particuliers comme
celui de reproduire un visage qui apparait dans la configuration physique
classique du positionnement sur un personnage, voir de face figure 4c. La
figure 4d représente une variante de 1’invention dans laquelle le flux de
lumiére (40) qui provient de 1’écran capacitif traverse une premiere lentille
(L1) positionnée sur la semelle de la figurine, a I’intérieur de la figurine, un
jeu de miroirs (M) renvoie cette lumiére vers une sortie sur la figurine. A la

sortie de la figurine est positionnée une seconde lentille (L2) qui difracte
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I’'image pour la retranscrire de fagon souhaitée. La figure 5 représente une
vue de dessous de la semelle figurine avec la fibre optique qui vient trouver
son extrémité de semelle positionnée entre une signature (50) a picots
conducteurs. La fonction des picots est de servir de grille
d’authentification, de signature, de I’identité de la figurine. La téte d’entrée
de fibre de transmission de lumiére (40) est préférentiellement positionnée
au centre de la semelle (30) entre les picots (50). La figurine de la figure 3b
comportera plusieurs sources de prise de lumicre sous la semelle de la
figurine. L’enjeu est de faire collaborer astucieusement les picots
conducteurs de signature de semelle, avec les prises de lumiere. La figure
5b représente une forme de [’invention dans laquelle la fibre de
transmission de lumiére (40) est interactive et couplée avec un réseau
conducteur (55). Sous cette forme, la semelle de la figurine peut comporter
plusieurs tétes d’entrée de fibre de lumiére qui viendront diffuser, voir
figure 8, sur plusieurs sorties différentes sur la surface extérieure de la
figurine. Bien sir, la semelle de la figurine peut étre une composition de la
semelle de la figure 5a, grille d’authentification et téte de fibre avec celle
de la figure 5b, pluralité téte de fibre conductrice. Selon 1’application
souhaitée, il est possible de disposer ou non une semelle a authentification,
de disposer ou non plusieurs fibres de transmission de lumiere, de coupler

ou non ces fibres de distribution de lumiére a un circuit conducteur de
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fagon a permettre une interaction avec le central numérique. Les figures 6a
et 6b représentent deux formes de fibre de diffusion de lumiére. La figure
6a représente un cabre coaxial avec une fibre de transmission de lumiére
(40) au centre et un circuit conducteur (55) qui I’entoure. La figure 6b,
représente une fibre de transmission de lumiere (40) avec adjacent un
circuit conducteur (55) qui est un cable conducteur. Les figures 7a et 7b
représentent de face et de profil une figurine selon la variante interactive
de I’invention. Dans cette variante, les fibres de transmission de lumiére
sont conductrices et viennent d’une premiére part depuis la semelle en
contact avec I’écran capacitif et traversent la figurine jusqu’a une sortie sur
sa périphérie extérieure. Cette sortie permet de diffuser la lumiére émise
par ’écran a travers la fibre optique. Une surface conductrice de figurine
(60) autour de cette sortie est a la fois conductrice et en contact avec le
circuit conducteur (55). En touchant cette surface 1’utilisateur transmet
donc une impulsions qui est regue par I’écran capacitif et qui est traité par
le circuit de commande numérique. Cette impulsion électrique permet de
transmettre une information spécifique a I’écran. La figure 8 représente une
figurine a muitiple zone de diffusion de lumiére selon I’invention, qui dans
ce cas comprend trois zones d’émission de lumiere avec en périphérie de
chacune de ces zones une zone conductrice qui détecte le toucher de la

figurine par I'utilisateur. Il est ainsi facilement envisageable de pouvoir
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créer une interaction entre la figurine qui peur par exemple émettre une
couleur rouge sur 1’épaule, une couleur orange sur le torse et une couleur
verte sur le visage. En touchant telle ou telle zone de la figurine,
I'utilisateur transmet telle ou telle instruction au circuit de commande
numérique. La figurine peut étre une figurine de jeu. Elle peut également
étre un meuble, un ustensile. Plusieurs figurines différentes peuvent étre
connectées sur le méme terminal numérique. Il est ainsi créé une
interaction lumineuse / conductrice entre [’écran capacitif, la ou les
figurines et 1’utilisateur. Les figurines peuvent étre posées hors de 1’écran,
le seul cable conducteur et transmetteur de lumiére est branché sur 1’écran.
I1 est déroulé puis vient enfin de ficher a travers de la figurine pour sortir
sur sa zone conductrice. Il est par exemple envisageable de mailler un
domicile avec plusieurs circuits de distribution de lumiére interactif qui
permettent par exemple de créer une domotique interactive.

LA présente invention concerne donc un ensemble interactif figurine
matérielle (20) / écran capacitif (2) piloté par une commande numérique, la
commande numérique anime un logiciel qui émet spécifiquement des
émissions de lumiére sur I’écran capacitif (2) caractéris€é en ce que la
figurine matérielle (20) est traversée par une fibre de transmission de
lumiére (40), la fibre de transmission de lumiére est posée par un premier

bout sur I’écran (2), I’autre bout de la fibre de transmission de lumiére sort
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sur un point de sortie (S) en surface extérieure de la figurine (20), le
logiciel d’animation de lumiére donne 1’ordre a une source d’alimentation
lumineuse (42) de I’écran, d’émettre de la lumicere dite lumiére de figurine
(43), de fagon spécifique sur I’entrée de la fibre de transmission de lumiére
(40).

La présente invention concerne donc un ensemble interactif
caractérisé en ce que la fibre de transmission de lumiére (40) est couplée
avec un circuit conducteur (55), une surface conductrice de figurine (60)
autour de la sortie (S) est a la fois conductrice et en contact avec le circuit
conducteur (55), en touchant cette surface 1’utilisateur transmet donc une
impulsion qui est regue par 1’écran capacitif et qui est traité par le circuit de
commande numérique

La présente invention concerne donc un ensemble interactif
caractérisé en ce que la fibre de lumiére (40) est un cabre coaxial avec une
fibre de transmission de lumiére (40) au centre et un circuit conducteur (55)
qui ’entoure.

La présente invention concerne donc un ensemble interactif
caractérisé en ce sur la fibre de lumiére (40) est accolé adjacent un circuit
conducteur (55) qui est un cable conducteur

La présente invention concerne donc un ensemble interactif

caractérisé en ce la semelle de la figurine comprend des picots conducteurs
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de signature de semelle, le logiciel anime un plateau de jeu électronique qui
interagit avec la reconnaissance de la figurine sur I’écran et émet une
lumiére sous la semelle de la figurine.

La présente invention concerne donc un ensemble interactif figurine
matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu électronique caractérisé en ce que
la lumiére émise peut étre dirigée en dehors de la surface de semelle de
figurine (44) sur le plateau pour coopérer avec les instructions données a la

figurine.

La présente invention concerne donc un ensemble interactif figurine
matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu électronique caractérisé en ce que
une fibre de transmission de lumiére (40) est une fibre optique qui traverse
la figurine depuis la semelle (30) jusqu’a la téte (31) de figurine.

La présente invention concerne donc un ensemble interactif figurine
matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu électronique caractérisé en ce que
la fibre de transmission de lumiére (40) adopte un tracé courbé de fagon a
se position sur I’emplacement du visage de la figurine qui est personnage.

La présente invention concerne donc un ensemble interactif figurine
matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu électronique caractérisé en ce que
plusieurs sources de prise de lumiere sous la semelle de la figurine

collaborent astucieusement les picots conducteurs de signature de semelle,
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la lumiére de figurine est distribuée par le logiciel de jeu dans les différents
cloisonnements de la figurine.

La présente invention concerne donc un ensemble interactif
caractérisé en ce que plusieurs fibres de transmissions traversent la figurine
et sortent sur plusieurs points de sortie (S) de la figurine.

On voit bien que de nombreuses variantes éventuellement
susceptibles de se combiner peuvent ici étre apportées sans jamais sortir du

cadre de ’invention tel qu’il est défini ci-apres.

et e e e e e
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REVENDICATIONS

1 Ensemble interactif figurine matérielle (20) / écran capacitif (2) piloté

par une commande numérique, la commande numérique anime un logiciel

5 qui émet spécifiquement des émissions de lumiére sur 1’écran capacitif (2)
caractérisé en ce que la figurine matérielle (20) est traversée par une fibre

de transmission de lumiére (40), la fibre de transmission de lumicre est
posée par un premier bout sur I’écran (2), I'autre bout de la fibre de
transmission de lumiére sort sur un point de sortie (S) en surface extérieure

10  de la figurine (20), le logiciel d’animation de lumiére donne ’ordre a une
source d’alimentation lumineuse (42) de 1’écran, d’émettre de la lumiere

dite lumiére de figurine (43), de fagon spécifique sur I’entrée de la fibre de

transmission de lumiére (40).

15 2 Ensemble interactif selon la revendication 1 caractérisé en ce que la fibre
de transmission de lumiére (40) est couplée avec un circuit conducteur
(55), une surface conductrice de figurine (60) autour de la sortie (S) est a la
fois conductrice et en contact avec le circuit conducteur (55), en touchant
cette surface I'utilisateur transmet donc une impulsion qui est regue par

20 I’écran capacitif et qui est traité par le circuit de commande numérique
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3 Ensemble interactif selon la revendication 2 caractérisé en ce que la fibre
de lumicre (40) est un cabre coaxial avec une fibre de transmission de

lumiere (40) au centre et un circuit conducteur (55) qui I’entoure.

4 Ensemble interactif selon la revendication 2 caractérisé en ce sur la fibre
de lumiére (40) est accolé adjacent un circuit conducteur (55) qui est un

cable conducteur

5 Ensemble interactif selon la revendication 1 caractérisé en ce la semelle
de la figurine comprend des picots conducteurs de signature de semelle, le
logiciel anime un plateau de jeu électronique qui interagit avec la
reconnaissance de la figurine sur I’écran et émet une lumiére sous la

semelle de la figurine.

6 Ensemble interactif figurine matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu
électronique selon la revendication 5 caractérisé en ce que la lumiére émise
peut étre dirigée en dehors de la surface de semelle de figurine (44) sur le

plateau pour coopérer avec les instructions données a la figurine.

7 Ensemble interactif figurine matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu

électronique selon la revendication 5 caractérisé en ce que une fibre de
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transmission de lumiere (40) est une fibre optique qui traverse la figurine

depuis la semelle (30) jusqu’a la téte (31) de figurine.

8 Ensemble interactif figurine matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu
électronique selon la revendication 1 et 5 caractérisé en ce que la fibre de
transmission de lumiére (40) adopte un tracé courbé de fagon a se position

sur I’emplacement du visage de la figurine qui est personnage.

9 Ensemble interactif figurine matérielle lumineuse (20) / plateau de jeu
électronique selon la revendication 1 et 5 caractérisé en ce que plusieurs
sources de prise de lumiére sous la semelle de la figurine collaborent
astucieusement les picots conducteurs de signature de semelle, la lumicre
de figurine est distribuée par le logiciel de jeu dans les différents

cloisonnements de la figurine.

10 Ensemble interactif selon la revendication 1, 2 et 5 caractérisé en ce que
plusieurs fibres de transmissions traversent la figurine et sortent sur

plusieurs points de sortie (S) de la figurine.
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