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Opis wynalazku

Przedmiotem wynalazku jest kostka do gry posiadajaca elementy ruchome.

Znane sa powszechnie kostki do gry w ksztaicie wieloscianu. Zazwyczaj sa to wielosciany fo-
remne, w szczegolnoéci szesciany. Wierzchotki wieloscianu moga by¢ zaokraglone. Na kazdej ze $cian
umieszczone sa symbole w postaci kropek, cyfr lub liter.

Znana jest z niemieckiego zgtoszenia wzoru uzytkowego DE20200506329U1 szescienna kostka
z powierzchniami, ktére mozna zindywidualizowa¢ poprzez wstawienie czesci dopasowanej do wgte-
bien, dzieki czemu kazdy wstawiony element zamyka sie réwno z powiazana powierzchnia. Zapewnione
s $rodki mocujace do zamocowania wstawionych czesci na korpusie. Srodki mocujace moga by¢ przy-
lepne zapewnione we wgtebieniach i/lub na spodzie czesci wktadki. Srodkami mocujacymi moga by¢
zaczepy.

Znana jest z francuskiego opisu patentowego FR2787033A1 kostka w ksztafcie szescianu z ele-
mentami ruchomymi. Szescian skfada sie z 8 identycznych segmentow i poprzeczki z 3 osiami. Kazdy
segment zawiera czes¢ zewnetrzna, ktéra jest solidnie przymocowana do wewnetrznego segmentu kuli
poprzez czop dystansowy. Wewnetrzne segmenty z wycietymi obszarami sa elastycznie dociskane do
ramion krzyza.

Istota rozwiazania wedtug wynalazku jest to, Ze w gniazdach korpusu umieszczone sa tarcze.

Korzystne jest, gdy tarcze posiadaja umieszczony na wycinku swojego obwodu ciezarek.

Korzystne jest rowniez, gdy tarcze osadzone sa na tozyskach.

Korzystne jest rowniez, gdy wierzchotki korpusu sa zaokraglone.

Korzystne jest rowniez, gdy tarcze posiadaja ksztalt pierscienia osadzonego na osi korpusu,
a powierzchnia boczna korpusu i powierzchnia czotowa osi korpusu oraz powierzchnia zewnetrzna tar-
czy leza w jednej ptaszczyznie.

Korzystne jest rowniez, gdy na tarczach umieszczone sa symbole.

Celem wynalazku jest uatrakcyjnienie gry planszowej lub innej, w ktérej wykorzystuje sie genero-
wanie losowych wynikéw za pomoca kostki do gry, poprzez wprowadzenie elementu ruchomego kostki
i zwiekszenie mozliwosci generowania wynikéw.

Kostka do gry wedtug wynalazku moze by¢ wykonana w postaci dowolnego wielo$cianu, w tym
wieloscianu foremnego. Wierzchotki tego wielo$cianu moga byé zaokraglone. W opisanym przykiadzie
wykonania przyjeto kostke do gry w postaci szescianu, z niezaokraglonymi (ostrymi) wierzchotkami.

Przedmiot wynalazku w przyktadzie wykonania pokazany jest w widoku na rysunku, na ktérym
przedstawiono:

fig. 1 kostke do gry w widoku perspektywicznym;

fig. 2 korpus kostki do gry w widoku z gory;

fig. 3 przekroj poprzeczny korpusu kostki do gry;

fig. 4 przekrdj poprzeczny kostki do gry;

fig. 5 przekroj poprzeczny | tarczy;

fig. 6 przekroj poprzeczny Il tarczy.

Wykaz oznaczen:

1 korpus
11 gniazdo
12 0$
121 powierzchnia czotowa osi
13 powierzchnia boczna korpusu
131 strzatka
14 wierzchotki korpusu
2 tarcza
21 otwér
22 wybranie
23 ciezarki
24 powierzchnia zewnetrzna tarczy
25 symbole
3 fozysko toczne
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Kostka do gry wedtug wynalazku sktada sie z korpusu 1, tarcz 2 i tozysk tocznych 3.

Korpus 1 posiada zasadniczo posta¢ szescianu. Wierzchotki 14 korpusu 1 moga by¢ zaokra-
glone. W kazdej ze Scian korpusu 1 wykonane jest w ksztaicie pierscienia gniazdo 11. W osi gniazda
11 znajduje sie okragty wystep tworzacy os 12.

Tarcza 2 wykonana jest w postaci pierscienia o grubosci odpowiadajacej gtebokosci gniazda 11
w korpusie 1. W $érodku tarcza 2 posiada przelotowy otwér 21. Srednica otworu 21 odpowiada $rednicy
osi 12 korpusu 1. Wokét otworu 21 tarcza 2 posiada wybranie 22. Gtebokos¢ wybrania 22 odpowiada
wysokosci tozyska tocznego 3. Na matym wycinku swojego obwodu tarczy 2 umieszczone sg ciezarki
23, na przyktad w postaci metalowych kulek.

W kazdym gniezdzie 11 korpusu 1 osadzone jest na osi 12 tozysko toczne 3. Z kolei na to tozysko
toczne 3 natozona jest tarcza 2. Zewnetrzna powierzchnia 24 tarczy 2 umieszczonej w gniezdzie 11
korpusu 1 lezy w jednej ptaszczyznie z powierzchnig boczng 13 korpusu 1 i powierzchnia czotowg 121
osi 12. Na zewnetrznej powierzchni 24 tarczy 2 umieszczone sg symbole 25, w dowolnej postaci, naj-
czesciej w postaci liczb, liter lub znakdw graficznych. Na powierzchni bocznej 13 korpusu 1 w poblizu
krawedzi tarczy 2 naniesiona jest strzatka 131.

Tarcze 2 osadzone na tozyskach tocznych 3 w gniazdach 11 korpusu 1 moga sie swobodnie
obracac¢, kazda wokot osi 12. Podczas rzutu kostkag na ciezarki 23 umieszczone na obwodzie kazde;
tarczy 2 dziataja przypadkowe sity, ktére powoduja losowy obrét kazdej z tarcz wokdt osi 12. [lo$¢ uzy-
skanych w rzucie kostka punktéw wskazuje strzatka 131 bocznej powierzchni 13 korpusu 1.

Zastrzezenia patentowe

1. Kostka do gry w postaci wielo$cianu, znamienna tym, ze w gniazdach 11 korpusu 1 umiesz-
czone sa tarcze 2.

2. Kostka do gry wg zastrz. 1, znamienna tym, ze tarcze 2 posiadaja umieszczony na wycinku
swojego obwodu ciezarek 23.

3. Kostka do gry wg zastrz. 1, znamienna tym, Ze tarcze 2 osadzone sg na fozyskach 3.

4. Kostka do gry wg zastrz. 1, znamienna tym, ze wierzchotki 14 korpusu 1 sg zaokraglone.

5. Kostka do gry wg zastrz. 2, 3, 4, znamienna tym, Ze tarcze 2 posiadaja ksztatt pierécienia
osadzonego na osi 12 korpusu 1, a powierzchnia boczna 13 i powierzchnia czotowa 121 osi
12 korpusu 1 oraz powierzchnia zewnetrzna 24 tarczy 2 leza w jednej ptaszczyZnie.

6. Kostka do gry wg zastrz. 1, znamienna tym, ze na tarczach 2 umieszczone sg symbole 25.
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