ROMANIA

51) Int.CL.
GO7F 17/32 200500
AG63F 9/24 (200601

(12) MODEL DE UTILITATE INREGISTRAT

{21)  Nr.cerere: U 2012 00067

(22)  Data de depozit: 27.11.2012

(45) Data publicarii inregistrarii si eliberdrii modelului-de utilitate: 30.10.2013 BOPI nr. 10/2013

(73) Titular:
- SMARTECH S.R.L.,STR PRELUNGIREA
BUCURESTI NR.206, CORP C1, CALARASI,
CL, RO

{72) lnventatori:
- GEAMBASU ADRIAN,STR.PRELUNGIREA
BUCUREGTINR.13, BL.D 5, SC.1, ET 4,
AP.17, CALARASI, CL, RO;
v DANILA GABRIEL-SORIN,
BD.NICOLAE TITULESCU NR.8, BL.N 24,
SC.3 AP.49, CALARASI, CL, RO

{74):Mandatar:
WEIZMANN ARIANA & PARTNERS
AGENTIE DE PROPRIETATE
INTELECTUALA:S.R.L.;
STR.111UNIE NR.51, SC.A, ET .1, AP 4,
SECTOR 4. BUCUREST!

9 MASINA ELECTRONICA DE JOC SI JOC CU CASTIGURI

(57) Rezumat:

Inventia se referd la o magind electronicd de joe, cu
castiguri, avand incluse mai multe jocurivideo. Magina
electronicd de joc, conform: inventiei, are un: sasiu (1)
metalic: ce sustine o carcasa (2) metalicd, un bord (4)
central cu taste (9), un acceptor (11) de bancnate i
doud monitoare (3 §i 3') pentru vizualizarea unui joc
video, la exteriorul carcasei (2) fiind prevazut un butuc
(8) pentru cheia operatorului, un al doilea butuc (6)
pentruinchiderea sau deschiderea carcasei(2), siun al
treilea butuc (7) pentru Tnchiderea/deschiderea unui
panou: (8) inferior, pe bordul (4).central fiind previzute
zece taste (9), iar I interiorul carcasei (2) fiind montate
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Masina electronica de joc si joc cu castiguri

Prezenta inventie se refera la o masina electronica de joc cu castiguri, ce
are inclus un joc video multigame fin trei variante, Smart BAR, Smart POKER si
Smart SEVEN.

Sunt cunoscute jocuri care necesita introducerea unor monede,
actionarea acestora realizandu-se de jucator, prin intermediul unui buton de
pornire, pe un ecran afisandu-se o combinatie cifre-culoare, care sunt comparate
cu o combinatie stabilita .

Este cunoscut din brevetul RO 119408 un joc electronic de ruleta, care
se desfasoara pe o masina de joc, avand forma unei carcase dezvoltate pe
verticala si care prezinta la exterior un panou central de vizualizare, cu trei
suprafete octogonale suprapuse, fixate pe un ax central, inscriptionate cu grile de
castig, avand de jur Tmprejurul octogonului diferite afisaje electronice pentru
bonificatii, miza, risc, castigurile fiind centralizate cumulat intr-un contor elecro-
mecanic de finregistrare a impulsurilor si intr-un alt contor fiind inregistrate
impulsurile restituite jucatorilor, actionarea realizandu-se prin circuite electronice.

Aceste jocuri prezinta nesiguranta in functionare si nu sunt suficient de
atractive pentru jucatori, jocul desfasurdndu-se pe un singur ecran, fara
animatie..

Problema pe care o rezolva inventia de fata constd in interventia
jucatorului in timpul jocului in alegerea diferitelor optiuni oferite de programul de
joc si vizualizarea acestora pe cele doua ecrane ale masinii.

Masina electronica de joc, inlatura dezavantajele mentionate prin aceea
ca este constituita dintr-un sasiu metalic ce sustine o carcasa metalica, un bord
central cu taste, un acceptor de bancnote si un monitor pentru vizualizarea
jocului video, la exterior masina avand prevazute un butuc pentru cheia
operatorului, un alt butuc pentru inchiderea sau deschiderea carcasei si un al
treilea butuc pentru inchiderea/deschiderea unui panou inferior, pe bordul central

fiind prevazute zece taste, iar la interior masina avand prevazute niste contoare

,
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electronice neresetabile conectate la 0 placa de baza protejata de o cutie, placa
ce este alimentata de la o sursa, opfiunile oferite de programul de joc fiind
vizualizate pe un monitor principal si un monitor auxiliar, placa de joc fiind
configurata astfel incat sa ofere meniuri pentru trei jocuri video, accesate prin
intermediul tastelor si unui sistem de control accesat prin intermediul unor chei
electronice, seriale prin care se seteaza varianta de joc video, creditul introdus
sau scos din joc fiind contabilizat cu niste contoare electromagnetice cu sase
cifre neresetabile, factorul de multiplicare al contoarelor fiind setabil in gama
1/1000 sau 1/100, iar conectarea placii electronice realizandu-se prin intermediul
unui conector cu doua randuri de contacte, placa de baza avand patru pagini de
meniu, primul joc video fiind un joc cu trei tamburi in care se urmareste obtinerea
de aceleasi simboluri pe aceeasi linie sau diagonala, al doilea joc video fiind un
joc cu carti de joc, iar al treilea joc video fiind un joc cu cinci tamburi in care se
urmareste obtinerea de acelorasi simboluri pe aceeasi linie sau diagonala, de la

stanga la dreapta cat si de la dreapta la stanga.
Inventia prezinta urmatoarele avantaje :

- se poate interveni la paginile de setari sau evidente contabile si/sau
informative

- jucatorul sau operatorul de sald poate selecta cu usurinta sistemul de
joc

- fiecare sistem de joc indeplineste separat conditiile tehnice specificate
de producatorul placii de baza.

Se da in continuare un exemplu de realizare a inventiei, in legatura si cu figurile
1...38 care reprezinta:

Figura 1 - vedere din exterior si din fata a masinii de joc

Figura 2 - vedere din interior a masinii de joc

Figura 3 - schema tastatura de pe panoul central de comenzi:

Figura4 — 6 - imaginea video a jocului SMART BAR
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Figura 7 — 11 - imaginea video a jocului SMART POKER

Figura 12- 17 - imaginea video a jocului SMART SEVEN

Figura 18-19 — modelul platformei hardware

Figura 20 — cutia placii de baza

Figura 21 — planul de castiguri

Figura 22 — obtinerea dreptului de joc

Figura 23-24 — ecrane cu miza de joc

Figura 25 — ecran factor maxim de céastig al jocului SMART BAR
Figura 26 - ecran factor maxim de castig al jocului SMART POKER
Figura 27 - ecran factor maxim de céstig al jocului SMART SEVEN
Figura 28 — ecran dispozitiv de plata

Figura 29- 31 — monitorizare, inregistrare si evidentiere a operatiunilor de
exploatare

Figura 32 — schita constructiva a masinii de joc

Figura 33 — ecran meniu PAGE 1 STATISTICS

Figura 34 - ecran meniu PAGE 2 CONFIG

Figura 35- 37 - ecrane meniu PAGE 3 BLACK BOX

Figura 38 - ecran meniu PAGE 4 PCB ID

Masina electronica de joc cu castiguri de tip video multigame este
construitd pe un sasiu metalic 1, prezentand o carcasa metalica 2 in care sunt
practicate la partea frontald doua decupari pentru vizualizarea ecranelor a doua
monitoare 3, 3' LCD de 19 inch si cu un bord 4 cu taste.

Principalele componente ale masinii de joc prevazute la exteriorul
carcasei 2 sunt un butuc 5 pentru cheie operator, un butuc 6 pentru inchidererea
sau deschiderea wusii carcasei metalice 2, un alt butuc 7, pentru
inchidererea/deschiderea unui panou inferior 8. Tot la exterior, masina este
prevazuta pe bordul 4 cu zece taste 9, o fantda 10 pentru un acceptor 11 de
bacnote, o placuta 12 pentru identificare $i un intrerupator 13 pornit/oprit masina.

La interior, magina are prevazute contoare electromagnetice 14

neresetabile cu sase cifre, 0 placa electronica 15 de joc, sursa de alimentare 16,
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o cutie 17 de protectie pentru placa 15 electronica de joc, cele doua monitoare 3
de tip LCD si acceptorul 11 de bacnote.
Caracteristicile tehnice ale masinii de joc electonice cu castiguri sunt:

o Inaltime masina fira postament — 1450mm
e Latime masina — 500mm

e Adancime — 500mm

¢ Tensiune nominala de alimentare — 220Vca
e Frecventa tensiune 50/60Hz

e Curent de intrare nominal — 0,56A

e Putere nominald de consum — 125W

Prin intermediul celor zece taste 9 de pe bordul 4 al panoului central
de comenzi, jucatorul poate interveni in joc, alegand diferite optiuni oferite de
programul de joc, optiuni vizualizate pe un prim monitor al masinii. De
asemenea, tot prin intermediul acestor taste 9 si al sistemului de control cu
chei electronice, operatorul sau administratorul masinii, poate interveni in
paginile de setari sau de evidente contabile si/sau informative, privitoare la
jocurile desfasurate la acesta masina.

Pozitionarea si inscriptionarea tastelor 9 este prezentata in Figura 3.
Tasta HOLD 1 corespunde unei prime variante de joc video, tasta HOLD 3
corespunde celei de-a doua variante de joc, iar tasta HOLD 5 corespunde
celei de-a treia variante.

Pentru punerea in functiune a jocului trebuie introdus stecherul de
alimentare in priza de 220V c.a. prevazuta cu impamantare.

Creditul introdus sau scos din joc este contabilizat cu ajutorul a doua
contoare electromagnetice 14 cu sase cifre, neresetabile, montate pe partea
frontala a jocului. Factorul de muitiplicare al contoarelor este setabil in gama
1/1000 sau 1/100.

Jocul incepe prin apasarea tastei "START” dupa ce in prealabil s-a facut
selectarea variantei de joc dorita pentru a fi jucatd prin apasarea tastei 9
corespunzatoare jocului:
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HOLD 1 = SMART BAR

HOLD 3 = SMART POKER

HOLD 5= SMART SEVEN
Fiecare sistem de joc Tndeplineste separat si independent conditile tehnice
specificate de producatorul placii de baza. Este exclusa influentarea reciproca
intre sistemele de joc. Mijlocul de joc nu poate comuta automat intre sistemele
de joc. Comutarea intre sistemele de joc se face manual de catre jucator sau
operatorul de sala prin apasarea tastei "SELECT GAME” .

Primul joc video SMART BAR, conform Fig 4, este un joc cu trei tamburi
in care se urmareste obtinerea de acelorasi simboluri pe aceeasi linie sau
diagonala.

Castigul minim obtinut pe miza 20 este de 100 credite pentru o linie in
care sunt incluse trei simboluri de cirese, vezi Fig 5 .

Castigul maxim pe miza de 10000 este de 500000 credite pentru o linie

Tn care sunt incluse trei simboluri de Joker.

In functie de miza de joc si simbolurile obtinute, castigurile vor fi:

SIMBOL MIZA X
3 x JOKER 50
3 x 3BAR 30
3 x 2BAR 25
3 x BAR 20
3 x POTCOAVA 15
3 x CLOPOTEL 10
3 x PORTOCALA 8
3 x CIREASA 5

Al doilea joc video SMART POKER, asa cum se observa din Fig 7, este
un joc cu carti de joc. Pentru a putea juca acest joc, mai intai jucatorul, pornind
de la meniul principal, trebuie sa selecteze jocul prin apasarea tastei "HOLD 3”,
dupa care va stabili miza dorita. Actionand tasta “Start” porneste jocul, acesta
dand primul rand de carti alegand automat cértile cele mai bune. Jucatorul isi
poate alege singur varianta de carii pe care le pastreaza, prin intermediul tastelor
“‘HOLD1","HOLDZ2","HOLD3"” “HOLD4"si “HOLD5". Apasand din nou butonul start
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jocul schimba cartile care nu au fost oprite. In cazul in care a rezultat o formatie

castigatoare jocul trece automat pe pariere.

Jucatorul are doua posibilitati:
1. Introduce castigul in credit cu ajutorul tastei “Start”
2. Pariaza castigul
Parierea se face din tastele “RED” si “BLACK”", jucatorul trebuind sa
descopere culoarea cartii urmatoare: rosie sau neagra. Jucatorul poate oricand
sa introduca castigul in credit prin apdsarea butonului “Start’. Tn cazul in care a
gresit culoarea, castigul parierii este pierdut.
Jucatorul pierde dreptul de joc in momentul in care ramane fara credit
sau cand doreste sa se retraga din joc, creditul cumulat pana in acel moment

fiind anulat de catre operatorul de sala si achitarea sumei castigate.

CARTI CASTIGATOARE MIZA X |
5 OF AKIND 600 |
ROYAL FLUSH 300
STRAIGHT FLUSH 100
4 OF AKIND 50
FULL HOUSE 30
i FLUSH 15
STRAINGHT 12
3 OF AKIND 8
2 PAIR 4

in figurile 8-11, sunt prezentate imaginile video ale jocului .

Castigul minim obtinut pe miza de 20 este de 80 puncte pentru 2 perechi de carti,
fig 10.

Castigul maxim pe miza de 10000 este de 6 000 000 puncte pentru patru carti de
acelasi fel si jocker, fig 11

A treia varianta de joc electronic video, SMART SEVEN , conform figurii
12, este un joc cu 5 tamburi in care se urmareste obtinerea acelorasi simboluri
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pe aceeasi linie sau diagonald, de la stanga la dreapta, cat si de la dreapta la

stanga. in functie de miza de joc si simbolurile obtinute, castigurile vor fi:

Nr.| 7 | PEPENE | STRUGURI | JOKER | PORTOCALA | ANANAS [ KIWI [ CAPSUNA
5 900| 100 100 50+15 40 40 40 40
FREE
GAMES
4 200 40 40 20+10 10 10 10 10
FREE
GAMES
3 20| 10 10 5+5 4 4 4 4
FREE
| GAMES
2] - - - - - | - - 1

La aparitia oricarei formatii castigatoare, fig. 13,14, jucatorul are posibilitatea sa
introduca in credit punctele corespunzatore castigului sau le poate paria in
vederea dublarii acestora.

La aparitia a minim trei simboluri de JOKER, fig 15, repartizati pe oricare
din cei cinci tamburi, jucatorul va beneficia in afara de plata corespunzatoare
simbolului JOKER si de 5, 10, 15 jocuri libere in functie de cati JOKERI are pe
ecran, respectiv 3, 4, 5. Daca in cadrul jocurilor libere mai apar din nou minim trei
simboluri JOKER, la jocurile libere castigate se vor mai adauga inca atatea jocuri
libere cate a mai obfinut in functie de cate simboluri JOKER are pe ecran.

in fig 16, se poate vizualiza castigul minim obtinut pe miza 20 este de 20
puncte pentru o linie sau o diagonaa in care sunt incluse doua simboluri
capsunica.

in fig 17, se poate vizualiza castigul maxim obtinut pe rniza 10000 este
de 9000000 puncte pentru o linie sau o diagonaa in care sunt incluse cinci
simboluri “7”.

In figurile 18 si 19 este prezentata platforma hardware si in fig 20 cutia
placii de baza.
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Planul de castiquri

Planul de castiguri pentru “SMART BAR” si pentru “SMART POKER"
conform fig 21, este afigat interactiv chiar in timpul jocurilor, iar pentru “SMART
SEVEN" este afigat la cererea jucatorului in timpul jocului prin apasarea tastei
“‘HELP”.

OBTINEREA DREPTULUI DE JOC

Jucatorul obtine dreptul de joc prin introducerea de credite de catre
operatorul de sala cu ajutorul cheii de credit (prin apasarea tastei "RED” pentru a
introduce 1000 credite si/sau prin apasarea tastei ,BLACK” pentru a introduce
100 credite), sau prin introducerea de bacnote in acceptorul 11 de bacnote.
Valoarea unui punct este de 0,01 RON, conform fig 22.

MIZA PENTRU JOCUL DE BAZA S| LIMITELE DE AJUSTARE ALE
ACESTEIA

Miza minima pentru oricare dintre cele trei jocuri este 20, iar miza
maxima pentru fiecare din cele trei jocuri este 10000, conform fig 23, 24.

Atat limita minima cat si limita maxima pot fi ajustate in cadrul valorilor
cuprinse intre 20-10000, din meniului ’PAGE 2 - CONFIG”, avand urmatoarele
praguri:

20; 30; 50; 100; 200; 300; 500; 1000; 2000; 3000; 5000; 10000

FACTORUL MAXIM DE CASTIG

Pentru jocul “SMART CREDIT”, fig. 25, castigul maxim de 500000 credite,
este obtinut la acordarea unei linii sau diagonale ce contine trei sirmboluri de
JOKER pe miza de 10000.

Pentru jocul “SMART POKER?”, fig.26 castigul maxim, de 6000000 credite
este obfinut la acordarea a patru carti de acelasi valoare si un JOKER pe miza
de 10000.
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Pentru jocul “SMART SEVEN”castigul maxim, de 500000 credite este
obtinut la acordarea unei linii sau diagonale ce contine trei simboluri de JOKER
pe miza de 10000, fig 27.

MODUL DE PLATA A CASTIGULUI

Daca in orice moment al jocului, jucatorul doreste descarcarea creditelor
aflate in acel moment in caseta “SMART CREDIT” a masinii, operatorul va
efectua procedurile tehnice necesare indeplinirii acestei solicitari. Dupa ce
punctele au fost descarcate, operatorul achitd jucatorului contravaloarea
acestora, iar la acea masina se vor mai putea efectua alte jocuri doar dupa ce se

vor introduce alte credite.

DESCRIEREA DISPOZITIVELOR DE PLATA

Pentru descarcarea creditelor, operatorul va pune in contact “USER
KEY” si va apasa tasta “HOLD 3” de pe panoul frontal.

In urma acestei operatii toate punctele aflate in rubrica “SMART
CREDIT” vor fi anulate, ele transferandu-se in memoria electronica a placii de
baza, in rubricile aferente platilor efectuate, precum si pe contuarul electro-
magnetic de iesiri, conform cu raportul de incrementare setat anterior. Totodata
creditele desarcate sunt afigate pentru 1 minut in colful din stinga jos al
monitorului principal in casuta “PAID”, fig 28.

Conform declaratiei producatorului, procentul de castiguri acordate ca
premii jucatorilor din totalul incasarilor este 95% si se obtine intotdeauna

indiferent de miza sau modalitatea de joc aleasa .

MODALITATEA DE MONITORIZARE, INREGISTRARE S| EVIDENTIERE A
OPERATIUNILOR DE EXPLOATARE

Monitorizarea, inregistrarea si evidentierea operatiunilor de exploatare a

maginii de joc se face prin intermediul sistemului integrat in placa de baza 15.
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Monitorizarea, inregistrarea si evidentierea operatiunilor de exploatare a
masinii de joc se face prin intermediul unor contoare electronice 14 neresetabile
cu 9 cifre, dupa cum urmeaza:

a) se retine valoarea TOTAL IN credite si TOTAL OUT credite la sfarsgitul
fiecarei zile calendaristice si evenimentele conectare/deconectare
mijloc de joc, retinandu-se pentru acest ultim parametru si ora si
minutul la care a avut loc evenimentul;

b) Se retine TOTAL IN credite si TOTAL OUT credite la sfarsitul fiecarei
luni pentru fiecare din cele 11 luni anterioare si numarul de

evenimente conectare/deconectare din luna respectiva.

Ora refinuta in sistemul de monitorizare este ora GMT+2 (ora de iarna a
Romaniei).

Sistemul de monitorizare, inregistrare si evidentiere a operatiunilor de
exploatare a masinii de joc face parte integrantd din placa de baza, iar
deconectarea, defectarea sistemului sau preluarea eronata a datelor duce la
oprirea functionarii masinii de joc.

Datele din sistemul de monitorizare, inregistrare s$i evidentiere al
operatiunilor de exploatare a masinii de joc sunt stocate pe o memorie nevolatila
pentru o perioada de cel putin 1 an.

Transferul extern al datelor din sistemul integrat de monitorizare,
inregistrare si evidentiere a tuturor operatiunilor de exploatare se face cu ajutorul
unui cablu ce se conecteaza intre placa de baza (conector SPI) si un calculator.
Datele vor fi transferate inir-o baza de date ce poate fi vizualizata cu un editor
numit ,BLACK-BOX EDIT" pus la dispozitie de producatorul placii de baza.
(figurile 29-31).

Conectarea placii de baza la celelalte componente ale masinii se face
printr-un conector cu doua randuri de contacte, de tip mama, cu 36x2 pini.

Schema de legaturi a acestor conectoare este prezentata in mod
detaliat Tn cele ce urmeaza:

10
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Pin JOS (LIPITURI) Pin SUS (COMPONENTE) Pin
1 GND 1 GND 1
2 SPEAKER RIGHT 2 SPEAKER LEFT 2
3 3 3
4 4 4
5 5 SELECT GAME 5
6 6 OPEN DOOR )
7 HOLD 3 7 BLACK 7
8 8 8
9 9 KEY 9
10 START 10 | HOLD 5 10
11 RED/BET 11 2222?72 11
12 HOLD 1 12 | COUNTER OUT 12
13 13 | COUNTER IN 13
14 14 14
HOLD 3 LAMP BLACK LAMP
15 15 15
HOLD 4 LAMP RED/BET LAMP
16 HOLD 5 LAMP 16 | HOLD 2 LAMP 16
17 START LAMP 17 | HOLD 1 LAMP 17
18 18 18
+12V cc +12V cc
19 +5Vce 19 +5Vce 19
20 GND 20 | GND 20
21 GND 21 GND 21
22 GND 22 | GND 22
23 JACKPOT LAMP 23 | RS232IN 23
24 GND 24 | RS232 OUT 24
25 25 25
JACKPOT COUNTER SD!
26 26 | SDO 26
27 27 SCK 127
28 28 28
GND
29 29 | 3v3OuT 29
30 30 30
CS-SPI
31 31 INHIBIT BILL 3
32 32 BILL 32
33 33 J 33
34 34 ‘ 34
35 35 35
36 36 36

11
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POSIBILITATI DE CONFIGURARE DIN MENIUL DE JOC

Placa de joc are, din constructie, patru pagini de meniuri care pot fi
accesate cu ajutorul cheilor electronice seriale corespunzatoare :
1. PAGE 1 - STATISTICS
2. PAGE 2 - CONFIG
3. PAGE 3 - BLACK BOX
4. PAGE4-PCBID

DESCRIEREA PAGINILOR ELECTRONICE ALE APLICATIEI

Meniul ,,PAGE 1 - STATISTICS”, fig. 33, care poate fi accesat cu
ajutorul cheii electronice seriale, are ca scop vizualizarea creditelor intrate,
creditelor iesite si a diferentei dintre creditul intrat si creditul iesit cuantificata ca
,SOLD", cat si vizualizarea statistica la nivel de fiecare joc in parte;

Aceasta situatie poate fi resetatda doar cu ajutorul cheii de tehnician
,TECH KEY” sau a cheii de administrator ,ADMIN KEY”, chei configurabile din
meniul ,PAGE 2 - CONFIG".

Meniul ,,PAGE 2 - CONFIG”

Tot n aceasta pagina, fig 34, se fac si urmatoarele setari:

e COUNTER DIVIDER - setare rata contori: 100; 1000;

¢ RON/PULSE - valoarea in RON a unui credit: 0,001; 0,002; 0,005;
0,01; 0,02; 0,05; 0,1; 0,2; 0,5; 1;
CURRENCY — moneda:RON; EUR; USD;

e BILL MULTIPLIER - numarul de credite introduse la un impuls al
acceptorului 11 de bacnote: 10; 100; 1000;

e BILL PROTOCOL - stabileste protocolul de comunicatie intre

acceptorul 11 de bacnote si placa 15 de baz3;

MINIM BET - configureaza miza minima;

MAXIM BET - configureaza miza maxima;

SET TIME - seteza ora;

SET DATE - seteaza data;

SET ADMIN KEY - seteaza cheia administratorului;

SET TECH KEY - seteaza cheia tehnicianului;

SET USER 1 KEY - seteaza cheia operatorului 1 de sal3;

SET USER 2 KEY - seteaza cheia operatorului 2 de sala;

CHANGE PASWORD - schimba parola de acces;

1205



RO 2012 00067 U2

e KEY CREDIT IN - permite/interzice introducerea de credite cu cheile
operatorilor;

e SOUND VOLUME - seteaza volumul sonor al placii de baza;

e LOCAL JACKPOT - permite/interzice comunicarea cu jackpot-ul local;

e SN LOCAL JACKPOT - seteaza seria jackpot-ului din sala cu care
comunica;

e SN LOCAL MACHINE - seteaza numarul masinii in sala de joc;
NETWORK JACKPOT - permitefinterzice comunicarea cu jackpot-ul
din retea;

¢ SN NETWORK JACKPOT - seteaza seria jackpot-ului din retea cu
care comunica;

¢ SN NETWORK MACHINE - seteaza numarul masinii in retea;

INIT MACHINE — initializeaza placa de baza in urma configurarii;

Meniul ,,PAGE 3 - BLACK BOX”

in acest meniu neresetabil, fig 35- 37, se monitorizeaza, inregistreaza,
evidentiaza toate operatiunile de exploatare a masinii de joc, prin intermediul
unor contoare electronice 14 neresetabile cu 9 cifre, dupa cum au fost descriese
la capitolul MODALITATEA DE MONITORIZARE, INREGISTRARE Sl
EVIDENTIERE A OPERATIUNILOR DE EXPLOATARE.

Meniul ,,PAGE 4 - PCB ID”
in acest meniu, fig 37 se afla datele personalizate ale placii de baza 15 dupa
cum urmeaza:
Seria si numarul placii de baza;
Producatorul placii de baza;

Versiunea programului informatic ce ruleaza pe placa de baza;

P 0N =

Checksum-ul programului informatic ce ruleaza pe placa de

baza;
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REVENDICARI

1. Masina electronica de joc avand un sasiu (1) metalic ce sustine o carcasa
(2) metalica, un bord central (4) cu taste (9), un acceptor (11) de bancnote
si monitor (3) pentru vizualizarea jocului video, caracterizat prin aceea
ca la exterior magina electronica are prevazute un butuc (5) pentru cheia
operatorului, un alt butuc (6) pentru inchiderea sau deschiderea carcasei
si un al treilea butuc (7) pentru inchiderea /deschiderea unui panou
inferior (8) pe bordul central (4) fiind prevazute zece taste (9), iar la interior
masina are prevazute nigte contoare electronice (14) neresetabile
conectate la o placa de bazd (15) protejatd de o cutie (17), placa
alimentata de la o sursa (16), optiunile oferite de programul de joc fiind
vizualizate pe un monitor principal (3) si un monitor auxiliar (3’) placa de
joc (15) fiind configurata astfel incat sa ofere meniuri de jocuri video
(Smart Bar, Smart Poker, Smart Seven), accesate prin intermediul
tastelor (9) si unui sistem de control accesat prin intermediul unor chei
electronice (5), seriale prin care se seteaza varianta de joc video, creditul
introdus sau scos din joc fiind contabilizat cu niste contoare
electromagnetice (14) cu sase cifre neresetabile, factorul de multiplicare al
contoarelor (14) fiind setabil in gama 1/1000 sau 1/100, iar conectarea
placii electronice (15) realizandu-se prin intermediul unui conector cu doua
randuri de contacte, placa (15) avand patru pagini de meniu (P1, P2, P3,
P4) .

2. Masina electronica de joc conform revendicarii 1, caracterizata prin
aceea ca monitorizarea, inregistrarea si evidentierea operatiunilor de
exploatare a masinii de joc se face prin intermediul unor contoare
electronice (14) neresetabile cu 9 cifre, astfel: se retine valoarea TOTAL
IN credite si TOTAL OUT credite la sfarsitul fiecarei zile calendaristice si
evenimentele conectare/deconectare mijloc de joc, retinAndu-se pentru
acest ultim parametru si ora si minutul la care a avut loc evenimentul; se
retine TOTAL IN credite si TOTAL OUT credite la sfarsitul fiecarei luni

14

P
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pentru fiecare din cele 11 luni anterioare $i numarul de evenimente
conectare/deconectare din luna respectiva.

. Masina electronica de joc conform revendicarilor 1 si 2, caracterizata prin
aceea ca prima pagina a meniului (P1) poate fi accesata cu ajutorul cheii
electronice (5) seriale si are ca drept scop vizualizarea creditelor intrate,
creditelor iesite si a diferentei dintre creditul intrat si creditul iesit
cuantificata ca ,SOLD”, cat si vizualizarea statistica la nivel de fiecare joc
in parte, putand fi resetata cu ajutorul unei chei de tehnician (TECH KEY)
sau a unei chei de administrator (ADMIN KEY), chei configurabile din
meniul (P2).

. Masgina electronica de joc conform revendicarilor 1-2, caracterizata prin
aceea ca in a doua pagina a meniului (P2) se fac urmatoarele setari: se
seteaza rata contori (14) 100, 100; valoarea unui credit; moneda; numarul
de credite introduce la un impuls al acceptorului (11) de bancnote;
stabileste protocolul de comunicatie intre acceptorul (11) de bancnote si
placa de baza (15); configureaza miza minima si maxima,; seteaza ora i
data; seteaza cheile ( ADMIN KEY, TECH KEY, 5 ) schimba parola de
acces; permite/interzice introducerea de credite cu cheile operatorilor;
seteaza volumul sonor al placii de baza (15); permite/interzice
comunicarea cu jackpot-ul local; seteaza seria jackpot-ului din sala cu
care comunica; seteaza numarul masinii din sala de joc; permite/interzice
comunicarea cu jackpot-ul din reteaua cu care comunica; seteaza numarul
masinii din retea; initializeaza placa de baza (15) in urma configurarii.

. Masina electronica de joc conform revendicarilor 1-2, caracterizata prin
aceea ca a treia pagina a meniului (P3) neresetabil, se monitorizeaza |,
inregistreaza, evidentiaza toate operatiunile de exploatare a masinii de
joc, prin intermediul contoarelor (14) electronice neresetabile cu 9 cifre.

. Masina electronica de joc conform revendicarilor 1-2, caracterizata prin
aceea ca pagina patra (P4) a meniului contine datele personalizate ale
placii de baza (15).

15
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7. Masina electronica de joc, conform revendicarii 1, caracterizata prin
aceea ca primul joc video (Smart Bar) este un joc cu trei tamburi in care
se urmareste obfinerea de aceleasi simboluri pe aceeasi linie sau
diagonala, al doilea joc video (Smart Poker) este un joc cu carii dejoc, iar
al treilea joc video (Smart Seven) este un joc cu cinci tamburi in care se
urmareste obtinerea de aceleasi simboluri pe aceeasi linie sau diagonala,

de la stdnga la dreapta cét si de la dreapta |la stanga.

16,
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