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Zpusob a zafizeni pro uchovdvani zvukové informace spolu
s obsahem (TOC) a také s pristupovym mechanismem, zaloZenym
na souborech pres korenovy direktora¥, ktery obsahuje
nejvyssi hladinu direktora¥e TOC, a neclenéné zaznamové

médium s takovou informaci

Oblast techniky

Tento vynalez se tykd metody, tak Jjak Jje popsana
v patentovém naroku &. 1.

Dosavadni stav techniky

Zaznam digitdalniho zvukového signdlu na nedlendéna média
je Vv soucCasné dobé Siroce rozsifené. Pokud je zvukova
informace G¢elové rozdélenéna na neékolik ¢&asti, umozni
vytvoreni obsahu (TOC) rychly pristup k informaci. Obsah
obecné specifikuje alespori co bylo zaznamenano a kde to bylo
zaznamenano, aby se 2jednodu$il pfistup Kk této informaci
domacim prehravadem. NejniZsi vrstvou souboru TOC v pripadé,
kdy struktura TOC je jednouroviova, je také nejvyssi vrstvou
souboru TOC a tak ukazuje na obsah zvukovych poloZek nebo
stop. V soucasné dobé se takové zvukové signaly pouZivaji
v prostfedi osobnich pocita¢h a v podobnych aplikacich, kdy
zabér vyuZiti miZe mit dals$i rGzné vlastnosti. Poskytovatel
zvukové informace muZe chtit, aby byla tato informace
pEistupna primo z riznych  platforem, od prenosného
pr¥ehravace po plné automatizovany multimedidlni systém.




Podstata vynalezu

Proto je, kromé jiného, cilem tohoto vyndlezu umoZnit
spravu zvukové informace na urovnich ruzné sloZitosti tim,
Ze se zajisti paralelni, ale zaroven také kompatibilni
pfistupnost pro pfehravace 1 osobni pocitade a zvlasté,
pomoci souborové struktury, pro osobni poc¢itade. TakZe podle
jednoho z hledisek se vynalez vyznaduje vlastnostmi, které
jsou popsany v patentovém naroku &. 1. Direktora¥ nejnizsi
drovne Jje v pr¥ipadé jednouroviiové struktury direktorare
zaroven nejvys$si hladinou korenového direktorare, ktera
obsahuje informaci o umisténi pfifazenych zvukovych poloZek
¢i stop. Nicméné takovy direktora¥ s nejniZs$i drovni nemuze
pristupovat Kk zvukovému obsahu téchto stop okamZité, ale
potfebuje vhodny aplikaéni program pro interpretaci obsahu
s ohledem na pfislusny zvukovy soubor.

Vy¥hodnymi vlastnostmi tohoto vynalezu Jje vytvoreni
mnohovrstevné struktury obsahu (TOC) a +také mnohovrstevné
struktury direktordre pro zvyZeni pruZnosti pristupu.

Vynalez se tyka rovnéZ nedlenéného zaznamového média,
které je touto metodou vytvofeno a snimaciho &i prehravaciho
zarizeni, které je upraveno jako rozhrani pro takové
zaznamové médium. DalSi vyhodné vlastnosti tohoto vyndlezu
jsou uvedeny v dalsich patentovych narocich.

P¥ehled obrazk na vvkrese

Tyto a dalsi vlastnosti a vyhody tohoto vyndlezu budou
detailnéji popsany v dalsim spolu s odkazy na vyhodna
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provedeni a obzvlasté s odkazy na doprovodné obrizKky, na

kterych je zndzornéno:

obr. la, 1lb nosié¢ zaznamu,

obr. 2 reprodukéni zarizeni

obr. 3 zaznamové zarizeni

obr. 4 systém souboru pro pouziti v tomto vynalezu,
obr. 5 prvni usporadani zdznamu dle tohoto vyndlezu
obr. 6 druhé usporadani zaznamu dle tohoto vynalezu
tabulka 1 specifikuje syntax Master_TOC

tabulka 2 specifikuje syntax Master_ TOC_O

tabulka 3 specifikuje syntax Disc_Info

P¥iklady provedeni vynalezu

Na obr. la je zobrazen nosi¢ zdznamu ve tvaru disku 11
se stopou 19 a stredovym otvorem 10. Stopa 19 je tvorena
spiralovymi zavity, které jsou tvoreny v podstaté
paralelnimi stopami na informac¢ni vrstvé. Nosicem miZe byt
opticky disk se zazhamenatelnou ¢i predzaznamenanou
informaéni vrstvou. Priklady =zaznamenatelnych diskd jsou
CD-R, CD-RW a DVD-RAM, zatimco CD je predzaznamenany disk.
Pfedzaznamenané disky mohou byt vyrobeny vytvorenim disku
master a naslednym lisovanim  disku. Stopa 19 na
zaznamenatelném nosic¢i zaznamu Jje definovdna vytvorenim
struktury vylisované stopy béhem vyroby prazdného nosicée
zaznamu. Stopa miZe byt provedena Jjako protodrazka 14 pro
umoZnéni snimaci/zapisové hlavé sledovat stopu 19 béhem
skenovani. Informace Jje zaznamenand na informaéni vrstvé
opticky detekovatelnou znackou podél stopy, napr. jamkami
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a ploskami.
Na obr. 1b Jje znazornén fez podél ¢ary b-b nosicem
zaznamu 11, kde trasparentni substrat 15 tvo¥i nosidé pro

zaznamovou vrxstvu 16 a ochrannou vrstvu 17. Protodrazka 14
miZe byt implementovana jako dilek, vystupek ¢&i jako
vlastnost materidlu, kterd je odlisnd od svého okoli.

Pro pohodli uZivatele je zvukovd informace na nosid&i
zaznamu rozé&lenéna do poloZek, které obvykle maji délku
nékolika minut, napf. pisné na albu &i Gasti symfonie. Nosic
zaznamu obsahuje obvykle té% pristupovou informaci pro
identifikaci poloZek, jakou ije také tzv. tabulka obsahu
(TOC), nebo je za¢lenéna do systému souborii podle ISO 9660
pro CD-ROM. Pfistupova informace miZe obsahovat hraci dobu
a pocateéni adresu kaZdé polozky a také dalsi informace,
jako nap¥. ndzev skladby.

Zvukova informace Jje zaznamenana v digitalni formé po
analogové-digitalnim (A/D) prevodu. Prikladem A/D prevodu je
PCM s 16 b/sec pri 44 ,1kHz, 2znama ze systému CD
a jednobitovd sigma delta modulace s velkou rychlosti
pfevzorkovani, nap¥. 64xFs, nazyvana bitovy tok. Druha
uvedena metoda je velmi kvalitni metoda kédovani s moZnosti
vysoce kvalitniho a nizkokvalitniho dekédovani, Xkteré
umozZnuje pouzZit jednodugsi dekodér. Pro tyto metody se
odkazujeme na dokumenty D5 a D6. Po A/D pfevodu je digitalni
Zvuk komprimovan na proménnou bitovou rychlost pPro zaznam na
informaéni vrstvu. Komprimovand zvukova data jsou z nosice
zaznamu ¢tena takovou rychlosti, zZe po dekompresi bude pri
kontinualni reprodukci zvukové informace obnoveno v podstaté
puvodni cCasové méFitko. Komprimovand data musi byt tudiz
ziskdvdna 2z nosi¢e =zdznamu rychlosti, Xktera zavisi na
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proménném bitovém toku. Data jsou z noside zaznamu snimana
tzv. prenosovou rychlosti, tzn. rychlosti prfenosu byta dat
z nosicCe zaznamu na dekompresor. Nosié zAznamu by mél mit
konstantni prostorovou hustotu dat, coZ md 2za nasledek
nejvyssi zdznamovou kapacitu na jednotku plochy. V takovém
systému Jje pfenosovd rychlost umérnad relativni lineadrni
rychlosti mezi médiem a snimaci/zédznamovou hlavou. Pokud se
pfed dekompresorem nachazi buffer, je vliastni prenosovou
rychlosti rychlost pfed timto bufferem.

Na obr. 2 je zobrazen reprodukéni prfistroj podle tohoto
vynalezu pro ¢teni nosice zédznamu 11, ktery je typu podle
obr. 1. Pfistroj md& pohonné prostfedky 21 pro otadeni
nosicem zdznamu 11 a snimaci hlavu 22 pro skenovani stopy
nosice zaznamu. Polohovaci prostfedky 25 zajistuji radialni
posuv snimaci hlavy 22. Snimaci hlava obsahuje znamy opticky
systém se zdrojem zareni pro generovani paprsku 24, ktery je
navadén po optickych elementech a zaostren na misto 23 na
stopé informacni vrstvy. Snimaci hlava ddle obsahuje ostFici
aktuator pro zaostfovdni paprsku 24 podél optické osy
paprsku a vychylovaci aktudtor pro polohovédni bodu 23
v radialnim sméru ve strfedu stopy. Vychylovaci aktuator mize
obsahovat c¢ivku pro vychylovidni optického elementu &i miZe
byt usporddan pro zménu dhlu odrazivého elementu. Zareni
odraZené informac¢ni vrstvou je detekovadno znamym detektorem
ve snimaci hlavé 22, napf. &tyrkvadrantovou diodou, a tak se
vytvari snimany signdl a dalSi detekéni signaly v&etné
chybového signdlu pro fizeni vychylovani a chybového signalu
ostfeni pro fizeni ostreni. Snimany signdl je zpracovavan
snimacimi prostfedky 27 pro =ziskani dat, snimaci prostredky
jsou obvyklého typu a obsahuji napr. dekodér Kkandalu
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a chybovy korektor. 2Ziskan& data jsou vedena na prostredky
vybéru dat 28 pro vybér komprimovanych zvukovych dat
a jejich privedeni na buffer 29. Vybér je zaloZen na
indikdtorech datového typu, ktery je také na nosiéi zaznamu
zaznamenan, nap¥. hlavidky v ramcovém formatu. Z bufferu 29
jsou komprimovand zvukova data vedena na dekompresor 31 jako
signal 30. Tento signdl miZe byt také vyveden ven k vnéjsimu
dekompresoru. Dekomprescr 31 dekdduje komprimovana zvukova
data a tak se ziskda plvodni zvukovd informace na vystupu
32. Dekompresor maZe byt také oddéleny, nap¥. jako
samostatny vysoce kvalitni zvukovy digitdlné/analogovy
konvertor (D/A), jak Jje naznad&eno pferusovanym obdélnikem
33 na obr. 2. Buffer miZe byt alternativné ulozen pred
prostredky vybéru dat. Buffer 29 miZe byt uloZen v oddélené
sestavé ¢i miZe byt spojen s bufferem Vv dekompresoru.
V pristroji se ddle nachazi ridici jednotka 20 pro prijem
Eidicich povelt od uZivatele nebo z hostitelského poc¢itace,
ktery neni zndzornén, ktery je pfes ridici spoj 26, coZ je
tfeba systémova sbérnice, spojen s pechonnymi prostf¥edky 21,
polohovacimi prostredky 25, snimacimi prostrfedky 27
a prost¥edky pro vybér dat a tr¥eba také s bufferem 29 pro
Fizeni stupné plnéni bufferu. Proto miZe ridici jednotka 20
obsahovat rfidici obvody, 3jako mikroprocesor, programovou
pamét a fFidici brany pro provddéni operaci, které jsou
popsany dale. Ridici jednotka 20 muze byt implementovéana
jako logicky obvod.

Metody Xomprese a dekomprese zvuku jsou znémy. 2Zvuk
muZe byt komprimovan po jeho digitalizaci analyzou korelace
signalu a vytvofenim parametrd pro fragmenty wurcité

velikosti. Béhem dekomprese se pouZiva inverzniho procesu
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pro rekonstrukci origindlniho signialu. Pokud je puvodni
signal rekonstruovan presnsé, je komprese a dekomprese
nazvana bezeztriatovou, zatimco ztratova komprese
a dekomprese neobnovi uréité detaily pavodniho signdlu,
které vsSak Jsou v zasadé pomoci lidského oka a ucha
nedetekovatelné. Nejznadméjsi systémy pro audio a video, DCC
a MPEG, vyuZivaji ztratové komprese, zatimco bezeztratové
komprese se pouzivaji pro ukladani poc¢itacovych dat.
Priklady komprese a dekomprese zZvuku se nachazeji
v dokumentech D2, D3 a D4, kdy zv1asté bezeztratova komprese
popsana v D2 je vhodnd pro velmi kvalitni zvuk.

Podle tohoto vynalezu jsou prostrfedky vybéru dat
upraveny pro ziskani uréité ridici informace ze snimanych
dat. Prostfedky pro vybér dat 28 jsou téZ usporadany pro
odstranéni vsSech vyplfiujicich nebo ochrannych dat, ktera
byla zavedena béhem zdznamu. KdyZ je ridici jednotka 20
fizena pro reprodukci zvukové poloZky z nosice zvuku, vedou
polohovaci prostfedky 25 snimaci hlavu na éast stopy, ktera
obsahuje TOC. Poddteéni adresa pro tuto poloZku pak bude
ziskdna z TOC pomoci prostredki vybéru dat 28. Obsah TOC
miZe byt alternativné pifecten pouze jednou a wuloZen
v paméti, kdyZ Jje disk vlozen do pfistroje. Pro reprodukci
polozky jsou pohonné prostredky 21 rizeny na otaéeni nosicde
zaznamu prislusnou rychlosti, ktera je 1indikovana kédem
extrakce c¢asu, ktery Jje uloZen se zvukem, ktery indikuje
predpokladanou celkovou dobu trvani.

Pro zajisténi kontinuilni reprodukce, aniz by buffer
pretekl éi podtekl, je sdruZena prfenosovd rychlost
S reprodukéni rychlosti D/A Kkonvertoru, tzn. s bitovou
rychlosti po dekompresi. Proto mize pristroj obsahovat zdroj

7




IR
referenéniho kmitoé&tu, ktery ridi dekompresor. Alternativné,
nebo navic, miZe byt rychlost otaceni nastavena pouzitim
primérné hladiny naplnéni bufferu 29, napr. snizZenim
rychlosti otaceni, kdyZ je buffer zaplnén na vice nes 50%.
Na obr. 3 je zndzornéno zdznamové zarizeni pro zaznam
informace na nosi¢ zaznamu 11 podle tohoto vynalezu, ktery
je zaznamenatelny. Béhem operace Zapisu se na nosié¢i zaznamu
tvori znac¢ky, které reprezentuji informaci. Zna¢ky mohou byt
v Jakékoliv opticky ¢&itelné podobé, napf. oblasti, jejich3
koeficient odrazu se 1isi od okoli, pomoci zaznamovych
materialu, jejichZ barva, slitina &i faze se méni, i pomoci
oblasti s odlisnym smérem magnetizace neZ v jejich okoli pri
zaznamu na magneto-opticky material. Zapis a ¢teni informace
na opticke disky a wuZivand pravidla pro formatovani, opravu
chyb a kandlové kédovani jsou znamy, napr. ze systému CD.
Znacky se mohou formovat pomoci bodu 23, ktera je vytvorena
na zaznamové vrstvé pomoci paprsku 24 elektromagnetického
za¥eni z laserové diody. Zaznamové zarizeni obsahuje podobné
zdkladni prvky, jak jsou popsany s odkazem na obr. 2, tzn.
fidici Jjednotku 20, pohonné prostredky 21 a polochovaci
prostfedky 25, ale mad odli&nou zaznamovou hlavu 39. Zvukova
informace Jje na vystupu kompresnich prost¥edkd 35, které
mohou byt uloZeny oddélené. Vhodné komprese jsou popsény
v dokumentech D2, D3 a D4. Komprimovany zvuk s proménnou
bitovou rychlosti je pFiveden k prostfedkim sdrufovani dat
37 pro pridani dalsich vyplaujicich a fidicich dat. Celkovy
datovy tok Jje priveden na zaznamové prostredky 38 pro
zaznam. Zaznamova hlava 39 je spojena se zAznamovymi
prostredky 38, ve kterych se provadi formiatovani dat, dale
je pritomen chybovy kodér a kanalovy kodér. Data na vstupu
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zaznamovych prostredkd 38 jsou rozdélena do logickych
a fyzickych sektoru podle pravidel formatovani a kédovani
a jsou preménéna na zaznamovy signal pro zaznamovou hlavu
39. Jednotka 20 je usporiadana pro rizeni bufferu 386,
prostfedku sdruZovdni dat 37 a zdznamovych prostrfedkd 38
pres fidici spoje 26 a pro provadéni procedury polochovani,
jak je popsano vySe pro reprodukéni zafizeni. Alternativné
miZe byt zdznamovy pristroj usporadany pro snimdni, kdy ma
vlastnosti reprodukéniho zar¥izeni a ma kombinovanou
zaznamovou/reprodukéni hlawvu.

Na obr. 4 je znadzornén systém soubory, ktery tento
vynalez vyuZiva, pro ktery existuji v zdsadé ruzné moZnosti.
Jako hlavni volbu autor vynialezu doporucuje, aby zaznamové
médium bylo zalozeno bud na systému soubord UDF nebo systému
soubori ISO 9660 nebo na obou, tyto systémy Jjsou pro osobu
znalou standardem. V alternativnim pfipadé nebude p¥itomen
Zadny systém soubori a prislugné sektory budou prazdné.

Kdyz je vS8ak systém souborii pritomen, budou vs&echna
zvukova data uloZena ve zvukovych souborech. Na obr. 4 je
znazornéna nasledujici dvojita hierarchie pfistupu. Zaprve,
kofenovy direktora¥ (ROOT) 50 ukazuje na soubory MASTER TOC
52 a dale na podrizené direktorare 2C_AUDIO 54, MC_AUDIO 56
a PICTURES 66. Struktura MASTER.TOC 52 bude popsana dale.
Direktora¥ 2C_AUDIO 54 navic ukazuje na obsah (TOC)
2C_AREA.TOC 58 a s ni paralelné na rizné stereo stopy
TRACKn.2CH 60. Dale je zde direktorar MC_AUDIO. Ten ukazuje
na TOC MC_AREA.TOC 62 a paralelné s nim na rdzné stereo
stopy TRACKn.MCH 64. Proto je pristup ke stopam bud pomoci
pridruZenych direktorarit a nebo pomoci systému souboru,
ktery obsahuje soubory master TOC podobsahy (sub-TOC). Av&ak
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prostfedky pro dvojité ukladani Jjsou nadbyteéné, protoie
direktorare musi mit odkazy pouze na obsah nebo cbsahy TOC.
2 hlediska bezpecnosti Jjsou master TOC ztrojeny. Dile,
podfizené TOC nebo TOC oblasti jsou zdvojeny. D&ale muZe
systém byt organizovan systém pro zvuk tak, Ze obsahuje
Jesté dalsi poloZky, Jjako tfeba obrazky, které maji také
direktorar 66. Jako pridavek obsahuji 2C_TAREA.2CH 59
a MC_TAREA.MCH vsSechny pridruZené stopy.

Na obr. 5 je znazornéno prvni usporadani ukladani podle
tohoto vynalezu, které je pomoci prikladu reprezentovano
jako Jjedna sériovd stopa. Podél horizontalni osy Jjsou
nasledujici polozky. Polozka 120 je zavadéci oblast, kterd
se pouZziva pro vzajemnou synchronizaci reprodukéniho
zarizeni a pohonu média. PoloZka 122 reprezentuje systém
souboru, ktery byl popsadn v odkazu na obr. 4. PoloZka 124
reprezentuje TOC, ktery miZe byt konfigurovan podle
standardnich procedur a pfisluii ndslednym poloZkam stereo
zvuk 126 a multikandlovy zvuk 128, a pokud je to zapotrebi,
tak také na poloZku zvlastnich dat 130. Velikost polozZky
124 nemusi byt standardizovana, protoZe se 2zde mohou
nachazet razné velké objeny informace. PoloZka 126
reprezentuje stereo 2zvukovou informaci, Kktera miZe byt
definovana podle obvyklych standardi a sama o sobé netvori
cast vynalezu. PolozZka 128 predstavuje multikanalovou
zvukovou informaci, ktera miZe byt definovdna béZnymi
normami a sama o sobé neni predmétem tohoto vyndlezu. Obecné
mohou mit dvé zvukové oblasti stejnou strukturu a obsahovat
stejnou zvukovou informaci, kromé odligné definice ruznych
kanala. Zvuk miZe byt kédovan ztratové neho bezeztritove.
VSechny druhy zvuku mchou byt multiplexovany pridavnymi
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daty, napr. CD text.

Polozka 130 predstavuje pridavnou datovou informaci,
ktera miZe byt definovana béZnou normou a sama o sobé& neni
predmétem tohoto vynalezu. Polozka 132 predstavuje koncovou
informaci. Ta je pouZivdna 2zvlasté pri operaci vyhledavani.
Koncova informace miZe zabirat prstenec 0,5 a2 1 mnm Siroky.
Podle vySe uvedeného miZe byt uloZend zvukova informace
dostupnd bud systémem soubord jako zavadéci polozka 122 nebo
pomoci struktury TOC z poloZky 124 a zvlasté, pomoci dvou &i
vicevrstvé struktury ToOC, kterda bude popsdna ddle.

Na obr. 6 je znazornéno druhé usporadani pro ukladani
podle tohoto vyndlezu a zvlasté wukladani na dvouvrstvovu
strukturu TOC. Podél vodorovné osy jsou zrejmé nasledujici
polozky, vedle poloZek, které byly popsany na obr. 3 a nesou
stejna ¢isla odkazit. Pro nazornost nejsou poloZky 120 a 132
uvedeny.

PoloZka 134 predstavuje master TOC, ktery zadind na
jednotné normované pozici vybranou s ohledem na zadatek
zavadéci oblasti na bytu &islo 510 s kopiemi na 520, 530.
Podle provedeni md master TOC velikost jen jeden sektor
standardni velikosti a obsahuje predev$im ukazatele na ruzné
sub-TOC nebo oblastni ToC, které budou popsany dale.
Uprednostriovand syntax master TOC ma& hlavidku se signaturou,
ktera identifikuje master TOC, jako napf. "SACD Master TOC".
Dale, tabulky 1 a 2 udavaji presnou syntax MASTER_TOC.
Syntax Je popsdna pomoci jednoduchych poc¢itacdovych pojmi,
spolu s pfislusnymi délkami a forméty. Signatura Master_TOC
je osmibytovy fetézec, ktery identifikuje Master TOC.
Hodnota signatury Master_TOC musi byt "SACDMTOC" ($53 $41
$43 $44 $4D $54 $4F $43).
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Podobnd tabulka 3 specifikuje syntax diskové informace
stejnym zplsobem. Zv1asté:

2CH_TOC_1_Address je pétibytové celé éislo, které obsahuje
¢islo logického sektoru {(LSN) prvniho sektoru oblasti TOC-1
v oblasti dvou kanalového sterea. Pokud dvoukanialové stereo
neni pritomno, hodnota 2CH_TOC 1 Address musi byt rovna
nule.

2CH_TOC_2_Address je <¢tyfbytové celé &islo, Kkteré ocbsahu’ije
LSN prvnihe sektoru TOC-2 oblasti dvoukanalového sterea.
Pokud neni oblast dvoukandlového sterea pritomna, hodnota
2CH_TOC_2 musi byt rovna nule.

MC_TOC_1_Address je &tyrbytové celé éislo, které obsahuje
LSN prvniho sektoru TOC-1 oblasti multikandlového sterea.
Pokud neni oblast multikandlového sterea pritomna, hodnota
MC_TOC_1 musi byt rovna nule.

MC_TOC_2_Address je &tyrbytové celé &islo, které obsahuje
LSN prvniho sektoru TOC-2 oblasti multikanalového sterea.
Pokud neni oblast multikandlového sterea pritomna, hodnota
MC_TOC_2 musi byt rovna nule.

Formdt navésti Disc_Flag musi byt nasledujici: jeden
hybridni bit a sedm rezervnich biti.

Na hybridnim disku musi byt hibr bit nastaven na jednic¢ku.
Na nehybridnim disku musi byt hibr bit nastaven na nulu.
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Patentové naroky

1. Metoda pro ukladani zvukové informace na neclenéné
zaznamové médium spolu s obsahem (TOC), ktery specifikuje
aktualni konfigurace rlznych zvukovych poloZek na zminéném
médiu

vyznacujici se tim, Ze se v ni uplatni mechanismus ToC,
jehoZ soubor nejnizsi vrstvy ukazuje primo na prislusny
obsah zminénych zvukovych poloZek, dale tim, Ze se v ni
uplatni mechanismus pristupu ke 2zvukové informaci pomoci
souboru pres kofenovy (ROOT) direktorar, ktery obsahuje
nejvyssi vrstvu souboru TOC, ktera ukazuje na ruzné poloiky
zvuku, kde zminény Korenovy direktorar poskytuje pomoci
poloZek informace o umisténi dalsi mechanismus pristupu
navic k mechanismu zaloZenému na TOC.

2. Metoda podle bodu 1 vyznadujici se tim, e nejvyssi
vrstva souboru TOC obsahuje jeden &i vice soubori Sub-TOC,
ktery kaZdy obsahuje vlastni soubory Sub-TOC, které jsou
prirazeny k jednotné standardizovanému zvukovému formatu.

3. Metoda podle bodu 2 vyznacujici se tim, Ze pocet sub-TOC
je roven pravé 2.

4. Metoda podle bodu 1 vyznacujici se tim, 2e zminény
kofenovy direktora¥ obsahuje pridavnou vrstwvu direktoraru,
2 nichZ kaZdy odpovidd prislusdnému standardnimu zvukoveému
formatu a tim se vytvori zminény dalsi mechanismus pristupu
k prislusnym riznym vrstvam.
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5. Metoda podle bodu 2 vyznadujici se tim, Ze zminéné
zvukoveé formaty obsahuji alespon stereo formdt a alespon
jeden multikdndlovy zvukovy format.

6. NeClenené médium, které je vytvofeno metodou, ktera je

popsana v bodu 1.

7. Médium podle bodu 5, Kkteré je ve formé opticky
snimatelného disku.

8. Snimaci zafizeni, které je rozhranim pro médium podle
beodu 5.

9. Zarizeni podle bodu 8, které Jje vybaveno prost¥edky pro
uchyceni disku, prostfedky pro optické snimani a prostredky
pro pohon disku vzhledem ke zminénym optickym snimacim
prostredkum.
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Obr. 1b
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ROOT ———— MASTER1.TOC[510]
/ ——— MASTERZTOC[S20] & 50
50 —— MASTER3.TOC[530]
—— 2C_AUDIO 2C_AREALTOC
/ —— 2 ARER2TOC (%8
54 —— 2C TAREA2CH .59
—— TRACK001.2CH
— — TRACK002.2CH
L 60
—— TRACKnnn.2CH
—~—— MC_AUDIO MC_AREA1.TOC
| —— MC ARER2TOC [ B2
56 —— MC_TAREAMCH g3
—— TRACK001.MCH
— TRACKOO2.MCH
f———r—— & & @ ?. 64
——— TRACKnnn.MCH
-
——— PICTURES
66
— Obr. 4
. File .
Leadin system T0C Stereo Mutli Channel ExraData | Lead out
120 12 124 126 128 130 139
Qbr. 5
File Master sub sub .
system TOC TOC Stereo 00 Multi Channel Extra Data
122 134 136 126 138 , 128 130

Obr. 6




v 2 LIS 7T
# bytes format
Master TOC (}{
Master TOC 0{) 2048 Master_TOC 0
for (c=1;c<=8;c++)
{
Master Text [c] 2048 Master Text
}
Manuf Info () 2048 Manuf Info
} Tabulka 1
# bytes format value
Master TOC 0() {
M_TOC 0 Header () 16 M_TOC 0 Header
Abum_Info () 48 Album _Info
Disc_nfo () 64 Disc_lnfo
Text_Channels () 40 Text Channels
Reserved untit 2048 Uini8 0
} Tabulka 2
# bytes format value
Disc_Info () {
2CH TOC 1_Address 4 Uint32
2CH_TOC 2 Address 4 Uint32
MC_TOC_1_Address 4 Uint32
MC_TOC 2 Address 4 Uint32
Disc_Flags () 1 Disc_Flags
Reserved 3 Uint8 0
2CH_TOC Len 2 Uint16
MC-TOC Len 2 Uint16
Disc_Catalog Number 16 String
Disc_Genre () 16 Genred
Disc_Date 4 Date :
Reserved 4 Uint8 0

/*** Disc text files are in Master_Text [c] with c=1.8 **/

Tabulka 3
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