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심사관 : 신성길

(54) 목표 장치를 제어하는 방법 및 통신 네트워크

요약

본 발명은 목표 장치에 의해 보존되는 패널 서브유닛 설명자 정보를 사용하여 네트워크 구성된 목표 장치에 사용자 인터페

이스를 제공하기 위한 방법 및 시스템에 관한 것이다. 본 발명은 임의의 호환 장치(일예로, 목표 장치)가 자신의 물리적인

(그리고 논리적인) 제어 요소 및 디스플레이 요소의 외양을 또 다른 장치(일예로, 지능 제어기)에 기술하도록 하고, 이 제어

기가 상기 목표 상의 동작을 마치 사용자가 목표 장치 상의 제어 요소를 직접 물리적으로 조정하는 것처럼 트리거하도록

하기 위해 패널 서브유닛을 사용한다. 패널 서브유닛은 가전 장치에서 일반적으로 존재하는 제어 요소와 디스플레이 요소

의 몇몇 표준 유형(일예로, 누름 버튼, 슬라이더, 다이얼, LCD 스크린 등)으로 한정된 대상을 사용한다. 제어 유형은 일반

적으로 한정된 동작(일예로, 버튼이 눌려지고, 다이얼이 이동되고, 값이 입력되는 등)을 갖는다. 또한, 패널 서브유닛은 사

용자에 의해 선택될 때 임의의 이러한 제어에 인가되어질 명령군을 한정한다. 명령들은 대부분 유형의 제어 요소에 적용되

기 위해 충분히 일반적으로 되도록 한정된다. 패널 서브유닛은 사용자에 의해 제어(일예로, 누름, 누름 및 유지, 누름해제,

값 입력, 등)에 적용될 수 있는 일반적인 사용자 상호작용 명령(사용자 이벤트)을 또한 한정한다. 이러한 사용자 이벤트의

목적은 제어 요소에 대한 일반적인 사용자 조정 동작을 요약하고, 목표 장치로 하여금 그 자체적으로 사용자 동작을 해석

하도록 하는데 있다. 상태 설명자는 지능 제어기가 조정되는 목표 장치의 상태를 계속해서 알도록 한다.

대표도

도 5

명세서

기술분야

본 발명은 가전 장치 분야에 관한 것이다. 더욱 상세하게는, 본 발명은 원격 장치를 구비하는 네트워크로 구성된 전자 장치

들을 위한 사용자 인터페이스를 제공하는 방법 및 시스템에 관한 것이다.

배경기술

오늘날 일반적인 가정용 오락 시스템은 오디오/비디오 미디어를 여러 방식으로 나타내고 기록하는 여러 다른 가전 장치로

구성되어 있다. 미디어 장치 분야에서는 주어진 종류(VCR, 비디오 카메라, 등)의 제품에 대한 특성 스펙트럼이 제공된다.

대부분의 특성은 물리적인 제어 요소나 요소에 의해 인간 사용자가 조정할 수 있는 장치의 제어 패널에 표시된다.

최근에는, 표준 통신 프로토콜 계층(일예로, IEEE 1394 통신 표준)을 사용하여 함께 네크워크로 구성될 수 있는 여러 가전

미디어 장치가 소개되고 있다. IEEE 1394 표준은 비동기성 형태의 데이터 전달과 등시성 형태의 데이터 전달을 모두 지원

하는 저가의 고속 직렬 버스 구조를 구현하기 위한 국제 표준이다. IEEE 1394 표준은 디지털 장치들을 서로 연결하기 위

한 고속 직렬 버스를 제공함으로써 범용(universal) 입/출력 연결을 제공한다. IEEE 1394 표준은 응용장치를 위한 디지털

인터페이스를 한정함으로써, 디지털 데이터가 버스를 통과하여 전송되기 이전에 응용장치가 상기 디지털 데이터를 아날로

그 형태로 변환시키는 필요성을 제거한다. 따라서, 수신용 응용장치는 버스로부터 아날로그 데이터가 아닌 디지털 데이터

를 수신할 것이고, 따라서 아날로그 데이터가 디지털 형태로 변환될 필요가 없을 것이다. IEEE 1394는 데이터가 버스를

통해 존재하는 장치들 사이에서 전송되는 동안, 장치가 직렬 버스에 추가되거나 또는 직렬 버스로부터 제거될 수 있기 때

문에 부분적으로 가전 통신에 대해서 이상적이다. 버스 상의 각 장치는 "노드"이고 자신의 어드레스 공간을 보유한다.

가전 장치들을 네트워크로 구성하기 위한 IEEE 1394 직렬 통신 버스의 제공은 장치 기능 및 상호운용 가능성이 장착될 수

있는 강력한 새로운 플랫폼(platform)을 도입한다. 이를테면, 이러한 시스템에서, 미디어 전달, 미디어 저장 및 미디어 표

시를 포함하는 복잡한 동작들이, 두 개 이상의 장치들이 일제히 동작하는 것을 수반하도록 수행될 수 있다. 그러나, 이러한

장치들 사이의 상호작용은, 만약 요구된 동작을 적절하게 수행하기 위해 각 장치가 직접적으로 연결되는 것이 필요하게 된
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다면, 복잡해지고, 에러가 발생하기 쉬우며, 또한 어려워질 수 있다. 미디어 동작을 적절하게 수행하는 것과 관련된 문제점

은 만약 하나 이상의 장치가 멀리 위치되고 및/또는 지속적인 관심과 또는 조정을 필요로 한다면 악화될 수 있다. 필요한

것은 두 개 이상의 장치 사이의 미디어 동작을 용이하게 하기 위해 네트워크로 구성된 가전 장치들과 서로 인터페이싱하기

위한 효과적인 메커니즘이다.

또한, 이러한 장치들이 집이나 사무실 내의 중앙 지점으로부터 억세스될 수 있도록 하기 위해서, 원격 제어 억세스를 가전

장치에 의해 수행된 특성에 제공하는 것이 종종 요구된다. 그러나, 모든 가전 장치들이 원격 상호작용을 위해, 정교한 디스

플레이 시스템을 제공할 수 있는 것은 아니며, 일예로 일부 장치가 소형 액정 디스플레이(LCD)나 소형 발광 다이오드군

(LED)만을 디스플레이 장치만을 제공한다. 필요한 것은 많은 장치들을 위해, 정교한 레벨의 사용자 상호작용을 제공하는

장치들과 원격으로 인터페이싱하기 위한 메커니즘이다. 또한, 많은 가전 시스템들에 있어서, 각 장치는 자신의 원격 제어

유닛을 구비할 수 있다. 심지어 적당한 양의 장치를 구비한 시스템에서도, 세 개 이상의 서로 다르고 부피가 큰 원격 제어

장치들이 미디어 동작을 수행하기 위해 필요하다는 사실을 사용자들은 발견한다. 필요한 것은, 서로 다른 장치들을 위해

서로 다른 원격 제어 유닛을 구비하는 것에 대한 문제점을 감소시키는 전자 장치들과 인터페이싱하기 위한 메커니즘이다.

또한 필요한 것은 융통성 있고 가전 시장에 있는 새로운 장치와 장치 유형에 적용할 수 있는 전자 장치들과 인터페이싱하

기 위한 메커니즘이다.

발명의 상세한 설명

따라서, 본 발명은 두 개 이상의 장치들 사이의 미디어 동작을 용이하게 하기 위해 네트워크로 구성된 가전 장치들과 인터

페이싱하기 위한 효과적인 메커니즘을 제공한다. 또한 본 발명은 장치들과 원격으로 인터페이싱하기 위한 메커니즘을 제

공하고, 디스플레이 성능을 제한할 수 있는 많은 장치들을 위한 정교한 레벨의 사용자 상호작용을 제공한다. 또한 본 발명

은 서로 다른 전자 장치를 지시하고 다른 전자 장치들에 관한 상태 정보를 수신하기 위해 중앙 원격 제어 스테이션과 중앙

디스플레이를 사용하여 동작하는 전자 장치와 인터페이싱하기 위한 메커니즘을 제공한다. 본 발명은 부가적으로 융통성

있고 가전 시장에 있는 새로운 장치와 장치 유형에 적용할 수 있는 전기 장치와 인터페이싱하기 위한 인터페이스 메커니즘

을 제공한다. 위에서 상세하게 언급되지 않은 본 발명의 이러한 이점 및 다른 이점은 본 명세서에서 소개된 본 발명의 설명

으로 명확해 질 것이다.

목표(target) 장치에 의해 유지되는 패널 서브유닛 설명자 정보를 사용하는 네트워크로 구성된 전자 장치를 위한 사용자

인터페이스를 제공하는 방법 및 장치가 본 명세서에서 기술된다. 본 발명은 임의의 호환 장치(compliant device)(일예로,

목표 장치)로 하여금 다른 장치{일예로, 지능(intelligent) 제어기}에 호환 장치의 제어 요소 및 디스플레이 요소(일예로,

요소)의 물리적인 외양을 나타내도록 하고, 지능 제어기로 하여금 마치 사용자가 직접 목표 장치 상의 제어 요소를 물리적

으로 조정한 것처럼 목표 장치에서의 동작을 트리거하도록 패널 서브유닛을 사용한다. 본 발명은 일예로 텔레비전(TV),

셋-톱-박스, 비디오카세트 레코더(VCR), 컴팩트 디스크(CD) 장치, 개인용 컴퓨터 시스템(PC), 등과 같은 가전 장치들로

구성된 네트워크 내에서 동작하고, 상기 가전 장치들은 일예로 IEEE 1394 직렬 통신 표준과 같은 표준 통신 프로토콜 계

층을 사용하여 서로 결합된다. 지능 제어기(일예로, TV나 셋-톱-박스 또는 둘 다)는 상기 지능 제어기에 결합된 유닛을 발

견하기 위해 네트워크를 모니터링하고, 목표 장치를 위해 한정된 패널 서브유닛을 위치시키기 위해 프로그램화된다. 상기

목표 장치는 원거리에 위치될 수 있다.

일반적으로, 패널 서브유닛은 목표 장치의 제어 요소 및 디스플레이 요소의 상태(depiction)를 나타내기 위한 정보를 지능

제어기에 제공하고, 이러한 상태(depiction)는 목표 장치를 통해 동작을 원격으로 트리거하도록 사용자와 상호작용 할 수

있다. 패널 서브유닛이 한정되기 때문에, 명령 해석 및 이미지 변경은 목표 장치에 의해 제어됨으로써 일반적인 사용자 이

벤트를 갖는 사용자 인터페이스를 관리하는데 있어 지능 제어기의 부담을 감소시킨다. 이러한 접근 방법은 증가된 융통성

으로 인해 사용자 인터페이스를 확장하고 다른 제어 유형 및 디스플레이 정보 프로토콜에 부합하도록 한다.

패널 서브유닛은 목표 장치의 물리적인 제어 요소를 한정하기 위해 대상 설명자 리스트에 포함된 제어 대상을 사용한다.

제어 대상은 가전 장치에 일반적으로 배치되는 몇 가지 표준 유형의 제어 요소 및 디스플레이 요소(일예로, 누름 버튼, 슬

라이더, 다이얼, LCD 스크린, 등)로 한정된다. 제어 유형은 적절히 한정된 동작(일예로, 버튼이 눌리는 것, 다이얼이 움직

이는 것, 값이 입력되는 것, 등)을 갖는다. 또한, 패널 서브유닛은 사용자에 의해 선택되었을 때는 임의의 이러한 제어 요소

에 인가되는 명령군을 한정한다. 상기 명령은 대부분 유형의 제어 요소에 인가되기 위해서 충분히 일반적으로 되도록 한정

된다. 또한 패널 유닛은 사용자에 의해 제어 요소(일예로, 누름, 누름 및 유지, 누름해제, 입력값, 등)에 인가될 수 있는 일

반적인 사용자 상호작용 명령(또는 사용자 이벤트)를 한정한다. 이러한 일반적인 사용자 이벤트의 목적은 사용자에 의해

조정된 제어 요소를 위한 일반적인 동작을 요약하고, 목표 장치로 하여금 사용자 동작을 자체적으로 해석함으로써 지능 제

어기의 이러한 부담을 경감시키는 방식을 결정하도록 하는 것이다.
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패널 서브유닛의 상태 설명자는 지능 제어기로 하여금 조정되는 목표 장치의 상태를 계속해서 알도록 유지한다. 상태 설명

자 데이터 구조는 다이내믹하고, 패널 서브유닛에 의해 최신식으로 유지된다. 지능 제어기는 목표 장치 상태를 사용자에게

나타내기 위해 상기 지능 제어기의 그래프적인 디스플레이를 갱신하도록 상태 설명자를 조사한다. 패널 상태 통보 명령은

지능 제어기로 하여금 목표 장치에서의 임의 상태 변화가 상태 설명자에 변화를 일으키는 시간을 나타내도록 하기 위해 상

기 목표 장치에 통보 요청을 알려주도록 한다. 관련된 목표 장치의 제어 요소는 패널 서브유닛이 특정 방식으로 함께 디스

플레이 되거나 처리되도록 하는 로컬 그룹으로 모두 그룹 형성될 수 있다.

더 상세하게는, 가전 제품들의 네트워크에서, 본 발명의 실시예는 목표 장치를 제어하는 방법을 포함하는데, 상기 방법은

a)목표 장치의 컴퓨터 판독가능한 메모리 유닛에서, 설명자 리스트 데이터 구조를 위치 지정함으로써 목표 장치의 물리적

인 제어 패널의 요소들에 대한 계층 구성을 한정하는 식별자 설명자 데이터 구조 한정 단계와; b)목표 장치의 컴퓨터 판독

가능한 메모리 유닛에서, 각 제어 대상이 목표 장치의 물리적인 제어 패널 요소에 대해 물리적인 외양과 값 상태를 한정하

는 다수의 제어 대상을 포함하는 하나 이상의 설명자 리스트 데이터 구조를 한정하는 단계와; c)목표 장치의 컴퓨터 판독

가능한 메모리 유닛에서, 제어 대상에 대한 현 상태를 나타내는 상태 설명자 데이터 구조를 한정 및 갱신하는 단계; 및 d)

목표 장치의 데이터 구조에 억세스하고 일반적인 사용자 이벤트를 상기 목표 장치를 통해 해석하기 위해 목표 장치에 전달

함으로써 목표 장치를 제어하기 위한 사용자 인터페이스를 생성하는 단계를 포함하되, 상기 단계(d)는 네트워크로 연결된

지능 제어기에 의해 수행된다.

실시예는 위의 단계 외에도 e)목표 장치가 일반적인 사용자 이벤트를 수신하고 구현을 위한 기능을 결정하기 위해 일반적

인 사용자 이벤트를 해석하는 단계와; f)목표 장치가 상기 기능을 구현하는 단계와; g)목표 장치가 단계(f)로부터의 임의

변화를 반영하기 위해 상태 설명자 데이터 구조를 갱신하는 단계를 포함하되, 상기 단계(d)는 d1)식별자 설명자 데이터 구

조와 설명자 리스트 데이터 구조를 억세스함으로써 다수의 제어 대상을 억세스하는 단계와; d2)물리적인 제어 패널 요소

들의 그래픽 이미지를 지능 제어기의 디스플레이 상에 디스플레이하는 단계와; d3)그래픽 이미지와 상호작용하는 사용자

로부터 입력을 수신하는 단계와; d4)상기 입력을 일반적인 사용자 이벤트로 변환하는 단계; 및 d5)물리적인 제어 패널 요

소들과의 사용자 상호작용을 시뮬레이팅하기 위해 일반적인 사용자 이벤트를 목표 장치에 전달하는 단계를 포함한다. 또

한 실시예는 목표 장치가 상태 설명자가 변하는 때를 지능 제어기에 통보함으로써 제어기가 폴링(polling)을 계속할 필요

가 없도록 하는 단계(g)를 상기한 방법들과 함께 구비한다. 또한 실시예는 상술한 방법에 따라 구현된 네트워크로 구성된

시스템을 포함한다.

도면의 간단한 설명

도 1은 비디오 카메라, 비디오카세트 레코더, 컴퓨터, 셋-톱-박스, 텔레비전 및 컴팩트 디스크 교환기를 구비하는 전자 장

치가 예시적으로 네트워크 구성된 시스템을 나타내는 도면.

도 2는 본 발명에 따라 지능 제어기의 성분을 나타내는 도면.

도 3a는 패널 디스플레이 요소와 패널 제어 요소를 구비하는 목표 장치의 사시도.

도 3b는 더 많은 제어 및 디스플레이 요소를 진열하기 위해 플립 개방 상태의 정면 패널을 구비한 도 3a의 목표 장치의 사

시도.

도 4는 본 발명의 패널 서브유닛을 구비하는 목표 장치(VCR) 내에 위치한 서브유닛들의 논리적인 블록도를 나타내는 도

면.

도 5는 서브유닛 식별자 설명자, 패널리스트 및 제어 대상의 대상 리스트를 구비하는 본 발명에 따른 패널 서브유닛의 설

명자 정보를 나타내는 도면.

도 6은 본 발명의 패널 서브유닛에 따른 그룹 식별 구조를 구비하는 일반적인 리스트 정보 구조의 내용을 나타내는 도면.

도 7a 및 7b는 본 발명의 패널 서브유닛에 따른 예시적인 제어 대상 설명자를 나타내는 도면.

도 8은 본 발명에 따른 패널 서브유닛 설명자 데이터 구조를 나타내는 도면.

도 9는 사용자 인터페이스를 생성하기 위해 본 발명에 따른 지능 제어기를 통해 형성된 단계들의 흐름도.
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도 10은 패널 서브유닛에 기초한 본 발명에 의해 디스플레이된 예시적인 사용자 인터페이스를 보여주고, 온-스크린 키보

드를 나타내는 도면.

도 11은 본 발명에 따른 도 10의 온-스크린 키보드 예를 생성하기 위한 예시적인 패널 서브유닛 설명자 정보를 나타내는

도면.

도 12는 본 발명의 패널 서브유닛에 따른 예시적인 단계 및 지능 제어기와 원격 목표 장치 사이의 통신을 나타내는 도면.

실시예

본 발명에 다음의 상세한 설명에서는, 가전 장치의 네트워크 내에서 지능 제어기를 통해 목표 장치와 원격으로 인터페이싱

하기 위한 패널 서브유닛이 본 발명의 완전한 이해를 제공하기 위해 다양한 상세한 설명으로 진술된다. 그러나, 본 발명이

이러한 상세한 설명 없이도 그것에 대해 동일하게 실행될 수 있다는 사실이 당업자들에게 인지될 것이다. 다른 예에 있어

서, 널리 공지된 방법, 절차, 성분, 및 회로들은 본 발명의 취지를 필요 없이 불명확하게 하지 않도록 하기 위해 상세하게 설

명되지 않는다.

본 발명은 임의의 호환 장치(일예로, "목표 장치")가 제어 요소 및 디스플레이 요소 등을 포함하는 물리적인 외양을 외부 지

능 제어기 장치에 묘사하도록 하는 패널 서브유닛으로 도시된다. 목표 장치는 지능 제어기로부터 멀리 위치될 수 있다. 또

한 지능 제어기는 목표 장치를 위한 사용한 인터페이스를 생성하는데, 상기 목표 장치는 1)대화식 제어 요소; 및 2)목표 장

치에 관련한 사용자 디스플레이 정보를 포함한다. 패널 서브 유닛은 지능 제어기로 하여금 마치 사용자가 목표 장치의 제

어 요소를 물리적으로 조정한 것처럼 목표 장치에 동작을 트리거하도록 한다. 지능 제어기와 목표 장치는 동일한 통신 네

트워크에 연결된다(일예로, IEEE 1394 직렬 표준을 사용하여). 또한 본 발명은 널리 공지된 AV/C 명령 및 제어 프로토콜

을 지원하는 임의의 장치들 사이의 높은 수준의 상호운용 가능성을 증진시키기 위해 일 실시예에서 사용될 수 있다.

일반적으로, 본 발명은 지능 제어기로 하여금 목표 장치의 패널 서브유닛과 통신하도록 하고, 일예로 버튼, 슬라이더 등과

같은 여러 유형의 제어 요소에 대해 질의한다. 또한 지능 제어기는 디스플레이 상에서 이러한 제어 대상 설명에 기초한 휴

먼 인터페이스를 생성하고, 사용자가 이러한 휴먼 인터페이스를 조정할 때, 제어기는 특별한 사용자 이벤트를 목표 장치로

보낸다. 지능 제어기에 의해 디스플레이될 수 있는 정보는 디스플레이된 휴면 인터페이스가 지능 제어기 장치의 특정 디스

플레이 성능에 적합하도록 목표 장치에 의해 크기조정이 가능하다. 지능 제어기는 사용자에게 보여진 가장 최근의 상태를

유지하기 위해 목표 장치를 모니터링한다.

따라서, 지능 제어기는 목표 장치에서 임의의 구체적 특성에 대한 사전 지식이나 그것들이 어떻게 사용되거나 실시되는지

에 대한 사전 지식을 가질 필요가 없는데, 그 이유는 이러한 기능은 목표 장치의 임무이기 때문이다. 상태 변환 및 상호-제

어 종속과 같은 모든 문제는 지능 제어기의 임무와는 관계없이 목표 장치에 의해 자동적으로 처리된다. 본 발명은 상태 변

환 표 및 실행 환경과 같은 아이템들에 대한 모든 요구조건을 제거하는데, 그 이유는 본 발명이 이미 미디어 장치에 장착되

어 있고 물리적인 버튼이 사용자에 의해 조정될 때 상기 물리적인 버튼을 다루기 위해 사용되는 기능을 이용하기 때문이

다. 일예로, 지능 제어기가 "버튼 5 누름을 시뮬레이팅하는 것"을 목표에 요청하였을 때, 지능 제어기는 사용자 동작이 통

보되는 목표 장치에서 발생하는 것에 대해서 조금도 어떠한 지식을 가질 필요가 없다. "버튼 5"가 눌려졌을 때 발생하는 모

든 것에 대한 상태 변환 논리는 목표 장치에 모두 포함된다. 이것은 상기 상태 변환 논리가 각 임무를 동시에 상당히 감소

시키는 동안 지능 제어기와 목표 장치 사이의 상호-기능을 향상시키기 때문에 유리하다.

물리적인 제어 요소와 외양을 기술하는 것 외에도, 본 발명은 논리 제어 요소 및 논리 제어 패널 요소에 대한 외양을 기술

하기 위해 사용될 수 있다. 일예로, 논리 제어 패널은 임의의 물리적인 제어 요소를 갖지 않지만 작은 방이나 다른 먼 지점

에 위치되는 블랙 박스와의 1394 연결기만을 구비하는 "블랙 박스"를 제어하기 위해 사용될 수 있다. 이러한 경우에, 블랙

박스는 패널 서브유닛을 통해 온 스크린 제어 요소로 조정되고, 그럼으로써 어떠한 물리적인 제어 패널 그 자체도 갖지 않

는다.

본 발명의 네트워크 환경

도 1은 본 발명의 패널 서브유닛에 대한 실시예를 지원할 수 있는 예시적인 네트워크 시스템(5)을 나타내고 있다. 예시적

인 시스템(5)은 노드로서 가전 장치(컴퓨터 시스템을 포함)를 포함하지만 다른 전자 장치를 포함하기 위해 동일하게 잘 확

장될 수 있다. 시스템(5)은 비디오 카메라(10), 비디오카세트 레코더(VCR)(12), 컴퓨터 시스템(14), 셋-톱-박스(STB)

(13), 텔레비전 세트(TV)(11) 및 컴팩트 디스크(CD) 교환기(20)를 포함하고, 그것들은 모두 IEEE 1394-1995(IEEE
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1394) 케이블(15,16,18 및 19)에 의해 네트워크로 연결된다. 본 발명의 패널 서브유닛 실시예가 임의의 버스 구조와의 응

용에 대해 매우 동일하게 적용되고, IEEE 1394 버스 구조는 단지 예시적인 버스 구조로서 본 명세서에서 도시되어 기술된

다는 것이 인식된다. STB(13)은 케이블 TV 시스템으로부터 미디어를 수신하기 위해 연결될 수 있다. IEEE 1394 케이블

(16)은 비디오 카메라(10)를 VCR(12)에 연결하여, 비디오 카메라(10)가 데이터, 명령 및 파라미터들을 기록하기 위해

VCR(12){또는 네트워크(5)의 임의의 다른 장치}에 보내도록 한다. IEEE 1394 케이블(18)은 VCR(12)를 컴퓨터 시스템

(14)에 연결하여, VCR(12)이 데이터, 명령 및 파라미터를 디스플레이를 위해 컴퓨터 시스템(14){또는 네트워크(5)의 임

의의 다른 장치}에 보내도록 한다.

IEEE 1394 케이블(15)은 STB(13)을 컴퓨터 시스템(14)에 연결한다. STB(13)은 케이블(17)을 통해 TV(11)에 또한 연결

된다. CD 교환기(20)는 IEEE 1394 케이블(19)을 통해 컴퓨터 시스템(14)에 연결된다. 도 1에 도시된 구성(5)은 단지 예

시적인 것이고, 본 발명에 따른 오디오/비디오 네트워크는 많은 다양한 성분들의 결합을 포함할 수 있다는 것이 명확해질

수 있다. IEEE 1394 네트워크(5) 내의 장치들은 자동 장치이고, 이는, IEEE 1394 네트워크에서 컴퓨터는 상기 장치들 중

의 하나이며, 컴퓨터 시스템(14)과 다른 장치들 사이에는 사실상 주-종 상호관계가 없다는 것을 의미한다. 사실, 본 발명의

패널 서브유닛에 대한 예시적인 실시예에서 아래에 기술된 것처럼, 지능 제어기는 STB(13)이다. 많은 IEEE 1394 네트워

크 구성에서, 컴퓨터 시스템(14)은 제공되지 않을 수 있다. 이러한 구성에서조차도, 네트워크 내의 장치들은 피어-투-피어

방식으로 완벽하게 서로 상호작용 할 수 있다. 데이터, 명령 및 파라미터들은 IEEE 1394 네트워크(5) 내에서 모든 장치들

사이에 보내질 수 있다는 사실이 인지되어야 한다.

도 1의 시스템(5)에 사용된 IEEE 1394 직렬 버스는 디지털 장치들의 상호연결을 위한 고속 버스 구조이기 때문에 범용 입

/출력 연결을 제공한다. IEEE 1394 표준은 응용을 위한 디지털 인터페이스를 한정함으로써 디지털 데이터가 버스를 통해

전송되기 전에 디지털 데이터를 아날로그 데이터로 변환하는 응용장치들에 대한 필요성을 제거한다. 따라서, 수신용 장치

는 버스로부터 아날로그 데이터가 아닌 디지털 데이터를 수신하고, 그러므로 아날로그 데이터를 디지털 데이터로 변환할

필요가 없다. IEEE 1394 표준에 의해 요구되는 케이블은 이러한 장치를 연결하기 위해 사용되는 다른 더 큰 케이블에 비

해 크기면에서 매우 얇다. 장치들은 버스가 동작되어있는 동안 IEEE 1394 버스에 추가될 수도 있고 제거될 수도 있다. 만

약 장치가 추가되거나 제거된다면, 버스는 현존하는 노드들 사이에서 데이터를 전송하기 위해 그 자체를 자동적으로 재구

성한다. 노드는 버스 구조상에 유일한 주소를 갖는 국부적인 실체로 간주된다. 각 노드는 식별 ROM, 표준화된 제어 레지

스터군 및 각 노드의 주소 공간을 제공한다.

도 1의 시스템(5)에서의 IEEE 1394 통신 표준은 디지털 인코딩 정보의 등시성 데이터 전달을 지원한다. 등시성 데이터 전

달은 유효 거리 사이의 시간 간격이 전송 및 수신 장치 모두에서 동일한 지속시간을 갖도록 하기 위해 발생하는 실-시간

전송이다. 등시적으로 전달된 각 패킷은 상기 각 패킷의 시간 주기로 전달된다. 등시적인 데이터 전달에 대한 응용장치의

예는 도 1에서 VCR(12)로부터 TV(11)까지이다. VCR(12)는 이미지와 음성을 기록하고, 각 패킷에 데이터를 저장한다.

또한 VCR(12)는 TV(11)에 의한 디스플레이를 위해 상기 시간 주기 동안에 제한된 시간 주기에 걸쳐 기록된 이미지와 음

성을 나타내는 각 패킷을 전달한다. IEEE 1394 표준 버스 구조는 응용장치들 사이의 등시적인 데이터 전달을 위해 다중

채널을 제공한다. 특히, 6비트 채널 번호가 적절한 응용장치에 의한 수신을 보장하기 위해 데이터와 함께 방송된다. 이러

한 사실은 다중 응용장치로 하여금 버스 구조를 통해 등시성 데이터를 동시에 전송하도록 한다. 비동기적인 전달은 전통적

인 데이터 전달 동작이며, 상기 전통적인 데이터 전달 동작은 가능한 한 빨리 발생하고 다량의 데이터를 소스로부터 목적

지에 전달한다.

지능 제어기

본 발명의 패널 서브유닛에 대한 사용자 인터페이스 취지는 지능 제어기 장치에서 구현된다. 지능 제어기는 사용자에 의해

지정되고 특정 기본 입력 기능 및 기본 디스플레이 성능을 구비하는 네트워크로 구성된 시스템{일예로, 도 1의 시스템(5)}

에 연결된 임의의 장치일 수 있다. 본 발명의 일 실시예에서, STB(13)과 TV(11)는 지능 제어기로서 동작한다. 다른 실시

예에서는, 컴퓨터 시스템(14)이 지능 제어기로서 동작할 수 있거나 또는 TV(11)가 지능 제어로서 동작할 수 있다. "디스플

레이"와 입력 성능을 구비하는 임의의 장치{일예로 개인 휴대용 정보 단말기(PDA : personal digital assistant), 휴대용

전자 장치, 셀 전화기 등}는 지능 제어기로 동작할 수 있다. 본 발명의 전후관계에 있어서, 지능 제어기는 네트워크(5) 내의

또 다른 원격 목표 장치에서 이벤트를 제어하기 위한 사용자 인터페이스를 제공하는 장치이다. 이러한 범위에서, 지능 제

어기는 디스플레이 장치 및 정보 입력 장치와 통신한다. 지능 제어기 장치의 디스플레이 및 입력 성능은 상기 지능 제어기

가 사용자에게 제공할 수 있는 사용자 인터페이스의 유형을 한정하고, 본 발명의 패널 서브유닛은 크기조정이 가능한 사용

자 인터페이스 성능을 한정한다.

도 2는 본 예에서는 STB(13)인 지능 제어기의 구성 성분을 기술하고 있다. STB(13)은 정보를 전달하기 위한 주소/데이터

버스(100), 정보 및 명령을 처리하기 위해 버스(100)와 연결된 중앙 처리기(101), 상기 중앙 처리기(101)에 대한 정보 및
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명령을 저장하기 위해 버스(100)에 연결된 휘발성 메모리(102){일예로, 임의 접속 메모리(RAM)} 및 처리기(101)에 대한

정적 정보(static information)와 명령을 저장하기 위해 버스(100)에 연결된 비-휘발성 메모리(103){일예로, 판독 전용 메

모리(ROM)}를 포함한다. 또한 STB(13)는 정보 및 명령을 저장하기 위해 버스(100)에 연결된 자기 또는 광 디스크와 디스

크 드라이브와 같은 데이터 저장 장치(104)("디스크 서브시스템")를 선택적으로 포함한다. 일 실시예에서, 디스플레이 장

치(105)는 지능 제어기의 일부분일 수 있다. 도 2에서 도시된 것처럼, 디스플레이 장치{일예로, TV(11)}는 STB(13)의 외

부에 장착된다. 지능 제어기에 병합되었을 때, 디스플레이 장치(105)는 디스플레이 스크린(일예로, 평평한 패널이나 CRT

등)이거나 문자-숫자식 및/또는 그래픽 정보를 디스플레이하기 위한 액정 디스플레이(LCD) 패널 또는 다른 적합한 디스

플레이 장치일 수 있다.

지능 제어기(13)는 하나 이상의 사용자 입력 장치와 또한 인터페이스하거나 포함한다. 일 실시예에서, 입력 장치는 정보

및 명령 선택을 중앙 처리기(101)에 전달하기 위해 버스(100)에 연결된 문자-숫자 키와 기능 키를 구비하는 문자 숫자식

입력 장치(106)일 수 있다. 대안적으로 또는 부가적으로, 지능 제어기(13)는 사용자 입력 정보와 명령 선택을 중앙 처리기

(101)에 전달하기 위해 버스에 연결된 커서 제어 장치나 커서 유도 장치(107)와 인터페이스 하거나 또는 포함할 수 있다.

커서 유도 장치(107)는 마우스, 트랙 볼, 트랙 패드, 전자 패드 및 스타일러스, 광 트랙킹 장치, 터치 스크린 등과 같이 널리

공지된 다수의 장치들을 사용하여 구현될 수 있다. 게다가, 사용자 입력 장치는 또한 일예로 다수의 버튼, 다이얼 등을 갖

는 범용 원격 제어 장치와 같은 적외선 신호 전달 성능을 구비한 원격 제어 장치일 수 있다. STB(13)는 IEEE 1394 버스를

통해 네트워크로 구성된 다른 장치들과 인터페이싱하기 위해 버스(100)에 연결된 신호 생성 장치(108)를 또한 구비할 수

있다.

본 발명의 목표 장치는 도 2에 대해 기술된 것처럼 하나 이상의 성분을 또한 구비할 수 있다. 특히, 본 발명에 따른 목표 장

치는 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛을 구비하는데, 상기 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛은 이후에 기술되는 본 발명의 패널

서브유닛 정보를 저장하기 위한 하나 이상의 ROM 및/또는 RAM 유닛을 구비할 수 있다.

본 발명의 패널 서브유닛

본 발명은 "패널" 서브 유닛으로 호칭되는 서브유닛 유형을 한정한다. 상기 패널 서브유닛은 목표 장치를 위해 한정되고,

네트워크 시스템(5)의 지능 제어기 장치{일예로, STB(13)}에 사용자 인터페이스를 생성하는 것에 대한 특성을 약술한다.

패널 서브유닛은 다수의 목표 장치에 대해서 한정될 수 있기 때문에 많은 패널 서브유닛이 네트워크 시스템(5)에 포함될

수 있다. 특정 목표 장치를 위해서, 상기 목표 장치의 패널 서브유닛은 특정 목표 장치의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에

데이터 구조로서 저장될 수 있다.

도 3a는 예시적인 목표 장치로서 도 1의 VCR(12)을 사시도로 나타내고 있다. 비록, 일반적으로는 임의의 전자 장치가 그

자체의 패널 서브유닛을 구비할 수 있기 때문에 "목표 장치"일 수 있지만, 다음의 논의는 VCR(12)이 목표 장치인 예시적인

경우를 기술하고 있다. VCR(12)은 비디오 테이프 미디어의 삽입 및 제거를 위한 비디오 테이프 슬롯(212)을 포함한다. 또

한 VCR(12)은 하나 이상의 액정 디스플레이(LCD)(214)를 포함한다.

도 3b는 특정 제어 요소와 다른 디스플레이 요소(일예로, "요소들")를 진열하기 위한 플립-다운형의 제어 패널(220)을 구

비하는 VCR(12)을 도시한다. 제어 패널(220)은 다른 LCD 디스플레이(240)를 포함하고 스크러버(scrubber) 제어 요소

(230)나 "다이얼"을 포함한다. 제어 패널(220)은 특정 테이프 운반 제어 요소(250)(재생, 일시 정지, 멈춤, 되감기, 앞으로

빨리 감기, 버튼 등)를 또한 포함한다. 제어 패널(220)이 플립 다운되었을 때, 상기 패널(220)은 튜너 프리셋 버튼(225)을

진열한다. 본 발명에서, 장치들은 하나 이상의 논리 제어 패널을 가질 수 있다. 이러한 구성에서, VCR(12)는 두 개의 논리

서브패널을 갖는다. 제 1 서브패널은 플립-다운형 제어 패널(220)의 제어 요소와 디스플레이 요소를 포함하고, 제 2 서브

패널은 테이프 슬롯(212)과 튜너 프리셋 버튼(225)을 포함한다. 또 다른 서브패널은 LCD 패널(214)을 한정할 수 있다.

도 4는 본 발명에 따른 VCR(12)과 결합될 수 있는 일부 서브유닛의 논리 블록도를 나타내고 있다. 널리 공지된 AV/C 프로

토콜에서, 서브유닛들은 개별적으로 주소지정될 수 있고 장치 내에서 제어될 수 있는 물리적이지 않은 논리적인 기능 그룹

들이다. 일예로, VCR 장치(12)는 두 개의 서브유닛을 구비할 수 있는데, 하나의 서브유닛(312)은 실제적인 VCR 테이프

운반 메커니즘을 위한 것이고 다른 서브유닛(320)은 튜닝 기능을 위한 것이다. 본 발명의 패널 서브유닛(314)은 VCR 장

치(12)와 결합될 수 있는 새로운 논리 서브유닛을 추가한다. 이하에서 더 설명되고 있는 것처럼, 본 발명의 패널 서브유닛

(314)은, 일 실시예에서, 일예로 VCR 유닛(12)과 같은 목표 장치의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에 저장된 하나 이상의

데이터 구조로써 실행된다. 제 1 장치(일예로, 제한된 메모리 용량의)의 패널 서브유닛이 제 2 장치(더 많은 메모리 용량을

구비하는)에 배치되는 것이 가능하기 때문에, 제 2 장치는 제 1 장치의 패널 서브유닛을 위한 프록시로서 동작한다.
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패널 서브유닛(314)은 목표 장치(일예로, 제어 패널) 상의 물리적인 제어 요소를 나타내고 "설명자"로 호칭되는 데이터 구

조의 집합(collection)이다. 동작 중에, 지능 제어기{일예로, STB(13)}는 목표 장치의 패널 서브유닛(314)에 억세스하고,

그것에 기초하여 목표 장치{일예로, VCR(12)}를 사용하기 위해 사용자 인터페이스를 구현한다. 사용자 인터페이스는, 도

2에 관하여 기술된 것처럼, 디스플레이{일예로, TV(11)}와 지능 제어기와 결합된 사용자 입력 장치를 수반한다. 패널 서

브유닛(314)에 대한 설명은 가전 장치에 일반적으로 장착되는 누름 버튼, 슬라이더, 다이얼, LCD 스크린 등과 같은 제어

요소 및 디스플레이 요소들에 대한 수 개의 표준 유형을 한정한다. 일예로서, VCR(12)을 위한 패널 서브유닛(314) 내의

설명은 도 3a 및 도 3b의 버튼, 다이얼 및 LCD 스크린을 나타낼 수 있다.

패널 서브유닛(314)으로 한정된 제어 유형은 동작을 잘 한정하고 있다. 일예로, 버튼은 눌려지고 누름해제되며 일반적으

로 두 개의 값을 갖고, 슬라이더는 수 개의 이산적인 값이나 연속적인 값의 영역을 가질 수 있다. 또한, 일부 표준 제어 유형

은 하이브리드나 주문형 제어 요소를 형성하기 위해 설명자에 결합될 수 있다. 이것들에 대한 일예로는 중간에 누름 버튼

을 갖는 다이얼이나 중간에 LED을 갖는 버튼이 있다. 이러한 복합적인 제어 메커니즘은 본 발명의 패널 서브유닛에 의해

지원된다. 결국, 벤더 특정 주문형 제어요소(vendor specific custom controls)가 또한 한정될 수 있다.

표준 제어 유형 외에도, 본 발명의 패널 서브유닛(314)이 이러한 제어 요소 중 임의의 제어 요소에 적용될 수 있는 명령군

을 또한 한정한다. 상기 명령은 대부분 유형의 제어 요소에 적용되기 위해서 충분히 포괄적으로 한정된다. 일예로, 지능 제

어기를 통해 명령 "제어값 설정(SET CONTROL VALUE)"(제어 1, 6)을 등록함으로써 볼륨 슬라이더는 값(6)으로 설정될

수 있고, 이것은 볼륨에 있어서의 변화를 나타낸다. 마찬가지로, 다른 피연산자를 갖는 동일한 명령 유형이 "제어 값 설정"

(제어 5, "트랙 명을 입력하시오")으로 등록될 수 있고, 이것은 그 텍스트(text)로 하여금 미니디스크 레코더(20)의 LCD 디

스플레이에 나타나도록 야기하여, 사용자가 디스크에 트랙에 대한 이름을 입력하도록 촉구할 수 있다. 또한, 패널 서브유

닛에서, 일부 명령은 특별한 종류의 제어 요소에 대해서 특정화될 수 있다.

패널 서브유닛(314)은 사용자 인터페이스의 제어 요소에 적용될 수 있는 "사용자 상호작용 명령" 나 사용자 이벤트를 또한

한정한다. 이러한 포괄적인 사용자 이벤트의 목적은 제어 요소에 대한 일반적인 사용자 조정 동작을 요약하고, 목표 장치

로 하여금 그것이 의미하는 바와 이러한 사용자 이벤트가 발생하는 때를 해석함으로써 지능 제어기가 이러한 임무를 배제

하도록 하도록 한다. 일예로, 많은 CD 재생기(20)가 그 순간의 장치의 상태에 따라 빨리 감기 버튼에 대해 많은 의미적인

중요성을 갖는다.

표 I

 현 장치 세팅  동작  결과

 장치가 정지 중  FF 버튼 누름  다음 트랙으로 이동 후 유지

 장치가 재생 중  FF 버튼 누름  다음 트랙으로 이동 후 그 지점에서부터

계속 재생

 장치가 재생 중  FF 버튼 누름 및 유지  "앞으로 빨리 감기" 모드로 재생

위에 도시된 것처럼, 목표 장치를 통해 행해진 동작은 상기 장치의 현 상태와 사용자가 물리적인 제어 요소로 무엇을 하는

가에 기초하여 달라진다. 본 발명의 패널 서브유닛은 디스플레이된 사용자 인터페이스의 사용자 상호작용에 의해 트리거

되는 "누름", "누름 및 유지", 및 "누름해제"와 같은 일부 사용자 동작 명령을 한정한다. 본 발명에 따라, 본 발명의 지능 제

어기는 목표 장치에 등록된 명령에 대한 응답으로 상기 목표 장치가 무엇을 행할 것인지에 대해 어떠한 이해관계도 갖지

않는다. 표 I에 도시된 것과 같은 상태 전이에 관한 모든 이해관계가 목표 장치의 내부에서 다루어진다. 목표 장치는 물리

적인 제어 패널 상의 사용자 상호작용을 처리하기 위해 이러한 논리를 적절한 위치에 미리 가질 필요가 있다는 것이 인지

된다. 본 발명의 패널 서브유닛은 이러한 논리적인 입력 점에 억세스하기 위한 또 다른 메커니즘으로써 고찰된다.

지능 제어기는 제어되는 목표 장치의 상태에 관하여 사용자가 항상 알 수 있도록 하는 것이 중요하다. 일 실시예에서, 지능

제어기와 사용자가 집이나 회사 사무실에서 한 방에 위치하고, 목표 장치가 다른 방이나 사무실에 위치되는 것이 가능하

다. 지능 제어기는 사용자 상호작용 요소들을 어떻게 해석하는지에 대해 사전에 한정된 지식을 갖지 않기 때문에, 가장 최

근의 목표 장치의 상태를 통해 갱신된 디스플레이를 유지하기 위한 메커니즘을 가질 필요가 있다. 이러한 사실은 AC/C 프

로토콜에 대해 한정된 상태보고 메커니즘을 이용하여 이루어지고, 일 실시예에서는 본 발명에 따른 상태 설명자 데이터 구

조와 패널 상태 통보 명령을 사용하여 이루어진다.

상태 설명자 데이터 구조는 본 발명의 패널 서브유닛(314)에 의해 항상 최근의 데이터 구조로 유지되는 다이내믹 데이터

구조이다. 지능 제어기는 목표 장치의 상태를 사용자에게 나타내기 위해 그것의 그래프식 디스플레이를 갱신할 수 있도록
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아무때나 이 구조를 조사할 수 있다. 본 발명의 패널 상태 통보 명령은 지능 제어기로 하여금 목표 장치에 통보 요청을 알

려주도록 한다. 장치에서의 임의의 상태 변화가 상태 설명자 데이터 구조에 변화를 초래하였을 때, 목표 장치는 지능 제어

기에 통보한다. 그 때 지능 제어기는 상태 정보에 대한 응답으로 적절하게 자신의 그래프식 디스플레이를 갱신한다.

AV/C 프로토콜은 장치(본 명세서에서는 유닛이라 또한 호칭됨)가 동일한 유형의 서브유닛을 임의의 수만큼 보유하도록

한다. 그러므로, 장치는 본 발명의 하나 이상의 패널 서브유닛을 가질 수 있다. 일예로, 하나의 패널 서브유닛은 도 3b의 전

면 패널로 한정될 수 있고, 또 다른 패널 유닛은 플립-다운형 패널(220)로 한정될 수 있다. 만약 있다면, 다른 패널 유닛은

측후면 패널로 한정될 수 있다. 대안적으로, 단일 패널 서브유닛은 도 5에 도시된 것처럼 수 개의 제어 요소를 내포하기 위

해 한정될 수 있다. 이러한 접근 방법에 있어서, 단일 패널 서브유닛은 계층적으로 순서가 매겨지는 임의의 수의 제어 리스

트를 포함할 수 있다. 본 발명의 각 제어 리스트는 목표 장치의 제어 패널을 나타낸다. 이러한 모든 리스트들은 단일 패널

서브유닛(314)을 통해 억세스된다.

패널 서브유닛 데이터 구조의 일부분이 배열(layout) 이미지와 패널 및 제어 요소의 방향을 나타내는 기하학적인 정보를

포함함으로써, 상기 정보는 목표 장치 상에서의 정보의 물리적인 외양과 유사한 방식이나 목표 장치에 의해 "제시되는" 방

식으로 사용자에게 나타내질 수 있다. 표준 제어 요소가 하이브리드 제어 요소로 결합됨으로써, 이러한 기하학적인 정보는

전면 플립-다운 면(220)(도 3b)의 뒤에 숨겨진 패널과 같은 패널 계층의 존재를 나타내기 위해 정의될 수 있다. 이러한 패

널 계층은 일부 기본 제어 요소가 VCR 장치의 표면에 위치하고 더 많은 개선된 제어 요소 및 특징이 플립-다운형 전면 패

널(220)의 뒤에 숨겨진 많은 VCR 장치에서 일반적으로 발견된다.

패널 서브유닛의 패널 설명자

도 5는 일예로 VCR(12)과 같은 목표 장치의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에 의해 보존되는 데이터 설명자 정보를 나타내

고 있다. 도 5 내지 도 8 및 도 11에서 보여진 데이터 설명자 데이터 구조는 모두 유지되고, 본 발명에 따라 목표 장치의 컴

퓨터 판독가능 메모리 유닛 내에서 실행된다는 것이 인지된다. 패널 서브유닛(314)(도 4)은 패널 서브유닛 식별자 설명자

데이터 구조(340)를 포함한다. 상기 식별자 설명자 리스트(340)는 패널 서브유닛(314)에 의해 지원되는 주 패널 리스트들

의 각각에 대한 식별자를 나타낸다. 각각의 이러한 패널 리스트들은 패널 계층을 나타내는 자식 리스트(child list)를 구비

한 제어 대상을 보유할 수 있다. 일예로, 제 1 식별자 리스트(340)는 목표 장치에 대한 전면 패널에 관한 것이고, 두 개의

서브-패널 설명{일예로, 하나는 VCR(12)의 면을 위한 것이고 다른 하나는 플립-다운형 패널(220)을 위한 것}을 구비하

는 제 2 식별자 구조(350)를 가리키는 식별자(일예로, 포인터)(342)를 포함한다. 또한 제 1 식별자(340)는 목표 장치에 대

한 후면 패널을 나타내는 다른 제 2 식별자 리스트(390)를 위한 식별자(일예로, 포인터)(344)를 포함한다. 이러한 방식으

로, 패널 서브유닛(314)의 제 1 식별자와 제 2 식별자 구조는 설명자 리스트 정보 사이의 계층적인 상호관계를 한정할 수

있고, 그럼으로써 패널과 서브-패널 사이의 계층적인 상호관계를 한정할 수 있다.

도 5의 제 2 식별자 설명자 리스트(350)는 일반적인 리스트 정보 필드(352)와 LCD 디스플레이(214)(도 3a)를 설명하기

위한 하나의 대상 제어 설명자(354)를 포함하는 설명자 리스트이다. 본 발명 내의 설명자 리스트는 대상 제어 설명자, 일반

적인 정보, 및 자식(child) 설명자 리스트를 가리키는 포인터를 포함할 수 있다. 그러므로, 설명자 리스트 내의 제어 대상은

제어 대상과 지시된 설명자 리스트 사이의 부모-자식 상호관계를 나타내는 또 다른 설명자 리스트를 가리킬 수 있다. 설명

자 리스트(350)는 이러한 예에서 VCR(12)에 대한 전면 패널의 제어 요소 부분인 "서브-패널 1"을 기술하기 위해 사용되

는 자식 설명자 리스트(356a)를 나타내는 포인터(356)를 포함한다. 또한, 설명자 리스트(350)는 VCR(12)에 대한 전면 패

널의 또 다른 제어 요소 부분인 "서브-패널 2"를 기술하기 위해 사용되는 자식 설명자 리스트(358a)를 나타내는 포인터

(358)를 포함한다. 이러한 예에 있어서, 서브-패널 1을 위한 설명자 리스트(356a)는 튜너 서브유닛(320)을 위해서 일예로

버튼(225)과 같은 제어 요소를 VCR(12)의 표면에 한정한다. 서브-패널 2를 위한 설명자 리스트(358a)는 일예로 버튼

(250), 디스플레이(240), 및 다이얼(230)과 같은 제어 요소를 VCR(12)의 플립-다운형 제어 패널(220)에 한정한다.

임의의 설명자 리스트 데이터 구조에서처럼, 각각의 설명자 리스트(356a 및 358a)는 일반적인 리스트 정보 필드(360 및

380)를 각각 포함하고, 제어 대상의 각 리스트를 또한 포함한다. 본 발명에 따라, 패널에 대한 제어 대상을 포함하는 리스

트는 제어 패널 자체를 기술하기 위해 사용될 뿐만 아니라, 대상의 집합을 유지하기 위해 사용된다. 일반적으로, 집합(패널

설명)을 기술하는 정보는 (1)패널 식별자(일예로, 전면, 후면, 좌측면, 등); (2)기하학적인 패널 배열(일예로, 패널 사이즈,

제어 요소의 방향, 그룹들의 정의, 등); (3)패널 내의 그룹 레벨, 그룹 경계 박스/위치, 및 다른 그룹관련 정보를 한정할 수

있는 각 제어 요소 그룹에 대한 그룹 설명; 및 (4)패널 서브유닛에 대한 이름을 포함할 수 있다. 일예로 도 6에 도시되어 있

다.

도 6은 목표 장치의 전면 서브-패널 1에 대한 제 2 설명자 리스트(358a)의 일반적인 리스트 정보 데이터 구조(380) 내에

포함된 정보를 나타내고 있다. 제 2 설명자 리스트(358a)는 일반적인 리스트 정보(380)와 n개의 대상(382 내지 386)의 집

합을 포함한다. 예시적인 데이터 구조(380)는 필드(410 내지 420)를 포함한다. 필드(410)는 필드가 포함되는 설명자 리스
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트(358a)를 위한 계층적인 위치나 식별자를 나타낸다. 일예로, 필드(410)는, 정보가 나타난 물리적 패널이 어떤 것인지를,

예를 들어 이러한 설명자 리스트(358a)가 전면, 측면, 후면, 등의 제어 패널을 나타내는 지의 여부를 나타낸다. 이 예에서

설명자 리스트(358a)는 "전면" 패널이다. 필드(412)는 설명자 리스트(358a)가 한정되는 제어 패널로의 억세스, 일예로 플

립-다운, 플립-업, 플립-아웃, 좌측, 우측, 직접 억세스 등을 획득하기 위해서 사용되는 개방(opening) 또는 억세스 선택

을 한정한다. 이 경우에, 제어 패널(220)(도 3b)은 "플립-다운" 형태의 억세스를 갖는다. 필드(414)는 설명자 리스트

(358a)가 한정되는 제어 패널의 일반적인 사이즈와 형태(일예로, 직사각형, 원형, 타원형, 삼각형, 다각형 등)를 한정한다.

이 경우에, 제어 패널(220)은 형태에 있어서 직사각형이다.

도 6의 필드(416 내지 420)는 설명자 리스트(358a)가 한정되는 제어 패널 내의 그룹을 한정하기 위해 사용된다. 그룹은

유사한 특정 제어 특성을 분리하거나 유사 기능이나 특성을 제어하기 위해 사용될 수 있다. 일예로, VCR(12)의 채널 선택

이나 볼륨 선택을 제어하는 버튼이 각 그룹으로 할당될 수 있는 반면에, VCR(12)을 위한 테이프 메커니즘의 제어에 각각

관련한 버튼은 하나의 그룹으로 할당될 수 있다. 그룹은 본 발명에서 특별한 기능을 갖는데, 일예로 상기 그룹은 지능 제어

기의 디스플레이 상에서 공간적으로 모두 디스플레이될 수 있고, 다른 한정된 속성을 공통적으로 갖는다. 필드(416)는 설

명자 리스트 데이터 구조(358a)에 대해 한정된 그룹의 수를 나타내고, 필드(418 내지 420)는 다수의 예시적인 그룹들에

대한 그룹 설명 정보를 나타낸다.

도 6은 예시적인 그룹(n-1)에 대해서 필드(420)에 포함된 예시적인 그룹 설명을 나타내는 필드(430 내지 438)를 나타낸

다. 정보 필드(430)는 이 그룹에 대해 한정된 제어 대상의 수를 포함한다. 필드(432)는 그룹 식별 번호나 또는 이러한 그룹

에 대해 고유하고 제어 대상을 통해 그룹을 식별하기 위해 사용되는 문자열(string)을 포함한다. 한정된 그룹에 포함될 각

제어 대상은 상기 제어 대상 설명(이후에 기술됨)에 식별자(432)를 포함한다. 필드(436)는 이러한 그룹이 제어 패널을 위

해 포함되는 공간 경계 박스를 나타낸다. 이러한 정보는 이 그룹이 다른 한정된 그룹에 관해서 사용자 인터페이스 배열의

어디에 존재하는 지를 나타내고, 지능 제어기의 디스플레이 상에 제어 패널의 이미지를 렌더링하기 위해 사용된다. 필드

(438)는 지능 제어기의 디스플레이 유닛이 이미지나 다른 정보를 제공하기에 충분히 정교하지 않은 경우에 대해서 이러한

그룹의 제어 대상에 억세스를 제공하고 또 나타내기 위해 사용될 수 있는 그룹 라벨이다. 필드(438)는, 일 실시예에 있어

서, 정보의 탭(tabbed)된 패널 표현에서 탭 인덱스(tab index)로 사용될 수 있는 문자열이나 다른 텍스트 라벨을 일반적으

로 포함한다. 탭된 패널 표현에 있어서, 모든 그룹에 대해 모든 한정된 탭은 디스플레이의 측면을 따라 디스플레이되고, 그

룹은 하나의 탭이나 다른 탭을 선택함으로써 표현을 위해 선택될 수 있다.

도 7a는 본 발명의 패널 서브유닛에 따른 제어 대상(382)의 데이터를 나타내고 있다. 예시적인 제어 대상(382)은 설명자

리스트 데이터 구조(358a)에 포함된다. 일 실시예에 있어서, 본 발명의 패널 서브유닛은 AV/C 대상 및 대상 리스트 데이

터 구조를 통해 자신의 정보를 제어기로 전달한다. 이 데이터 구조는 일반적인 컨테이너(container)이고, 상기 컨테이너의

내용은 구조의 소유자에 기초하여 전문화된다. 본 발명의 패널 서브유닛은 상기 유닛의 제어 요소 리스트{일예로, 리스트

설명자(385a)}를 포함하는데, 각 제어 요소는 제어 대상을 통해 리스트로 표기된다. 본 발명에서 제어 대상은 사용자 입력

장치(일예로, 버튼, 슬라이더, 토글 스위치 등..)를 나타내기 위해 한정될 수 있고, 또한 정보 디스플레이(일예로, LCD 패

널, 다이얼 등..)를 나타내기 위해 한정될 수 있다.

도 7a는 도 3a의 LCD 패널(214)을 나타내는 제어 대상(382) 정보를 나타낸다. 필드(440)는 한정될 제어 대상의 유형을

나타낸다. 이 경우에, 제어는 "LCD 패널" 유형이다. 정보를 디스플레이하기 위한 다른 제어 유형은 "디스플레이", "다이얼

", "CRT 디스플레이", "LED" 및 "문자/숫자 디스플레이"를 포함한다. 정보 입력 장치를 위한 다른 제어 유형은 "버튼", "슬

라이더", "로테이터(rotator)", 토글 스위치" 및 "록커(rocker) 스위치"를 포함한다. 필드(442)는 제어 대상의 그래픽 이미

지를 포함한다. 이러한 이미지 정보는 일반적인 래스터(raster) 데이터(일예로, 비트 매핑된)이고 컬러 및 다른 속성의 데

이터를 포함할 수 있다. 이러한 특별한 예에서, 제어 이미지(442a)는 LCD 패널(214)을 나타내기 위해 LCD 디스플레이 외

형의 형태와 특성을 갖는다. 필드(442)는 사전 한정된 표현의 연속으로 애니메이션을 수행하기 위해 사용되는 이미지의

집합을 또한 포함한다. 필드(444)는 이미지의 크기(442A)를 나타내고, 일 실시예에서는 스크린 좌표(x,y)로 표기된다. 다

양한 스크린 크기를 사용한 응용에 대해 이러한 좌표를 일반화하기 위해서, (x,y)값이 디스플레이 스크린의 좌측 모퉁이에

서, 일예로 (0,0) 좌표점과 같은 상대적인 항으로 표기될 수 있다.

도 7a의 필드(446)는 이 제어 대상(382)이 결합되는 그룹 식별이나 이름을 나타낸다. 제어 요소는 본 발명의 패널 서브유

닛에 의해 한정된 배열 정보에 기초하여 그룹으로 군집될 수 있다. 이 필드(446)는 대상이 반드시 임의의 그룹과 결합될 필

요가 전혀 없기 때문에 선택적이다. 만약 그룹이 이 제어 대상(382)과 결합된다면, 필드(448)는 이 제어 대상(382)이 속한

그룹 경계(448b) 내에서 상대적인 위치(448a)를 나타낸다. 이 정보는 좌표 값으로 표시될 수 있다. 필드(450)는 사용자 이

벤트에 대한 응답으로 이러한 제어 대상에 의해 얻어질 수 있는 가능한 값이나 유효 값의 범위를 나타낸다. 이 필드(450)는

데이터 유형 표시자(일예로, 16-비트 표시 정수, 부동 소수점 등..)를 또한 포함할 수 있다. 디스플레이 대상의 경우에, 필

드(450)는 제어 대상 내에서 디스플레이될 수 있는 글자나 아이콘 세트를 나타낸다. 사용자 입력 제어 대상의 경우에, 필드
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(450)는 이 제어 대상에 의해 설정될 수 있는 가능한 값의 범위를 나타낸다. 만약 제어 대상이 슬라이더였더라면, 그 때의

값의 범위는 적절하다. 만약 제어 대상이 버튼이나 토글 스위치라면, 아마도 그 때는 단지 두 상태(일예로, 0 또는 1)가 제

어 대상에 대해 유효하게 될 것이다.

도 7a의 필드(452)는 선택적이고, 제어 대상(382)이 동작되었을 때 발생하는 등가 AV/C 명령을 나타낸다. 이 AV/C 명령

은 제어 대상(382)이 실시되었을 때 시스템(5)에서 지능 제어기에 의해 네트워크를 통해 전달될 수 있다. 필드(452)는 선

택적인데, 그 이유는 목표 장치가 전달된 AV/C 명령을 필요로 하지 않고도 지능 제어기를 통해 제어 대상에 전달되었을 때

상기 제어 대상에서의 변화를 해석하는 성능을 가지기 때문이다. 패널 서브유닛(314)은 이 예에서 VCR(12)을 나타낸다.

이러한 제어 요소들의 조정은 목표 장치에 있는 다른 서브유닛에서도 상태 변화를 야기할 수 있다. 필드(454)의 값은 서브

유닛(서브유닛 유형과 ID)이 이러한 제어 대상에 의해 수행될 수 있다는 것을 나타낸다. 마찬가지로 필드(454)는 제어 대

상과 결합된 목표 장치의 식별을 나타내는 선택적인 필드이다. 또한, 이 정보는 제어 대상(382) 내에 선택적으로 포함되지

만, 제 1 예에서 패널 서브유닛에 포함된 목표 대상으로 인해 지능 제어기에 의해 보존된다.

필드(456)는 제어 대상과 결합될 수 있는 식별자나 이름 문자열이다. 지능 제어기의 디스플레이 장치가 정교하지 않은 경

우에는, 필드(456)가 사용자 인터페이스 기능을 위해 표시되는 제어 대상의 기본 문자 그대로의 설명을 적어도 제공하기

위해 사용될 수 있다. 필드(458)는 만약 도움말 특성(help feature)이 사용자에 의해 사용된다면 제어기에 디스플레이될

수 있는 도움말 문자열을 포함한다. 상기 도움말 문자열은 제어 대상이 무엇을 하는지를 기술한다. 상기 도움말 문자열은

제어 대상의 각 상태를 위한 도움말 문자열을 제공하기 위해 확장될 수 있다. 도움말 문자열은 제어 대상을 식별할 수 있

고, 제어 대상, 대상의 목적과 예상되는 기능 및 값 범위를 사용하는 방법에 대한 조언을 제공할 수 있다.

도 7b는 도 3b의 플립-다운형 패널(220)의 버튼(250)들 중 하나의 누름 버튼에 대한 예시적인 제어 대상(384)과 관련된

정보를 기술하고 있다. 이 예에서, "재생" 버튼은 VCR(12)를 위해 제공된다. 필드(460)는 "버튼" 제어 유형으로서 제어 대

상을 한정한다. 필드(462)는 제어 대상을 디스플레이하기 위해 사용될 수 있는 다수의 이미지 즉 "아이콘"을 포함할 수 있

다. 일예로, 상기 아이콘은 눌려지거나 누름해제되는 것에 상관없이 다르게 반전되는 버튼과 같은 제어 대상의 다른 상태

를 나타낸다. 이 경우에, 필드(462)는 다른 상태(일예로, 눌려졌거나 누름해제된 상태)로 버튼의 이미지를 나타내는 다수

의 아이콘을 포함한다. 이미지(462a)는 눌려진 버튼에 대한 이미지를 나타내고, 이미지(462b)는 누름해제된 버튼에 대한

버튼 이미지를 나타낸다. 필드(464)는 필드(462)의 이미지에 대한 스크린 크기를 나타내고, 필드(466)는 만약 있다면 제

어 대상(384)에 대한 그룹 식별을 나타낸다. 이 경우에, 모든 버튼(250)(도 3b)은 단일 그룹으로 모두 군집되는데, 그 이유

는 상기 버튼들은 일에로 그룹 식별="테이프 메커니즘"과 같은 VCR(12)에 대한 테이프 메커니즘을 제어하기 때문이고,

여기서 이 그룹은 미리 도 6의 데이터 구조에서 한정되어야 한다.

필드(468)는 그룹 경계(468b) 내의 제어 대상(384)의 상대적인 위치(468a)를 나타낸다. 이 경우에, 제어 대상(384)은 버

튼(250)의 집합 내에서 좌측으로부터 세 번째 버튼을 나타낸다. 필드(470)는 값의 가능 범위, 일예로 이 경우에서는 0 내

지 1, 가 버튼에 의해 표시될 수 있다는 것을 나타내고, 상기 값은 정수이다. 만약 제어 대상이 슬라이더라면, 그 때는 값의

가능 범위(일예로, 0 내지 10)는 정수 또는 고정 소수점 유형으로 되는 값으로 표시될 수 있다.

선택 필드(472)는 "재생"에 대한 등가 AV/C 명령을 나타내고, 상기 명령은 제어 대상(384)이 눌려졌을 때 지능 제어기에

의해 전달될 수 있다. "누름"과 같은 사용자 이벤트가 등록되었을 때, 사용자 이벤트는 VCR 서브유닛 재생 명령과 같은 표

준 AV/C 명령이 마치 AV/C 명령을 밸런트(balent)하는 것 같은 동일한 동작을 일으킬 수 있다. 선택 필드(474)는 목표 장

치(이 경우에는, VCR 서브유닛)에 대한 네트워크 식별을 나타낸다. 필드(476)는 일예로 "재생"과 같은 제어 대상과 결합

될 수 있는 식별자나 이름 문자열이다. 지능 제어기의 디스플레이 장치가 정교하지 않은 예에서, 필드(476)는 사용자 인터

페이스 기능에 표시되는 제어 대상의 문자 설명을 적어도 제공하기 위해 사용될 수 있다. 만약 도움말 특성이 사용자에 의

해 사용된다면 필드(478)는 지능 제어기의 디스플레이 상에 일예로 "VCR에 있는 A 테이프를 시청하기 위해서 재생을 누

르시오"라고 디스플레이될 수 있는 도움말 문자열을 포함한다. 도움말 문자열은 일예로 "VCR에 테이프가 없기 때문에 재

생 버튼의 동작이 불가능함"과 같이 제어 대상이 특정 상태에 있는 이유를 또한 나타낸다.

도 7a 및 도 7b의 제어 대상은 단지 예시적인 것이고, 다른 유사한 제어 대상 설명이 모든 사용자 입력을 위한 사용자 인터

페이스와 모든 채널 패널을 위한 VCR(12)의 사용자 디스플레이를 실행하기 위해 사용될 수 있다는 것이 인지된다. 도 5의

다른 각 제어 대상은 본 발명에 따라 유사하게 한정될 수 있다는 것이 인지된다.

도 8은 패널 서브유닛 상태 설명자(500)를 기술하고 있다. 본 발명의 패널 서브유닛(314)은 패널 서브유닛 상태 설명자

(500) 데이터 구조를 또한 포함한다. 상태 설명자(500)는 목표 장치의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에 저장된 데이터 구조

이고, 본 발명에 따른 특정 패널 서브유닛을 위해 한정된 전반적인 제어 대상의 현 상태를 나타낸다. 상태 설명자(500)에

보존된 정보는 다이내믹하고, 본 발명의 패널 서브유닛(314)에 의해 가장 최근의 상태로 유지된다. 상태 설명자(500)에서,
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각 제어 상태 필드는 한정된 각 제어 대상을 위해 보존된다. 상태 설명자(500)에 변화가 발생하였을 때, 미리 지정된 임의

의 지능 제어기에 통보(notification)되어, 상기 지능 제어기가 임의의 변화를 알게된다. 모든 상태 설명자(500)는 두 개의

주 영역을 포함하는데, 한 영역(510)은 패널 서브유닛에 대한 일반적인 상태 정보를 포함하고, 다른 영역(512)은 각각의

제어 리스트 계층으로 한정되며, 이러한 각각의 제어 리스트 영역들에는 각 제어를 위한 상태정보가 있다. 상태 정보는 제

어 개체의 현 상태(일예로, 버튼이 현재 눌려져 있음)와 제어 대상의 현재 값(일예로, LCD 패널이 "트랙 명을 입력하시오"

라는 텍스트를 디스플레이하고 있음)을 포함한다.

동작 중에, 지능 제어기는 패널 상태 설명자(500)의 각 제어 리스트나 일반적인 영역에 대한 통보를 요청할 수 있다. 이러

한 영역들 중 한 영역의 상태가 변하였을 때, 지능 제어기는 통보를 받는다. 만약 지능 제어기가 통보를 요청하지 않은 영

역에 대한 상태가 변하였을 경우, 상기 지능 제어기를 통보를 받지 못한다. 이러한 동작은 여러 제어기와 목표 장치로 하여

금 불필요한 메시지를 송신하지 않도록 함으로써 시스템 네트워크 대역폭의 사용을 최적화 하도록 한다.

도 8의 상태 설명자(500)는 일예로서 도시되었고, 패널 서브유닛(314)에 대한 일반적인 정보 필드(510)와 다른 주 상태

리스트로의 포인터(512 및 514)를 구비하는 제 1 상태 리스트(505)를 포함한다. 포인터(512)는 전면 패널의 상태를 나타

내기 위한 상태 리스트(535)를 가리킨다. 상태 리스트(535)는 전면 패널을 위해 한정된 각 제어 대상에 대한 상태 필드를

포함한다. 포인터(514)는 예시적인 좌측면 패널에 대한 상태 리스트(516)를 가리킨다. 상태 리스트(535)의 필드(518)는

패널이 열려있거나 닫혀져 있는 상태인지 등을 포함하는 전면 패널에 관해 한정된 임의 제어 대상에 대한 일반적인 상태

정보를 나타낸다. 필드(520)는 전면 패널에 대해 한정된 현재 제어 대상 0의 상태/값을 나타낸다. 마찬가지로, 필드(522)

는 전면 패널에 대해 한정된 제어 대상 1의 현 상태/값을 나타낸다.

필드(526)는 전면 패널의 서브-패널 1에 대해 한정된 제어 대상에의 상태/값을 나타내는 제어 리스트(530)로의 포인터이

다. 이러한 제어 대상들은 설명자 리스트(356a)(도 5)에 대해 한정된다. 상태 리스트(530)에서, 각각의 제어 대상 필드는

각 제어 대상을 위해 한정된다. 제어 리스트(535)의 필드(528)는 전면 패널의 서브-패널 2에 대해 한정된 제어 대상의 상

태/값을 나타내는 제어 리스트(532)로의 포인터이다. 이러한 제어 대상들은 설명자 리스트(358a)(도 5)에 대해 한정된다.

상태 리스트(532)에서, 각각의 제어 상태 필드는 각 제어 대상을 위해 한정된다.

도 9는 본 발명의 패널 서브유닛에 따라 구현된 처리 단계(700)를 기술하는 흐름도이다. 처리 단계(700)는 네트워크(5)의

목표 장치와 지능 제어기의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에 저장된 프로그램 코드로 실행된다. 단계(710)에서, 일예로

STB(13) 및 TV(11)(디스플레이 유닛으로서 사용되는)와 같은 지능 제어기 장치는 시스템(5)에 연결된 전자 장치에 위치

한다. 이 처리는 널리 공지된 IEEE 1394 통신 프로토콜 메커니즘을 이용한다. 단계(712)에서, 지능 제어기는 네트워크(5)

에 연결된 목표 장치의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛을 판독하고, 이 목표 장치가 그 내부에 한정된 패널 서브유닛 데이터

구조(314)를 갖는다는 것을 발견한다. 단계(714)에서, 지능 제어기 장치는 목표 장치에 대한 설명자 정보 및 현 상태 설명

자 표를 다운로드하고, 사용자 인터페이스를 다운로드된 정보에 기초하여 지능 제어기의 디스플레이 스크린에 디스플레이

한다. 만약 지능 제어기 장치가 한정된 메모리 자원을 갖는다면, 그 때는 패널 서브유닛 정보가 다운로드되어 부분적으로

처리될 수 있다.

단계(714)에서, 패널 서브유닛의 제어 대상은 각 사용자 입력 요소에 대한 외관(look), 형상, 그룹 형성과 위치, 및 사용자

인터페이스를 위한 각 정보 디스플레이를 기술한다. 지능 제어기가 디스플레이 성능에 있어 제한될 수 있다면, 그 때 텍스

트 문자열은 그룹 및/또는 제어 대상에 대해 디스플레이되고, 이러한 텍스트 문자열은 계층적인 형태{일예로, 탭(tabbed)

패널 디스플레이를 사용하여}로 디스플레이될 수 있다.

도 9의 단계(716)에서, 지능 제어기는 사용자로 하여금 사용자 인터페이스와 상호작용 하도록 하는데, 상기 사용자 인터페

이스는 사용자로부터 미리 한정된 이벤트나 또는 일반적인 사용자 이벤트를 받아들이는 것을 포함한다. 각 제어 대상은 대

상 유형을 포함하고, 각 대상 유형은 제어 대상에 대해 발생할 수 있는 사용자 동작을 한정한다. 예를 들어, 버튼은 "눌려짐

" 또는 "눌려짐 및 유지" 또는 "누름해제"이고, 슬라이더와 로테이터(rotator)는 "값 설정"으로 이동될 수 있다. 토글 스위치

는 두 위치, 즉 일예로 "우측으로 이동" 이나 "좌측으로 이동" 또는 "위로 이동" 이나 "아래로 이동" 사이에서 이동될 수 있

다. 다른 사용자 이벤트는 텍스트 값, 즉 일예로 "텍스트 값 설정"을 설정하거나 수치적인 값, 즉 "값 설정" 등을 설정하는

것을 포함한다. 이러한 사용자 이벤트는 제어 대상 자체에 의해 한정되고, 지능 제어기는 임의의 목표 장치에 대한 이러한

이벤트들의 의미를 해석하지 않는다.

단계(716)에서는, 일예로 키보드, 마우스 및 마우스 버튼, 원격 제어 유닛, 펜 및 스타일러스, 광 포인터, 조이스틱 등과 같

은 사용자 입력 장치의 유형에 상관없이, 지능 제어기는 이러한 사용자 입력 장치와 사용자 사이의 상호작용을 본 발명의
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패널 서브유닛(314)에 의해 인지된 일반적인 사용자 이벤트 핵심(core)으로 변환한다. 이를테면, 버튼 제어 대상은 "눌려

짐"이 될 수 있고, 그 다음에 마우스나 키보드 또는 원격 제어 버튼 누름을 사용하여 상기 버튼 제어 대상을 선택함으로써 "

누름해제"가 될 수 있다. 어느 경우에서도, 사용자 이벤트는 제어 대상에 대하여 "눌려짐" 또는 "누름해제"이다.

도 9의 단계(718)에서, 지능 제어기에 의해 검출된 임의의 사용자 이벤트는 네트워크(5)를 통해 목표 장치로 향하게 된다.

그런 다음 목표 장치는 사용자 이벤트를 해석하고 이벤트의 프로그램에 기초하여 적절한 동작을 취한다. 단계(718)에서

목표 장치에 의해 사용된 프로그래밍은 목표 장치에 물리적으로 위치한 입력 장치에 반응하기 위해 미리 목표 장치에 설치

된 프로그래밍과 동일하다. 이 경우에, 미리 목표 장치에 장착된 물리적인 제어 요소를 갖는 임의의 목표 장치는 사용자에

의해 직접적으로 눌려진 이러한 제어 요소를 이용하기 위해 요구된 동작에 따라 프로그래밍 된다. 본 발명은 각 목표 장치

에 있는 이러한 사전-존재하는 기능을 이용한다. 수신된 사용자 이벤트는 본 발명의 패널 서브유닛에서 한정된 하나 또는

그 이상의 제어 대상 상태에서 변화를 트리거할 수 있다. 상태가 변하자마자, 패널 서브유닛의 상태 설명자(500)는 변하고,

그럼으로써 지능 제어기에 상태 변화를 알리게 된다.

단계(720)에서, 지능 제어기는 상태가 변화된 제어 대상을 결정하기 위해 상태 설명자를 다운로드한다. 다음으로, 지능 제

어기는 상기 변화를 반영하기 위해 디스플레이된 사용자 인터페이스를 갱신한다. 일예로, 만약 버튼 상태가 누름해제 상태

에서 눌려짐 상태로 변했다면, 그 때 지능 제어기는 눌려진 버튼 상태에 대한 새로운 이미지를 디스플레이한다. 대안적으

로, 만약 VCR 테이프 메커니즘의 상태가 대기에서 재생으로 바뀐다면, LCD 패널(214)에서 테이프 재생 등을 보여주는 이

미지가 애니메이트된다. 단계(722)에서, 일반적인 사용자 이벤트는 목표 장치로 하여금 일예로 재생, 잠시 멈춤 등과 같은

특정한 동작을 구현하도록 한다. 단계(722)가 단계(720) 이전에 실행될 수 있다는 것이 인지된다. 단계(724)에서는, 처리

단계가 다음 사용자 동작에 대한 검사를 위해 단계(716)로 돌아간다.

동작 중에, 지능 제어기는 상태 표를 유지하거나 사용자 이벤트의 의미를 해석함으로써 부담을 덜게 된다. 이러한 해석은

목표 장치에 의해 수행됨으로써 새로운 표준과 제어 유형에 적용하기 위한 매우 큰 융통성을 패널 서브유닛에 제공한다.

또한, 가능한 디스플레이 표시의 범위를 제공함으로써, 본 발명은 강건한 디스플레이 성능을 갖는 지능 제어기와 정교하지

않은 디스플레이를 갖는 그러한 제어기들을 위해 유동적인 사용자 인터페이스를 제공한다. 본 발명의 패널 서브유닛은 일

반적인 사용자 입력 이벤트와, 제한된 사용자 동작이나 이벤트군을 한정하는 핵심 데이터 구조 및 디스플레이 요소를 한정

하고, 기본 통신 프로토콜이 사용된다.

도 10 내지 도 12는 본 발명의 또 다른 예를 나타내고 있다. 도 10은 본 발명의 패널 서브유닛을 사용하는 목표 장치를 위

해 제작될 수 있는 모조(simulated) 또는 "가상" 키보드(540)를 나타내고 있다. 가상 키보드(540)는 물리적인 키나 LED를

갖지 않고 제어 패널이 완전히 가상적인 "블랙 박스"를 제어하기 위해 사용될 수 있다. 이 경우에, 블랙 박스는 물리적으로

동일한 키보드를 갖지 않고, 그것의 기능으로 억세스하기 위한 지능 제어기에 따라 다르다. 일예로, 목표 장치는 사용자 입

력, 즉 웹 서핑(web surfing) 또는 유사한 임무를 요구하는 내장형 소프트웨어를 구비한 지능 텔레비전에 대해 서브패널이

될 수 있다.

가상 키보드(540)는 각 제어가 키나 LED를 한정하는 제어 요소의 그룹을 포함한다. 각 요소는 자체의 제어 대상에 의해 표

시된다. 도 10의 가상 키보드(540)는 다양한 크기와 배열을 갖는 수 개의 그룹(일예로, 주요 키, 기능 키, 키패드 키 등)을

포함한다. 제 1 그룹(542)은 단지 ESC 키만을 포함하는 반면에, F1 내지 F(n)의 기능 키들은 그룹(544)으로 그룹을 형성

한다. 표준 문자 키, 탭, 캡스 락, 쉬프트, 콘트롤, 등의 키는 그룹(546)으로 그룹을 형성한다. 숫자 키와 동작 키들은 그룹

(548)에서 그룹을 형성한다. 또한 넘락 LED(554), 캡스 락 LED(556) 및 스크롤 락 LED(558)이 포함된다. 파워 키(560)

가 LED(552)를 구비하는 특수 버튼(550)과 함께 도시된다. 키(550)에 포함된 LED(552)는 적절한 패널 서브유닛 명령에

따라 턴 온 또는 턴 오프 될 수 있는 LED로서 모델링될 수 있다. 따라서, LED를 갖는 키는 하이브리드 제어 대상으로써 모

델링된다. 그룹(565)은 LED(554, 556, 558, 552) 및 버튼(560과 550)을 포함한다.

도 11은 본 발명에 따른 예로서 하이브리드 버튼(550)을 구현하기 위해 필요한 패널 서브유닛 안의 제어 대상 설명자 정보

를 나타낸다. 필드(572 내지 578)는 제어 대상을 한정한다. 필드(572)는 제어 대상이 "하이브리드" 유형인 것을 나타낸다.

필드(574)는 두 개의 제어 대상 한정이 이런 하이브리드에 포함되는 것을 나타낸다. 필드(576)는 제어 대상(610)(제어 0)

으로의 포인터인 반면에 필드(578)는 제어 대상(640)(제어 1)을 가리킨다.

제어 0 즉 제어 대상(610)에 대해, 필드(612)는 대상이 "버튼" 유형인 것을 나타내고, 필드(614)는 버튼 이미지(614a)를

나타낸다. 필드(616)는 버튼 크기(x,y)를 나타내고, 필드(618)는 그룹(565)에 대한 그룹 식별자를 나타낸다. 필드(620)는

그룹(565)의 경계 안에 있는 버튼(550)의 상대적인 위치를 나타낸다. 필드(622)는 버튼(550)(일예로, 0 및 1)에 대한 값의
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범위를 나타낸다. 필드(624)는 만약 있다면 버튼(550)의 상태에 대응하는 선택적인 AV/C 명령을 나타낸다. 필드(626)는

선택적인 목표 장치 식별이다. 필드(628)는 단지 텍스트 디스플레이 성능을 가질 수 있는 디스플레이를 위한 "특수" 문자

열이다. 만약 있다면, 도움말 문자열은 필드(630)에 있다.

제 1 제어 대상(640)에 대해, 도 11의 필드(642)는 대상이 "LED" 유형인 것을 나타내고, 필드(644)는 여러 상태들에 대한

LED의 이미지를 나타내는 것으로서, 일예로 ON 상태에 대해서는 녹색을 나타내고 OFF 상태에 대해서는 검은색을 나타

낸다. 필드(646)는 LED 이미지 크기(x,y)를 나타내고, 필드(648)는 그룹(565)에 대한 그룹 식별자를 나타낸다. 필드(650)

는 그룹(565)의 경계 안에 있는 LED(552)의 상대적인 위치를 나타낸다. 필드(652)는 버튼(550)(일예로, ON 및 OFF)대한

값의 범위를 나타낸다. 필드(544)는 만약 있다면 LED(552)의 상태에 대응하는 선택적인 AV/C 명령을 나타낸다. 필드

(656)는 선택적인 목표 장치 식별이다. 필드(658)는 단지 텍스트 디스플레이 성능을 가질 수 있는 디스플레이를 위한 LED

(552)의 문자열이다. 만약 있다면, 도움말 문자열은 도 11의 예를 통해 필드(660)에 있고, 도 10의 나머지 제어 대상들이

구현될 수 있다.

도 12는 도 10의 가상 키보드(540)와 상호작용하는 동안 지능형 제어기와 목표 장치에 의해 수행되는 단계 및 이들 사이의

통신을 나타내고 있다. 단계(805)에서, 지능 제어기는 가상 키보드(540)에 대한 상태 설명자의 임의의 변화에 대한 통보

요청(807)을 목표 장치에 보낸다. 단계(830)에서, 목표 장치는 요청(807)을 받아들이고, 중간 신호(interim signal)(832)

를 상기 요청(807)을 인지하고 있는 지능 제어기로 보낸다. 단계(810)에서, 사용자 이벤트 "누름"이 그룹(546)의 캡스 락

키에 나타나도록 하기 위해 사용자는 가상 키보드(540)와 인터페이스한다. 그런 다음 사용자 이벤트 "누름" 캡스 락은 지

능 제어기로부터 목표 장치의 단계(835)로 전송된다.

단계(835)에서, 목표 장치는 이러한 사용자 이벤트에 의해 요청된 임의의 동작을 그 자체에 미리 설정된 프로그램에 따라

취한다. 상태 설명자는 변하고, 이것은 상태 응답(일예로, "누름" 명령)이 목표 장치에 의해 생성되도록 야기한다. 단계

(835)에서, 목표 장치는 캡스 락 키가 지금 눌려져 있음을 나타내는 캡스 락 키의 새로운 상태(837)를 지능 제어기로 향하

게 한다. 단지 새로운 상태 정보(837)를 수신한 후에, 지능 제어기는 상기 캡스 락 버튼이 지금 눌려져 있음을 나타내기 위

해 디스플레이 상의 상기 캡스 락 버튼 이미지를 변경한다. 목표 장치에 의해 취해진 부가적인 효과로서, 단계(840)에서,

캡스 락 LED(556)의 상태는 OFF 로부터 ON으로 변한다. 상태 설명자는 변하고, 이것은 상태 갱신 메시지가 목표 장치에

의해 생성되도록 한다. 상태에 있어서의 이러한 변화는 상태 설명자에서의 변화에 대한 응답으로 메시지(822)를 통해 지

능 제어기에 보고된다. 메시지(822)의 응답으로, 상기 지능 제어기는 상태가 변화된 제어 대상을 결정하기 위해 목표 장치

의 상태 설명자(845)를 판독한다. 단계(827)에서, OFF로부터 ON으로 변화된 LED(556)의 상태가 결정되고 반환된다. 단

지 새로운 상태 정보를 수신한 것에 대한 응답으로, 단계(825)에서 지능 제어기는 LED에 대한 이미지를 새로운 ON 상태

로 갱신한다.

단계(840)에서 목표 장치의 물리적인 제어 요소와의 직접적인 상호작용은 상태 설명자에서의 상태 변화를 또한 야기하고,

상태 변화 통보가 지능 제어기로 향하도록 할 수 있다는 것이 인지된다. 이러한 동작은 상술된 것처럼, 지능 제어기에 디스

플레이된 사용자 인터페이스에서 변화를 또한 야기할 것이다. 상기 과정이 반복될 수 있다.

본 발명에 대한 실시예가 장치 성능의 표시를 나타내는데, 상기 장치 성능은 일예로 사용자-가시적이고 인간에 의해 조정

되는 것과 같은 일부 물리적인 제어나 디스플레이의 유형을 갖는다. 그러나, 본 발명의 패널 서브유닛은 장치가 기능을 억

세스하기 위해 물리적인 외장 버튼을 구비하지 않고도 장치에 "붙박이(built-in)"된 기능에 억세스하는 방법을 기술하기 위

해 확장될 수 있다. 일예로, 많은 디지털 셋-톱-박스는 하나 또는 그 이상의 MPEG 2 디코더를 포함할 수 있고, 상기

MPEG 2 디코더는 매우 유용한 미디어 처리 기능을 포함한다. 그러나, 사용자로 하여금 누르도록 하는 MPEG 2 버튼을 장

치 상에 위치하는 것은 매우 수월하지 않다. 오히려, 본 발명의 패널 서브유닛이 MPEG 2 디코더와 인터페이싱하기 위한 "

가상" 버튼과 다이얼을 나타내는 설명자 안의 인터페이스 대상을 한정하기 위해 사용될 수 있다. 그러므로, 비록 어떠한 물

리적인 인터페이스 요소가 셋-톱-박스에 존재하지 않아도, MPEG 2 디코더의 성능과 그 성능을 억세스하기 위한 수단이

본 발명을 통해 기술될 수 있다.

위의 설명에 덧붙여서, 본 발명의 패널 서브유닛(314)은 제어 요소의 여러 유형과 속성을 한정하기 때문에, 어떠한 물리적

인 제어 요소도 갖지 않는 "블랙 박스" 장치가 장착되는 것이 가능하지만, 단지 제어되는 수단{일예로, 가상 키보드(540)}

과 같은 본 발명의 패널 서브유닛에 좌우된다. 이러한 목표 장치는 하드웨어가 먼 장소나 숨겨진 장소에 위치될 수 있고 사

용자 제어 센터(일예로, 지능 제어기)가 다른 장소에 위치하는 상황을 위해 설계될 수 있다. 이러한 경우에, 목표 장치는 표

면에 물리적인 제어 요소들을 구비할 수 없을 것인데, 그 이유는 상기 제어 요소들은 결코 사용자에 의해 직접적으로 사용

될 수 없기 때문이다.
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본 발명의 또 다른 실시예는 패널 서브유닛의 기능 설명자에 의해 제공되는 정보나 속성의 유형을 도시한다. 일예로, 본 발

명은 물리적인 외형, 사이즈 및 형상, 일예로 "재생"과 같은 기능을 기술하는 텍스트 문자열, 어쩌면 그것을 어떻게 사용하

는지를 나타내는 도움말 문자열, 및 일예로 "누름 버튼"이나 "버튼 값을 1로 설정"과 같이 제어를 조정하기 위한 몇 개의 표

준 명령을 설명한다. 이러한 기능의 변화는 일반적인 방법이나 벤더-특수 방법(vender-specific way)이 유용할 수 있는

일부 다른 속성을 추가할 수 있다.

산업상 이용 가능성

본 발명의 바람직한 실시예, 즉 가전 장치의 네트워크에서 지능 제어기를 통해 목표 장치와 원격으로 인터페이싱하기에 적

합한 패널 서브유닛이 이와 같이 설명된다. 본 발명이 특정 실시예로 설명되고 있지만, 본 발명은 이러한 실시예로 제한된

것처럼 해석되어서는 않되며, 오히려 아래의 청구항에 따라 해석되어야 한다는 것이 인지되어야 한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

목표 장치를 제어하는 방법에 있어서,

a)설명자 리스트 데이터 구조를 가리킴으로써, 상기 목표 장치의 제어 패널 요소들에 대한 계층을 한정하는 상기 목표 장

치의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에 있는 식별자 설명자 데이터 구조를 한정하는 단계와,

b)다수의 제어 대상을 상기 목표 장치의 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에 보유하는 하나 이상의 설명자 리스트 데이터 구조

를 한정하는 단계로서, 각 제어 대상은 상기 목표 장치의 물리적인 제어 패널 요소에 대한 물리적인 외양 및 값 상태를 한

정하는 단계와,

c)상기 목표 장치의 상기 컴퓨터 판독가능 메모리 유닛에 있는 상기 제어 대상에 대한 현 상태를 나타내는 상태 설명자 데

이터 구조를 한정하고 갱신하는 단계, 및

d)상기 목표 장치의 상기 데이터 구조를 억세스함으로써 상기 목표 장치를 제어하고, 일반적인(generic) 사용자 이벤트를

상기 목표 장치를 통해 해석하기 위해 상기 목표 장치로 전달하기 위한 사용자 인터페이스를 생성하되, 상기 d)단계는 상

기 목표 장치와 지능 제어기를 보유하는 네트워크에 연결된 상기 지능 제어기에 의해 수행되는 단계를 포함하는, 목표 장

치를 제어하는 방법.

청구항 2.

제 1항에 있어서, 상기 단계들은 가전 제품의 네트워크에서 이루어지고, 상기 제어 패널이 물리적인, 목표 장치를 제어하

는 방법.

청구항 3.

제 1항 또는 2항에 있어서, e)상기 목표 장치가 일반적인 사용자 이벤트를 수신하고, 구현할 기능을 결정하기 위해 상기 일

반적인 사용자 이벤트를 해석하는 단계와, f)상기 목표 장치가 상기 기능을 구현하는 단계, 및 g)상기 목표 장치가 단계 f)

로부터 기인한 임의의 변화를 반영하기 위해 상기 상태 설명자 데이터 구조를 갱신하는 단계를 더 포함하는, 목표 장치를

제어하는 방법.

청구항 4.
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제 1항에 있어서, 상기 제어 패널의 상기 요소들은 정보 입력 제어 요소와 디스플레이 출력 유닛을 포함하는, 목표 장치를

제어하는 방법.

청구항 5.

제 1항에 있어서, 각 제어 대상은 각 요소의 제어 이미지, 상기 제어 이미지의 사이즈 및 상기 요소에 대한 유효 상태의 값

범위를 한정하는, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 6.

제 5항에 있어서, 각 제어 대상은 상기 요소들의 이름을 한정하는 제 1 텍스트 문자열과 상기 요소에 관련된 도움말 정보를

한정하는 제 2 텍스트 문자열을 추가로 한정하는, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 7.

제 5항에 있어서, 각 제어 대상은 그룹 식별을 추가로 한정하되, 상기 요소들은 상기 목표 장치의 상기 제어 패널에서 공통

적인 배열(layout) 영역을 공유하는 이산 그룹으로 모여있는, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 8.

제 4항에 있어서, 상기 단계 d)는 d1)상기 식별자 설명자 데이터 구조와 상기 설명자 리스트 데이터 구조를 억세스함으로

써 상기 다수의 제어 대상을 억세스하는 단계와, d2)상기 제어 패널의 요소들에 대한 그래픽 이미지를 상기 지능 제어기의

디스플레이 상에 디스플레이하는 단계와, d3)상기 그래픽 이미지와 상호작용하는 사용자로부터 입력을 수신하는 단계,

d4)상기 입력을 일반적인 사용자 이벤트로 변환하는 단계, 및 d5)상기 물리적인 제어 패널의 상기 요소들과의 사용자 상

호작용을 시뮬레이팅(simulate)하기 위해 상기 일반적인 사용자 이벤트를 상기 목표 장치로 전달하는 단계를 포함하는, 목

표 장치를 제어하는 방법.

청구항 9.

제 7항에 있어서, 상기 단계 d)는 d6)상기 목표 장치의 상태 변화에 대한 통보 시에 상기 상태 설명자 데이터 구조를 억세

스하는 단계, 및 d7)상기 상태 변화에 기초하여 상기 물리적인 제어 패널의 상기 요소들에 대한 상기 그래픽 이미지를 갱

신하는 단계를 더 포함하는, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 10.

제 7항에 있어서, 상기 지능 제어기는 상기 디스플레이로서 텔레비전에 연결된 셋-톱-박스인, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 11.

제 9항에 있어서, 상기 목표 장치는 원격 목표 장치인, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 12.
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제 11항에 있어서, 상기 단계 d)는 d6)상기 목표 장치의 상태 변화에 대한 통보 시에 상기 상태 설명자 데이터 구조를 억세

스하는 단계, 및 d7)상기 상태 변화에 기초하여 상기 제어 패널의 상기 요소들에 대한 상기 그래픽 이미지를 갱신하는 단

계를 더 포함하는, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 13.

제 11항에 있어서, 상기 지능 제어기는 디스플레이로서 텔레비전에 연결된 셋-톱-박스인, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 14.

통신 네트워크에 있어서,

버스 구조로 함께 연결된 다수의 전자 장치로서, 상기 장치는 원격 목표 장치와 지능 제어기를 포함하되, 상기 원격 목표

장치는,

설명자 리스트 데이터 구조를 가리킴으로써 상기 원격 목표 장치의 제어 패널 요소들에 대한 계층을 한정하는 식별자 설명

자 데이터 구조와,

제어 대상을 포함하는 하나 이상의 설명자 리스트 데이터 구조로서, 각 제어 대상이 상기 원격 목표 장치의 상기 제어 패널

요소에 대한 물리적인 외형과 값 상태를 한정하는, 하나 이상의 설명자 리스트 데이터 구조, 및

상기 제어 대상에 대한 현 상태를 나타내는 상태 설명자 데이터 구조를 포함하는 컴퓨터 판독가능 메모리를 포함하고,

상기 지능 제어기는 상기 원격 목표 장치의 상기 데이터 구조를 억세스하고, 상기 버스를 통한 일반적인 사용자 이벤트를

상기 원격 목표 장치를 통한 해석을 위해 상기 원격 목표 장치로 전달하는 것인, 통신 네트워크.

청구항 15.

제 14항에 있어서, 상기 원격 목표 장치는 일반적인 사용자 이벤트를 수신하고 구현할 기능을 결정하기 위해 상기 일반적

인 사용자 이벤트를 또한 해석하되, 상기 원격 목표 장치는 상기 기능을 구현하기 위한 것이고, 상기 원격 목표 장치는 상

기 기능을 구현하는 것으로부터 기인한 임의의 변화를 반영하기 위해 상기 상태 설명자 데이터 구조를 갱신하는 것인, 통

신 네트워크.

청구항 16.

제 14항에 있어서, 각 제어 대상은 각 요소의 제어 이미지, 상기 제어 이미지의 사이즈 및 상기 요소에 대한 유효 상태의 값

범위를 한정하는, 통신 네트워크.

청구항 17.

제 15항에 있어서, 상기 지능 제어기는, 또한 상기 제어 패널의 상기 요소들에 대한 그래픽 이미지를 디스플레이 상에 디스

플레이하기 위한 것이고, 또한 상기 그래픽 이미지와 상호작용하는 사용자로부터 입력을 또한 수신하기 위한 것이고, 또한

상기 입력을 일반적인 사용자 이벤트로 또한 변환하기 위한 것이며, 또한 사용자와 상기 제어 패널의 요소들과의 상호작용

을 실행하기 위해 상기 원격 목표 장치로 상기 일반적인 사용자 이벤트를 전달하기 위한 것인, 통신 네트워크.

청구항 18.
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제 15항에 있어서, 상기 지능 제어기는, 또한 상기 목표 장치의 상태 변화에 대한 통보 시에 상기 상태 설명자 데이터 구조

를 또한 억세스하기 위한 것이고, 또한 상기 변화에 기초하여 상기 제어 패널 요소들의 그래픽 이미지를 또한 갱신하기 위

한 것인, 통신 네트워크.

청구항 19.

제 15항에 있어서, 상기 제어 패널은 가상 제어 패널인, 통신 네트워크.

청구항 20.

제 2항에 있어서, 상기 제어 패널의 상기 요소들은 정보 입력 제어 요소와 디스플레이 출력 유닛을 포함하는, 목표 장치를

제어하는 방법.

청구항 21.

제 2항에 있어서, 각 제어 대상은 각 요소의 제어 이미지, 상기 제어 이미지의 사이즈 및 상기 요소에 대한 유효 상태의 값

범위를 한정하는, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 22.

제 3항에 있어서, 상기 제어 패널의 상기 요소들은 정보 입력 제어 요소와 디스플레이 출력 유닛을 포함하는, 목표 장치를

제어하는 방법.

청구항 23.

제 3항에 있어서, 각 제어 대상은 각 요소의 제어 이미지, 상기 제어 이미지의 사이즈 및 상기 요소에 대한 유효 상태의 값

범위를 한정하는, 목표 장치를 제어하는 방법.

청구항 24.

제 8항에 있어서, 상기 단계 d)는 d6)상기 목표 장치의 상태 변화에 대한 통보 시에 상기 상태 설명자 데이터 구조를 억세

스하는 단계, 및 d7)상기 상태 변화에 기초하여 상기 물리적인 제어 패널의 상기 요소들에 대한 상기 그래픽 이미지를 갱

신하는 단계를 더 포함하는, 목표 장치를 제어하는 방법.

도면
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