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Relatério Descritivo da Patente de Invencdo para
"METODO PARA PROPORCIONAR INTERACAO DE MIDIA, MIiDIA
LEGIVEL POR COMPUTADOR E SISTEMA PARA EDITAR UM
OBJETO DE MiDIA".

FUNDAMENTO DA INVENCAO

[0001] A interagdo da ordem cronoldgica da midia é um processo

para permitir que um usuario edite um objeto de apresentagcdo de
multimidia em um aplicativo de apresentagdo. Em algumas situacoes,
objetos de multimidia sdo adi¢gdes importantes para apresentagdes.
Tradicionalmente, interagir com e editar um clipe de multimidia requer
0 uso de software avancado e compreensdo de um usuario de
conceitos tais como ordem cronoldgica e quadros. Um usuario basico
seria improvavel de ser capaz de alcangar esse cenario, e a estratégia
convencional para um usuario avancado seria editar o clipe de fora do
software de apresentacéao.

SUMARIO DA INVENCAO

[0002] A interacdo da ordem cronolégica da midia pode ser

fornecida. Este sumario é fornecido para introduzir uma sele¢cao de
conceitos de uma forma simplificada que estdo descritos abaixo na
descricdo detalhada. Este sumario ndo se destina a identificar as
caracteristicas chave ou caracteristicas essenciais da matéria
reivindicada. Nem este sumario € destinado a ser usado para limitar o
escopo da matéria reivindicada.

[0003] A interacdo da ordem cronologica da midia pode ser
fornecida. Uma apresentacao eletrbnica pode incluir um objeto de
midia. Um usuario pode selecionar o objeto de midia dentro de um
aplicativo de apresentagao e usar uma interface de usuario no objeto
em conjunto com a interface de usuario do aplicativo para modificar o
objeto de midia. O usuario também pode exibir o objeto de midia

modificado dentro do aplicativo de apresentacao.
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[0004] Tanto a descricdo geral precedente e descricdo detalhada
seguinte fornecem exemplos e s&o meramente explicativas. Do
mesmo modo, a descrigdo geral precedente e descricdo detalhada
seguinte ndo devem ser consideradas restritivas. Além disso,
caracteristicas ou variagdes podem ser fornecidas, além das aqui
estabelecidas. Por exemplo, as modalidades podem ser direcionadas
para combinagdes de varias subcombinac¢des descritas na descricao
detalhada.

BREVE DESCRICAQO DOS DESENHOS

[00095] Os desenhos que acompanham, os quais sao incorporados

e constituem uma parte dessa descricao, ilustram varias modalidades
da presente invencao. Nos desenhos:

A Figura 1 € um diagrama em blocos de um aplicativo de
apresentacao;

A Figura 2 é um fluxograma de um método para prover a
interacdo da ordem cronoldgica da midia;

As Figuras 3A - 3B séo diagramas ilustrando uma interface
de usuario no objeto;

A Figura 4 € um diagrama ilustrando os estados de um
objeto de midia;

As Figuras 5A - 5B sao diagramas ilustrando uma interface
de usuario em fita, e

A Figura 6 € um diagrama em blocos de um sistema
incluindo um dispositivo de computagao.
DESCRICAO DETALHADA DA INVENCAO

[0006] A seguinte descricdo detalhada refere-se aos desenhos que

0 acompanham. Sempre que possivel, os mesmos numeros de
referéncia sao usados nos desenhos e a descricdo a seguir para se
referir aos mesmos elementos ou semelhantes. Enquanto as

modalidades da invencdo podem ser descritas, modificacdes,
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adaptagdes e outras implementacdes sao possiveis. Por exemplo,
substituicdes, adicbes ou modificagdes podem ser feitas para os
elementos ilustrados nos desenhos, e os métodos descritos neste
documento podem ser modificados mediante a substituicao,
reordenagdo, ou a adigdo de estagios para os métodos descritos. Do
mesmo modo, a seguinte descricao detalhada nao limita a invencgéo.
Em vez disso, o escopo adequado da invencido € definido pelas
reivindicagdes em anexo.

[0007] A interagdo da ordem cronolégica da midia pode ser
provida. Consistente com as modalidades da presente invengédo, uma
interface de usuario (Ul) pode ser incorporada a um objeto de midia. A
Ul pode compreender um modo de edicao e o modo de apresentacao
de slide. Um modelo de uso pode alavancar a interagdo entre uma
ordem cronolégica da Ul no objeto e uma Ul em fita para alcancar
cenarios de usuarios avancados, tais como a definicdo de um quadro
de cartazes e / ou a criagdo de marcadores. Um ponto selecionado na
ordem cronoldgica pode indicar um tempo e / ou quadro em que um
comando na Ul em fita pode ser realizado. Um usuario pode escolher
quando uma midia se reproduz e / ou pausa ou procurar um momento
desejado. A Ul no objeto pode dar ao usuario controle total da midia
durante a edigdo de um slide. Para um objeto de midia selecionado,
um usuario pode reproduzir / pausar / procurar através do Ul no objeto
e clicar em um comando de Ul em fita para conseguir estabelecer um
quadro de cartaz e / ou adicionar / excluir marcadores. A ordem
cronolégica no Ul no objeto pode servir como um seletor de local /
tempo para o comando.

[0008] A Figura 1 é um diagrama em blocos de um aplicativo de
apresentacéo 100, tal como o PowerPoint® produzido pela Microsoft®
Corporation de Redmond, Washington. Ol aplicativo de apresentacéao

100 pode compreender uma barra de menu do aplicativo 105, uma
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area de visualizagdo de slide 110, uma area de comando do aplicativo
130, uma interface de usuario (Ul) em fita 135, e uma exibigdo de
slides 140. A area de visualizagdo de slides 110 pode incluir uma
pluralidade de imagens de visualizagédo de slides, tais como a imagem
de visualizacdo do slide 115 e a imagem de visualizagdo de slides
selecionada 120. Consistente com as modalidades da invencdo, a
exibicdo de slides 140 pode compreender uma exibicdo maior da
imagem de visualizacdo de slides selecionada 120. A exibicdo de
slides 140 pode incluir um objeto de midia 145 embutido no slide
selecionado. Uma interface de usuario no objeto (OOUI) 150 pode ser
exibida no objeto de midia 145.

[0009] A Figura 2 é um fluxograma, estabelecendo os estagios
gerais envolvidos em um método 200 consistente com uma
modalidade da invengcdo para fornecer a interacdo da ordem
cronoldgica da midia. O método 200 pode ser implementado usando
um dispositivo de computacido 600 como descrito em mais detalhes
abaixo com relagao a Figura 6. Maneiras de implementar os estagios
do método 200 serdo descritas em maiores detalhes abaixo. O método
200 pode comegar em bloco de partida 205 e proceder para o estagio
210 onde o dispositivo de computagao 600 pode inserir um objeto de
midia. Por exemplo, um usuario pode inserir um videoclipe em um
slide dentro do aplicativo de apresentagéo 100.

[00010] A partir do estagio 210, onde o dispositivo de computagao
600 inseriu o objeto de midia, o método 200 pode avancar para o
estagio em que dispositivo de computacdo 220 600 pode selecionar o
objeto de midia. Por exemplo, o usuario pode selecionar um slide que
compde o objeto de midia proveniente da area de visualizagdo de
slides 110. O aplicativo de apresentacédo 100 pode exibir o slide
selecionado na exibi¢cao de slides 140 e o usuario pode selecionar o

objeto de midia, como objeto de midia 145.
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[00011] Uma vez que dispositivo de computacdo 600 seleciona o
objeto de midia no estagio 220, o método 200 pode continuar para o
estagio 230, onde dispositivo de computagdo 600 pode exibir uma Ul
no objeto e uma Ul em fita. Por exemplo, o aplicativo de apresentacgéo
100 pode exibir OOUI 150 no objeto de midia 145 e uma pluralidade
de comandos na Ul em fita 135. OOUI 150 e Ul em fita 135 sé&o
descritos com maiores detalhes a seguir, com relagdo as Figuras 3 e
5.

[00012] Apds o dispositivo de computacdo 600 exibir as interfaces
de usuario no estagio 230, o método 200 pode proceder para o estagio
240 em que dispositivo de computacdo 600 pode receber um comando
para executar sobre o objeto de midia. Por exemplo, o usuario pode
usar OOUI 150 para selecionar todos e / ou uma parte do objeto de
midia 145, tal como um subconjunto de cinco segundo de um
videoclipe de 10 segundos. Para outro exemplo, o usuario pode langar
uma caixa de dialogo (ndo mostrada) usada para selecionar todas e /
ou uma parte do objeto de midia 145. O usuario pode entédo selecionar
um comando de modificacdo a ser realizada no objeto de midia 145 a
partir da Ul em fita 135. Por exemplo, o usuario pode desejar executar
um dos seguintes comandos: remover a parte selecionada do objeto
de midia, remover uma parte nao selecionada do objeto de midia,
redimensionar o objeto de midia, adicionar um marcador para o objeto
de midia, modificar um volume de reproducédo do objeto de midia, e /
ou adicionar uma sobreposi¢cao para o objeto de midia. Consistente
com as modalidades da invengao, o usuario também pode usar OOUI
150 e / ou Ul em fita 135 para controlar a reprodugdo do objeto de
midia 145.

[00013] A partir de estagio 240, onde o dispositivo de computacéo
600 recebeu o comando, o método 200 pode avancgar para estagio 250

em que dispositivo de computacdo 600 pode modificar o objeto de
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midia selecionado de acordo com o comando de editar recebido. Por
exemplo, se o usuario selecionou a parte de cinco segundos do
videoclipe e selecionou um comando para remover a parte nao
selecionada, o dispositivo de computacdo 600 pode remover a parte
nao selecionada do videoclipe da apresentacao eletrénica.

[00014] Uma vez que o dispositivo de computagcdo 600 modifica o
objeto de midia 145 no estagio 240, o método 200 pode, entdo,
terminar no estagio 250.

[00015] De acordo com as modalidades da invencao, o aplicativo de
apresentacado pode incluir pelo menos dois modos de operagao - um
modo de edicdo e um modo de apresentagao de slides. No modo de
edicdo, os elementos de uma apresentacido eletrbnica podem ser
criados, removidos e / ou alterados por um usuario. No modo de
apresentacido de slides, a apresentacido eletrénica pode ser exibida,
por exemplo, entre os slides. O usuario pode alternar entre 0 modo de
edicdo e modo de apresentacdo de slides usando, por exemplo, um
controle de interface de usuario localizado na barra de menu 105 e /
ou area de comando do aplicativo 130. Durante o modo de
apresentacao de slides, uma apresentacao eletrénica pode exibir cada
slide em sequéncia e os objetos de midia podem ser exibidos, como
modificado, em seus respectivos slides. Por exemplo, as partes nao
selecionadas de um videoclipe removido enquanto no modo de edi¢ao
pode ser escondido da exibigdo no modo de apresentagao de slide.
[00016] A Figura 3A é um diagrama que ilustra um modo de edigao
OOQUI 300. A Figura 3B é um diagrama que ilustra um modo de
apresentacao de slides OOUI 355. O modo de edigdo OOUI 300 pode
compreender um botdo de reprodugdo 310, uma ordem cronologica
315, uma esteira 320, uma pastilha 325, um marcador 330, um
controle de protecdo 335, um indicador de tempo 345, e um controle

de volume 350.
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[00017] De acordo com as modalidades da invencao, o botdo de
reproducdo 310 pode exibir um icone que alterna entre o icone de
reproducdo e pausa, dependendo de um estado atual do objeto de
midia 145. Os estados do objeto de midia sdo descritos com maiores
detalhes a seguir, com relagdo a Figura 4. Indicador de tempo 345
pode numericamente indicar um ponto de tempo correspondente a
uma localizagdo do momento atual e pode atualizar em resposta a
selegcdo de um usuario e arrastar a pastilha de volta 325 e a seguir
para dentro da ordem cronolégica 315. O controle de volume 350 pode
operar como um botdo mudo / ndo mudo quando selecionado e pode
exibir icones diferentes para os estados mudo / ndo mudo. Quando
pairava sobre, uma barra de volume pode ser exibida acima controle
de volume 350.

[00018] O controle de protecao 335 pode fornecer controle refinado
dentro do objeto de midia 145. Se o objeto de midia 145 estiver
reproduzindo quando o botao de controle associado com o controle de
protecdo 145 for selecionado, o objeto de midia 145 pode fazer uma
pausa e, em seguida, avangar ou voltar um montante predefinido,
como um quadro ou um quarto de um segundo. O objeto de midia 145
pode atualizar os quadros exibidos de acordo com a nova localizacio
do momento.

[00019] A pastilha 325 pode indicar um ponto de interesse
atualmente selecionado dentro do objeto de midia 145. A esteira 320
pode preceder a pastilha 325 para demarcar o momento que ja foi
reproduzido. O marcador 330 pontos pode denotar um ponto no tempo
correspondente para o qual um marcador foi adicionado através de Ul
em fita 135. Quando o marcador 330 é selecionado, um comando
"Adicionar marcador" na Ul em fita 135 pode ser removido e / ou
desabilitado e um comando "remover marcador" pode ser adicionado e
/ ou habilitado.
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[00020] Os controles de reproducdo do modo de edicdo OOUI 300
pode ser otimizado em torno do fornecimento do controle de nivel fino
para adicionar, mover e / ou remover marcadores ou configuragdes do
quadro de cartaz, além de fornecer controles navegagdo e de
reproducdo. O comprimento da ordem cronologica 315 pode ser
determinado de acordo com a largura do objeto de midia que esta em
vista. Por exemplo, se parte de um video for fora da tela aquela parte
do video ndo pode ser considerada como parte do objeto de midia que
estd em vista. Se o usuario tiver ampliado para o objeto de midia,
entdo qualquer coisa que nao em vista ndao pode contar para
determinar a largura do controle. Consistente com as modalidades da
invengcdo, um comprimento minimo para a ordem cronoldgica 315
pode compreender 121 px, quando um comprimento minimo de modo
de edicdo OOUI 300 for de 250 px. O comprimento total do modo de
edicdo OOUI 300 pode ser 20 px menor que a largura do objeto de
midia que esta atualmente em vista. A largura do modo de edicao
OOUI 300 pode atualizar como o objeto de midia é redimensionado.

[00021] Embora o aplicativo de apresentacdo 100 esteja no modo
de edicdo, o modo de edicdo OOUI 300 pode aparecer quando o
objeto de midia 145 for selecionado e um quadro de cartaz pode ser
usado para exibi¢cao até que a reproducgao seja iniciada. Uma vez que
objeto de midia 145 é des-selecionado, o modo de edicdo OOUI 300
pode desaparecer. Consistente com as modalidades da invengao, o
quadro de cartaz pode incluir o primeiro quadro de um videoclipe, a
menos que o usuario tenha selecionado um quadro alternativo para
uso como o0 quadro de cartaz. Por exemplo, um usuario pode
selecionar uma posi¢cao de tempo dentro do objeto de midia 145
usando a ordem cronolégica 315 em que a posicado selecionada
compreende um ainda quadro de um videoclipe. O usuario pode entdo

selecionar um comando na Ul em fita 135 para usar o ainda quadro na
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posicao de tempo selecionado como o quadro de cartaz para o objeto
de midia 145.

[00022] Além disso, consistentes com as modalidades da invencéo,
0 usuario pode selecionar uma parte do objeto de midia 145 usando a
ordem cronolégica 315. Por exemplo, o usuario pode selecionar uma
posicdo de tempo inicial na ordem cronoldgica 315 OOUI e 150 pode
exibir a pastilha 325 na posicdao de tempo inicial selecionado. O
usuario pode entdo arrastar a pastilha 325 a uma segunda posicao de
tempo para selecionar a parte do objeto de midia 145 entre a posigcéo
de tempo inicial e a segunda posi¢ao de tempo.

[00023] A OOUI 150 ndo pode aparecer se varios objetos forem
selecionados de modo que apenas uma OOUI seja visivel a qualquer
momento. Embora o aplicativo de apresentagao 100 esteja no modo
de edicdo, se nenhum controle da OOUI for visivel, entdo a OOUI no
modo de edicdo 300 pode aparecer em resposta a um usuario que
paira sobre o objeto de midia 145. Se varios objetos de midias
estiverem flutuando sobre ao mesmo tempo, os controles para o objeto
mais alto pode aparecer. A Ul de audio / video ndao aparece se o
objeto de video estiver passando por animacgédo e / ou reprodugao
atual. Durante o redimensionamento e / ou movimento dos objetos de
midia 145, a OOUI 150 nao faz parte do esquema que esta sendo
arrastado. A OOUI 150 pode redesenhar no local correto uma vez que
a nova posicao / tamanho tiver sido selecionada.

[00024] A OOUI no modo de apresentacédo de slides 355 pode
incluir um bot&o de reprodugao separado e / ou ampliado 360 ao invés
do botdo de reprodugao 310. A OOUI no modo de apresentagédo de
slides 355 pode se concentrar nos principais cenarios de reprodugao e
navegagao durante a apresentacdo e pode ser apresentado com um
grau de transparéncia, tal como 30%, acima do objeto de midia 145. A

largura do OOUI no modo de apresentacio de slides 355 pode variar
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assim como a largura da OOUI no modo de edicdo 300, descrito
acima. No modo de exibicdo de slides, o comprimento total da OOUI
no modo de apresentacao de slides 355 pode ser 10 px menor que a
largura do objeto de midia, a menos que o valor seja menor que uma
restricdo de comprimento minimo (por exemplo, 250 px).

[00025] De acordo com as modalidades da invengao, se o objeto de
midia 145 for menor ou igual a 180 px o mouse pairar sobre qualquer
parte do objeto de midia 145 pode fazer com que a OOUI no modo
apresentacdo de slides 355 apareca. Se a objeto de midia 145 for
maior que 180 px de altura, apenas 1/3 da parte inferior do ativo fara
com que a OOUI apareca. A OOUI no modo de apresentacao de slides
355 também pode ser alcangada pela selegado guia para o objeto de
midia 145. Mais consistente com as modalidades da invengao, a OOUI
no modo de apresentacao de slides 355 pode desaparecer em um
periodo de tempo, tais como 0,25 segundos. Uma vez que a OOUI no
modo de apresentacdo de slides 355 aparece, pairar em qualquer
lugar sobre os controles pode fazer com que a OOUIl no modo de
apresentacdo de slides 355 continue a ser visivel, mesmo que o
ponteiro do mouse ja nao estiver longe do objeto de midia 145.

[00026] As alteragcbes de volume feitas através de controle de
volume 350 na OOUI no modo de edicdo 300 que podem ser salvas
nas reprodugdes futuras do objeto de midia 145 sao feitas no nivel de
volume selecionado enquanto as alteragdes feitas através de controle
de volume 350 na OOUI no modo apresentagao de slides 355 podem
ser usadas apenas para a reproducao atual.

[00027] A Figura 4 é um diagrama ilustrando os estados de
reproducdo dos objetos de midia 145. Estados disponiveis podem
incluir um estado parado 410, um estado de reproducédo 420, e um
estado pausado 430. Enquanto no estado parado 410, o objeto de

midia 145 pode exibir um quadro de cartaz. Enquanto no estado de
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reproducao 420, o objeto de midia 145 pode reproduzir o audio, video
e / ou animagéo associados com o objeto de midia 145. Enquanto no
estado pausado 430, objeto de midia 145 pode exibir o quadro de
cartaz mais recente.

[00028] O wusuario pode clicar em qualquer lugar na ordem
cronolodgica 315 para mover a pastilha 325 para esse local. Se o objeto
de midia 145 estava em estado parado 410, clicar na ordem
cronoldgica 315 pode alterar o objeto de midia 145 para o estado
pausado 430 no local selecionado. Se o objeto de midia 145 foi estava
em estado de reproducgéo 420, clicar na ordem cronoldgica 315 pode
deixar os objetos de midia 145 em estado de reproduc¢ao 420 no novo
local do tempo. Se o objeto de midia 145 estava em estado pausado
430, clicar na ordem cronolégica 315 pode deixar os objetos de midia
145 em estado pausado 430 no novo local do tempo. Se o ponteiro do
mouse esta pairando sobre a ordem cronologica 315 ou pastilhas 325,
um icone de mouse "seletor" pode ser exibido. Se o usuario estiver
pairando sobre o marcador 330, o icone do mouse regular pode ser
exibido.

[00029] De acordo com as modalidades da invengao, o objeto de
midia 145 pode permanecer em seu estado atual, desde que o usuario
permaneca no slide contendo o elemento de midia 145, apds a
desmarcagao do objeto de midia 145, e / ou quando o usuario muda o
foco para outra janela / aplicativo.

[00030] O objeto de midia 145 pode mudar para o estado parado
410, quando o aplicativo de apresentacao 100 alterna entre o modo de
edicdo e o0 modo de apresentacdo de slides, quando o usuario
seleciona um novo slide, e / ou quando um usuario seleciona um
comando para parar.

[00031] O objeto de midia 145 pode entrar no estado de reprodugéo

420 quando o usuario seleciona um controle de reproducao, tais como
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botdo de reproducdo 310. O objeto de midia 145 pode entrar no
estado de reproducao 420 quando o aplicativo de apresentacdo 100
esta no modo de apresentagao de slides e o usuario seleciona o objeto
de midia 145. Se o objeto de midia 145 entra no estado de reprodugao
420 a partir do estado parado 410, o objeto de midia 145 pode
comegar a reprodugdo a partir do primeiro quadro. Se o objeto de
midia objeto 145 entra no estado de reprodugdo 420 a partir do estado
pausado 430, pode retomar a reproducdo a partir do quadro tocado
mais recentemente.

[00032] O objeto de midia 145 pode entrar no estado pausado 430
a partir do estado parado 410 quando o usuario arrasta a pastilha 325
para um novo local na ordem cronoldgica 315 no estado pausado 430
a partir do estado de reproducao 420 quando o usuario seleciona um
comando de controle pausa e / ou mudo 335.

[00033] A Figura 5A é um diagrama em bloco da Ul em fita 135. A
Ul em fita 135 pode incluir uma barra de ferramentas de atalho 505
compreendendo comandos do usuario comum, tais como salvar,
desfazer e / ou recarregar, uma barra de titulo 510, € um menu de um
aplicativo 515. A Ul em fita 135 pode ainda compreender uma
pluralidade de seletores de modo 520 e uma pluralidade de seletores
de fungcdo como tal como o primeiro seletor de fungdo 521, segundo
seletor de fungcao 522, e terceiro seletor de funcdo 523. Consistente
com as modalidades da invengdo, a selecdo de cada uma da
pluralidade de seletores de modo 520 pode fazer com a Ul em fita 135
exiba uma pluralidade de diferentes seletores de fungado associados.
Por exemplo, a pluralidade de seletores de modo 520 pode incluir um
seletor de ferramentas de imagem, um seletor de ferramentas de
audio, e / ou seletor de ferramentas de video. A selecdo do seletor de
ferramentas de imagem pode fazer com que a Ul em fita 500 exiba um

seletor de fungcdo de formatacdo como primeiro seletor de fungdo 521
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e um seletor de fung¢do de edigdo como o segundo seletor de funcéo
522, enquanto o seletor de selecdo de ferramentas do video pode
fazer com que a Ul em fita 135 exiba um seletor de fungdo de design
como o primeiro seletor de funcdo 521 e um seletor de funcédo de
edicdo como segundo seletor de fungdo 522. Mais consistente com
modalidades da invencgdo, a selecdo de objetos de midia 145 pode
fazer com que a Ul em fita 135 ative um seletor de modo da
pluralidade de seletores de modo 520 associado a um tipo de objeto
de midia 145. Por exemplo, a selegcdo de um objeto de audio pode
fazer com que a Ul em fita 135 ative o seletor de ferramentas de audio.
[00034] A Ul em fita 135 pode ainda compreender uma pluralidade
de se¢des de comando, cada um compreendendo um titulo da secéo
de comando e uma pluralidade de opcbes de comando. Por exemplo,
um primeiro titulo de secdo de comando 525 pode incluir uma secao
de comando "Ajustar" e uma primeira pluralidade associada de opg¢des
de comando 530 pode incluir op¢des de comando, tais como "Brilho",
"Contraste", "Recolorir", "Comprimir", "Alterar" e "Reajuste".

[00035] Diferentes configuracbées de Ul em fita 135 podem ser
exibidas de acordo com contexto. Por exemplo, uma configuragédo de
design de video pode ser exibida quando o usuario insere um video,
como no estagio 210 do método 200 descrito acima. A configuracéo de
design de video pode incluir se¢des de comando, tais como
visualizagdo, quadro de cartaz, ajuste, estilo, arranjo e tamanho. A
selecdo de cada opcao de comando pode fazer com que o aplicativo
de apresentacdo 100 forneca realimentacdo para o usuario. Por
exemplo, a Ul em fita 135 pode exibir uma mensagem de éxito ou erro
para o usuario. Quando o usuario seleciona um objeto de midia
diferente, a Ul em fita 135 pode ser atualizada para exibir se¢cdes de
comando associado com o tipo do objeto de midia diferente.

[00036] De acordo com as modalidades da invencédo, a OOUI 150
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também pode mudar para fornecer realimentacdo ao usuario. Por
exemplo, um icone do marcador, tal como marcador 330 pode ser
adicionado a ordem cronoldgica 315 no local do momento apropriado,
gquando um novo marcador € adicionado. Mais consistente com as
modalidades da invencdo, a Ul em fita 135 pode somente exibir as
opcOes de comando que podem ser executadas em um tipo associado
com o objeto de midia selecionado. Por exemplo, a Ul em fita 135
pode exibir uma opgao de comando de brilho quando o objeto de midia
selecionado compreende um videoclipe ou uma imagem, mas nao
guando o objeto de midia selecionada compreende um clipe de audio.
Cada secao de comando pode incluir uma pluralidade de opg¢des de

comando, como os listados na Tabela 1, abaixo.

Tabela 1
Secao de Comando Opcéo de Comando
Tabela de design Design
Visualizacao Reproducgao
Visualizacdo Pause
Quadro de Cartaz Quadro de Ajuste de Cartaz
Quadro de Cartaz Quadro Atual de Uso
Quadro de Cartaz Imagem proveniente do Arquivo
Quadro de Cartaz Reajuste
Ajuste Design de Reajuste
Ajuste Brilho
Ajuste Contraste
Ajuste Recolorir
Estilos de Video A/N
Estilos de Video Formato do video
Estilos de Video Limite de Video
Estilos de Video Efeitos do Video
Arranjo Trazer para Frente
Arranjo Enviar para Tras
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Secao de Comando Opcéo de Comando
Arranjo Defeito na Selecéo
Arranjo Alinhamento
Arranjo Agrupamento
Arranjo Rotacéao

Tamanho Colheita
Tamanho Altura
Tamanho Largura

[00037] A Figura 5B € um diagrama em blocos ilustrando uma
configuragdo de edicdo 530 da Ul em fita 135. A configuragdo de
edicao 530 pode incluir uma area de opcao de comando 560 e uma
area de titulo de comando 565. A area de opcdo de comando 560
pode incluir um seletor de comando de visualizagdo 570, um seletor de
comando de marcador 575, um seletor de comando de edi¢cdo 580, um
seletor de opcao suspensa 585, e um seletor de comando de caixa
seletora 590. Por exemplo, o seletor de comando de visualizacdo pode
compreender um botdo de reprodugao / pause operativo para fazer
com que uma parte selecionada do objeto de midia 145 reproduza
enquanto o seletor de comando de marcador 575 pode incluir um
botdo para adicionar marcador e um botdo para remover marcador.
Outro seletor de comando pode ser operativo para adicionar uma
sobreposicdo para o objeto de midia em um local de tempo
selecionado. Por exemplo, o usuario pode adicionar uma sobreposi¢ao
de elemento de texto para o elemento de midia, tais como legendas de
dialogo.

[00038] Uma modalidade de acordo com a invengao pode
compreender um sistema para prover a interacao da midia. O sistema
pode incluir um armazenamento de memodria € uma unidade de
processamento acoplado ao armazenamento de memoria. A unidade
de processamento pode ser operativa para inserir, selecionar, e

modificar um objeto de midia. O objeto de midia pode ser modificado
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através de um controle da primeira Ul exibido no objeto de midia e / ou
um segundo controle de Ul exibido em outros lugares dentro de um
aplicativo de software. Cada controle de Ul pode incluir a
funcionalidade associada a um tipo de objeto de midia.

[00039] Outra modalidade de acordo com a invencdo pode
compreender um sistema para prover a interacdo da ordem
cronoldgica da midia. O sistema pode incluir um armazenamento de
meméria e uma unidade de processamento acoplada ao
armazenamento de memdria. A unidade de processamento pode ser
operativa para exibir um controle da Ul em um objeto de midia e
receber uma sele¢cdo de um local de tempo do objeto de midia através
do controle da IU. A unidade de processamento pode ser ainda mais
operativa para exibir um segundo controle da Ul associado a um tipo
do objeto de midia operativo para receber um comando de
modificacdo a ser realizada sobre a localizacdo de tempo
selecionado.

[00040] No entanto, outra modalidade de acordo com a invencao
pode compreender um sistema para a edicdo de um objeto de midia.
O sistema pode incluir um armazenamento de memoaria e uma unidade
de processamento acoplada ao armazenamento de memobria. A
unidade de processamento pode ser operativa para selecionar o objeto
de midia, exibir uma interface do objeto sobre o objeto de midia,
receber uma selecdo de pelo menos uma parte do objeto de midia a
partir da interface do objeto, apresentar uma interface em fita
associada a um tipo do objeto de midia, receber um comando de
edicdo a partir da interface em fita, modificar o objeto de midia de
acordo com o comando de editar recebido, mudar o aplicativo de
apresentacdo para um modo de apresentagao de slides, e exibir o
objeto de midia modificado.

[00041] A Figura 6 é um diagrama em blocos de um sistema,
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incluindo dispositivo de computagdo 600. Consistente com uma
modalidade da invencdo, o armazenamento de memodria acima e a
unidade de processamento podem ser implementados em um
dispositivo de computagao, tal como dispositivo de computacédo 600 da
Figura 6. Qualquer combinagdo adequada de hardware, software ou
firmware pode ser usada para implementar o armazenamento de
memoéria e unidade de processamento. Por exemplo, o
armazenamento de memoria e unidade de processamento podem ser
implementados com dispositivo de computacdo 600 ou qualquer um
dos outros dispositivos de computagao 618, em combinagdo com o
dispositivo de computacdo 600. O sistema, dispositivo, e
processadores referidos acima sdo exemplos e outros sistemas,
dispositivos e processadores que podem incluir o armazenamento de
memoria e a unidade de processamento acima mencionado, de acordo
com modalidades da invencdo. Além disso, o dispositivo de
computacado 600 pode incluir um ambiente operacional para o sistema
100, como descrito acima. O sistema 100 pode operar em outros
ambientes e nio se limita ao dispositivo de computag¢ao 600.

[00042] Com referéncia a Figura 6, um sistema coerente com uma
modalidade da invencao pode incluir um dispositivo de computacgao, tal
como dispositivo de computagdo 600. Em uma configuracéo basica, o
dispositivo de computagdo 600 pode incluir pelo menos uma unidade
de processamento 602 e um sistema de memoaria 604. Dependendo da
configuragao e do tipo de dispositivo de computagdo, a memoria do
sistema 604 pode incluir, mas nao se limitando a, memdéria volatil (por
exemplo, memodria de acesso aleatério (RAM)), néao-volatil (por
exemplo, memoria s6 para leitura (ROM)), meméria flash, ou qualquer
combinagdo. O sistema de memoria 604 pode incluir o sistema
operacional 605, um ou mais moédulos de programacédo 606, e pode

incluir uma pluralidade de dados do objeto de midia 607, tal como
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imagem, audio e arquivos de video. O sistema operacional 605, por
exemplo, pode ser adequado para controlar a operacédo do dispositivo
de computacdo 600. Em uma modalidade, os moddulos de
programacado 606 podem incluir o aplicativo de apresentagcdo 100.
Além disso, as modalidades da invengdo podem ser praticadas em
conjunto com uma Dbiblioteca de graficos, outros sistemas
operacionais, ou qualquer outro aplicativo do programa e nao seja
limitado a qualquer aplicativo ou sistema particular. Esta configuragéo
basica é ilustrada na Figura 6 por esses componentes dentro de uma
linha tracejada 608.

[00043] O dispositivo de computacdo 600 pode ter recursos ou
funcionalidade adicionais. Por exemplo, o dispositivo de computacao
600 também pode incluir dispositivos de armazenamento de dados
adicionais (removivel e / ou ndo-removivel), como, por exemplo, discos
magnéticos, discos oticos, ou fita. Tal armazenamento adicional é
ilustrado na Figura 6 por um armazenamento removivel 609 e um
armazenamento ndao removivel 610. A midia de armazenamento de
computador pode incluir midia volatil e ndo volatil, removivel e nao
removivel implementadas em qualquer método ou tecnologia para o
armazenamento de informagdes, tais como instrugdes legiveis por
computador, estruturas de dados, modulos do programa, ou outros
dados. A memodria do sistema 604, armazenamento removivel 609, e
armazenamento nao removivel 610 sdo exemplos de midia de
armazenamento de computador (ou seja, armazenamento de
memoria). As midias de armazenamento de computador podem incluir,
mas nao se limitando a, RAM, ROM, memoéria s6 de leitura
eletricamente apagavel (EEPROM), memdéria flash ou outras
tecnologias de memoaria, CD-ROM, discos digitais versateis (DVD) ou
outros armazenamentos Opticos, cassetes magnéticas, fitas

magnéticas, armazenamento em disco magnético ou outros
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dispositivos de armazenamento magnético, ou qualquer outro meio
que possa ser usado para armazenar informagdes e que possam ser
acessados pelo dispositivo de computacdo 600. Qualquer midia de
armazenamento de computador pode ser parte de dispositivo 600. O
dispositivo de computagdo 600 também pode ter dispositivo(s) de
entrada 612, tais como um teclado, um mouse, uma caneta, um
dispositivo de entrada de som, um dispositivo de entrada sensivel ao
toque, etc. Dispositivo(s) de saida 614, tais como um monitor, alto-
falantes, uma impressora, etc., podem também ser incluidos. Os
dispositivos referidos acima sido exemplos e outros podem ser
utilizados.

[00044] O dispositivo de computacao 600 também pode conter uma
conexao de comunicagao 616 que pode permitir que o dispositivo 600
se comunique com outros dispositivos computacionais 618, tais como
através de uma rede em um ambiente de computacio distribuido, por
exemplo, uma intranet ou a Internet. A conexao de comunicacgao 616 &
um exemplo de meios de comunicacdo. Os meios de comunicacao
podem normalmente ser incorporados por instrucbes legiveis por
computador, estruturas de dados, modulos do programa, ou outros
dados em um sinal modulado de dados, como uma onda portadora ou
mecanismo de transporte, e inclui qualquer midia entrega de
informagdes. O termo "sinal modulado de dados" pode descrever um
sinal que tem uma ou mais caracteristicas definidas ou alteradas de tal
modo a codificar a informacédo no sinal. A titulo de exemplo, e nao
limitacdo, a midia de comunicagao pode incluir midia com fio tal como
uma rede com fio ou conexao direta com fio, e midia de comunicacéao
sem fio, tal como acustica, frequéncia de radio (RF), infravermelho e
outras midias de comunicagdo sem fio. O termo midia legivel por
computador como aqui utilizado pode incluir midia de armazenamento

e midia de comunicagao.
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[00045] Como dito acima, uma série de modulos de programa e
arquivos de dados pode ser armazenada no sistema de memoria 604,
incluindo o sistema operacional 605. Durante a execucdo na unidade
de processamento 602, modulos de programagéo 606 (por exemplo,
aplicativo de apresentagdo 100) podem executar processos, incluindo,
por exemplo, um ou mais estagios do método 200 como descrito
acima. O processo acima €& um exemplo, e a unidade de
processamento de 602 pode executar outros processos. Outros
modulos de programagédo que podem ser utilizados de acordo com as
modalidades da presente invengao podem incluir o correio eletrénico e
aplicativos de contatos, aplicativos de processamento de texto,
aplicativos de planilhas eletrénicas, aplicativos de banco de dados,
aplicativos de apresentacao de slides, aplicativos de desenho ou
programas de suporte de computador, etc.

[00046] Geralmente, de acordo com modalidades da invencgao, os
modulos do programa podem incluir rotinas, programas, componentes,
estruturas de dados e outros tipos de estruturas que podem executar
tarefas especificas ou que podem implementar determinados tipos de
dados abstratos. Além disso, as modalidades da invencido podem ser
praticadas com outras configuragcbes do sistema de computador,
incluindo dispositivos portateis, sistemas de multiprocessador,
aparelhos eletrébnicos baseados em microprocessadores ou
programaveis, microcomputadores, computadores principais, e assim
por diante. As modalidades da invencao também podem ser praticadas
em ambientes de computagdo distribuidos onde as tarefas sao
executadas por dispositivos de processamento remoto que estdo
ligados através de uma rede de comunicagbes. Em um ambiente
distribuido de computacdo, os mddulos do programa podem estar
localizados em ambos os dispositivos de armazenamento de memoria

local e remota.
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[00047] Além disso, as modalidades da invencdo podem ser
praticadas em um circuito elétrico composto por elementos eletrénicos
discretos, chips eletrénicos embalados ou integrados contendo portas
l6gicas, um circuito utilizando um microprocessador, ou em um unico
chip que contém elementos eletrbnicos ou microprocessadores. As
modalidades da invencdo também podem ser praticadas em outras
tecnologias capazes de realizar operagbes ldégicas, como, por
exemplo, AND, OR, e NOT, incluindo, mas néo limitado a tecnologias
mecanica, opticas, fluidica e quantica. Além disso, as modalidades da
invengao podem ser praticadas dentro de um computador de uso geral
Ou em quaisquer outros circuitos ou sistemas.

[00048] As modalidades da invengcao, por exemplo, podem ser
implementadas como um processo de computador (método), um
sistema de computagcédo, ou como um artigo de fabricacdo, tal como
um produto programa de computador ou midia legivel por computador.
O produto de programa de computador pode ser uma midia de
armazenamento de computador legivel por um sistema de computador
e codificacdo de um programa de computador de instru¢cées para a
execugao de um processo de computador. O produto do programa de
computador também pode ser um sinal propagado em uma portadora
legivel por um sistema de computacao e que codifica um programa de
computador de instrugdes para executar um processo de computacgao.
Do mesmo modo, a presente invengcdo pode ser incorporada em
hardware e/ou em software (incluindo firmware, software residente,
micro-codigo, etc.). Em outras palavras, as modalidades da presente
invencdo podem tomar a forma de um produto de programa de
computador em um meio de comunicacao legivel por computador ou
usavel por computador possuindo codigos de programa legiveis por
computador ou usaveis por computador incorporados no meio para

USO por ou em conexao com um sistema de execugao de instrucio.
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Um meio legivel por computador ou usavel por computador pode ser
qualquer meio que possa conter, armazenar, comunicar, propagar, ou
transportar o programa para uso por ou em conexao com o sistema,
aparelho ou dispositivo de execucgao de instrucao.

[00049] O meio legivel por computador ou usavel por computador
pode ser, por exemplo, mas nao limitado a um sistema, aparelho,
dispositivo ou meio de propagacao eletrbnico, magnético, Optico,
eletromagnética, infravermelho ou semicondutor. Exemplos de meios
legiveis por computador mais especificos (a lista ndo exaustiva), o
meio legivel por computador pode incluir o seguinte: uma conexao
elétrica possuindo um ou mais fios, um disquete de computador
portatil, uma memdédria de acesso aleatério (RAM), uma memodria
apenas de leitura (ROM), uma memdédria somente de leitura
programavel apagavel (EPROM ou memdria Flash), uma fibra 6ptica, e
um disco portatil compacto de memoria apenas de leitura (CD-ROM).
Note-se que o meio legivel por computador ou usavel por computador
poderia mesmo ser de papel ou outro meio adequado em que o
programa € impresso, como O programa pode ser capturado
eletronicamente, via, por exemplo, digitalizacdo optica do papel ou
outro meio, entdo compilado, interpretado ou de outra forma
processado de forma adequada, se necessario, € entdo armazenado
em uma memoria de computador.

[00050] As modalidades da presente invencao, por exemplo, estao
descritas acima com referéncia ao diagrama em bloco e / ou
ilustracbes operacionais de métodos, sistemas e produtos de
programa de computador de acordo com modalidades da invencao. As
fungdes / atos observados nos blocos podem ocorrer fora da ordem,
como mostrado em qualquer fluxograma. Por exemplo, dois blocos
mostrados na sucessdao podem ser de fato executados

substancialmente simultaneamente ou os blocos as vezes podem ser
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executados na ordem inversa, dependendo da funcionalidade / atos
envolvidos.

[00051] Enquanto certas modalidades da invencdo tém sido
descritas, podem existir outras modalidades. Além disso, embora as
modalidades da presente invengao tenham sido descritas como sendo
associadas aos dados armazenados na memodria e outros meios de
armazenamento, os dados também podem ser armazenados em ou
lidos a partir de outros tipos de midia legivel por computador, tais
como dispositivos de armazenamento secundario, como discos rigidos,
disquetes ou um CD-ROM, uma onda portadora proveniente da
Internet, ou outras formas de RAM ou ROM. Além disso, os estagios
dos métodos descritos podem ser modificados de qualquer forma,
inclusive por estagios de reordenagado e / ou inserindo ou excluindo
etapas, sem se afastar da invencéo.

[00052] Todos os direitos incluindo os direitos autorais no cédigo
aqui incluidos séo investidos na propriedade da requerente. A
Requerente retém e reserva todos os direitos sobre o cdédigo aqui
incluido, e concede a permissao para reproduzir o material apenas em
conexao com a reproducao da patente concedida e para nenhum outro
proposito.

[00053] Embora a especificacdo inclua exemplos, 0 escopo da
invencdo € indicado pelas reivindicagbes a seguir. Além disso,
enquanto a especificagado tem sido descrita em linguagem especifica
para as caracteristicas estruturais e / ou atos metodoldgicos, as
reivindicacbes nao se limitam as caracteristicas ou atos descritos
acima. Em vez disso, as caracteristicas especificas e os atos descritos

acima sao descritos como exemplo para as modalidades da invengao.
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REIVINDICAGOES

1. Método (200) para proporcionar interagdo de midia que
compreende as etapas de:

inserir (210) um objeto de midia (145) em uma
apresentacao eletrénica;

selecionar (220) o objeto de midia (145) dentro da
apresentacao eletrénica;

exibir (230) pelo menos um primeiro controle da interface de
usuario no objeto de midia (145);

exibir (230) pelo menos um segundo controle da interface
de usuario em uma area de comando (130) da apresentagao
eletronica;

modificar (250) o objeto de midia (145) de acordo com um
comando recebido por pelo menos uma das seguintes: o primeiro
controle da interface de usuario e o segundo controle da interface de
usuario; e

exibir a apresentagao eletrébnica que compreende o objeto
de midia modificado (145).

em que o primeiro controle de interface de usuario
compreende um controle de interface de usuario de linha de tempo
(315) operativo para permitir a selecdo de pelo menos um quadro do
objeto de midia (145) em que o objeto de midia (145) compreende um
clipe de video;

caracterizado pelo fato de que o comprimento da linha do
tempo € determinado de acordo com a largura do objeto de midia que
esta em exibicao.

2. Método (200), de acordo com a reivindicacao 1,
caracterizado pelo fato de que pelo menos um primeiro controle de
interface de usuario compreende um controle de interface de usuario

associado ao tipo de midia.
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3. Método (200), de acordo com a reivindicagdo 1,
caracterizado pelo fato de que ainda compreende exibir (230) pelo
menos um terceiro controle de interface de usuario (355) no objeto de
midia (145) durante a exibigdo da apresentacgéo eletronica, pelo menos
um terceiro controle de interface de usuario sendo operacional para
controlar a exibicdo do objeto de midia modificado (145).

4. Método (200), de acordo com a reivindicagdo 1,
caracterizado pelo fato de que modificar o objeto de midia (145)
compreende:

receber um comando de selecio a partir de pelo menos um
primeiro controle de interface do usuario compreendendo uma selecao
de uma porg¢ao do objeto de midia (145);

receber um comando de modificagdo a partir de pelo menos
um segundo controle de interface do usuario compreendendo uma
modificacdo a ser feita na parte selecionada do objeto de midia (145);
e

modificar a parte selecionada do objeto de midia (145) de
acordo com o comando de modificacio recebido.

5. Método (200), de acordo com a reivindicagao 4,
caracterizado pelo fato de que ainda compreende ocultar pelo
menos uma por¢ao nao selecionada do objeto de midia (145) durante
a exibi¢cao da apresentacéao eletronica.

6. Método, de acordo com a reivindicacido 1, caracterizado
pelo fato de que ainda compreende alternar a apresentacao
eletrébnica a partir de um modo de edicdo para um modo de
apresentacao de slides; e exibir um slide compreendendo o objeto de
midia modificada (145).

7. Método, de acordo com a reivindicacao 1, caracterizado
pelo fato de que modificar o objeto de midia (145) compreende

converter pelo menos um quadro selecionado do clipe de video em
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uma imagem.

8. Método, de acordo com a reivindicagao 7, caracterizado
pelo fato de que ainda compreende exibir pelo menos um quadro
convertido do clipe de video como um quadro de péster em um slide
dentro da apresentacgao eletrbnica que compreende o clipe de video.

9. Método, de acordo com a reivindicacido 1, caracterizado
pelo fato de que modificar o objeto de midia (145) compreende
adicionar uma sobreposi¢ao ao objeto de midia (145) compreendendo
pelo menos um elemento de texto.

10. Meétodo, de acordo com a reivindicagdo 1,
caracterizado pelo fato de que ainda compreende ocultar o primeiro
controle de interface do usuario e o segundo controle de interface do
usuario quando o objeto de midia (145) nao esta selecionado.

11. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
caracterizado pelo fato de que ainda compreende exibir um texto de
feedback associado a modificagdo do objeto de midia (145).

12. Método, de acordo com a reivindicacdo 1,
caracterizado pelo fato de que ainda compreende:

receber uma selecdo de um segundo objeto de midia (145)
compreendendo um tipo de midia diferente; e

atualizar o segundo controle da interface do usuario para
exibir pelo menos um comando associado ao tipo de midia diferente
do segundo objeto de midia (145).

13. Midia legivel por computador caracterizada pelo fato
de que possui um método (200) para fornecer interacdo com a linha
do tempo da midia de acordo com qualquer uma das reivindicagdes
anteriores.

14. Sistema (600) para editar um objeto de midia (145) que
compreende:

um armazenamento de memodaria (606, 609, 610); e
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uma unidade de processamento (602) acoplada ao
armazenamento de memoria (606, 609, 610), em que a unidade de
processamento (602) esta operacional para:

selecionar (220) o objeto de midia (145) dentro de um
aplicativo de apresentagao (100),

exibir (230) uma interface de objeto (300, 355) no objeto de
midia (145),

receber uma selegcdo de pelo menos uma porgao do objeto
de midia (145) a partir da interface do objeto (300, 355), caracterizada
pelo fato de que a unidade de processamento (602) ser ainda
operativa para:

exibir uma interface em fita (135) associada a um tipo de
objeto de midia (145), receber (240) um comando de edigdo da
interface em fita (135), em que a interface em fita (135) esta
operacional para exibir pelo menos uma opc¢ao de edicdao e em que
pelo menos uma opcao de edicdo compreende pelo menos um dos
seguintes itens: remover a parte selecionada do objeto de midia,
remover uma parte ndo selecionada do objeto de midia (145),
redimensionar o objeto de midia (145), adicionar um marcador (330)
ao objeto de midia (145), modificar um volume de reproducdo do
objeto de midia (145) e adicione uma sobreposi¢cao ao objeto de midia
(145), modificar (250) o objeto de midia (145) de acordo com o
comando de edigao recebido,

alternar o aplicativo de apresentacao (100) para o modo de
apresentacao de slides, e

exibir o objeto de midia modificada (145); em que a
interface do objeto compreende um controle da interface do usuario da
linha do tempo (315) operativo para permitir a sele¢do de pelo menos
um quadro do objeto de midia (145) em que o objeto de midia (145)

compreende um clipe de video; e
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em que o comprimento da linha do tempo é determinado de

acordo com a largura do objeto de midia que esta em exibig¢ao.
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