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요약

본 발명의 목적은 컴퓨터게임에 이용하기에 가장 적절한 화상처리장치로 물체를 동화텍스처를 첩부하는 것을 가능하게 
하는데 있다.

    
그 구성을 보면, CD-ROM에 동화데이터를 압축하여 기록한다. 화상신장기(4)는 CD-ROM에서 재생된 압축동화데이
터를 버스라인을 통해 수취하고 이것을 신장한다. 화상합성장치(6)에 대하여 스크린에 물체를 표시하기위한 묘화영역
과 물체를 장식하기위한 텍스처영역으로 되는 프레임 메모리(10)를 설치한다. 버스라인을 통해 수취된 신장후의 동화
데이터는 묘화영역과 텍스터영역의 쌍방에 선택적으로 전송한다. 텍스처자신을 프레임마다 고쳐써지므로 동화텍스처가 
실현될 수 있는 구성이다.
    

대표도
도 1
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명세서

도면의 간단한 설명

제 1도는 이 발명의 일실시예의 블록도이다.

제 2도는 이 발명의 일실시예의 설명에 이용하는 플로우차트이다.

제 3도는 이 발명의 일실시예에 있어서의 메모리영역의 설명에 이용하는 약선도이다.

제 4도는 이 발명의 일실시예에 있어서의 텍스처의 설명에 이용하는 약선도이다.

제 5도는 이 발명의 일실시예에 있어서의 덱스처의 설명에 이용하는 약선도이다.

* 도면의 주요부분에 대한 부호설명

1. 시스템버스 2. CPU

3. 주메모리 4. 화상신장기

5. CD-ROM디코더

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

이 발명은 특히 컴퓨터게임을 즐기는데 이용하기에 가장 적절한 화상표시장치에 관한 것이다.

컴퓨터게임을 즐기기 위한 컴퓨터는 고속처리와 뛰어난 그래픽표시능력이 요구된다. 그중에서도 3차원 물체를 고속표
시한다던지 덱스처(texture) 등의 시각효과를 실현하고 현실감이 풍부한 정보표시를 하는 것이 요구된다. 텍스처는 3
차원 물체면에 다른데에서 정의된 패턴을 첩부하는 것으로, 3차원 물체에 특유의 시각효과를 생기게 하는 것이다. 물체
면에 첩부하는 패턴은 종래에서는 기하학패턴이나 사진, 손으로 그린 도안 등의 정지패턴이다.

텍스처패턴으로서 동화(動畵)를 이용하여 변화가 풍부한 컴퓨터 그래픽을 실현하는 것이 요망된다. 그런데 종래에서는 
텍스처패턴이 미리 정하여져 있고 텍스처패턴을 동적으로 고쳐쓰는 것이 안되기 때문에 동화의 텍스처패턴을 물체면에 
첩부할 수 없다.

따라서 이 발명의 목적은 동화의 텍스처패턴을 첩부할 수 있는 화상처리방법을 제공하는데 있다.

이 발명은 동화데이터가 압축되어서 기록된 정보기록매체에 기록된 압축동화데이터를 재생하는 데이터 재생수단과, 데
이터 재생수단에서 재생된 압축동화데이터를 버스라인을 통해 수신하고 압축동화데이터를 신장하는 화상데이터 신장수
단과, 화상데이터 신장수단으로부터의 신장된 화상데이터를 버스라인을 통해 수신하고 화상데이터를 합성하는 화상합
성수단으로 되는 화상처리장치이다.

이 발명에서는 화상합성수단에 대하여 스크린에 물체를 표시하기 위한 묘화영역과, 물체를 장식하기 위한 텍스처영역을 
가지는 화상메모리를 설치하고, 버스라인을 통해 수신된 신장후의 동화데이터는 묘화영역과 텍스처영역의 쌍방에 선택
적으로 전송하는 것이 가능하게 된다.
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동화정보가 CD-ROM에 압축되어서 기록되어 있으므로 동화데이터를 용이하게 취급할 수 있다. 또 텍스처영역이 프레
임 메모리에 설치되어 있고, 텍스처자신을 프레임마다에 고쳐씀으로써 동화텍스처가 실현된다.

(실시예)

이하, 이 발명의 일실시예에 대하여 도면을 참조하여 설명한다. 제 1도는 이발명의 일실시예를 나타내는 것이다. 제 1
도에 있어서 시스템버스(1)에는 CPU(2), 주메모리(3), 화상신장기(4), CD-ROM디코더(5), 화상합성장치(6), 좌표
변환장치 (7), DMA콘트롤러(8)가 접속된다.

CPU(2)로서는 예를들면 32비트의 것이 사용되는바, CPU(2)는 시스템전체의 관리를 한다. 또 스크린상에 다각형(Po
lygon)을 묘화하는 순서를 정하는 정렬처리가 CPU(2)에 의해 행하여진다.

화상신장기(4)는 예를들면 이산코사인변환(DCT: discrete cosine transform)에 의해 압축된 화상의 신장처리를 한
다.

CD-ROM디코더(5)는 CD-ROM드라이버(9)에 접속되어 있고, CD-ROM드라이버(9)에 장착된 CD-ROM의 응용프
로그램이나 데이터를 디코드한다. CD-ROM에는 예를들면 DCT에 의해 화상압축된 동화데이터를 기록할 수 있다.

화상합성장치(6)는 로컬버스(11)를 통해 프레임 메모리(10)에 접속된다. 이 프레임 메모리(10)는 예를들면 2면의 프
레임 메모리로 구성되어 있고, 수직주기마다 2면의 프레임 메모리를 전환하도록 하고 있다. 프레임 메모리(10)는 텍스
처화상을 기억하는 텍스처영역과 묘화하는 화상을 기억하는 묘화영역을 가지고 있다. 또한 프레임 메모리(10)에는 컬
러룩업 테이블(color look up table)이 설치된다. 화상합성장치(6)의 출력화상은 D/A컨버터(12)를 통해 출력된다.

이 화상합성장치(6)에 의해 기울기계산 및 다각형 묘화가 행하여진다.

CPU(2)로 정렬된 주메모리(3)상의 다각형 데이터는 정렬된 순서로 화상합성장치(6)에 전송된다. 그리고 이 데이터는 
화상합성장치(6)의 기울기 계산장치에 보내져서 기울기 계산이 행해진다. 기울기계산은 다각형묘화로 다각형의 안쪽을 
매핑 데이터로 묻어갈 때 변형된 매핑데이터의 평면의 경사를 구하는 계산이다. 텍스처의 경우는 텍스처 데이터로 글로
세이딩(glow-shading)의 경우는 휘도치로 다각형이 묻혀진다.

좌표변환장치(7)는 3차원 좌표변환 및 3차원에서 스크린상의 2차원으로 변환을 한다. 좌표변환장치(7)와 주메모리(
3)와는 DMA콘트롤러(8)에 의해 데이터를 DMA전송할 수 있다. 좌표변환장치(7)는 시스템버스(1)를 통해 주메모리
(3)에서 데이터를 얻어 이것을 좌표변환하고, 다시 시스템버스(1)를 통해 주메모리(3)상으로 전송한다.

    
제 2도는 다각형묘화의 흐름을 나타내는 것이다. CPU(2)에서 지령이 나오면 (스텝101), 주메모리(3)로부터의 데이터
가 시스템버스(1)를 통해 좌표변환장치(7)에 전송된다. 좌표변환장치(7)에서 3차원 좌표변환이 되어(스텝102) 3차
원에서 2차원의 변환이 되어진다(스텝103), 그리고, 이 데이터는 시스템버스(1)를 통해 주메모리(3)에 전송되고, CP
U(2)에서 정렬된다(스텝104). CPU(2)로 정렬된 데이터는 시스템버스(1)를 통해 화상합성장치(6)에 보내진다. 화상
합성장치(6)에 의해 기울기계산이 되고(스텝105) 다각형이 묘화된다(스텝106). 그리고 이 화상이 출력된다(스텝 10
7).
    

    
프레임 메모리(10)는 텍스처화상을 기억하는 텍스처영역과 묘화하는 화상을 기억하는 묘화영역을 가지고 있다. 즉 제 
3도는 프레임 메모리(10)의 메모리공간을 나타내는 것이다. 프레임 메모리(10)는 열과 행의 2차원 어드레스로 어드레
스되어 있다. 이 2차원 어드레스 공간중, 영역(AT1, AT2, AT3,‥‥)이 텍스처영역으로 된다. 이들의 텍스처영역(A
T1, AT2, AT3,‥‥)에는 복수종류의 텍스처 데이터를 배치할 수 있다. AD1은 묘화영역이고, 묘화하는 화면이 이 묘
화영역(AD1)으로 전개된다. AC1, AC2, AC3은 컬러룩업 테이블(CLUT)영역이다.
    

 - 3 -



등록특허 10-0330741

 
물체의 표면에 텍스처를 첩부하는 경우에는 텍스처영역(AT1, AT2, AT3,‥‥)의 텍스처 데이터가 2차원 사상변환된
다. 예를들면 제 4도 A에 나타내는 바와같은 텍스처패턴(TP1)은 제 4도 B에 나타내는 바와같이 2차원 스크린상의 좌
표로 변환된다.

이와같이 사상변환된 텍스처패턴(TP1)이 제 5도 C에 나타내는 바와같이 묘화영역에 보내진다. 그리고 묘화영역(AD
1)상의 물체의 표면상에 합성된다.

다각형으로의 매핑은 제 5도 A에 나타내는 바와같은 텍스처영역(AT1, AT2, AT3)에 있는 텍스처패턴(T1, T2, T3)
이 독출되고, 이것이 2차원 사상변환되어 제 5도 B에 나타내는 물체(OB1)의 표면에 첩부된다. 이것에 의해 제 5도 C
에 나타내는 바와 같이 물체(OB1)의 표면에 텍스처(T1, T2, T3)가 첩부된다. 이것이 묘화영역 (AD1)에 배치된다. 
묘화영역(AD1)의 화면이 화면상에 표시된다.

정지화 텍스처의 경우에는 주메모리(3)상의 텍스처패턴이 화상합성장치(6)를 통하여 프레임 메모리(10)상의 텍스처
영역(AT1, AT2, AT3)으로 전송된다. 화상합성장치(6)는 이것을 다각형에 첩부한다. 이것에 의해 물체에 정지화의 
텍스처가 실현된다.

또한, 동화의 텍스처가 가능하다. 즉, 동화텍스처의 경우에는 예를들면 CD-ROM으로부터의 압축한 동화데이터는 일단, 
주메모리(3)에 읽어 넣어진다. 그리고, 이 압축화상데이터는 화상신장기(4)에 보내진다.

화상신장기(4)에서 화상데이터가 신장된다. 그리고 이 동화데이터가 프레임 메모리(10)상의 텍스처영역(AT1, AT2, 
AT3)으로 보내진다. 텍스처영역(AT1, AT2, AT3)은 프레임 메모리(10)내에 설치되어 있으므로 텍스처 패턴자신도 
프레임마다 고쳐쓰는 것이 가능하다. 이와같이 텍스처영역(AT1, AT2, AT3)에 동화를 보내면 텍스처가 1프레임마다 
동적으로 고쳐써져서 변화하고 동화의 텍스처가 실현된다.

CD-ROM으로부터의 압축한 동화데이터를 주메모리(3)에 읽어넣고, 이 압축화상데이터를 화상신장기(4)로 신장하고, 
프레임 메모리(10)상의 묘화영역(AD1)에 보내면 동화를 직접 스크린상에 묘화할 수 있다.

또한 이 발명의 일실시예에서는 CD-ROM에 화상데이터를 압축하여 기록하고 있으나, 다른 기록매체, 예를들면 자기디
스크, 메모리카드와 같은 반도체 메모리에 화상데이터를 압축기록시키도록 하여도 좋다.

또, 화상압축방식은 DCT에 한정되는 것은 아니며 다른 압축방식을 동일하게 이용할 수 있다.

이 발명에 의하면 동화정보가 CD-ROM에 압축되어서 기록되어 있으므로 동화데이터를 용이하게 취급할 수 있다. 또, 
텍스처영역이 프레임 메모리에 설치되어 있다. 이 때문에 텍스처 패턴을 프레임마다 고쳐쓰는 것이 가능하다. 이와같이 
텍스처패턴을 프레임마다 동적으로 고쳐쓰는 것으로 동화텍스처가 실현될 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

3차원 영상 데이터와 2차원 동영상 데이터를 이용하여 텍스처를 동적으로 변화시키는 표면을 가지는 물체의 2차원 영
상을 발생시키는 실시간 텍스처 매핑 방법에 있어서,

(a) 상기 3차원 영상 데이터와 상기 2차원 동영상 데이터를 수신하는 단계와,

(b) 상기 3차원 영상 데이터를 각각의 2차원 영상 데이터로 변화시키는 단계와,

(c) 상기 2차원 영상 데이터를 영상 메모리의 묘화영역(drawing area)내에 저장하는 단계와,

(d) 상기 영상 메모리의 텍스처 영역내에 상기 2차원 동영상 데이터를 프레임 대 프레임 형식으로 텍스처 패턴으로 저
장하는 단계와,
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(e) 수직 표시 주기마다 상기 텍스처 영역내에 저장된 상기 동영상 데이터의 한개의 프레임을 상기 영상 메모리의 상기 
묘화영역내에 저장된 상기 2차원 영상 데이터에 의해 표현된 물체의 상기 표면상에 매핑시키는 단계로 구성되어 있는 
실시간 텍스처 매핑 방법.

청구항 2.

제 1항에 있어서,

CD-ROM으로부터 상기 동영상 데이터를 재생하는 재생단계를 추가로 포함하며, 상기 재생 단계는 상기 수신단계보다 
앞서는 단계가 되는 실시간 텍스처 매핑 방법.

청구항 3.

제 1항에 있어서,

상기 2차원 영상 데이터에 대응하는 경사(slope) 데이터를 계산하는 계산단계와,

상기 계산된 경사를 이용하여 상기 물체의 각 표면에 대응하는 다각형들을 결정하는 결정단계를 추가로 포함하며,

상기 계산단계와 상기 결정단계는 상기 매핑 단계보다 앞서며, 상기 매핑 단계는 수직 주기마다 상기 텍스처 영역내에 
저장된 상기 동영상 데이터의 한 개의 프레임을 상기 표면에 대응하는 상기 다각형들중 한 다각형의 안쪽 부분에 매핑
시키는 실시간 텍스처 매핑 방법.

청구항 4.

제 1항에 있어서,

상기 단계(e)는 상기 택스처 영역의 다수의 보조 영역(subareas)들의 각 영역내에 동 영상 데이터의 다수의 프레임들
을 저장하는 실시간 텍스처 매핑 방법.

청구항 5.

제 1항에 있어서,

상기 단계(e)는 수직 표시 주기마다 동영상 데이터의 다수의 프레임들 중에서 한개의 프레임을 단일한 텍스처 영역내
에 저장하는 실시간 텍스처 매핑 방법.

청구항 6.

3차원 영상 데이터와 동영상 텍스처 패턴 데이터를 이용하여 텍스처를 동적으로 변화시키는 물체의 영상에 대응하는 
비디오 신호를 발생시키는 비디오 게임 장치에 있어서,

3차원 공간내에서 상기 물체의 형태, 좌표 위치 및 방향을 나타내는 상기 3차원 영상 데이터를 수신하고 저장하는 메인 
메모리와,

상기 메인 메모리내에 저장된 상기 3차원 영상 데이터에 대해 상기 3차원 공간내의 상기 물체의 기하학적 변환을 포함
하는 3차원 좌표 변환을 수행하고, 표시부에 표시하기 위해 상기 변환된 3차원 영상 데이터를 각각의 2차원 영상 데이
터로 변환시키며, 상기 2차원 영상 데이터를 상기 메모리로 전송하는 수단과,

상기 동영상 텍스처 패턴을 수신하고, 상기 동영상 텍스처 패턴 데이터를 프레임 대 프레임 형식으로 공급하는 수신 수
단과,
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상기 수신 수단에 의해 프레임 대 프레임 형식으로 공급된 상기 동영상 텍스처 패턴을 저장하는 텍스처 영역과, 표시되
는 현재 프레임의 영상 데이터를 저장하며, 다음 프레임내에서 표시되는 상기 물체의 상기 2차원 영상 데이터가 저장되
며, 표시되는 현재 프레임의 영상 데이터를 저장하는 표시 영역과, 표시될 다음 프레임의 영상 데이터를 만드는 작업영
역을 포함하는 묘화영역을 포함하는 영상 메모리와,

상기 영상 메모리내에 저장된 상기 2차원 영상 데이터와 상기 동영상 텍스처 패턴 데이터를 이용하여 상기 물체의 동적
으로 변화된 텍스처된 영상을 합성시키는 영상 합성 수단과,

상기 비디오 신호를 공급하기 위해 상기 표시영역내에 저장된 현재 프레임의 상기 영상 데이터를 변환시키는 출력수단
으로 구성되어 있는 비디오 게임 장치.

청구항 7.

제 6항에 있어서,

    
상기 영상 메모리의 상기 표시와 묘화영역들은 기능적으로 호환이되며, 상기 표시의 제 1 수직표시주기 동안에, 상기 
표시와 묘화영역들중 한 영역은 표시되는 현재 프레임의 영상 데이터를 저장하는 제 1기능을 수행하며 상기 표시와 묘
화 영역들중 다른 영역은 표시될 다음 프레임의 영상 데이터를 만드는 작업영역으로서 제 2기능을 수행하며, 제 2수직
표시주기 동안에는 상기 표시와 묘화영역들중 한 영역이 제 2기능을 수행하며, 상기 표시와 묘화영역들중 다른 영역은 
제 1기능을 수행하는 비디오 게임 장치.
    

청구항 8.

제 6항에 있어서,

기록매체로부터 압축된 동명상 데이터를 재생시키고 상기 재생된 압축된 동영상 데이터를 상기 수신 수단에 공급하는 
재생수단을 추가로 포함하며, 상기 수신 수단은 상기 압축된 동영상 데이터를 확장하며, 상기 확장된 데이터 프레임을 
프레임 대 프레임 형식으로 상기 동영상 텍스처 패턴 데이터로 상기 프레임 메모리로 공급하는 비디오 게임 장치.

청구항 9.

제 8항에 있어서,

상기 재생 수단은 상기 기록매체로부터 상기 압축된 동명상 데이터를 광학적으로 재생하는 비디오 게임 장치.

청구항 10.

제 6항에 있어서,

시스템 버스를 추가로 포함하고 있으며, 상기 메인 메모리와 상기 영상 합성 수단은 상기 시스템 버스에 연결되어 있으
며, 상기 영상 메모리는 상기 영상 합성 수단을 통해 상기 시스템 버스에 연결되어 있는 비디오 게임 장치.

청구항 11.

제 6항에 있어서,

상기 출력 수단은 디지털-아나로그 변환기로 구성되어 있는 비디오 게임 장치.
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청구항 12.

제 8항에 있어서,

상기 기록 매체는 CD-ROM이며, 상기 재생수단은,

상기 CD-ROM상에 기록된 데이터를 재생시키는 CD-ROM 구동기와,

상기 시스템 버스에 연결되어 상기 CD-ROM 구동기에 의해 재생된 상기 데이터로부터 상기 압축된 동영상 데이터를 
디코딩하여 상기 디코드된 압축된 동영상 데이터를 상기 수신 수단에 공급하는 CD-ROM 디코더로 구성되어 있는 비
디오 게임장치.

청구항 13.

3차원영상데이터와 텍스처영상데이터를 이용하여 디스플레이에 표시하고자 하는 물체의 2차원영상에 해당하는 비디오
신호를 생성하기 위한 것으로서,

3차원공간 내의 상기 물체의 형태, 좌표위치 및 방향의 지시자로서의 상기 3차원 영상데이터와, 상기 텍스처영상데이터
를 수신하고 저장하는 주메모리와;

상기 3차원공간에서의 상기 물체의 기하학적인 변환을 포함하는 3차원좌표변환을 상기 주메모리에 저장된 상기 3차원
영상데이터에 대해 수행하고, 상기 디스플레이에 표시하기 위해 상기 변환된 3차원영상데이터를 각각 2차원영상데이터
로 변환하고, 상기 2차원영상데이터를 상기 주메모리로 되돌려 보내는 수단과;

표시하고자 하는 상기 물체의 상기 2차원영상데이터를 저장하기 위한 묘화영역과, 상기 물체를 장식하기 위해 상기 물
체의 표면에 첩부되는 상기 텍스처영상데이터를 저장하기 위한 텍스처영역을 포함하는 영상메모리와;

상기 2차원영상데이터를 상기 영상메모리의 상기 묘화영역에 제공하고 상기 텍스처영상데이터를 상기 영상메모리의 상
기 텍스처영역에 제공하기 위해 상기 주메모리를 제어하는 제어수단과;

상기 영상메모리에 저장된 상기 텍스처영상데이터와 상기 2차원영상데이터를 이용하여 상기 물체의 텍스처영상을 합성
하는 것으로서, 상기 2차원영상데이터에 해당하는 경사데이터를 계산하는 것과, 상기 2차원영상데이터에 해당하는 상
기 경사데이터를 이용하여 상기 물체의 각각의 표면에 해당하는 다각형을 결정하는 것과, 상기 텍스처영상데이터를 상
기 각 다각형의 내부 영역에 매핑하는 것을 포함하는 합성을 하기 위한 영상합성수단과;

상기 영상합성수단으로부터의 출력신호를 상기 물체의 상기 텍스처된 영상에 해당하는 상기 영상신호로 변환하기 위한 
출력수단을 포함하는 화상처리장치.

청구항 14.

제 13항에 있어서,

시스템버스를 더 포함하고,

상기 주메모리가 상기 시스템버스에 연결되며, 상기 주메모리가 상기 영상합성수단을 통하여 상기 시스템버스에 연결되
는 것을 특징으로 하는 화상처리장치.

청구항 15.

제 14항에 있어서,
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CD-ROM에 기록된 데이터를 재생하기 위한 CD-ROM드라이버와;

상기 시스템버스에 연결되는 것으로서 상기 CD-ROM드라이버에 의해 재생된 상기 데이터로부터 3차원영상데이터와 
텍스처영상데이터를 복호(decoding)하며, 상기 복호된 3차원영상데이터와 텍스처영상데이터를 상기 시스템버스를 거
쳐 상기 주메모리에 제공하는 CD-ROM디코더를 포함하는 것을 특징으로 하는 화상처리장치.

청구항 16.

제 15항에 있어서,

상기 출력수단이 D/A변환기를 포함하는 것을 특징으로 하는 화상처리장치.

청구항 17.

제 13항에 있어서,

기록수단으로부터 압축된 3차원동영상데이터를 재생하고, 재생된 상기 압축된 3차원동영상데이터를 상기 주메모리에 
제공하는 재생수단과;

상기 주메모리에 연결된 것으로서 상기 주메모리로부터 상기 압축된 3차원동영상 데이터를 수신하고, 상기 압축된 3차
원 동영상데이터를 신장(expanding)하며, 상기 신장된 3차원 동영상데이터를 상기 주메모리로 되돌려 보내는 신장수
단을 더 포함한 것을 특징으로 하는 화상처리장치.

청구항 18.

제 13항에 있어서,

상기 영상메모리가 로컬버스를 거쳐 상기 영상합성수단에 연결된 복수의 영상프레임메모리를 포함하는 것을 특징으로 
하는 화상처리장치.

청구항 19.

제 13항에 있어서,

상기 영상메모리가 상기 물체의 텍스처의 색상을 지정하기 위한 컬러룩업테이블을 더 포함하는 것을 특징으로 하는 화
상처리장치.

청구항 20.

3차원영상데이터와 텍스처영상데이터를 이용하여 디스플레이에 표시하고자 하는 물체의 2차원영상에 해당하는 비디오
신호를 생성하기 위한 것으로서,

3차원공간 내의 상기 물체의 형태, 좌표위치 및 방향의 지시자로서의 상기 3차원 영상데이터와, 상기 텍스처영상데이터
를 수신하고 저장하는 주메모리와;

상기 3차원공간에서의 상기 물체의 기하학적인 변환을 포함하는 상기 3차원좌표 변환을 상기 주메모리에 저장된 상기 
3차원영상데이터에 대해 수행하고, 상기 디스플레이에 표시하기 위해 상기 변환된 3차원영상데이터를 각각 2차원영상
데이터로 변환하고, 상기 2차원영상데이터를 상기 주메모리로 되돌려 보내는 수단과;

표시하고자 하는 상기 물체의 상기 2차원영상데이터를 저장하기 위한 묘화영역과, 상기 물체를 장식하기 위해 상기 물
체의 표면에 첩부되는 상기 텍스처영상데이터를 저장하기 위한 텍스처영역을 포함하는 영상메모리와;
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상기 영상메모리에 저장된 상기 텍스처영상데이터와 상기 2차원영상데이터를 이용하여 상기 물체의 텍스처영상을 합성
하고, 상기 2차원영상데이터를 이용하여 상기 물체 각각의 표면에 해당하는 다각형을 결정하며, 상기 텍스처영상데이터
를 상기 각 다각형의 내부 영역에 매핑하는 영상합성수단과;

상기 영상메모리의 상기 묘화영역에 저장된 2차원영상데이터와 상기 영상메모리의 상기 텍스처영역에 저장된 상기 텍
스처영상데이터를 상기 영상합성수단으로 전송하는 전송수단과;

상기 영상합성수단으로부터의 출력신호를 상기 영상신호로 변환하고 상기 물체의 상기 텍스처된 영상에 해당하는 상기 
비디오신호를 출력하는 출력수단을 포함하는 화상처리장치.

청구항 21.

제 20항에 있어서,

기록매체로부터 압축된 3차원동영상데이터를 재생하고, 재생된 상기 압축된 3차원동영상데이터를 상기 주메모리에 제
공하는 재생수단과;

상기 주메모리에 연결된 것으로서 상기 주메모리로부터 상기 압축된 3차원동영상 데이터를 수신하고, 상기 압축된 3차
원 동영상데이터를 신장(expanding)하며, 상기 신장된 3차원 동영상데이터를 상기 주메모리로 되돌려 보내는 신장수
단을 더 포함한 것을 특징으로 하는 화상처리장치.

청구항 22.

제 20항에 있어서,

상기 영상메모리가 로컬버스를 거쳐 상기 영상합성수단에 연결된 복수의 영상프레임메모리를 포함하는 것을 특징으로 
하는 화상처리장치.

청구항 23.

제 20항에 있어서,

상기 영상메모리가 상기 물체의 텍스처의 색상을 지정하기 위한 컬러룩업테이블을 더 포함하는 것을 특징으로 하는 화
상처리장치.

청구항 24.

제 21항에 있어서,

상기 재생수단이 상기 기록매체로부터 상기 압축된 3차원 동영상데이터를 광학적으로 재생하는 것을 특징으로 하는 화
상처리장치.

청구항 25.

물체의 3차원영상데이터로부터 텍스처영상을 생성하는 장치로서,

3차원영상데이터를 저장하는 주메모리와;

상기 3차원영상데이터에 대한 3차원좌표변환을 실행하여 상기 3차원영상데이터를 2차원영상데이터로 변환하기 위한 
수단과;
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각각이 복수의 프레임에 해당하는 복수의 프레임메모리를 갖는 것으로서, 상기 프레임메모리 각각이 묘화하고자 하는 
영상을 저장하기 위한 묘화영역과 텍스처데이터를 저장하기 위한 텍스처영역을 포함하며, 상기 프레임메모리 각각의 상
기 묘화영역과 상기 텍스처영역이 같은 주소공간에 배치되는 영상메모리와;

    
상기 텍스처데이터를 근거로 하여 상기 묘화영역 내의 상기 2차원영상데이터에 텍스처를 첩부하기 위한 상기 영상메모
리에 연결되는 영상합성수단으로서, 상기 2차원영상데이터가 상기 변환하기 위한 수단에 의해 상기 3차원영상데이터로
부터 변환되며, 상기 복수의 프레임 각각에 해당하는 상기 복수의 프레임메모리 내에 각각 포함된 상기 텍스처데이터를 
근거로 하여 상기 묘화영역 내의 상기 2차원영상데이터의 텍스처패턴이 상기 복수의 프레임 각각을 위해 재기입되는 
영상합성수단과;
    

상기 영상메모리로부터 읽어낸 출력신호를 표시하고자 하는 비디오신호로 변환하는 출력수단을 포함하는 화상처리장치.

청구항 26.

제 25항에 있어서,

상기 프레임메모리가 각각 상기 텍스처데이터와 관련한 색상정보를 갖는 컬러룩업테이블을 저장하기 위한 컬러룩업테
이블영역을 더 포함하는 것을 특징으로 하는 화상처리장치.

청구항 27.

3차원영상데이터에 대한 3차원좌표변환을 실행하여 상기 3차원영상데이터를 2차원영상데이터로 변환하는 단계와;

각각이 복수의 프레임에 해당하는 복수의 프레임메모리를 포함하는 영상메모리의 프레임메모리의 묘화영역 내에 상기 
2차원영상데이터를 저장하는 단계와;

상기 복수의 프레임메모리 각각이 각각의 묘화영역 및 텍스처영역을 포함하도록 상기 묘화영역과 상기 텍스처 영역이 
상기 영상메모리의 공통된 프레임메모리를 공유하고 있는 상기 프레임메모리의 텍스처영역에 상기 2차원영상데이터에 
해당하는 텍스처데이터를 저장하는 단계와;

상기 텍스처데이터를 근거로 하여 상기 3차원좌표변환에 의해 상기 3차원영상데이터로부터 변환된 상기 2차원영상데
이터에 텍스처패턴을 첩부하여 텍스처된 2차원 영상데이터를 형성하는 단계와;

상기 복수의 프레임 각각에 해당하는 상기 복수의 프레임메모리 각각에 있는 상기 텍스처데이터를 근거로 하여 상기 복
수의 프레임메모리 각각을 위한 상기 2차원 영상데이터의 상기 텍스처패턴을 갱신하는 단계와;

상기 텍스처된 2차원영상데이터를 영상신호로서 출력하는 단계를 포함하는 화상처리방법.
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