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Simulator (1) konstruovany pro simulovani palby je upevnén
na zbrani (2) se zaméfovadem (3) a je vybaven prvnim
zatzenim (12), vyzafujicim elektromagneticky paprsek
simulatoru (1) podél osy (5) simuldtoru (1). Simulator (1} je
vybaven také druhym zafizenim (13), generujicim
vyrovnavaci paprsek (6) podél vyrovnavaci osy (7), pficemz
uhel mezi osou (5} simulatoru (1) a vyrovnavaci osou (7) je
pevny a znamy. Simulator (1) obsahuje sefizovaci prostfedek,
spoleéné usmérmyjici vyrovnavaci osu (7) a osu (5) simulatoru
(1) bEhem vyrovnavéni osy (5) simulatoru (1) se
zaméfovatem (3). Zplisob nastavovini simulatoru (1),
upevnéného na zbrani (2) se zaméfovaéem (3) zahmuje
nasledujici kroky: Simulator (1) nejdfive vyzafuje paprsek (4)
simulatoru (1), vystupujici podél osy (3) simulatoru (1), dale
simulator (1) generuje vyrovnavaci paprsek (6) podél
vyrovnavaci osy (7), vytvafejici pevny a znamy thel
vzhledern k ose (5) simulatoru (1), vyrovnavaci osa (7) a osa
(5) simulatoru (1) se pomoci sefizovaciho prostfedku
spoledné usmérituji tak, Ze uvedené osy behem vyrovnavani a
b&hem sefizovani vyrovnéani vzajemné udrzuji uvedeny pevny
relativni tthlovy vztah. Nakonec se vyrovnavaci osa (7) sefidi
rovnobéZné se zamémou osou (8) zaméfovade.




Simulator palby

Oblast techniky

Vynalez se tyk& simulatoru k simulovani palby. Simulator

je ur€en k upevnéni na zbraifli se zamé&fovacem.

Dosavadni stav techniky

Béhem simulované palby vysilé simulator laserovy paprsek,
nebc paprsek elektromagnetického zafeni, ktery byl generovan
jinym zplUsobem neZ za pouZiti laseru. Zafeni mbZe byt
detektovano jednim nebo nékolika detektory néleZeijicimi
k terfové soustavé upevnéné na ter&i. Vysilané zafeni napfiklad
laserové zafeni, m& ridznou intenzitu v rlznych smé&rech z&feni,
&imZz je spole&né oznacovano jako laserovy svazek. JestliZe
intenzita z&feni 2z laserového svazku v urlité vzdalenosti od
z4Fi&e a v urlitém sméru presdhne detek&ni uarovefi v jakémkoliv
detektoru na ter¢i, =zisk&d se simulovany efekt palby zbrané
smérem k ter&ové soustavé, ktera lezi v uvedeném sméru a
v uvedené vzdalenosti.

KdyZz je simulator pfipevnén ke zbrani, smér palby
simuldtoru musi byt vyrovnan se smérem palby této zbrané. Toho
lze dosahnout zamifenim zbran& pomoci jejiho béZného zamé&fovade
smé&rem k terli, ktery dje «citlivy na simulovanou palbu
simulatoru. Simulédtor provede simulovanou palbu, a je moZno
pozorovat zasahy na terci vzhledem ke sméru palby zbrané. Pokud
nastane jakadkoliv odchylka, smé&r palby simuladtoru se sefidi
pomoci serizovaciho zafizeni zabudovaného do simuldtoru, dokud

nejsou zbrah a simulator vzajemné vyrovnany.




Tento zplsob je &asto neprakticky a zabere mnoho Zasu,
jelikoZ tento zplisob se opakuje. Ter& musi byt déle uspofadan
tak, aby mohl pFesn& indikovat zasahy simulatoru proto, aby
provadéné sefizovani bylo provadéno dostate&n& rychle.

Uspofadani terCe se tak stava sloZité a nakladné, co
znamena, <e polet sefizovacich za¥izeni na frekventanta kurzu
za Jednotku musi byt omezen b&hem vycviku palby, kde se
pouZivaji zbrané& se simuladtorem. To znamena, e frekventanti
kursu musi Cekat ve fronté, za u&elem provedeni sefizeni, a na
pfipravu vycviku musi byt vymezen znadny &as, &im%? se ztréaci
cenny &as na vycvik.

V patentovém spisu WO 95/30124 je popsan simulator se
zdokonalenymi vlastnostmi. StFfelec nemusi provaddt sefizeni
sam, jelikoZ simuldtor je ur&en k pFfipojeni elektromechanické
sefizovaci hlavy, ktera miZe vyrovnat smér palby simulatoru se
zaméfovadem zbrané. Tento zplsob mfiZe pfinést zna&né zvydeni
rychlosti v tomto procesu.

V patentovém spisu WO 95/30123 je popsano zaPizeni, které
se  pouiiva podle dfive zmin&ného patentového  spisu,
k automatickému provadéni uvedeného vyrovnani. Je jasné, 3Ze
toto zafizeni je také slozité a nakladné, i kdyZ postup
vyrovnani je rychlej3i, ale také zde nastiva problém s Gekanim
ve front&, coZ vyZaduje dlouhy &as v pripravéd na vycvik,
jelikoZ zplsob podle tohoto spisu je stdle =zalo%en na

pozorovani vysledkd palby simulatoru v terdové soustavé.

Podstata vynalezu

Zatizeni a zplsob simulovani palby jsou popsany podle

vynalezeckého hlediska. Provadi se pomoci simulétoru,upevn&ného



na zbrani se zaméfovadem, se simul&torem uspofadanym k vysilani
elektromagnetického paprsku simulatoru, vystupujiciho podél osy
simulatoru. Simuldtor je dale uspofadan k vysilani viditelného
vyrovnavaciho paprsku podél vyrovnavaci osy, ktery vytvari
pevny a znamy thel s uvedenou osou simulatoru.

Vyraz ,osa® je zde pouZit k popisu osy soumérnosti sm&ri
S5ifeni prisluSnych paprski.

Simulator obsahuje sefizovaci prostfedek ke spolednému
Eizeni obou uvedenych os, osy simuladtoru a vyrovnavaci osy tak,
aby udrZovaly svij pevny a znamy relativni dhlovy vztah b&hem
sefizovani,

Vyrovnavaci paprsek je viditelny v zam&Fovadi zbrané
pomoci codrazového zafizeni.

Vyrovnavaci paprsek miiZe generovat vodici znaCku, ktera
pEl pozorovani v zamé&fovadi zbrané indikuje chybu smé&ru mezi
osou simulatoru a zaméfovalem. Tak je umoZnéno, aby strelec
jednodu3e  vyrovnal zaméfovadé s osou  simulatoru pomoci
seFizovaciho prostredku.

Vynalez se dale vyznaduje specifickymi vlastnostmi,
specifikovanymi v narocich.

Vyhodou simul&toru podle tohoto vynalezeckého hlediska
je, Ze nejen umoZfiuje ve spojeni s vycvikem poCateéni vyrovnani
zaméfovade a zbrané po pFipevnéni simulatoru na zbran, ale také
Ze kontroluje v intervalech v prubéhu vycviku, Ze toto
vyrovnani je stale spravné. Simulator na lehkou zbrai se
obvykle umisti na zbrafl tak, 3e je vystaven ran&m a nArazim,
vV nemalé mife bé&hem vycviku v lese, ve spojeni s ukladanim do
auta nebo vyjima&ni z auta a b&hem vycviku v zastavenych
oblastech, &imZ miZe byt provedené sefizeni snadno poruSeno.
Frekventantlm kurzu je timto vynalezem dana pEilezitost

kontrolovat, a jestliZe je potfeba, dostate&n& snadno sefidit



vyrovnani simulatoru se zbrani.

Dal3i velkou vyhodou je, Ze vyrovnavaci zafizeni je malé,
jednoduché a levné, a Ze ijej mlZe nést kaZdy vojak, ktery
pouziva zbrah takového typu, kterd nmlZe byt vybavena
simuldtorem podle vynalezu.

Vyrovnavaci zafizeni mlZe tvofit integradlni soudast
simulatoru nebo miZe tvofit takovou soudast, ktera se snadno
pEipevni, a kterad vyZaduje minimdlni prostor. Takto by mé&lo byt
mozné, aby vojak nesl vyrovnadvacl zafizeni bez nepohodli bé&hem

vycviku.

Pfehled obrazkl na vykrese

Vynélez bude bliZe osvé&tlen pomoci vykresu, kde na obr. 1
je zndzornén simuldtor na =zbrani, a je =zde specifikovéana
zamérna osa, osa simulatoru a vyrovnavaci osa, na obr. 2 jsou
ve dvou obrazcich znazornény vyrcvnavaci znalky vodici znadka
zaméFfovale pred sefizenim (obr. 2a) a po sefizeni (cbr. 2b), na
obr. 3 je znazornén alternativni vzhled vyrovnévaci znacky, na
obr. 4 je znAzorn&n laserovy zAri¢ a z&ri¢ vyrovnavaciho
paprsku, na obr. 5 1je znézorn&no sefizovaci zafizeni pro
spoledné sefizovani sméru osy simuldtoru a vyrovnAvaci osy, na
obr. 6 je znazornéno, jak reverzni prizmaticky hranol obraci
vyrovnavaci paprsek, na obr. 7 Je zn&zornén prihledny
prizmaticky hranol, umoZiiujici pozorovani skrze prizmaticky
hrancl ze =zaméfovale, na obr. 8 je znazornéno pouZiti
kolimatoru k obraceni vyrovnavaciho paprsku k zam&fovadi, na
obr. 9 je znazornéno obecné provedeni simulédtoru s pevnym thlem
mezl osou simulédtoru a vyrovnévaci osou a na obr. 10 e

znazornén odrazovy prostfedek, pouZity k obraceni vyrovnavaciho



paprsku k zamérovall pro obecné provedeni simulatoru.

P¥iklady provedeni vynalezu

Dadle bude popsana rada provedeni podle vynalezeckého
hlediska, s odkazem na obrazky. V prvnim provedeni je popsana
jednodu33i verze, kde osa simuldtoru a vyrcovnavaci osa jsou
uspofidany rovnobéZné, to znamena, Ze pevny thel mezi témito
osami je nula stupiid.

Simulator 1 je upevné&n na zbrani 2 vybavené zamé&fovadem 3.
Paprsek 4 simulatoru je generovan v simulétoru 1 podél osy

simulatoru. Simuldtor 1 také vyzafuje vyrovnavaci paprsek

len oyt

podél vyrovnavaci osy 7, kterd Jje rovnobéZna s osou
simulatoru. Zbrafovy zamé&Foval 3 definuje z&mérnou osu 8, a
tato zamérnd osa 8 definuje smér, v némZ stfela opoudti zbrai
pii stfelbé& s opravdovou munici.

Osa 5 simuldtoru 1 se musi vyrovnat, aby byla rovnobé&Zna
se zamérnou osou 8. M&lo by byt moZné, aby vyrovnavaci paprsek
6 zasdhl ter, a aby v zaméfovadi 3 byla pozorovatelna
vyrovnavaci znacka 9, vytvoFend vyrovnavacim paprskem 6. To
v3ak miZe byt spojeno s Fadou praktickych potiZi, kde napfiklad
miZe byt obtiZné, pozorovat vyrovnavaci paprsek 6 v situaci
8 intenzivnim okolnim svétlem. JelikoZ osy 5 a 8 jsou umistény
v urfité vzdalenosti od sebe, nastava dale paralak&ni chyba,
kterad musi byt kompenzovana.

JestliZe se umisti teré do ohniskové roviny uzavEiené
optické soustavy {kolimatoru 10), nebude okolni svétlo vytvafet
problém. Takovy kolimator 10 musi mit primé&r, umoZfiujici, aby
jak vyrovnavaci osa 7, tak za&m&rna osa 8§ spole&né prochizely

optickou soustavou kolimatoru 10, jak je znazornéno na obr. 8.




V pripadech, kde zamérnd osa 8 a vyrovnavaci osa 7 jsou
vyznamnou mérou vzdaleny, miZe byt jednodudsi, pouZit reverzni
prizmaticky hranol 11 za déelem vedeni vyrovnavaciho paprsku 6
do zameéfovale 3.

Reverzni prizmaticky hrancl 11 m& vlastnost pro obraceni
dopadajicihc svétla do pfesné& opa&ného sm&ru, s rovnob&Znym
pfesunutim, které je vymezeno konstrukci prizmatického hranolu,
jak je znézornéno na obr. 6.

Jestlize je 11 umisténo, v disledku umisténi simulatoru 1,
v rémci zameéfovaCe 3 (napfiklad mezi muSkou a hledim), jak je
znazornéno na obr. 7, je potom vyhodné, jestliZe je prizmaticky
hranol 11 opatfen poloprihlednym Gsekem tak, aby prizmaticky
hranol neblokoval zaméfovad 3.

JestliZe ma simuladtor 1 plsobit stabilnim zplisobem, je
vyhodné, jestliZe jak paprsek 4 simulatoru, tak vyrovnavaci
paprsek 6 jsou generovany stejnou optickou soustavou. Zde se
pouZiva laserovy z&Fi& 12 ke generovéani paprsek 4 simulatoru a
tento laserovy zAFi& 12 je umistén v ohniskové rovinéd optické
soustavy. V tomto pfipadé je vyhodné, umistit sem ohniskovou
destic¢ku 13, kterd generuje vyrovnavaci paprsek 6 ve stejné
ohniskové roviné jako laserovy z4&Fi& 12, a spojit tato dvé
zafizeni tak, aby laserovy 2z4&Fi& 12 a ohniskova destidka 13
byly v pevném mechanickém spojeni. Toto uspofadani, pouZivajici
béZnou optickou soustavu, pfedstavenou zde ve formé Colky 14 a
vzajemneho pevného ukotvenl laserového zafi¢e 12 a ohniskové
desti¢ky 13 v simulatoru 1, vytvaf¥i jednoduchy zpiisob
zajisténi, aby vyrovnavaci osa 7 a osa 5 simulatoru byly
rovnobézné, viz obr. 4.

Spole&né sefizeni té&chto dvou os, vyrovnavaci osy 7 a osy
S simulatoru 1, se v tomtc pFipad&€ stava velice jednoduchym.

Optickad soustava miZe byt bud mechanicky zavé&3ena v zavésu,



nebo se mohou pouZit optické pfesm&rovaci prvky, napfiklad par
oto€nych optickych klint 15, pro dosaZeni sefizeni sméru osy
(obr. 5).

Je vhodné vytvofit vyrovnavaci paprsek 6 tim,Ze se umoZni,
aby svételny zdroj nebo svitici dioda osvé&tlovaly ohniskovou
destiku 13. Alternativn& se mlZe na ohniskovou destidku 13
pfivadét okolni svétlo.

Vyrovnavaci zaFizeni se pfipoji bé&hem provadéni vyrovnani
tak, Ze se aktivuje prizmaticky hranol na simuldtoru a
jakékoliv poZadované osvétleni ohniskové desti&ky 13. To
znamena, Ze se v zaméFovali 3 ziské stabilni obrazek ohniskové
desticky 13 - vyrovnavaci zna&ka 9. Viz obr. 2a, kde je také
znazornéna zamé&fovaci znadka 16 zam&fovade 3.

Neznazornény serizovaci prostriedek je pfipojen
k sefizovacimu zafizeni simulatoru, 9jim% mlZe byt ovlivnéna
vyrovnavaci osa {a tedy také osa simulatoru). Obvykle se
pouzivajl sefizovaci 3Zrouby. Vyrovnavaci znadka 9 se nyni maZe
posouvat témito sefizovacimi 3rouby v ramci zamé&fovade 3 tak,
Z2e miZe byt dosaZeno spole&ného vyrovnani vyrovnavaci osy 7 (a
tedy i osy 5 simulatoru) a zamérné osy 8, {obr. 2b).

V nékterych pfipadech bude v zaméFovadi 3 viditelnd jen
¢ast vyrovnavacl ohniskové desticky 13. Viditelnad &ast potom
musi indikovat, jak maji byt sefizovaci Zrouby otodeny, pro
dosaZeni spole¢ného vyrovnani. Je moZné né&kolik rfznych
provedeni vyrovnavacich ohniskovych destiek 13. Dal3i p¥iklad
je znazornén na obr. 3. Vyrovnavaci znadka 9 miZe obsahovat
8ipky nebo jiné ekvivalentni grafické symboly, které jasné
indikuji sméry otaleni seFizovaciho prostfedku. V p¥ipadech,
kdy je v z&jmu, pouze pozorovat vyrovnavaci znadku 9 ve spojeni
se sefizovanim, miZe byt vyhodné, aby se ze simulatoru 1

mohly odstranit ty d&asti, které jsou vyZadovany pouze béhem



vyfizovani. KdyZ se pouZivd vratny prizmaticky hranol, je
pfirozené, aby se mohl odstranit a samostatné ulo3it.
Alternativou je, aby mohl byt sloZen do simulatoruy, aby byl
lépe chranén.

V takovych pfipadech, kdyZ se odstrani prizmaticky hranol,
je vyhodné, jestliZe mliZe byt odstran&na ta &Ast mechanického
sefizovaciho dstroji, kterd by jinak byla nachylnéd k poskozeni
pEi pouZiti simulatoru v terénu.

Potom je vhodné, aby odnimatelné jednotky byly sestaveny
spoleéné do modulu. Do tohoto modulu mohou byt =zahrnuty
elektronické obvedy spojené se zplsoby vyrovnani, napfiklad
obvody pro aktivaci osv&tleni ohniskové desticky 13 a obvody
pro vymezeni takovych vlastnosti simuladtoru pro zbrafi, jako je
vykon laseru, pro definovani rozsahu zbrand, a kédované
parametry, v takovych pfipadech, kde simuladtor vytvari kédy
specificky pro zbrafl b&hem simulace.

V takovych pripadech, kde se vyZaduje kontrola vyrovnani
béhem provozniho pouZiti, mfi%e byt vhodné poloprihledny
prizmaticky hranol, pFfifem? pouze 3ast b&Zného sv&tla
vyzafovaného z optické soustavy je smérovana do prizmatického
hranolu. V tomto pFipad® se miZe byt vyrovnavaci znadka 9
osvétlena, napriklad pfi kazdém vypaleném vystfelu. Stava se
tak viditelnou v zam&Fovali 3 a miZe se pouZit jako indikace,
Ze simulator provadi simulaci, a ¥e je vyrovnani spravné.

Take je moZné, pouZit skute&ny paprsek 4 simulatoru jako
vyrovnavaci paprsek 6, tim, Ze se umo¥ni, aby normalné
neviditelny paprsek 4 simulatoru zasahl pfevodnik vlnové délky,
ktery prevede paprsek 4 simulédtoru na viditelné svdtlo. Mize
byt obzvla3t& vhodné, pouZiti pfevodniku vlnové délky jako
projekéni obrazovky v kolimatoru v pPipadech, kde se kolimator

pouziva k obraceni paprsku simuldtoru, pfidem? pfevodnik vlnové



délky potom generuje viditelnou znalku, kterd specifikuje smér,
v némZ paprsek simulatoru vystupuje ze simuléatoru.

Obecné&jsi verze simul&toru 1 podle vynalezeckého hlediska
je znazornéna na obr. 9. Rozdil, ktery charakterizuje tuto
verzi simulatoru vzhledem k pravé popsané verzi, je v tom, Ze
vyrovnavaci osa 7 se miZe odchylit v pevném uhlu & od osy 5
simulatoru 1. JestliZe je znadm tento pevny udhel «, miZe byt
konstruovano odrazové zafizeni 17 tak, aby vyrovnavaci osa 7
byla rovnob&Znad s osou 5 simulatoru 1 po prichodu odrazovym
zafFizenim 17, a miZe tak byt pouZito k vyrovnéni simuldtoru se
zbrafiovym zaméfovaCem. Pevny iuhel mezi osou 5 simulatoru 1 a
vyrovnavaci osou 7 se udriuje bé&hem sefizovani. Takové
usporadani Jje znazornéno na obr. 9, kde Jje simulator 1
pfipevnén ke zbrani 2. Simuladtor 1 vyza¥uje paprsek 4
simulatoru 1 ve tvaru laserového svazku, stejnym zplsobem, jak
bylo shora popséno, pficemZ jeho osa soumérnosti se pouZiva
jako osa 5 simulatoru 1, a viditelny vyrovnavaci paprsek 6
podel vyrovnavaci osy 7, kde osa simulatoru a vyrovnévaci osa
vzajemneé vytvakeji znamy Ghel go. Odrazové zarfizeni 17 se zavadi
b&hem sefizovani do drahy paprsku simuldtoru proto, aby se
vyrovnavaci paprsek stal viditelnym v zam&Fovadi 3. Obecny
pfiklad takového odrazového zafizeni 17 obsahuje tfi =zrcadla
18, 19 a 20, jak je znazornéno na obr. 9. Prvni zrcadlo 18 a
druhé zrcadlo 19 plsobi jako stfechovy hranol a pfesméruje
souasné vyrovnavaci paprsek 6 v podstaté pod ithlem 90° ve
vertikalnim sméru (v tomto pfFipad&). Treti =zrcadle 20 de
uspofadano v takové vzdalenosti od prvnich dvou zrcadel 18, 19,
a v takovem zvoleném Ghlu k prvnim zrcadlim 18, 19, aby
vyrovnavaci paprsek 6 byl obracen k zamé&fovali 3 s vyrovnévaci
osou 7 rovnob&Znou s osou 5 simuldtoru po kompenzovani

znamého 1thlu o. Vyrovnadvaci znatka 9 tak mGZe byt pozorovana
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v zaméfova€i 3, a naCeZ se miZe sefidit vyrovnéni. TEi zrcadla
s Uhlem pFfesné nebo blizko 90° mezi sebou vytvaFfeji funkci,
kterd nezavisi rozhodujicim zplisobem na jejich montaZi vzhledem
k simulatoru. Proto se pouZiva pilisobeni stFechového hranolu.
Tato zrcadla mohou sestavat z le3té&nych a zrcadlové potaZenych

(nebo Uplné odraZejicich) vnéj3ich povrchli ze sklendnych
hranold, poskytujicich stabilni konstrukeci.

Alternativnim zplsobem pro kompenzovani whlu o je pouZiti
reverzniho prizmatického hranolu 21, ktery m& vzajemné uhly
pfesné 90° mezi tfemi =zrcadlovymi povrchy, a v n&mZ jsou
dopadajici a odraZené paprsky rovnob&Zné, spolelnd s optickym
klinem 24, jak je znazorndno na obr. 10. Ukolem optického klinu

je kompenzovani Ghlu a.
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PATENTOVE NAROKY

1. Simulator (1) konstruovany pro simulovani palby, upevnény na
zbrani (2) se zam&fovalem (3), kde simuladtor {1) je vybaven
prvnim zafizenim (12), vyzafujicim elektromagneticky paprsek
simulatoru podél osy (5) simuldtoru, vy zn a & u j i ¢ 1
s e t i m, Ze simulator (1) je vybaven také druhym za¥izenim
(13), generujicim vyrovnavaci paprsek (6) podél vyrovnavaci osy
(7), pficemZ thel mezi osou (5) simulitoru a vyrovnavaci osou
(7) je pevny a znamy, a simuldtor (1) obsahuje sefizovaci
prostfedek, spolen& usmé&rfiujici vyrovnavaci osu (7) a osu (5)
simulatoru béhem vyrovnavani osy (5) simuldtoru se zamdfovadem
(3), pfiCemZ uvedené osy bé&hem vyrovnavani udrZuji vzajemné

pevny ahlovy vztah.

2. Simuldtor podle naroku 1, vy zn a é& u j i c i s e

t 1 m, 2e prvni zafizeni (12) sestdva z laserového zarice.

3. Simulator podle naroku 1, vy zn a ¢ u j 1 ¢ & 3 e
t 1 m Ze simuladtor (1) obsahuje pfevodnik vlnové délky,

pfevadéjici vyrovnAvaci paprsek (6) na viditelné svétlo.

4. Simulator podle naroku 1 nebo 2 nebo 3, vy znaduijici
5 e t 1 m Ze u simuladtoru (1) je uspofadano odrazové
zabfizeni (17), odraZejici vyrovnavaci paprsek (6), ktery se

stava viditelnym v zam&Fovadi (3) zbrané& (2).

5. Simulator podle naroku 4, vy zn a & u j i c i g e
t I m, Ze odrazové zafizeni (17) sest&va z prvniho zrcadla (18)
a ze druheho zrcadla (19), plsobicich jako stfechovy hranol a
vychylujicich vyrovnavaci paprsek (6) pod dhlem 90°, a

ze tretiho zrcadla (20), umisté&ného v takové vzdalenosti od
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prvniho a druhého zrcadla (18, 19) a v takovém thlu k nim, Ze
vyrovnavaci paprsek (6) je odraZen do zamé&Fovade (3)

s vyrovnavaci osou (7) rovnob&Znou s osou (5) simulatoru.

6. Simuldtor podle naroku 5, vy zna &u jic i s e
t 1 m, Ze odrazové zafizeni (17) sestavd 2z prizmatického
hranolu (21) s prvnimi odrazovymi povrchy (22) a se druhym
odrazovym povrchem (23}, uspofadanymi vzadjemné& v takovém uhlu,
Ze vyrovnavaci paprsek (6) je vychylen zpdt do zamé&Fovade (3)

s vyrovnévaci osou (7) rovnob&Znou s osou (5) simulatoru.

7. Simuladtor podle néroku 4, vy zn a & u j i ¢ i s e
t i m, Z2e odrazové =zafizeni (17) sestava =z reverzniho
prizmatického hranolu (21), dimenzovaného tak, 2Ze vyrovnavaci
paprsek (6) je vychylen zpét do zamé&Fovade (3), a kde v draze
vyrovnavaciho paprsku (6) reverznim prizmatickym hranolem (21)
je uspoféadan opticky klin (24}, pfidemZ opticky klin (24} lame
vyrovnavaci paprsek  {6) tak, Ze vyrovnavaci osa (7)

v zaméfovadi {3) je rovnobé&ZnA s osou (5) simulétoru.

8. Simulator podle néroku 6 nebo 7, vy zn a & u j i ¢ i
s e t 1 m, Ze prizmaticky hranol (21) m& prihlednou &ast
alespoit v z&m&rné ose zamé&fovale (3), prPi&em? zamé&Fovani se
miZe stale provadét, i kdyZ je prizmaticky hranol (21) umisté&n

v zaméfovali nebo pred zaméfovalem (3).

9. Simulator podle naroku 1, vy zn a ¢ u j i ¢ i s e
t I m, Ze pevny dhel mezi osou (5} simulatoru a vyrovnavaci
osou (7) je nula stupii, to znamenad, Ze uvedené osy Jjsou

vzajemné rovnobéZné.
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10. Simulator podle naroku 9, vy zna & u j ic i S e

t im, Ze prvni zafizeni (12) sest&vd z laserového zatrice.

11. Simulator podle néroku 9, vy zna & u j i ¢ i s e
t 1 m, Ze simulator (1) obsahuje prevodnik vlnové délky,

pfevad&jici vyrovnavaci paprsek {6) na viditelné svétlo.

12. Simulator podle naroku 9 nebo 10 nebo 11,

vyznadcuijici s e t im, Ze vystup vyrovnavaciho
paprsku (6) a paprsku (4) simul&toru le?i ve stejném sméru, a
Ze k simulatoru (1) je p¥ipevnéno odrazové zafizeni (10, 11y,
odraZejici v opadném sméru vyrovnavaci paprsek (6), ktery se

stava viditelnym v zam&Fova&i {3) zbrané (2).

13. Simulator podle naroku 12, vy znaduijiei S e

t im, Ze odrazové zafizeni sestavad z projek&ni obrazovky.

14. Simulator podle néroku 12, vy znaé&uijici 5 e

t I m, Ze odrazové zafizeni sestiva z kolim&toru (10).

15. Simulator podle naroku 12, vy znad&uijici s e

t 1 m, Ze odrazové zafFizeni sestava z reverzniho prizmatického

hranolu {11}.

16. Simulator podle néroku 15, vy znaduijicdi s @&
t i m, Ze reverzni prizmaticky hranol (11} m& priohlednou &ast
alespoft v zamérné ose =zaméfovade (3), pPidem? zamdFovani se
miZe provadét, i kdyZ je prizmaticky hranol (11) umisté&n

v zamé&fovali nebo pfed zam&Fovaldem (3).

17. Simulator podle naroku 1, vy zna & u j i ¢ i s e

t im, Ze vyrovnavaci paprsek (6) je generovan osvétlenou
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ohniskovou destidkou (13) v ohniskové roviné optické soustavy.

18. Simulator podle naroku 17, vy zna & u j icli s e
t £ m, Ze ohniskova desti&ka (13) je osvétlena pomoci umé&lého

svételného zdroje.

19. Simulator podle néroku 17, vy zn a ¢ u j i ¢ i s e
t 1 m, Ze ohniskova destic¢ka (13) Jje osvétlena pomoci
prostfedku usmé&rfiujiciho svétlo, usmérfiujiciho okolni svétlo na

ohniskovou destiéku (13).

20. Simulator podle n&roku 1, vy zn a & u j i c¢c i s e
t 1im, Ze vyrovnavaci paprsek (6) a paprsek (4) simulatoru

majl spoledné optické zaostfovaci prvky pro jejich zaostfeni.

21. Simuldtor podle naroku 20, vy zna & u j fci s e
t L m, 2Ze vyrovnadvaci ©paprsek (6) a paprsek (4} simulétoru
jsou generovany pomoci prvkil, které jsou vzdjemné mechanicky

pfipevnény v ohniskové roviné spolelné optické soustavy.

22. Simulator podle néroku 1, vy zn a & u j i ¢ i 3 e
t im Z2Ze jenom ty &asti simuldtoru (1), které jsou vyZadovany

b&hem sefizovani, jsou uspofadany v demontovatelném modulu.

23. Simulédtor podle ndroku 22, vy zna & u jicli s e
t i m, Ze demontovatelny modul cbsahuje alespol jedno zafizeni

spojené s vyrovnavacim paprskem (6).

24, Simulator podle nércku 23, vy zna d uijicli 5 e
t i m, Zze demontovatelny modul obsahuje ¢&asti sefizovaciho

prostiedku.
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25. Simulator podle narcku 23, vy zna & uijici s e
t 1 m, Ze demontovatelny modul obsahuje prostfedek pro ukladani

dat pfivadénych do simuléatoru (1) ve spojeni s vyrovnavanim.

26. Simulator podle naroku 1 nebo 9, vy zn a & u j 1 ¢ i
5 e t 1 m, Ze vyrovnavaci znatka (9) je vyznadena grafickymi
symboly, jako jsou Sipky nebo ekvivalentni ukazatele, davajici
grafické vedeni, kterym smérem musi byt nastaven seFizovaci

prostfedek pfi provadéni vyrovnavéani.

27. Zpisob nastavovani simulatoru (1), upevn&ného na zbrani (2)
se zaméfovaCem (3), vyznaduijici s e t im Ze
zahrnuje nésledujici kroky:

- simulator nejdfive vyzafuje paprsek (4) simulétoru,
vystupuijici podél osy (5) simuléatoru,

- dale simulator generuje vyrovndvaci paprsek (6) podél
vyrovndvaci osy (7), vytvafejici pevny a znamy thel vzhledem
k ose (5) simulatoru,

- vyrovnavaci osa (7)) a osa (5) simulatoru se pomoci
sefizovaciho prostfedku spoleiné usmérfiuji tak, Ze uvedené osy
béhem vyrovnavéni a béhem sefizovani vyrovnani vzajemnd udrZuji
uvedeny pevny relativni Ghlovy vztah a

- nakonec se vyrovnavaci osa (7) sefFidi rovnobé&zZné se zamérnou

osou (8) zamé&fovade.

28. Zpusob podle naroku 27, vy zn a & u 4 i c i s e
t I m, Ze se vyrovnavaci paprsek (6) pFevAdi pFevodnikem vlnové

délky na viditelné svétlo.

29. Zplsob podle naroku 27, vy zn a & u j i c i S e
t 1 m, Ze paprsek (4) simuldtoru se odra%i od materiélu

pfevodniku vlnové délky, pfilemZ se vyzafuje viditelné svétlo a
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pouZziva se jako vyrovnavaci paprsek (6).

30. Zplsob podle naroku 27, vy zn a & u j i c i s e
t 1 m, Ze vyrovnavaci paprsek (6} vytvafi vyrovndvaci znalku
(9}, kterd se stava viditelnou pro stfelce, kdyZ se pouZije

zaméFovad (3) zbrané (2).

31. Zplsob podle naroku 29, vy zn a ¢ u j i c i s e
t i m, Ze vyrovnavaci znacka (9) se stava viditelnou jenom ve

spoijeni s provadé&nim vyrovnavani nebo s kontrolou vyrovnavani.

32. Zplusob podle nadroku 29, vy zn a & u jici s e
t 1 m, Ze vyrovnavaci znaCka (9) se stava viditelnou ve spojeni
s kaZdou stFPelou, vypalenou ze zbrané, takZe stfelec ziskava
potvrzeni, Ze byla vypélena simulovand stfela, a 2Z2e vyrovnani

je stale prfesné.

33. Zplusob podle néroku 27, vy zn a & u j i ¢ i s e
t i m, Ze vyrovnavaci paprsek (6) a paprsek (4) simulatoru se

zaostFuji pomoci stejnych optickych prvki.
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