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요약

    
컴퓨터에 연결된 기기를 제어하기 위한 본 발명의 사용자 인터페이스 방법은, 상기 기기에 구현된 계층구조를 기술하는 
메뉴기술자료를 토대로 상기 기기에 구현된 메뉴에 대응되는 PC UI를 생성하는 단계와, 상기 PC UI를 통한 사용자 조
작이 발생되면, 상기 PC UI 조작들에 따른 오퍼레이션 정보들을 기술하는 오퍼레이션 기술자료를 토대로 상기 사용자 
조작에 따른 오퍼레이션 정보를 추출하는 단계와, 상기 오퍼레이션 정보를 상기 기기로 전송하는 단계와, 상기 오퍼레
이션 정보를 수신한 기기가 그 오퍼레이션 정보에 따른 오퍼레이션을 수행하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 한다.
    

대표도
도 1

색인어
사용자 인터페이스, 컴퓨터

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 바람직한 실시예에 따른 컴퓨터를 통한 사용자 인터페이스 방법의 개략도.
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도 2는 도 1의 상세도.

도 3은 기기가 구비하는 계층구조를 가지는 메뉴적 메뉴를 도시한 도면.

도 4는 기기가 구비하는 사용자 인터페이스를 도시한 도면.

도 5는 메뉴의 구조를 도시한 도면.

도 6은 메뉴 아이템의 구성을 도시한 도면.

도 7은 오퍼레이션 아이템의 구성을 도시한 도면.

도 8은 입력장치 커맨드 아이템의 구성을 도시한 도면.

도 9는 가상입력장치를 도시한 도면.

도 10은 본 발명의 바람직한 실시예에 따른 사용자 인터페이스 방법의 개략적인 흐름도를 도시한 도면.

도 11은 가상입력장치를 통한 사용자 인터페이스 절차를 도시한 도면.

도 12는 가상입력장치를 통한 사용자 인터페이스 방법의 흐름도.

도 13 및 도 14는 PC UI를 도시한 도면.

도 15는 PC UI를 통한 사용자 인터페이스 절차를 도시한 도면.

도 16은 PC UI를 통한 사용자 인터페이스 방법의 흐름도.

도 17 및 도 18은 콘트롤 패널을 도시한 도면.

도 19는 본 발명이 적용가능한 시스템의 구성도.

도 20은 도 19의 UI 처리부의 처리흐름도.

도 22는 도 19의 해석 처리부의 처리 흐름도.

도 23은 기기에 구비되는 기술자료를 도시한 도면.

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 사용자 인터페이스 방법으로, 특히 컴퓨터에 연결된 기기를 제어하기 위한 사용자 인터페이스 방법에 관한 
것이다.

최근 가정용 기기나 사무용 기기 등은 시리얼 통신이나 무선 통신 등을 통하여 컴퓨터나 주변기기들과의 통신이 가능하
도록 구현되곤 한다. 이러한 기술은 컴퓨터를 통한 프로그램 업데이트, 특정 서비스 제공시에 유용하게 사용되며, 이를 
위해 별도의 프로그램이 컴퓨터에 제공되곤 한다.
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일반적으로 상기 프로그램은 해당 기기에 구현되어 있는 사용자 인터페이스와 상이하게 구성되었다. 이에따라 사용자는 
기기의 조작방법을 습득한 상태에서 또다시 새로운 조작방법을 습득해야만 했다.

이와같이 컴퓨터를 통한 조작방법을 다시 습득하여 사용하는 것은 매우 불편한 문제점을 야기하였으며, 이러한 문제점
을 컴퓨터를 통해 기기를 다양하게 운용할 수 있음에도 불구하고, 그 사용을 꺼리게 하는 원인이 되었다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서 본 발명의 목적은 기기가 구비하고 있던 사용자 인터페이스와 유사한 구조를 가지는 사용자 인터페이스를 컴퓨
터를 통해 제공함으로써, 좀 더 편리하고 친숙한 사용자 인터페이스를 제공할 수 있는 컴퓨터를 통한 사용자 인터페이
스 방법을 제공함에 있다.

    발명의 구성 및 작용

    
상술한 목적을 달성하기 위한 본 발명은 기기에 구현된 계층구조를 기술하는 메뉴기술자료를 토대로 상기 기기에 구현
된 메뉴에 대응되는 PC UI를 생성하는 단계와, 상기 PC UI를 통한 사용자 조작이 발생되면, 상기 PC UI 조작들에 따
른 오퍼레이션 정보들을 기술하는 오퍼레이션 기술자료를 토대로 상기 사용자 조작에 따른 오퍼레이션 정보를 추출하
는 단계와, 상기 오퍼레이션 정보를 상기 기기로 전송하는 단계와, 상기 오퍼레이션 정보를 수신한 기기가 그 오퍼레이
션 정보에 따른 오퍼레이션을 수행하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 한다.
    

    
본 발명에 따라 사용상의 편리성을 극대화시킬 수 있는 사용자 인터페이스(User Interface; 이하 UI라 칭함)를 제공하
기 위하여 기기는 계층구조를 가지는 메뉴를 구비한다. 이러한 계층구조의 메뉴를 구비한 기기의 UI를 도시한 도 3을 
참조하면, 다수의 페어런트(parent) 메뉴가 하나 이상의 차일드(child) 메뉴를 구비하는 구조를 가진다. 즉 비디오(v
ideo) 메뉴는 콘트라스트(contrast), 브라이트니스(brightness), 컬러(color), 틴트(tint), 리셋(reset)으로 구성되
는 차일드 메뉴를 구비하고, 상기 위치(position) 메뉴는 수평이동(flip horizontal), 수직이동(flip vertical), 키스톤
(keystone), 줌(zoom)으로 구성되는 차일드 메뉴를 구비하고, 상기 특수(special) 메뉴는 언어(language), 사이즈 
변경(resize), 블랭크 이미지(blank image), 램프 타임(lamp time)으로 구성되는 차일드 메뉴를 구비하고, 상기 오디
오(audio) 메뉴는 고음(treble), 저음(bass), 밸런스(balance)로 구성되는 차일드 메뉴를 구비한다. 이러한 계층구조
를 도식적으로 표현한 것이 도 5이다.
    

    
상기한 계층구조를 가지는 기기의 UI로는 도 4에 도시한 바와 같이, 기기에 부착되어 있는 키패드(control keypad)(
K) 및 리모트 콘트롤러(remote controller)(R) 등이 있을 수 있다. 이러한 키입력부(K)와 리모트 콘트롤러(R)는 실
제제품의 외관과는 상이할 수 있다. 상기 키패드(K) 및 리모트 콘트롤러(R)의 파워버튼은 전원 온/오프 버튼을 의미하
고, 메뉴는 메뉴 발생을 위한 버튼이며, 엔터는 항목의 선택이나 수행을 위한 확인버튼을 의미하는 등 그 기능을 기기에 
따라 적절하게 정의된다.
    

본 발명은 상기 계층구조를 가지는 메뉴(이하 PC UI라 칭함)를 컴퓨터에 표시하여 사용자가 상기 PC UI를 통해 기기
를 제어할 수 있게 한다. 또한 본 발명은 상기 실제 기기에 구비된 UI와 동일한 이미지의 그래픽(이하 가상입력장치라 
칭함)을 컴퓨터에 표시하여 사용자가 가상입력장치를 통해 기기를 제어할 수 있게 한다.

이러한 본 발명의 바람직한 실시예에 따른 UI 방법은 적응형 PC UI 제어부에 의해 제공된다. 상기 적응형 PC UI 제어
부는 도 1에 도시한 바와 같이 적응형 PC UI 구성(Adaptive PC UI Configuration)부(A)와 UI 구조 기술(UI Struc
ture Description)자료(B), 기기 인터페이스 통신 프로토콜(HW Interface Communication Protocol)(C), 기기 오
퍼레이션 수행 및 결과 피드백(Real HW Operation and Result Feedback)(D)으로 구성된다.
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상기 적응형 PC UI 구성부(A)는 UI 구조 기술자료(B)를 참조하여 PC UI 또는 가상입력장치를 컴퓨터(PC)를 통해 
사용자(U)에게 제공한다. 상기 사용자(U)는 상기 PC UI 또는 가상입력장치를 통해 기기(HW)를 제어하기 위한 명령
이나 오퍼레이션 수행 요구를 하며, 그 명령이나 요구는 기기 인터페이스 통신 프로토콜(C)을 통해 기기(HW)에 제공
한다. 상기 기기(HW)는 제공된 명령이나 요구에 따른 오퍼레이션을 수행하고, 그 결과를 피드백한다. 이와같이 피드백
된 결과는 컴퓨터(PC)로 제공되어, 사용자(U)가 그 결과를 확인할 수 있게 한다.
    

    
이를 도 2를 참조하여 좀 더 상세히 설명한다. 상기 적응형 PC UI 구성부(A)는 UI 구조 기술자료(B)가 구비하는 메뉴 
구조 기술(menu structure description)자료를 기반으로 하여 PC UI를 생성하고, 그 PC UI를 컴퓨터(PC)의 화면에 
표시한다. 그리고 상기 적응형 PC UI 구성부(A)는 UI 구조 기술자료(B)가 구비하는 입력장치 명령코드 기술(input 
device command description)자료를 기반으로 하여 가상입력장치를 생성하고, 그 가상입력장치를 컴퓨터(PC)의 화
면에 표시한다.
    

    
상기 컴퓨터(PC)의 화면에 표시된 PC UI 또는 가상입력장치를 통해 사용자가 어느 한 오퍼레이션을 선택하거나 수행
을 명령하는 경우에, 상기 적응형 PC UI 제어부는 오퍼레이션 기술자료(B`)로부터 해당 오퍼레이션의 형태, 이름, 매
개변수값의 범위 등에 대한 정보를 제공받아 해당 오퍼레이션이 선택되었을 때에 해당 오퍼레이션 정보를 사용자에게 
안내하거나, 해당 오퍼레이션 수행이 명령되었을 때에 해당 오퍼레이션의 수행번호나 매개변수값 등에 대한 정보를 기
기(HW)에 전달한다.
    

먼저 기기(HW)에 구현되어 있는 UI와 컴퓨터(PC)에서 구현할 메뉴의 구조적 통일성을 확보하기 위하여 계층 구조를 
도식화하여 기술할 수 있는 메뉴 구조 기술자료에 대해 좀더 상세히 설명한다.

상기 메뉴 구조 기술자료의 구조는 도 6에 도시한 바와 같이 아이템 명칭(item name), 메뉴 계층 레벨(menu hierar
chy level), 해당 레벨에서의 아이템 순서(item order in this level), 페어런트 메뉴(parent menu), 차일드 메뉴 아
이템 수(number of child menu items), 해당 메뉴에 링크된 오퍼레이션(operation linked to this menu)으로 구성
된 메뉴 아이템(menu item)들로 구성된다.

    
상기 메뉴 계층 레벨은 전체 메뉴의 계층구조내에서 해당 메뉴의 항목이 위치해 있는 수준을 나타내며, 해당 레벨에서
의 아이템 순서는 해당 레벨내에서의 해당 메뉴 항목의 순서를 나타낸다. 그리고 페어런트 메뉴는 현재 메뉴 항목이 종
속되어 있는 상위 메뉴를 나타내며, 차일드 메뉴 아이템의 수는 현재 메뉴 항목이 가지는 종속된 하위 메뉴의 개수를 나
타낸다. 그리고 해당 메뉴에 링크된 오퍼페이션은 현재 메뉴 항목이 기기(HW)에서 실제로 동작하는 오퍼레이션이 어
떤 것인지를나타낸다.
    

상기 도 5의 계층 구조를 가지는 메뉴를 상기 메뉴 아이템으로 구성하면 다음과 같다.

Item : Menu Base

Hierarchy : 0(Base Level)

Parent Item : None

Order : 1
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Child Item : 4

Operation : None(Base Level Parent)

Item : Video Main Menu

Hierarchy : 1(Top Level)

Parent Item : Menu Base

Order : 1

Child Item : 5

Operation : None(Top Level Parent)

Item : Audio Base

Hierarchy : 1(Top Level)

Parent Item : Menu Base

Order : 4

Child Item : 3

Operation : None(Top Level Parent)

Item : Video Contrast Base

Hierarchy : 2(1st Children)

Parent Item : Video Main Menu

Order : 1

Child Item : 0

Operation : Video Contrast

Item : Video Brightness Menu

Hierarchy : 2(1st Children)

Parent Item : Video Main Menu

Order : 2

Child Item : 0
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Operation : Video Brightness

상기 적응형 PC UI 제어부가 기기(HW)상에 구현된 오퍼레이션 정보를 정확하게 파악하여 PC UI를 통해 사용자에게 
제공하기 위해서, 상기 PC UI의 각 오퍼레이션 아이템과 실제 기기(HW)의 오퍼레이션을 통일성있게 연관시키는 오퍼
레이션 기술(Operation Description)자료를 구비한다.

상기 오퍼레이션 기술자료는 오퍼레이션 번호(Operation Number), 오퍼레이션 타입(Operation Type), 파라메터(P
arameters), 조작범위(Manipulation Range)로 구성된 오퍼레이션 아이템(Operation Item)들로 구성된다.

    
상기 오퍼레이션 아이템은 기기(HW)에 구현된 오퍼레이션의 항목이름이고, 오퍼레이션 번호는 기기(HW)의 마이컴 
프로그램에 구현된 해당 기능의 수행 번호이다. 오퍼레이션 타입은 해당 오퍼레이션이 증감(gage) 형태인지, 선택시 
바로 수행되는 수행(execution) 형태인지, 몇가지 값중에서 어느 한 값을 선택하는 선택(selecton) 형태인지 등의 오
퍼레이션의 수행 형태를 나타낸다. 그리고 파라메터는 해당 오퍼레이션이 마이컴에 구현된 함수에서 파라메터를 필요할 
경우에 파라메터를 나타낸다. 그리고 조작범위는 증감 형태나 선택형태의 오퍼레이션일 경우에 해당 기능의 파라메터가 
자길 수 있는 값의 범위를 나타낸다.
    

이러한 오퍼레이션 아이템의 예를 들면 다음과 같다.

Operation Item : Video Contrast

Operation Type : Gage

Parameters : Video Contrast Number

Manipulation Range : [0,100]

Operation Item : Video Brightness

Operation Type : Gage

Parameters : Video Brightness Number

Manipulation Range : [0,100]

Operation Item : Language Selection

Operation Type : Selection

Parameters : Language Index Number

Manipulation Range : [0,7]

Operation Item : Av Video Reset

Operation Type : Execution

Parameters : None
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Manipulation Range : None

    
그리고 상기 적응형 PC UI 제어부는 입력장치 명령 코드 기술자료를 통해 가상입력장치를 생성하는데, 상기 입력장치 
명령 코드 기술자료는 도 8에 도시한 바와 같이 입력 장치 타입(Input Device Type), 커맨드 명칭(Command Name), 
커맨드 순서(Command Order), 실제 커맨드 번호(Real Command Number)로 구성된 입력장치 커맨드 아이템(Inp
ut Device Command Item)들로 구성된다. 상기 입력장치 커맨드 아이템은 입력장치(input device)의 명칭, 입력장치 
타입은 입력장치의 형태, 커맨드 명칭은 가상입력장치에 표시할 해당 버튼의 이름, 커맨드 순서는 가상입력장치에서 해
당 버튼이 위치하게 될 배열순서, 실제 커맨드 번호는 가상입력장치에서 해당 버튼이 선택될 경우 실제로 기기(HW)로 
전송되어 해당 기능 버튼의 명령코드를 나타낸다.
    

이러한 입력장치 커맨드 아이템의 예를 들면 다음과 같다.

Input Device : Remote Controller

Command Name : Right

Command Order : 6

Command Number :10(Right)

Input Device : Keypad

Command Name : Right

Command Order : 6

Command Number :10(Right)

상기 적응형 PC UI 제어부는 상기한 입력장치 명령 코드 기술자료에 따라 2개의 버튼들이 나란히 배열된 가상입력장치
를 생성하며, 각 버튼들은 입력장치 커맨드 아이템들에 각각 대응된다. 상기 도 9에 도시한 가상입력장치의 각 버튼들
에 대응되는 입력장치 커맨드 아이템들을 나타내면 다음과 같다.

MEMU 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : MENU

Command Order : 1

Command Number : 15

ENTER 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : ENTER
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Command Order : 2

Command Number : 44

UP 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : UP

Command Order : 3

Command Number : 1

DOWN 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : DOWN

Command Order : 4

Command Number : 2

LEFT 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : LEFT

Command Order : 5

Command Number : 3

RIGHT 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : RIGHT

Command Order : 6

Command Number : 4

SOURCE 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : SOURCE
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Command Order : 7

Command Number : 10

STILL 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : STILL

Command Order : 8

Command Number : 14

RESIZE 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : RESIZE

Command Order : 9

Command Number : 20

MUTE 버튼

Input Device : Remote Controller

Command Name : MUTE

Command Order : 10

Command Number : 5

POWER

Input Device : Remote Controller

Command Name : POWER

Command Order : 11

Command Number : 12

이와같이 본 발명은 실제 기기(HW)에 구현되어 사용되는 입력장치의 명령코드들에 관한 기술자료를 이용하여, 기기(
HW)의 입력장치와 동일한 형태의 가상입력장치를 컴퓨터(PC)에서 제공할 수 있게 한다. 이와같이 컴퓨터(PC)가 기
기(HW)의 입력장치와 동일한 형태의 가상입력장치를 제공함으로써, 사용자는 새로이 조작방법을 습득하지 않아도 기
기(HW)를 제어할 수 있게 된다.

 - 9 -



공개특허 특2003-0031202

 
이제 본 발명의 바람직한 실시예에 따른 적응형 PC UI 제어부의 처리과정을 도 10을 참조하여 개략적으로 설명한다. 
적응형 PC UI 제어부는 사용자 선택에 따라 메뉴 구조 기술자료 및 오퍼레이션 기술자료를 기반으로 하여 PC UI를 생
성하여 운용하거나, 입력장치 명령코드 기술자료를 기반으로 가상입력장치를 구성하여 운용한다.

만일 상기 사용자가 PC UI를 조작하여 어느 한 메뉴를 입력하면, 상기 적응형 PC UI 제어부는 메뉴 구조 기술자료와 
오퍼레이션 기술자료를 참조하여 해당 메뉴 항목에 연결된 오퍼레이션의 정보를 추출하고, 그 추출된 오퍼레이션 정보
를 시리얼 통신을 통한 기기(HW)와의 인터페이스를 통해 기기(HW)에 전송한다. 이때 기기(HW)는 오퍼레이션 정보
를 제공받아 내장된 오퍼레이션 리스트를 참조하여 해당되는 오퍼레이션을 검출하여 이를 수행하고 그 결과를 피드백
한다.

    
이와달리 상기 사용자가 가상입력장치를 조작하여 어느 한 버튼을 입력하면, 상기 적응형 PC UI 제어부는 입력장치 커
맨드 코드 기술자료를 참조하여 해당 버튼에 대응되는 커맨드 번호를 추출한다. 상기 적응형 PC UI 제어부가 상기 추
출한 커맨드 번호를 시리얼 통신을 통해 기기(HW)에 전송하면, 기기(HW)는 내장된 입력장치 커맨드 기술자료를 토
대로 제공받은 커맨드 번호에 대응하는 오퍼레이션을 검출하고, 그 검출된 오퍼레이션을 수행한다. 또한 상기 기기(H
W)는 상기 오퍼레이션의 수행후 그 결과를 컴퓨터(PC)로 피드백한다.
    

    
이제 상기한 적응형 PC UI 제어부의 동작중 가상입력장치를 통한 인터페이스 과정을 도 11 및 도 12를 참조하여 좀 더 
상세히 설명한다. 사용자가 가상입력장치(200)의 어느 한 버튼을 입력하면(300단계), 상기 적응형 PC UI 제어부는 
입력장치 커맨드 코드 기술자료(202)를 참조하여 실제기기(HW)에서 사용자는 커맨드 번호를 추출한다(302단계). 상
기 적응형 PC UI 제어부는 추출된 커맨드 번호를 시리얼 통신을 통한 기기(HW)와의 인터페이스(204)를 통해 기기(
HW)로 전송한다(304단계). 상기 커맨드 번호를 수신한 기기(HW)는 내장된 입력장치 커맨드 기술자료를 토대로 커
맨드 번호에 해당되는 오퍼레이션을 검출한다(306단계). 상기 오퍼레이션이 검출된 상기 기기(HW)는 해당 오퍼레이
션을 수행하고 그 결과를 컴퓨터(PC)로 피드백한다(308단계).
    

    
상기 PC UI의 예를 도시한 도 13 및 도 14를 참조하면, PC UI는 도 3에 도시한 계층 구조의 메뉴와 동일한 메뉴구성
을 가진다. 상기 PC UI의 구조를 예를들어 설명하면, 최상위 메뉴중 하나인 비디오 메뉴는 콘트라스트(contrast), 브
라이트니스(brightness), 컬러(color), 틴트(tint), 리셋(reset)의 차일드 메뉴를 가진다. 상기 콘트라스트 메뉴의 오
퍼레이션 타입은 증감형태이므로 증감가능한 조작 바(BAR)가 표시되며, 상기 조작 바를 통해 사용자는 콘트라스트를 
조절을 명령할 수 있다. 상기 콘트라스트 조절범위는 0-100으로 정할 수 있다.
    

    
상기 적응형 PC UI 제어부의 동작중 PC UI를 통한 인터페이스 과정을 도 15 및 도 16을 참조하여 좀 더 상세히 설명
한다. 사용자가 PC UI(400)의 어느 한 메뉴를 조작하면(500단계), 예를 들어 비디오 콘트라스트 아이템을 선택하여 
해당 아이템의 값을 변화시키면, 적응형 PV UI 제어부는 UI 기술자료 및 오퍼레이션 기술자료(402)를 참조하여 오퍼
레이션 정보를 추출한다. 즉 해당 오퍼FP이션에 대한 실제 기기(HW)에 구현된 오퍼레이션 번호를 추출하고, 상기 사
용자 조정값을 매개변수 값으로 하여 오퍼레이션 정보를 생성한다. 상기 적응형 PC UI 제어부는 상기 오퍼레이션 정보
를 시리얼 통신을 통한 기기(HW)와의 인터페이스(404)를 통해 기기(HW)로 전송한다. 상기 오퍼레이션 정보를 제공
받은 기기(HW)는 내장하는 오퍼레이션 리스트를 참조하여 해당되는 오퍼레이션을 검출하고(506단계), 그 검출된 오
퍼레이션을 수행하고 그 수행결과를 컴퓨터(PC)로 피드백한다(508단계).
    

상기한 본 발명의 바람직한 실시예에서는 계층구조를 가지는 PC UI나, 버튼구조를 가지는 가상입력장치를 통해 컴퓨터
(PC)를 통한 인터페이스 방법을 개시하였으나, 도 17 내지 도 18에 도시한 바와 같은 콘트롤 패널로 구성할 수도 있다.
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이제 본 발명이 적용가능한 시스템을 도 19의 블록구성도를 참조하여 설명한다. 상기 시스템은 크게 컴퓨터(PC)와 기
기(HW)로 구성된다. 상기 컴퓨터(PC)는 컴퓨터(PC)를 전반적으로 제어하는 PC 프로그램 제어부(600)와, 상기 PC 
프로그램 제어부(600)의 실행 프로그램 및 각종 정보, UI 구조 기술자료와 오퍼레이션 기술자료를 저장하는 PC 메모
리(602)와, 사용자와 PC 프로그램 제어부(600)간을 인터페이스하는 입력장치(604)와, 상기 PC 프로그램 제어부(6
00) 또는 적응형 PC UI 제어부(608)의 제어에 따라 각종 정보를 표시하는 출력부(606)와, 본 발명의 바람직한 실시
예에 따른 적응형 PC UI 제어부(608)로 구성된다.
    

상기 적응형 PC UI 제어부(608)의 UI 화면구성부(608)는 상기 PC 메모리(602)에 저장된 UI 구조 기술자료와 오퍼
레이션 기술자료를 참조하여 PC UI 또는 가상입력장치를 구성하여 출력부(606)의 화면에 표시한다. 또한 상기 UI 화
면구성부(608)는 기기(HW)가 피드백한 오퍼레이션 수행결과나, UI 처리부(610)의 처리결과를 출력부(606)의 화면
에 표시한다.

    
상기 UI 처리부(610)는 본 발명의 바람직한 실시예에 따라 상기 PC UI 또는 가상입력장치의 운용환경에서, 상기 입력
장치(604)를 통해 사용자가 입력하는 정보를 해석하고 처리한다. 또한 상기 UI 처리부(610)는 처리된 정보, 즉 오퍼
레이션 정보 또는 커맨드 번호 등을 제어 송신부(614)와 인터페이스부(616)를 통해 기기(HW)로 전송한다. 상기 제
어 송신부(614)는 UI 처리부(610)의 요청에 따라 각종 정보를 통신 프로토콜에 맞추어 기기(HW)로 전송하거나, 기
기(HW)로부터 피드백된 오퍼레이션 수행결과를 UI 처리부(610)를 통해 UI 화면구성부(612)로 제공한다. 상기 인터
페이스(616)는 시리얼 통신이나 무선통신, 적외선 통신 등 다양한 방법으로 구현될 수 있다.
    

    
그리고 상기 기기(HW)는 기기(HW)를 전반적으로 제어하는 제어부(700)와, 상기 제어부(700)의 처리 프로그램 및 
각종정보, 오퍼레이션 기술자료, 입력장치 명령코드 기술자료 등을 저장하는 메모리(702)와, 사용자와 제어부(700)간
을 인터페이스하는 UI 입력장치(704)와, 본 발명의 바람직한 실시예에 따른 인터페이스 제어부(706)와, 해당 기기(H
W)의 고유 기능을 위한 기능부들(714 내지 718)로 구성된다. 상기 기기(HW)가 디스플레이 기기라면, 상기 기능부들
(714 내지 718)은 영상입력부(714), 영상처리부(716), 영상출력부(178)로 구성될 수 있다.
    

    
상기 인터페이스 제어부(706)는 컴퓨터(PC)와의 인터페이스를 담당하는 인터페이스부(708)와, 상기 인터페이스부(
708)를 통해 입력되는 데이터를 통신 프로토콜에 따라 재해석하여 원래의 데이터로 복원하여 해석/처리부(712)에 제
공하거나, 해석/처리부(712)가 제공하는 오퍼레이션 수행결과를 통신 프로토콜에 따라 변환하여 상기 인터페이스(70
8)를 통해 컴퓨터(PC)로 전송하는 제어 수신부(710)와, 상기 복원된 데이터가 제공되면 오퍼레이션 기술자료, 입력장
치 명령코드 기술자료 등을 통해 기기(HW)내의 처리 명령으로 변환하고, 그 처리 명령을 제어부(700)에 제공함으로
써 사용자가 요청한 오퍼레이션이 수행될 수 있게 하며, 상기 오퍼레이션 수행결과를 제어부(700)로부터 제공받아 상
기 제어 송수신부(710)를 통해 컴퓨터(PC)로 제공하는 해석/처리부(712)로 구성된다.
    

    
상기 컴퓨터의 UI 처리부(610)의 처리 과정을 도 20을 참조하여 설명한다. 컴퓨터(PC)의 UI 처리부(610)는 UI 화면
구성부(612)가 PC UI를 출력부(606)에 표시한 상태에서 사용자가 PC UI를 조작하면 그 조작에 따른 오퍼레이션 정
보를 추출하고, 그 오퍼레이션 정보를 제어송수신부(614), 인터페이스부(616)를 통해 기기(HW)로 전송한다. 그리고 
상기 UI 처리부(310)는 UI 화면구성부(612)가 가상입력장치를 표시한 상태에서 사용자가 가상입력장치의 버튼을 입
력하면, 그 입력에 따른 실제 커맨드 번호를 추출하고, 그 커맨드 번호를 제어송수신부(614), 인터페이스(616)를 통해 
기기(HW)로 전송한다.
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이와같이 UI 처리부(610)는 PC UI 조작이 발생되면 오퍼레이션 정보를 추출하여 기기(HW)로 전송하고, 가상입력장
치의 버튼이 입력되면 실제 커맨드 번호를 추출하여 기기(HW)로 전송한다. 여기서 상기 오퍼레이션 정보 또는 실제 
커맨드 번호 추출과정은 이미 상세히 설명하였으므로, 그 설명을 생략한다.

    
상기와 같이 컴퓨터(PC)가 제공하는 오퍼레이션 정보나 실제 커맨드 번호를 처리하는 해석/처리부(712)의 처리과정
을 도 21을 참조하여 설명한다. 상기 해석/처리부(712)는 컴퓨터(PC)로부터 수신된 정보를 수신하면, 그 정보가 오퍼
레이션 정보인지, 커맨드 정보인지를 검색한다. 상기 정보가 오퍼레이션 정보이면 상기 해석/처리부(712)는 오퍼레이
션 정보에 대응되는 오퍼레이션을 추출하여 수행하고 그 결과를 피드백한다. 상기 해석/처리부(712)는 상기 오퍼레이
션 추출시 도 22에 도시한 커맨드 기술자료 또는 어플리케이션 기술자료를 참조하여 실제 제어 명령 코드들을 추출한
다.
    

    발명의 효과

상술한 바와 같이 본 발명은 기기가 구비하고 있던 사용자 인터페이스와 유사한 구조를 가지는 사용자 인터페이스를 컴
퓨터를 통해 제공함으로써, 좀더 편리하고 친숙한 사용자 인터페이스를 제공할 수 있게 하는 이점이 있다.

더욱이 본 발명은 기기의 오퍼레이션 및 메뉴구조에 대한 기술양식을 통해 PC UI 또는 가상입력장치, 콘트롤 패널을 
형성하여 운용함으로써, 기기의 오퍼레이션이나 버전이 변동하는 경우에 상기 기술자료의 수정만으로도 본 발명의 사용
자 인터페이스를 제공할 수 있게 한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

컴퓨터에 연결된 기기를 제어하기 위한 사용자 인터페이스 방법에 있어서,

상기 기기에 구현된 계층구조를 기술하는 메뉴기술자료를 토대로 상기 기기에 구현된 메뉴에 대응되는 PC UI를 생성하
는 단계와,

상기 PC UI를 통한 사용자 조작이 발생되면, 상기 PC UI 조작들에 따른 오퍼레이션 정보들을 기술하는 오퍼레이션 기
술자료를 토대로 상기 사용자 조작에 따른 오퍼레이션 정보를 추출하는 단계와,

상기 오퍼레이션 정보를 상기 기기로 전송하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터를 통한 사용자 인터페이스 
방법.

청구항 2.

제1항에 있어서,

상기 기기가 상기 오퍼레이션 정보를 수신하여 그 오퍼레이션 정보에 따른 오퍼레이션을 수행하는 단계를 더 구비하는 
것을 특징으로 하는 컴퓨터를 통한 사용자 인터페이스 방법.

청구항 3.

제1항에 있어서,

상기 기기가 오퍼레이션 수행결과를 상기 컴퓨터로 피드백하는 단계를 더 구비하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터를 통한 
사용자 인터페이스 방법.
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청구항 4.

제1항에 있어서,

상기 기기가 오퍼레이션 정보들에 대응되는 실제 오퍼레이션을 기술한 오퍼레이션 기술자료를 토대로 실제 오퍼레이션
을 수행함을 특징으로 하는 컴퓨터를 통한 사용자 인터페이스 방법.

청구항 5.

컴퓨터에 연결된 기기를 제어하기 위한 사용자 인터페이스 방법에 있어서,

상기 기기가 구비하는 입력장치의 커맨드를 기술하는 커맨드 기술자료를 토대로 상기 기기가 구비하는 입력장치에 대
응하는 가상입력장치 또는 콘트롤 패널을 생성하는 단계와,

상기 가상입력장치가 구비하는 버튼들중 어느 하나가 입력되면, 상기 커맨드 기술자료를 토대로 상기 입력된 버튼에 해
당되는 실제 커맨드 번호를 추출하는 단계와,

상기 추출된 실제 커맨드 번호를 상기 기기로 전송하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터를 통한 사용자 인
터페이스 방법.

청구항 6.

제5항에 있어서, ,

상기 기기가 상기 실제 커맨드 번호를 수신하여, 그 실제 커맨드 번호에 따른 오퍼레이션을 수행하는 단계를 더 구비하
는 것을 특징으로 하는 컴퓨터를 통한 사용자 인터페이스 방법.
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