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ES 1 075 563 U 2

DESCRIPCIÓN

Juego infantil.
Objeto de la invención

El objeto de la presente invención es un juego in-
fantil que consiste fundamentalmente en una pieza-
lanzador configurada para acoplarse a un proyectil,
por ejemplo una pequeña pelota, lanzando dicho pro-
yectil cuando el usuario acciona un disparador. Utili-
zando estos elementos, el usuario puede jugar de di-
versas maneras, como por ejemplo tratando de derri-
bar un conjunto de piezas dispuestas en posición ver-
tical.
Antecedentes de la invención

Actualmente son conocidos una gran cantidad de
juegos infantiles basados en lanzar un proyectil, ya
sea con la mano o con ayuda de algún aparato, para
conseguir diversos objetivos. Como ejemplos, se po-
drían mencionar el juego de las canicas, donde el ob-
jetivo es golpear las canicas de los adversarios, algu-
nos juegos con trompos, los bolos y juegos similares,
etc.
Descripción de la invención

La presente invención describe un novedoso jue-
go infantil que comprende fundamentalmente dos ele-
mentos: un proyectil y un lanzador para el proyectil.
A continuación se describe cada uno de estos elemen-
tos con mayor detalle.
a) Proyectil

El proyectil está fabricado de un material ligero,
por ejemplo plástico o similar, y tiene una ranura en
cuyo interior hay un muelle que servirá para su lanza-
miento con ayuda del lanzador. Por ejemplo, el pro-
yectil podría fabricarse con forma de pelota, con for-
ma de cabeza de un personaje de dibujos animados
conocido, etc.
b) Lanzador

El lanzador comprende una porción de agarre, que
permite que el usuario lo sujete, y un saliente que es-
tá configurado para comprimir el muelle cuando se
introduce por la ranura del proyectil. Para ello, el sa-
liente tiene una porción dentada en voladizo configu-
rada para engancharse a la ranura de tal modo que,
cuando un usuario pulsa sobre dicha porción dentada,
ésta se desengancha y el proyectil sale disparada por
la fuerza del muelle.

Según una realización preferida de la invención,
la porción de agarre tiene una forma esencialmente
triangular con los bordes redondeados, más preferen-
temente con un reborde que recorre su periferia por
ambas caras. Esta forma anatómica favorece la como-
didad del usuario durante el juego.

El juego compuesto por estos elementos permite
jugar de varias maneras diferentes lanzando el pro-
yectil contra diversos objetivos. El juego más eviden-
te, por ejemplo, consistiría en colocar un conjunto de

elementos en posición vertical sobre una superficie
horizontal, por ejemplo el suelo, y utilizar el lanza-
dor para lanzar el proyectil con el objetivo de derribar
el mayor número de elementos posible, o bien con el
objetivo de derribar uno o varios elementos concre-
tos. Sin embargo, es fácil comprender que se podrían
utilizar estos mismos elementos para jugar de muchas
otras maneras diferentes, tantas como puedan imagi-
nar los usuarios.
Breve descripción de las figuras

Las Figs. 1a-1b muestran respectivamente sendos
ejemplos de lanzador y proyectil antes de su acopla-
miento y después de su acoplamiento.

La Fig. 2 muestra el lanzamiento del proyectil en
un juego consistente en derribar unas piezas de forma
piramidal.
Realización preferida de la invención

Se describe a continuación un ejemplo del juego
(1) la presente invención haciendo referencia a las fi-
guras. En particular, las Figs. 1a-1b muestran el pro-
yectil (2), que en este ejemplo es una pelota, y el lan-
zador (3), que en este ejemplo tiene una forma pareci-
da a la de una llave. La pelota (2) tiene forma esférica
y está dotada de una ranura (2a) en cuyo interior hay
un muelle. Aunque no se ha representado el muelle
en estas figuras, es fácil comprender que el muelle es-
tará colocado de tal manera que la introducción del
saliente (3b) del lanzador (3) por la ranura (2a) pro-
voca la compresión del muelle. El lanzador (3) tiene
una porción de agarre (3a) de forma triangular redon-
deada y dotada de un reborde (3d) para que el usuario
la pueda sujetar con comodidad. El otro extremo del
lanzador (3) está formado por un saliente (3b) que tie-
ne una porción dentada (3c) situada en voladizo que
se engancha a la ranura (2a), quedando así el muelle
cargado. Cuando el usuario presiona la porción den-
tada (3c), ésta pivota ligeramente, lo cual permite de-
sengancharla de la ranura (2a) cuando está acoplada a
la misma.

Así, para lanzar la pelota (2) bastará con introdu-
cir el saliente (3b) del lanzador (3) a través de la ra-
nura (2a) de la pelota (2). Durante esta operación, el
usuario debe superar la resistencia que ejerce el mue-
lle interno de la pelota (2). Una vez el saliente (3b)
se ha introducido, la porción dentada (3c) quedará en-
ganchada a la ranura (2a), como se muestra en la Fig.
2b, quedando el muelle cargado y listo para el “dis-
paro”. Esta situación se mantiene hasta que el usua-
rio presiona sobre la porción dentada (3c), forzándola
a desviarse ligeramente hacia abajo, de modo que se
produce el desenganche y la pelota (2) sale dispara-
da por la fuerza del muelle. Esta situación se muestra
en la Fig. 2, donde el usuario acaba de presionar para
“disparar” la pelota (2) contra el conjunto de elemen-
tos (4) con forma piramidal que están apoyados en
vertical sobre una mesa o sobre el suelo.
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REIVINDICACIONES

1. Juego infantil (1) caracterizado porque com-
prende:

- un proyectil (2) dotado de una ranura (2a) en
cuyo interior hay un muelle; y

- un lanzador (3) que comprende una porción de
agarre (3a) y un saliente (3b) configurado para
comprimir el muelle cuando se introduce por la
ranura (2a) del proyectil (2), comprendiendo a
su vez el saliente (3b) una porción dentada (3c)
en voladizo configurada para engancharse a la
ranura (2a) de tal modo que, cuando un usuario
pulsa sobre dicha porción dentada (3c), ésta se
desengancha y el proyectil (2) sale disparado
por la fuerza del muelle.

2. Juego infantil (1) de acuerdo con la reivindica-
ción 1, donde el proyectil (2) está hecho de plástico.

3. Juego infantil (1) de acuerdo con cualquiera de
las reivindicaciones anteriores, donde el proyectil (2)
tiene forma de pelota.

4. Juego infantil de acuerdo con cualquiera de las
reivindicaciones 1-2, donde el proyectil (2) tiene for-
ma de cabeza de personaje animado.

5. Juego infantil (1) de acuerdo con cualquiera de
las reivindicaciones anteriores, donde la porción de
agarre (3a) del lanzador (3) tiene forma esencialmen-
te triangular con los bordes redondeados.

6. Juego infantil (1) de acuerdo con la reivindi-
cación 5, donde la porción de agarre (3a) comprende
un reborde (3d) que recorre su periferia por ambas
caras.
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