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ES 2274 560 T3

DESCRIPCION

Procedimiento para fabricar un par de lentes oftdlmicas multifocales progresivas.

La invencidn se refiere a la fabricacion de lentes multifocales para gafas. Estas lentes tienen una potencia didptrica
que varia segin la zona de visién de la lente, y son utilizadas normalmente por portadores de gafas que sufren de
presbicia.

Las lentes multifocales comprenden lentes conocidas como lentes progresivas adaptadas para la vision a todas las
distancias. Estas lentes comprenden normalmente una superficie térica o esférica, que puede adaptarse al portador de
las lentes de gafas, y una superficie aesférica escogida entre una familia de superficies. Cada punto de una superficie
aesférica se caracteriza normalmente por una esfera media S y por un cilindro C. La esfera media S se define mediante

la formula
SEE I
2 \R, R,

donde:
R, y R, son los radios de curvatura maximo y minimo expresados en metros, y
n es el indice de refraccién del material de la lente.

Con las mismas definiciones, el cilindro C viene dado por la férmula

1 1
C=(n-1)|—-—
o )’Rl R,

Las lentes oftdlmicas multifocales progresivas comprenden una region de vision lejana, una region de visioén pro-
xima, una regién de visioén intermedia y un meridiano principal de progresién que pasa por las tres regiones. Para estas
lentes, el valor de adicién A se define como la variacién en la esfera media entre un punto de referencia en la regién
de visién lejana y un punto de referencia en la regién de vision préxima.

Las lentes oftdlmicas multifocales progresivas comprenden también un meridiano principal de progresién llamado
también linea de vision principal; ésta es una linea definida normalmente como la interseccién de la linea de visién
con la superficie esférica de cada lente cuando el portador de la lente se fija en puntos situados a varias distancias, en
el espacio objeto enfrente de él.

La solicitud de patente francesa FR-A-2 699 294 comprende en su predmbulo definiciones més detalladas de los
distintos elementos de una lente oftdlmica multifocal progresiva (meridiano principal de progresion, regién de visién
lejana, regién de vision préxima, valor de adicién de potencia, etc.); también describe el trabajo realizado por el
solicitante para mejorar la comodidad del portador de dichas lentes.

Uno de los problemas de las lentes multifocales es la toma en consideracién de la binocularidad. Efectivamente
la visién humana es el resultado de combinar la visién de los dos ojos, o la fusién de las imdgenes suministradas por
los dos ojos. Cuando las imdgenes de un punto del espacio objeto sobre la retina del ojo derecho y del izquierdo se
encuentran en dos puntos correspondientes u homélogos, las imagenes suministradas por ambos 0jos se combinan, de
modo que la persona que utiliza lentes de gafas ve tinicamente un punto objeto. Puede existir visién binocular de un
unico punto objeto incluso si los dos puntos no son perfectamente homélogos, siempre que no estén muy alejados de
ser homdlogos.

Una de las limitaciones con las que se encuentra el fabricante de lentes multifocales es la de disefiar lentes que
proporcionen potencia correctiva para un 0jo, es decir, proporcionen potencia adecuada para cualquier direccién de
visién, y ademds la de permitir la fusién adecuada de las imdgenes de los dos ojos, es decir que permitan la visién
binocular.

Para lentes del estado de la técnica anterior que tienen simetria respecto del meridiano principal de progresion,
es usual girar parcialmente la lente unos 10° al ajustar las lentes en la montura de las gafas, con el fin de ajustar la
convergencia de acomodacion de los ojos. Esta solucién es una estimacién muy burda y no totalmente satisfactoria
para asegurar la visién binocular.

El documento US-A-4,606,622 discute el problema de la fusién de las imdgenes suministradas por los dos ojos del
portador de lentes de gafas multifocales. Este documento discute especialmente los problemas de la visién binocular
en lentes progresivas multifocales y sugiere dotar a las lentes con una linea de vision principal que no sea recta. Esta
linea estd inclinada hacia la nariz por lo menos en la zona de visidon préxima. Las lentes derecha e izquierda son
simétricas. Para asegurar la binocularidad se propone considerar lineas de visién partiendo de los dos ojos hasta un
punto dado del espacio objeto, y considerar la curvatura de las lentes en los puntos de interseccion de estas lineas con

2



10

15

20

25

30

40

45

50

55

60

65

ES 2 274 560 T3

las dos lentes de la gafa; cada linea de visién se extiende sobre uno de los lados temporal y nasal de la lente, y debido a
la simetria de las lentes, la diferencia en la curvatura se considera solamente sobre una lente. Este documento sugiere
por tanto que para asegurar una buena visién foveal, la curvatura de las lentes sea sustancialmente simétrica en lados
opuestos de la intercepcion de la linea principal de vision.

El documento US-A-5,666,184 discute también el problema de la binocularidad y sugiere limitar en la porcién de
visién proxima, la diferencia de astigmatismo sobre una linea horizontal, entre puntos que son simétricos respecto de
la linea de vision principal.

La solucién de estos dos documentos, disefio asimétrico con una simetria de astigmatismo respecto de la linea de
vision principal, puede ser adecuada para la vision estética: la diferencia entre las imdgenes de un punto en el espacio
objeto estd suficientemente limitada para permitir la visién binocular en las zonas de vision lejana y préxima de una
lente multifocal, de modo que las lentes aseguran una buena vision foveal en estas zonas.

Sin embargo esta solucion no resuelve el problema de la visién dindmica, o visién del portador de las gafas fuera de
la visién en la zona préxima y de la visién lejana. Un nimero de portadores no puede adaptarse a las lentes multifocales
debido a problemas en la visién dindmica, que puede originarse en una mala o inadecuada visién binocular.

La invencion proporciona una solucién a este problema. Esta propone la produccién de una lente 6ptica que asegure
una vision dindmica correcta y la fusién apropiada de las imdgenes suministradas por los ojos fuera de estos campos
de vision estéticos.

Mais especificamente, la invencién proporciona un proceso para obtener un par de lentes para gafas oftdlmicas
progresivas segun la reivindicacioén 1.

Preferentemente, la direccidn de vision mencionada corresponde a un punto objeto situado frente al portador, a una
distancia de unos 80 cm, y unos 50 cm por debajo de los ojos del portador.

La superficie aesférica de cada lente tiene una adicién (A) definida como la diferencia entre las esferas medias
de un punto de referencia de la zona de vision préxima y de un punto de referencia de la zona de vision lejana, y la
diferencia relativa AS es menor que un valor maximo, siendo este valor maximo funcién de dicha adicién.

En este caso, dicho valor maximo puede ser una funcién creciente de dicha adicién.

El valor maximo estd preferentemente dentro del 30% de una funcién f de la adicién con

f(A) =59 % A — 2,35

Otras caracteristicas y ventajas de la presente invencion serdn mds evidentes a partir de la siguiente descripcién
de una realizacién que se proporciona a modo de ejemplo no limitador y con referencia a las figuras adjuntas, en las
que

- la Fig. 1 es una representacion en diagrama de un sistema ojo-lente segtin la invencion;
- la Fig. 2 muestra un vista desde arriba de la visién binocular de un punto en una cuadricula,
- las Figs. de la 3 a la 6 muestran valores de la esfera media sobre la superficie aesférica segtin la invencidn,

- las Figs. de la 7 a 1a 9 muestran valores del pardmetro de binocularidad segiin la invencion para varios pares de
lentes de gafas.

La invencién propone mejorar el comportamiento de lentes en visién periférica, para lentes que ya tienen buena
vis6n foveal monocular o binocular, por lo menos sobre la linea de visién principal o meridiano principal.

La invencidén propone tomar en cuenta, para la definicion de la lente de gafa oftdlmica, un pardmetro de binoculari-
dad que se define para un punto de fijacion dado. Este punto de fijacién puede ser cualquier punto en el espacio objeto,
puesto que su tnica funcién es permitir que las pupilas descansen en una posicién fija. Para un punto en el espacio
objeto, el pardmetro de binocularidad se define como la diferencia en esfera media sobre las superficies aesféricas
de las lentes entre puntos de las superficies correspondientes a rayos originados desde los dos centros de pupila y
dirigidos hacia dicho punto. La invencidn ensefia que esta diferencia debe ser lo mas pequeifia posible sobre la lente de
superficie aesférica, es decir para todo el campo de vision.

La invencién proporciona también un limite superior para esta diferencia; cuando la diferencia se encuentra por
debajo de este limite para todos los puntos de la superficie aesférica de la lente, o para las diferentes direcciones
periféricas, se asegura una visién binocular aceptable para todo el campo de visién de la lente, y el portador de las
lentes de gafas se beneficia de una visén dindmica correcta.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2274 560 T3

El valor maximo depende de la adicién (A). El valor maximo es una funcién creciente de la adicién (A). El valor
maximo del pardmetro de binocularidad depende de la adicidn (A), para asegurar una vision binocular aceptable sobre
la superficie aesférica de la lente, es decir sobre todo el campo de vision.

El resto de la presente descripcidon da a conocer una realizacion preferida de la invencién, donde se utiliza una
cuadricula para determinar la diferencia entre las esferas medias de la lente derecha y de la izquierda de un par de
lentes de gafas. La Fig. 1 es una representacion en diagrama de un sistema de ojo-lente segiin la invencién, mostrando
la cuadricula.

En la Fig. 1 se muestra el ojo derecho 1, la lente de gafa 2 para el ojo derecho y la cuadricula utilizada para la
definicién de las lentes segtin la invencion. La Fig. 1 muestra un conjunto de coordenadas cartesianas (O, X, y, z), cuyo
origen es el punto O, definido como sigue. El origen O es el centro de la superficie trasera de la lente derecha. Este
punto se encuentra en el plano horizontal que contiene el centro de rotacién del ojo derecho, a una distancia de 27 mm
del centro de rotacién del eje derecho. Esta distancia d corresponde a la distancia media entre el centro de rotacion del
0jo y su respectiva lente de gafa, de modo que el centro de cada una de las lentes de gafas se encuentra en el plano (X,
y). La distancia entre las lentes se escoge idéntica a la distancia media entre las pupilas de los ojos derecho e izquierdo,
es decir su valor es de 65 mm.

El eje x se dirige desde la lente hacia los ojos; €l eje y es vertical, y el eje z es horizontal y dirigido de izquierda a
derecha.

En el conjunto de coordenadas asi definido:
- el centro del ojo izquierdo tiene las coordenadas (d, 0, 65 mm);
- el centro del ojo derecho tiene las coordenadas (d, 0, 0 mm);

- el centro de la superficie de la lente de gafas izquierda dirigida hacia el portador tiene las coordenadas
(0,0, 65 mm); y

- el centro de la superficie de la lente de gafas derecha dirigida hacia el portador tiene por definicién las
coordenadas (0, 0, 0 mm).

En este conjunto de coordenadas la invencién propone el uso de una cuadricula vertical cuyo centro G se encuentra
en las coordenadas (-800; 0; 32.5) en mm. En otras palabras, la cuadricula estd a una distancia de la superficie de
la gafas dirigida hacia el portador de 80 cm, y se encuentra enfrente del portador de las lentes de gafas, en el plano
sagital, en la direccién horizontal de vision.

En la cuadricula se define un conjunto de coordenadas (G, u, v) del siguiente modo. El eje u es paralelo al eje z
definido anteriormente y el eje v es paralelo al eje y.

En el dibujo de la Fig. 1, el ojo estd dirigido para mirar sobre un punto F cuyas coordenadas son (-800; -500; 32,5),
6 (0, -500) en el conjunto de coordenadas de la cuadricula. La eleccion de este punto F es representativa de la posicién
de la pupila. La eleccién exacta de este punto no es particularmente esencial para la invencion, y los resultados de la
invencion se obtienen para diferentes elecciones del punto en el espacio objeto hacia el que se dirige el ojo.

La Fig. 2 muestra un vista desde arriba de la visién binocular de un punto en la cuadricula. La Fig.2 muestra la
cuadricula 5, que en este caso constituye un plano objeto, y un punto M sobre este plano objeto. También muestra la
lente de gafa derecha y izquierda 6 y 7, asi como las pupilas 8 y 9 de los ojos derecho e izquierdo respectivamente. En
la Fig. 2 el plano sagital estd simbolizado por la linea horizontal que pasa por el punto F de la cuadricula. Los puntos
CROD y CROG son el centro de rotacién de los ojos derecho e izquierdo respectivamente. El punto marcado CRT es
el centro de rotacién de la cabeza.

La Fig. 2 muestra rayos que parten del punto F, y rayos que parten del punto M fuera del plano sagital. Los rayos

que parten del punto F pasan cerca del centro de las lentes y por el centro de la pupila de cada ojo. Estos no son
exactamente paralelos y forman imdgenes correspondientes en la retina, que normalmente se combinan para asegurar
la visién binocular.

Debido a la presencia de las lentes de gafa, los rayos que parten del punto M se curvan cuando pasan a través
de las lentes de gafas; éstos pasan por el centro de la pupila del ojo respectivo y alcanzan la retina del ojo derecho
y del ojo izquierdo respectivamente en posiciones que pueden no combinarse para asegurar la visién binocular. La
linea a trazos entre la lente derecha y el punto M10OD es representativo de la posicién en el plano objeto donde el ojo
derecho del portador ve el punto objeto M. De forma similar, el punto M10G es el punto donde el ojo izquierdo ve al
punto M.

Con el fin de asegurar la vision binocular, es decir la combinacién en una sola, de las imdgenes en el ojo derecho y
en el ojo izquierdo para un punto dado M, la invencién sugiere tomar en cuenta la diferencia en la esfera media entre
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los puntos Mp y Mg de la superficie aesférica de la lente, donde los rayos que parten del punto objeto M inciden sobre
la superficie aesférica de las lentes.

La invencién sugiere ajustar el limite superior de esta diferencia para un conjunto de puntos del espacio objeto.
Este limite varia con la adicién A para asegurar buena visién binocular, no sélo en visidn estdtica sino también en
visién dindmica.

En otras palabras, para un punto dado M en el espacio objeto, la invencién sugiere tomar en cuenta los rayos que
parten del punto M y se dirigen al centro de las pupilas de los ojos derecho e izquierdo respectivamente, y determinar
la diferencia entre la esfera media en los puntos de interseccion de estos rayos con la superficie aesférica de las lentes.
Estos dos puntos de interseccion son efectivamente los puntos de la superficie aesférica de la lente derecha o de la
izquierda respectivamente, por los cuales el portador ve dicho punto M, en el campo visual periféveo.

Volviendo al ejemplo de la cuadricula representada en la Fig. 1, es posible considerar una cuadricula de dimensio-
nes 3000 x 3000 mm; en cuanto al conjunto de puntos, es suficiente considerar un conjunto de 21 x 21 puntos, que
es considerar 21 valores posibles de coordenadas u y v. Un nimero de puntos distinto o una distribucién diferente de
los puntos no cambian los resultados de la invencién. Este tamafio de la cuadricula y la eleccion del punto hacia el
que se dirige el ojo son suficientes en los ejemplos, para asegurar que se cubren las direcciones mds periféricas para
una lente de radio 50 mm. En otras palabras, el pardmetro de binocularidad puede ser calculado para un conjunto de
puntos distribuidos en el campo visual periféveo del portador de las lentes, o distribuidos sobre la superficie de cada
lente.

La diferencia entre esferas medias puede entonces calcularse para cada uno de estos puntos en el espacio objeto.
Los resultados de estos cdlculos se muestran y discuten mds abajo. En el ejemplo presentado en relacidon con las
Figs., 1 y 2, la invencién sugiere utilizar una direccién de vision fija, esto es una direccion de la pupila fija, y ademas
sugiere seleccionar un conjunto de puntos en el espacio objeto para calcular la diferencia entre esferas medias para
esta posicién del ojo fija. Esto asegura que la limitacion entre las esferas medias es efectivamente representativa de la
calidad de la visién dindmica.

Las Figs. de la 3 a la 6 muestran los valores de la esfera media sobre la superficie aesférica de las lentes, para cada
punto de la cuadricula; més especificamente, las Figs. de la 3 a la 6 muestran lineas de puntos de la cuadricula para
los cuales el valor de la esfera media sobre la superficie aesférica es el mismo. El eje horizontal muestra en mm la
posicion de cada punto a lo largo del eje z, mientras que el eje vertical muestra en mm la posicién de cada punto a
lo largo del eje y. Las Figs. 3 y 4 corresponden a los ojos izquierdo y derecho respectivamente, para una lente de la
técnica anterior. Las Figs. 5 y 6 corresponden a los ojos izquierdo y derecho respectivamente, para una lente segun la
invencién. Las lentes de las Figs. de 1a 3 a la 6 tienen una adicién de una dioptria.

Las Figs. de la 3 a la 6 muestran esencialmente que los valores para los ojos izquierdo y derecho son simétricos;
esto no es sorprendente en cuanto las lentes de la figuras son simétricas, siendo una lente del ojo izquierdo la imagen
de una lente del ojo derecho respecto al plano sagital.

En otras palabras, la limitacién segin la invencidn de la diferencia entre la esfera media de la lente derecha y de la
izquierda causa una limitacion global del valor absoluto del gradiente de esfera medio de cada lente.

Las Figs. de la 7 a la 9 muestran distintos valores de la diferencia entre esferas medias para varias lentes. Las
coordenadas de los ejes horizontal y vertical son las mismas respectivamente que en las Figs. de la 3 a la 6. Estas
figuras muestran las lineas formadas por puntos que tienen el mismo valor relativo de la diferencia entre las esferas
medias; mds especificamente, para un punto M dado de la cuadricula, se calculan los rayos hasta los ojos derecho e
izquierdo a través de la lente derecha e izquierda respectivamente. Esto proporciona valores Sp, y S de la esfera media
sobre la superficie aesférica de la lente, en el punto de interseccién con los rayos que parten del punto M.

Las figuras muestran una representacion gréfica de la diferencia relativa entre esferas AS, también llamada aqui
pardmetro de binocularidad, definido por la férmula:

Sp —Sg Sp —Sg
AS=100X —— =100 X ————
S (Sp +S6)/2
donde S es la semisuma de los valores Sp y Sg de la esfera media para las lentes de gafa derecha e izquierda res-
pectivamente. Todas las figuras estdn trazadas para puntos de la cuadricula correspondientes a lentes de gafas con un
didmetro de 50 mm, centradas en el punto de mirada F.

La Fig. 7 muestra los valores relativos de la diferencia entre esferas medias para una lente de la técnica anterior
que tiene una adicién de una dioptria. El valor pico-valle del pardmetro de binocularidad AS, es decir la diferencia
entre el valor més alto y el valor més bajo de AS en la lente es de 6.49.

La Fig. 8 muestra los valores relativos para una primera realizacién de una lente segin la invencién que también
tiene una adicién de una dioptria. En este caso el valor pico-valle es de 3.01.
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La Fig. 9 muestra una vista de una segunda realizacién de una lente segin la invencidn. El valor pico-valle en la
lente alcanza 3.28.

Las Figs. de la 7 a la 9 son esencialmente simétricas respecto de la linea vertical. Esto se debe a la definicién de
AS; AS se calcula para un punto de mirada F de la cuadricula en el plano sagital, siendo las lentes derecha e izquierda
simétricas respecto del plano sagital. De este modo, AS es igual a cero para los puntos del espacio objeto en el plano
sagital. Los diagramas de las Figs. 8 y 9 no muestran valores elevados de la diferencia AS, a diferencia del de la Fig.
7.

Para una adicién de dos dioptrias, un valor pico-valle de 8 es adecuado.

La limitacién de la invencién sobre la diferencia entre las esferas medias de pares de puntos sobre la superficie
aesférica asociada con el mismo punto en el espacio objeto, puede calcularse para un par de lentes, tal como se explico
anteriormente. Esta limitacién depende de la adicién A. Como se discutié anteriormente, es una funcion creciente de
la adicion (A).

Preferentemente, el valor maximo de la diferencia relativa entre esferas medias se encuentra dentro del 30% de una
funcién f de la adicién, que puede escribirse

f(A) =59xA-235

Donde Ia lente derecha y la izquierda se escogen simétricas respecto del plano sagital, siendo un punto del lado
nasal de una lente la imagen simétrica de un punto del lado temporal de la lente respecto del plano sagital.

Las lentes de la invencién pueden definirse utilizando un portador de gafas teérico que tiene parametros optomé-
tricos, distancia entre ojos, posicion de las lentes de gafas, etc., correspondientes a valores medios de estos pardmetros
entre posibles portadores de las lentes. Estos pardmetros son conocidos para las personas expertas en la materia.

La invencién puede ser utilizada para definir lentes de gafas, utilizando procesos de optimizacién conocidos en si
mismos. Tal como se conoce, la superficie de las lentes es continua y derivable continuamente tres veces. La super-
ficie de las lentes progresivas se puede obtener mediante optimizacién digital utilizando un ordenador, imponiendo
condiciones limite para un cierto nimero de pardmetros de la lente. La invencién sugiere el uso del valor maximo de
la diferencia AS como condicién limite.

Debe entenderse que el sistema de cuadricula descrito anteriormente solamente es una solucion para definir pares
de puntos sobre las superficies esféricas de las lentes, que corresponden a un punto dado del espacio objeto. Se podrian
utilizar diferentes puntos en el espacio objeto para definir pares de puntos; las pruebas y los experimentos realizados
por el solicitante han mostrado que la eleccién del conjunto de puntos en el espacio objeto no modifica los resultados
de la invencion; el conjunto de puntos solamente debe ser representativo del drea del campo objeto para el cual se
desea conseguir visién dindmica y binocularidad. El punto de mirada o de fijacion F también podria ser diferente del
escogido en la realizacion preferida.

En el ejemplo de la Fig. 2 la superficie aesférica de la lente estd dirigida alejdndose del portador, de modo que
la diferencia entre esferas medias se mide para puntos de la superficie exterior de la lente. La invencién puede ser
realizada también para lentes donde la superficie aesférica es la superficie dirigida hacia el portador.
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REIVINDICACIONES
1. Un proceso para obtener un par de lentes de gafas oftdlmicas progresivas utilizando un proceso de optimizacion,

teniendo cada lente una superficie aesférica con una zona de vision lejana, una zona de vision intermedia y una zona
de vision proxima, y un meridiano principal, teniendo cada punto de la superficie aesférica una esfera media definida

por la férmula
-1/(1 1
S = 1 — 4+ —

donde R, y R, son los radios de curvatura maximo y minimo respectivamente expresados en metros y n es el indice de
refraccion del material de la lente,

estando caracterizado el proceso por los pasos de

- definir para un portador tedrico que tiene los pardmetros optométricos correspondientes a los valores medios
de los pardmetros optométricos de los posibles portadores de la lente, para una direccién de visién dada,
y para un punto (M) en el espacio objeto, un pardmetro de binocularidad como la diferencia relativa AS
entre las esferas medias de puntos (Mp, Mg) sobre la superficie aesférica de la lente derecha y de la lente
izquierda a través de las cuales el portador ve dicho punto (M), donde la diferencia relativa AS se define
por la férmula

Sp = Sg
AS =100 X ———
(Sp +S¢)/2

donde Sp y Sg son los valores de la esfera media en dichos puntos (Mp, Mg),

- minimizar el valor pico-valle del pardmetro de binocularidad para todos los puntos (M) del espacio objeto
situado en un plano vertical dirigido hacia el portador de la lente y distanciado unos 80 cm respecto de la
lente y situado en el campo de visioén perifoveal del portador.

2. El proceso de la reivindicacion 1, en el que dicha direccién de vision corresponde a un punto objeto situado
frente al portador a una distancia de unos 80 cm y unos 50 cm por debajo de los ojos del portador.

3. El proceso de la reivindicacién 1 6 la 2, en el que se utiliza el valor méximo de la diferencia relativa AS como
una de las condiciones limite en el proceso de optimizacién.

4. El proceso de la reivindicacion 3, en el que la superficie aesférica de cada lente tiene una adicién (A) definida
como la diferencia entre las esferas medias de un punto de referencia de la zona de visién préxima y de un punto de la
zona de vision lejana, y en el que dicho valor mdximo de la diferencia relativa es una funcién de dicha adicién.

5. El proceso de la reivindicacién 4, en el que dicho valor maximo es una funcién creciente de dicha adicién.

6. El proceso de una de las reivindicaciones de la 1 a la 5, en el que la superficie aesférica de cada lente tiene
una adicién (A) definida como la diferencia entre las esferas medias de un punto de referencia de la zona de visién
préxima y de un punto de referencia de la zona de vision lejana, y encontrdndose un valor de la diferencia relativa AS
entre 0.70f(A) y 1.3f(A), siendo f una funcién de la adicidn,

f(A) =59xA-235

7. El proceso de una de las reivindicaciones de la 1 a la 6, en el que los valores medios de los pardmetros optomé-
tricos comprenden una distancia de 65 mm entre el ojo izquierdo y el ojo derecho y una distancia de 27 mm entre el
centro de rotacion de un ojo y el centro de la superficie trasera de la lente correspondiente.
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