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(57) Rezumat:

Inventia se referd la un sistermn jackpot, destinat salilor
de: jocuri i cazinourilor, pentru oferirea unui premiu
suplimentar, Tn: care comunicarea dintre unitatea cen-
trald a sistemului i modulele din aparatele de joc se
face fara fir. Sistemul conform inventiei este: constituit
dintr-o carcasa (1) prevazuta, pe o suprafatd supe-
rioard, cu niste butoane (2) de navigare si un cititor {3)
de chei, sistermul fiind setat i operational, prin
intermediul a trei chei (4, 4' si 4") electronice cu funclii
diferite, Tn interiorul carcasei fiind dispusa o platforma
hardware, care are In compunere un controler (5)
principal, care este conectat la un modul {6) de
memorie nevolatil, la un modul (7) de memorie de
sunet, la un confraler (8) al datelor de intrarefiesire, la
un modul (9) wireless gi la- un ceas (10) intern a carui
functionare, in cazul céderiitensiunii, este asiguratd de
o baterie (11) de rezervd, generarea imaginilor video,
care vor apdrea pe un monitor LCD, fiind asiguratd de
un.controler (12) video, prevazut.cu.doud module (13 si
13') de memorii grafice, un modul (14) de memarie
video si un convertor (15) digital/analogic, care
esantioneazd iegirile cétre un conector (16) video,
cuplat la un ceas (17) al sistemului, tar un al doilea
convertor (18) digital/analogic, conectat la controlerul
(5) principal si avand functia de sunet, esantioneaza
iesirile catre un conector (19) audio.
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Hotdrarea de inregistrare a modelului de utilitate a fost luatd
fard examinarea condifiilor privind noutatea, activitatea
inventivd si: aplicabilitatea industriald Modelul de utilitate
inregistrat poate fi anulat pe toatd durata, la cerere, in
temeiul Legiinr.. 350/2007, privind modelele de utilitate.
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Sistem Jackpot

Prezenta inventie se referd la un sistem Jac
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salile de joc si in cazinouri, sistem usor de administrat, care poate fi alocat la mai
muite posturi de joc, pentru oferirea unui premiu suplimentar.

in mod normal, sistemul Jackpot ofers unuia dintre jucatorii existenti intr-o
sala de joc o sansa de a castiga un premiu suplimentar. Jucatorii care folosesc
aparatele de joc, dupad o anumita duratd de folosintd, ating un prag al valorii
creditului jucat. Tn acest moment se acorda un premiu jucatorului care a generat
si atins respectivul prag, sistemul trimitind o atentionare pe un display incluzand
numarul aparatului si suma castigata. Toate posturile de joc conectate la
respectivul sistem contribuie la premiul suplimentar .

Este cunoscut faptul ca exista jocuri care se joaca in sdlile de joc — fiecare
aparat de joc utilizand cabluri de date pentru interconectare. In cazul unei
transmisii radio, se stabileste o conexiune directa tip wireless intre transmitator
(interfetele radio) si receptor (unitatea centrala).

Sistemul Jackpot are in componenta o unitate centrala care centralizeaza
impulsurile venite de la interfetele radio montate pe jocuri si afiseaza pe un
monitor pragurile de castig prestabilite.

Sistemele de joc cunoscute in prezent utilizeaza PC-uri care pot genera o
serie de dezavantaje, cum ar fi defectiuni la hard/soft, sisteme de operare sau
soft-uri vulnerabile, comunicarea dintre unitatea centrald si interfete nu este
suficient de securizatd, pot exista probleme datorita caderilor de tensiuni
accidentale. Deasemenea, sistemele actuale folosesc cabluri de legatura intre
jocuri si unitatea centrala.

Problema rezolvata de prezenta inventie consta in realizarea unui sistem
unde comunicarea dintre unitatea centrala si modulele din aparatele de joc se
face fara fir, pe baza unui sistem realizat pe o platforma hardware de cost redus,
cu un consum redus de energie, folosind componente microelectronice uzuale si

care nu necesita tehnologii de asamblare/intretinere complicate .
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Sistemul Jackpot, conform inventiei, prezintd o unitate de procesare,
controller principal, care este conectat la un modul memorie non volatild, la un
modui memorie de sunet, ia un controiier de intrare/iesire ai dateior, ia un modui

wireless si la un ceas intern, pentru cazuri accidentale, functionarea fiind
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asigurata de o baterie de rezerva.

Generarea imaginilor si a sunetelor care se trimit catre display este
asigurata de un controller video, prevazut cu doud memorii grafice, un modul!
memorie video un convertor digital/analog si un modul de sunet.

Informatia este culeasa de la interfetele radio montate in aparatele de joc
prin modulul radio din unitatea centrala, sistemul central fiind dispus intr-o
carcasa ce prezinta pe suprafata superioara mai multe butoane de navigare si un
cititor de cheie electronica, sistemul fiind setat si operational prin intermediul a
trei chei electronice cu functii diferentiate .

Avantajele pe care le aduce prezenta inventie constau in :

nu contine componente in migcare (ventilator, hard disc);

- asigura siguranta sporita impotriva incercarilor de fraudare;

- comunicarea se face fara fir, prin interfata wireless;

- permite conectarea unor contoare mecanice externe, pentru

nregistrarea premiilor acordate

- asigura printr-un port de iesire semnale care pot fi utilizate pentru

actionarea unor jocuri de lumini, inglobate in carcasa.

In cele ce urmeaza este prezentat un exemnplu de realizare a inventiei in
legatura si cu figurile 1 - 3 care reprezinta :

Figura 1 — vedere frontala de ansamblu a carcasei sistemului Jackpot

Figura 2 — schema bloc a unitatii centrale;

Figura 3 — interfata RF montata in aparatelor de joc.

Sistemul Jackpot, conform inventiei, este dispus intr-o carcasa 1 ce
prezinta pe o suprafatd superioara mai multe butoane 2 de navigare si un cititor 3
de cheie electronica. Sistemul este setat si operational prin intermediul a trei chei
electronice 4, 4°, 4”’cu functii diferentiate.
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Unitatea centrala a sistemului este constituita dintr-o platforma hardware P
dispusa in interiorul carcasei 1, platforma care prezinta un controller principal 5,
care este conectat la un modul 6 memorie non volatila si la un modul 7 memorie
de sunet. Controllerul principal 5 este conectat la un controller 8 al datelor de
intrarefiesire, la un modul 9 wireless si la un ceas intern 10 alimentat de la o
baterie 11 care permite functionarea si in cazul caderilor de tensiune.

Generarea imaginilor video care vor aparea pe un monitor LCD este
asigurata de un controller video 12. Acesta este prevazut cu doua module 13, 13’
memorii grafice, un modul 14 memorie video si un convertor 15 digital/analog
conectat la iesire printr-un conector 16 video. Controllerul video 12 fiind cuplat la
un cenerator de ceas 17 al sistemului.

Pentru functia sunet, la controllerul 5 principal este legat un al doilea
convertor digital/analog 18, avand functia de sunet gi care este cuplat la un
conector audio 19.

Informatia de la interfetele radio din figura 3 este preluata de controlierul
principal 5 prin intermediul modulului wireless 9 si este stocata in memoria
nevolatila 6.

Pe interfetele RF care se monteaza in aparatele de joc, existad 3 jumperi
notati 10, 100 si SET. In mod normal, interfata RF este programatd s&
functioneze pentru o rata a contorului BET= 1000.

Daca in sala de joc existd si alte rate pentru contorul de BET, este
necesar ca impulsurile care sunt transmise de la fiecare aparat de joc catre
unitatea centrala sa fie divizate corespunzator prin montarea unui jumper pe
pozitia 10 sau 100 in functie de rata contorilor de pe fiecare aparat de joc. Daca
rata contorilor este 1000, cei doi jumperi se lasa liberi.

Comunicarea dintre unitatea centrala si interfetele din aparatele de joc se
realizeaza wireless, informatiile fiind afigate pe un display, ce poate fi la alegere:
LCD, plasma, TV, etc.

Tipul componentelor unitatii centrale sunt prezentate in schema bloc din
figura 2.
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Sistemul functioneaza dupa urméatorul meniu de configurare:

1. Se initeaza Jackpot-ul;
1.1.Se seteaza parametrii initiali ai jocului, respectiv:

1.1.1. rata de divizare a contorului de JP/BET 1000 sau 100,

1.1.2. valoarea punctului de credit al aparatului de joc;

1.1.3. aceste valori sunt utilizate pentru a genera parametrul RAPORT,
respectiv inmultirea sau divizarea impulsurilor primite de la interfetele
de joc.

2. Setare interfete
2.1.Se monteaza interfete pe aparatele de joc;
2.2.Se alimenteaza aparatele de joc si se porneste unitatea centrala;
2.3.Pentru setarea unei interfete se va pune un jumper in pozitia SET,
conform fig.1, pe interfata ce urmeaza sa fie setata. Trebuie sa aiba
jumper in pozitia SET doar o singura interfatd, find imposibila setarea
mai multor interfete odata.
3. Afigare evenimente (loguri)
3.1. castigurile acordate includ data/ora si tipul castiguiui;
3.2. centralizator lunar si anual

3.3.lista operatiilor efectuate: initializari, stergeri, logari
Alte setari:

- la fiecare 10 minute de inactivitate, apare o animatie pentru a
preintdmpina degradarea afigajului;

- interfetele conectate sunt verificate la fiecare pornire a unitatii centrale;

- jackpot-ul se opreste din incremenatare cand este atinsa limita castigului

acordat pe linia respectiva si clipeste pana la acordarea castigului.

Cheile 4, 4’ si 4” sunt utilizate pentru setarea sistemului Jackpot, cheia 4
fiind destinata administratorului, cheia 4' destinata tehnicianului si cheia 4”
destinata operatorului de sala.
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Functiile acestor chei sunt urmatoarele:

1. Cheia 4: anuleazd un castig deja acordat; afigseaza/sterge logul
simplificat; seteaza cheia 4” operatorilor de sala, afiseaza/sterge
logul detaliat, initializeaza unitatea centralda avand acces la toti
parametrii de functionare; seteaza cheile 4’ si 4”.

2. Cheia 4’ anuleaza un castig deja acordat; afigseazé/sterge logul
simplificat; seteaza cheia 4” operatorilor de sala.

3. Cheia 4”: anuleaza un castig deja acordat, afigeaza logul
simplificat.
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REVENDICARI

1.

Sistem Jackpot prezentand o unitate centrala si mai muite interfete
dispuse pe aparatele de joc, comunicarea dintre acestea fiind de tip
wireless, caracterizat prin aceea ca, sistemul este constituit dintr-o
carcasa (1) ce prezintd pe o suprafata superioara niste butoane (2) de
navigare $i un cititor (3) de chei, sistemul fiind setat si operational prin
intermediul a trei chei (4, 4’, 4’") electronice cu functii diferentiate.

Sistem Jackpot conform revendicarii 1, caracterizat prin aceea ca in
interiorul carcasei (1) este dispusa o platforma hardware P care are in
compunere un controller principal (5), care este conectat la un modul
(6) memorie non volatild, la un modul (7) memorie de sunet, la un
controlier (8) al datelor de intrare/iesire, la modul (9) wireless si la un
ceas intern (10) a carui functionare, in cazuri de cadere de tensiune,
este asigurata de o baterie (11) de rezerva, generarea imaginilor video
care vor aparea pe un monitor LCD fiind asiguratd de un controller
video (12) prevazut cu doud module (13, 13’) memorii grafice, un
modul (14) memorie video si un convertor (15) digital/analog care
esantioneaza iesirile catre un conector (16) video, controlierul video
(12) fiind cuplat la un ceas (17) al sistemului.

Sistem Jackpot conform revendicarii 1 $i 2, caracterizat prin aceea
ca la controllerul (5) principal este legat un al doilea convertor
digital/analog (18), avand functia de sunet, si care esantioneaza iesirile
catre un conector audio (19).
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