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Stolni hra

Oblast techniky

Technické feSeni se tyka stolni hry, ktera se hraje s hracimi kameny na hraci ploSe a fe$i moznost
ptipadného dal$iho vyuziti hracich kameni.

Dosavadni stav techniky

Je znamo, Ze existuji stolni hry, které se hraji s hracimi kameny na hraci plo3e, pticemz kameny
se umist'uji na pozice nebo svou pozici méni v souladu s pravidly dané hry. Hraci kameny téchto
her jsou vyrobeny ze dieva, z papiru, z plastu, pfipadné z kovii. Nevyhodou téchto hracich kame-
nl je, Ze jsou v piipadé jejich nedostatené velikosti nebezpecné pro déti, zejména kvili moz-
nosti spolknuti. Dalsi nevyhodou stolnich her, jejichZ sougasti jsou hraci kameny vyrobené z
uvedenych matriald, je, Ze jsou s ohledem na nemoZnost jiného vyuZiti hracich kament drahé,
takZe pro mnoho zékazniki jsou vétsi sady téchto her $patné dostupné.

Dale je znamo, Ze existuji cukrovinky, které svym tvarem lakaji déti k tomu, aby si s nimi hraly.
Nevyhodou takovych cukrovinek je, Ze nejsou specificky uzplisobeny pro umistovéani na hraci
plochu a piipadna hra s nimi se jen obtiZzn& pfizpisobi urditym pravidlim pro konkrétni stolni

hru.

Podstata technického feSeni

Uvedené nevyhody fesi stolni hra, podle tohoto technického feSeni, ktera je tvofena hraci plo-
chou, s vyhodou opatfenou pozicemi pro umistovani hracich kamentl, a hracimi kameny tvore-
nymi alespoti z &asti potravinou tuhé konzistence. Hraci kameny jsou opatfeny nejméné jednou
plochou a/nebo nejméné jednim bodem pro kontakt s hraci plochou. Alternativng jsou hraci ka-
meny alespoti v mist& pro uchopeni rukou dale tvofeny ochrannym materidlem. Podle dal3i alter-
nativy jsou hraci kameny dale tvofeny podlozkou.

Vyhodou tohoto technického feSeni je, Ze spojeni vhodné cukrovinky s hraci plochou, pfipadné
doplnénou navodem, piinasi zakaznikovi vys§i uZitnou hodnotu. Dal§i vyhodou je, Ze pouZiti
vyrobku podle tohoto technického feSeni je zejména pro déti zabavné a atraktivni, nebot’ soupe-
fovu figurku lze ze hry nikoli pouze odstranit, ale rovnou zkonzumovat. Hraci plan pfitom zista-
va pouzitelny, naptiklad pro naslednou hru s mincemi, knofliky, pfipadné s jinymi pfedméty.
Vyhodou je rovné%, Zze nehrozi zdravotni nebezpe&i pfi ndhodném spolknuti hraciho kamene
d&tmi. Vyhodou kryti ploch pro uchopeni rukou je zvy$eni hygieny pti nasledné konzumaci.
Vyhodou pouziti podloZky ze strany plochy pro umisténi na hraci plose je, Ze nedochazi k otirani
materidlu hraciho kamene o podlozku. Dalsi vyhodou je, Ze hraci kdmen miZe byt vyroben z
materidlu o mensi tvrdosti, pfipadné z materidlu do urcité miry plastického.

Prehled obrazka na vykresech

Obr. 1 znazoriiuje pidorys hry podle piikladu 1 a obr. 2 znazorfiuje narys hry podle ptikladu 1.
Obr. 3 znazortiuje hraci kamen podle piikladu 2.

Ptiklady provedeni technického feSeni

Priklad 1

Jako prikladné provedeni je dale popisovano jedno z moZnych konkrétnich provedeni stolni hry
Alak, ktera je uréena pro dva hrade a je vhodna pro déti od 5 let. Hra Alak se hraje na hraci plose
1, opatfené piikladng osmi pozicemi 2, umisténymi postupné na jedné pfimce. Kazdy hra¢ uziva
hraci kameny 3 jiného vzhledu, které jsou odliseny tvarem. Hraci kameny 3 jsou pfi hfe postupné
umistovany nebo odstrafiovany z hracich pozic 2 podle pravidel hry. Hraci kameny 3, umisténé




15

20

25

30

35

40

45

50

CZ 15536 U1

na pozicich 2, se dotykaji hraci plochy 1 plochou 4 pro kontakt s hraci plochou 1. Kazdy hraci
kamen 3 je vyroben z potraviny tuhé konzistence, podle tohoto ptikladu z &okolady. Cely hraci
kdmen 3 je opatien ochrannym materialem 6, tvofenym hlinikovou félii.

Ptiklad 2

Priklad 2 se li8i od pfikladu 1 tim, Ze hraci kamen 3, tvofeny figurou, je opatfen hlinikovou f6lii
jako ochrannym materidlem 6 pouze v misté 5 pro uchopeni rukou, tedy v horni &sti figury.
Hraci kameny 3 jsou vytvofeny z kokosové hmoty a jsou opatieny podlozkou 7. Hraci kameny 3
obou soupeti se li$i barvou ochranného materiélu 6.

Primyslova vyuZitelnost

Technické feSeni je moiné vyuZit zejména pro nasledujici stolni hry: 8x8Trax, Abafotbal,
Accasta, Achi, Africkd ddma, Aggravation, Ahimé, Akron, Alak, Alquerque, Amazons, Amoeba,
Amos, Andantino Hexade Lines-of-Action Plotto Spangles, Anglickd ddma, Antipalos, Antipod,
Astar, Ataxx, AvalancheChess, Backgammon, Bagh&al, Bara-guti, Batalo, Blaznéni, Bleskové
Sachy, Blokada, Bloky, BOChess, Boardline, Boggle, Boj na most&, Borderline, Breakthrough,
British square, Bughouse, Buitkovy mlyn, Caeth Y, Capablanca, Cathedral, Chameleon, Chex,
ChineseCheckers, ChuShogi, Columns of 3, CoNeutron, Conhex, Connect4 and Connectris,
Connect 4, Connect4x4, Connexxions, Conspirators, Conway, Cubox, DarkChess, (Ylaturanga,
Cesk4 dama, Checkers Gomoku, Chouette, Cinska dama, Clovéée nezlob se, Coko, Ctvercové
piskvorky, D-Pente, Daisy, Dém, Ddma, Ddma pro 3, Dama solitér, Deadgammon, Diagonéla,
Dlouhy Puff, Dobyti hradu, Doki, Dostihy, Dostihy a sizky, Dots and Boxes, DoubleChess,
DoubleMoveChess, Draci a labutg, Druid, Ducis, Duodecim Scripta, Dva robinsoni, Dvonn,
DZzungle, El, Emergo, Entropy, Epaminondas, Evade, Fanorona, Faraén, Fire and Ice, Focus,
Foursight, Francouzskd ddma pro 3, G-Pente, Gambit, Gess, Gipf, Gonnect, Go, Go s kartami,
Gogol, Gotickd dama, GrandChess, Gravitace, Havannah, Hex, Hexbo, HexEmergo, Hexma,
Halma, Hexxagon, Hive, Hlavolamy na $achovnici, Hnefatafl, Holly, Hoyito, Hupo, Hypergam-
mon, Jade, Jati, Jeek, Jesonmor, Jezdec proti krali, Jizda po $achovnici, Jul-gonu, Kassle, Keny,
Kerala, Keryo-Pente, Koan, Kolowisi Awithlaknannai, Ko-no, Kopana, Kouzelnicky kotlik,
Kralové proti poddanym, Kralovskd a nejrozko3n&jsi husi hra, Krieg, Krokogator, Krystaly,
Laska, Latrunculi, Le Zug, Li¥ka a husy, LoopTrax, Lov na divoké kréliky, Lovci pokladi, Lurg,
Makruk, Mald dima, Malaka, Malé $achy, Matfyzické &lovéde nezlob se, Matrix, MaxCheckers,
MaxDraughts, Medvédi hra, Mentula, Mezinarodni ddma, Migmang, Mini$6gi, Mlyn, Mlynek,
MonsterQubic, Moultezim, Most, Mu Torere, Mughrabieh, Na zajatce, Nackgammon, Neutron,
Nevo, Nim, Ninuki, Norhtcottova hra, Nsolo, Nyout, Oddthello, OmegaChess, Onyx, Orbit,
Orion, Osetinska ddma, Osmicipa hvézda, Outwit, Ovce a vlk, Oware, Pagisi, Palegek, Patolli,
Pental, Pente, Pente+-, Pente s bombou, Pente s neutrdlnim kamenem, Pevnost, Philosopher's
Football, Pikaria Pili¥, Piskvorky, Plakoto, Podkova, Polska ddma, Power of Two, PowerDrain,
Pressups, Princeznina vé€Z, Profesionaini Archimedes, ProgressiveChess, Projex, Pronasledovani,
Propast, Prostorovy mlyn, Psi a $akali, Psycho, Puff, Puluc, Putovani &erné damy, Pyramida,
Pyramidova ddma, Quadrant Hex, Quadrant Y, Quadrature, Quadro, Quax, Queah, Qubic,
QuickChess, Quoridor, Renju, Renpaarden, RennChess, Reversi, Reverse Othello, Rings, Ro-
bots, Roha¢, Rohova dama, Rada 3, Satgharva, Score4, Sedm pardalli, Seega, Senet, Seraugs,
Shakti, Simultana, Skakand, Skékani, Slide 5, Slime Moku, Slovni stopovatka, Soccolot, Soli-
taire, Snijpunt, Souboj kentaurt, Split, Squared and Crossed, Star, Steeple Chase, Stratego, Stie-
dovéka bitva, Stymie, Surakarta, Survival, Susan, Svétla, Sach bez matu, Sachovani, §achovy
fotbal, Sachy, Sestnact vojaki, Sneci, $6gi, Tablut, Tabula, Tac-Tickle, Tactics, Tamsk, Tanbo,
Tanbo3D, Taiga Puff, Taktik, Tandem, Tau, TenjikuShogi, Terrace, Terrace6x6, Thoughtwave,
Tchonka, Tic Tac Toe, Time Vectors, Tonga, Topsecret, Tori86gi, Totolospi, Trap, Trax, Trellis,
Trespass, Trianon, Trojboj, Trojuhelnik, Trop, Trpaslici proti obrovi, Tug-of-War Tuknana-
wuhpi, Tumbling Down and Warship, TwixT, Tygii hra, Universe, Unlur, Ur, Uuholo, Valhalla,
Velka tvrz, Vietnamska Sachy, Viktoriansky hlavolam, Visavis, Vlagek, Vik a psi, Vojaci proti
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generalovi, Vrhcaby, Vyzvédaéi, Wali, Wari, Warp and Weft, Whimsical Bridg-it, White
Knight, VYyt queens, Xi, Xiangqi, Y, YariShogi, Yinsh, Yote, Zajici a vlk, Zertz, Zertz+11, Zoo,
Zrcadlo, Zravé Sachy.

NAROKY NA OCHRANU

1. Stolnihra, vyznacujici se tim, Ze je tvofena hraci plochou (1), s vyhodou opat-
fenou pozicemi (2) pro umistovani hracich kament (3), a hracimi kameny (3) tvofenymi alespoii
z &asti potravinou tuhé konzistence, pfi¢emz hraci kameny (3) jsou opatieny nejméné jednou
plochou (4) a/nebo nejméné jednim bodem pro kontakt s hraci plochou (1).

2.  Stolni hra podle naroku 1, vyznadujici se tim, Ze hraci kimen (3) je alespoii v
misté (5) pro uchopeni rukou dale tvofen ochrannym materialem (6).

3.  Stolni hra podle ndroku 1, vyznacujici se tim, Ze hraci kdmen (3) je dale tvo-
fen podlozkou (7).

2 vykresy




4
23 \3
S\ \

1O

obr{




CZ 15536 Ul

6
5\ 3
5
©
4
7
24

[ i 7]
TPTT777 777777777 777 7777777 77 77 /7777777 777777

obr.3

Konec dokumentu




	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS

