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(57) Resumo: METODO E APARELHO CONFIGURADO PARA
GERENCIAR MIDIA. Concretizagées particulares relacionam-se
geralmente a prover midia para exibigdo para um usuario. Em uma
concretizagéo, a midia pode ser armazenada em um dispositivo de
computagéo remoto. Um dispositivo intermediario pode ser usado para
exibir a midia em um dispositivo de saida. Embora a midia possa ser
armazenada no dispositivo de computa¢éo remoto, o usuario pode
acreditar que a midia esta armazenada no dispositivo intermediario ao
exibir conteido usando o dispositivo intermediario. Representagdes
das unidades de midia podem ser recebidas no dispositivo
intermediario. O dispositivo intermediario prediz automaticamente
quais representagdes da midia podem ser acessadas mais
provavelmente pelo usuario. Quando um pedido para acessar as
unidades de midia é recebido, se a unidade de midia pedida estiver
armazenada no dispositivo intermediario, entdo ela pode ser exibida
automaticamente usando a representagdo correspondente da unidade
de midia.
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“METODO E APARELHO CONFIGURADO PARA GERENCIAR MIDIA”

Referéncias Cruzadas a Pedidos Relacionados

Este pedido reivindica prioridade de Pedido de Patente US No.
de Série 12/174.587, intitulado "MEDIA ON DEMAND USING AN
INTERMEDIARY DEVICE TO INPUT MEDIA FROM A REMOTE
COMPUTING DEVICE", depositado em 16 de julho de 2008, que esta
incorporado por este meio por referéncia como se publicado por completo

neste pedido para todos os propositos.

Fundamentos

Concretizagdes particulares relacionam-se geralmente a
processamento de dados e mais especificamente a prover midia sob pedido.

Ao ver midia usando um dispositivo, a midia tipicamente tem
que residir no dispositivo. Por exemplo, se midia for armazenada em um
dispositivo remoto, a midia é copiada ao dispositivo usando uma operagdo de
copia e colagem. O usuario pode entdo ver a midia pelo dispositivo. O usuario
entdo pede explicitamente que contetido seja movido. O contetdo pode entédo
ser movido; porém, isto pode nfo prover movimento de midia eficiente.
Também, o dispositivo usado para ver a midia podem ter certas limitagdes
que podem afetar a experiéncia de visdo. Por exemplo, o dispositivo pode ter
memoria de acesso aleatdrio (RAM) e/ou espago de disco limitado, € nédo
pode armazenar todo o contelido que o usuario quer ver. Também, mover o
contetido de um dispositivo para o outro pode resultar em tempos longos de
carga quando os dados sdo transferidos. Assim, mover midia para um
dispositivo diferente para exibi¢do resulta em problemas notaveis para o
usuario.

Sumario

Concretizagdes particulares relacionam-se geralmente a prover

midia para exibigdo para um usudrio. Em uma concretizagfo, a midia pode ser

armazenada em um dispositivo de computagdo remoto. Um dispositivo
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intermediario pode ser usado para exibir a midia em um dispositivo de saida.
Embora a midia possa ser armazenada no dispositivo de computagdo remoto,
o usuario pode acreditar que a midia estd armazenada no dispositivo
intermediario ao exibir contetido usando o dispositivo intermediario. A midia
pode ser armazenada inicialmente em unidades de midia no dispositivo de
computagdo remoto, tal como em arquivos. Por exemplo, vérias imagens,
cangdes, videos. etc.,, podem ser armazenados como unidades de midia.
Representagdes das unidades de midia podem ser recebidas no dispositivo
intermediario. As representagdes podem ser informagdo para as unidades de
midia. Por exemplo, a informagdo pode incluir dados que sdo precisados para
exibir a unidade de midia no dispositivo de saida. As representa¢des tambem
podem incluir imagens de miniatura que podem ser usadas para exibir
imagens de miniatura no dispositivo de saida para um usuario ver em uma
interface de usudrio; assim mostrando ao usuéario que unidades de midia
podem ser acessadas. Em uma concretizagio, as representagdes das unidades
de midia podem ser versdes reduzidas escalonadamente que sdo compativeis
com uma resolugdo do dispositivo de saida.

O dispositivo intermedidrio prediz automaticamente quais
representagdes da midia podem ser acessadas mais provavelmente pelo
usuario. Estas representagdes de midia, unidades mais provavelmente a serem
acessadas podem ser pedidas pelo dispositivo intermediério e recebidas. A
predicio e transferéncia sdo executadas antes que um usuario peca
explicitamente a transferéncia. Assim, representagdes de todas as unidades de
midia podem ndo ser transferidas ao dispositivo intermediario. Porém,
imagens de miniatura para todas as unidades de midia podem ele recebidas,
assim elas podem ser exibidas ao usudrio na interface. As imagens de
miniatura sdo usadas para prover uma interface que pode mostrar uma lista
das unidades de midia que podem ele acessadas usando o dispositivo

intermedi4rio. Uma lista de unidades de midia é provida, onde algumas
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podem ser armazenadas em dispositivo intermediario e algumas podem ser
armazenadas no dispositivo de computagdo remoto. Quando um pedido para
acessar as unidades de midia é recebido, se a unidade de midia pedida for
armazenada no dispositivo intermediario, entdo ela pode ser exibida
automaticamente usando a representagdo correspondente da unidade de midia.
Porém, se nio for, o dispositivo intermediario pode pedir que o dispositivo de
computagio remoto transmita continuamente a unidade de midia ou o
dispositivo de saida, e o dispositivo intermedidrio pode exibir a unidade de
midia no dispositivo de saida.

Um entendimento adicional da natureza e das vantagens de
concretizagdes particulares expostas aqui pode ser realizado por referéncia
das porg0es restantes da especificagdo e dos desenhos anexos.

Breve Descricao dos Desenhos

Figura 1 descreve um sistema simplificado para prover midia
de acordo com uma concretizagao.

Figura 2 descreve um exemplo de produzir unidades de midia
de acordo com uma concretizagao.

Figura 3 descreve um fluxograma simplificado para determinar
qual contetido armazenar em um dispositivo intermedidrio de acordo com
uma concretizacao.

Figura 4 descreve um fluxograma simplificado para prover
acesso a unidades de midia 108 de acordo com uma concretizagao.

Figura 5 descreve um fluxograma simplificado de um método
para sincronizag@o com dispositivo de computagédo remoto 106 de acordo com
uma concretizag3o.

Figura 6 descreve um fluxograma simplificado de um método
para descrever a interagdo durante acesso de acordo com uma concretizagdo.

Figura 7 descreve uma concretizagdo mais detalhada do

dispositivo intermediario de acordo com uma concretizagao.
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Descriciao Detalhada de Concretizacoes

Figura 1 descreve um sistema simplificado 100 para prover
midia de acordo com uma concretizagdo. Sistema 100 inclui um dispositivo
intermediario 102, um dispositivo de saida 104, e um dispositivo de
computagio remoto 106. Serd entendido que outros componentes de sistema
100 podem ser providos, mas ndo estio mostrados, tal como uma rede
interconectando os componentes.

Dispositivo de computagio remoto 106 pode ser qualquer
dispositivo de computagio que pode armazenar unidades de midia 108.
Dispositivo de computagio remoto 106 pode ser um computador pessoal,
reprodutor de musica portatil, dispositivo de memdria portatil, tal como uma
placa de memoria, assistente digital pessoal (PDA), telefone celular, ou
qualquer outro dispositivo de computagio que pode armazenar unidades de
midia 108.

Unidades de midia 108 podem ser qualquer midia, tais como
dudio, video, imagens, texto ou quaisquer outros dados. Unidades de midia
108 podem ser organizadas em "unidades" e armazenadas em armazenamento
110. Uma unidade pode ser qualquer unidade discreta de dados. Por exemplo,
uma unidade pode ser um arquivo de uma imagem: um arquivo incluindo uma
cancdo ou um video, etc. Uma unidade de midia pode ser a informag&o que ¢
precisada para produzir a unidade de midia. Por exemplo, a unidade de midia
pode ser informacgdo de imagem que € precisada para exibir uma imagem.
Também, a unidade de midia pode incluir informagdo de 4udio que €
precisada para tocar uma cangdo ou informagdo de video que € precisada para
exibir um video.

Dispositivo intermediario 102 pode ser qualquer dispositivo de
computagio que pode ser usado para produzir representagdes de unidades de
midia 108 em dispositivo de saida 104. Por exemplo, o dispositivo

intermediario 102 pode ser um console de jogo, computador pessoal, servidor
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Dispositivo intermedidrio 102 recebe representagdes de
unidades de midia 108. As representa¢des podem ser recebidas por uma rede
tal como uma rede por fios, rede sem fios, etc. As representagdes incluem
dados que sdo precisados para produzir a unidade de midia em dispositivo de
saida 104. Por exemplo, os dados precisados para exibir uma imagem podem
fazer parte da representagdo. Quando uma representagdo € descrita, pode
significar a informagdo precisada para produzir unidade de midia 108. A
representagio pode ser uma cépia exata da unidade de midia, a propria
unidade de midia, uma copia substancialmente semelhante da unidade de
midia, etc. Também, a representagdo pode ser uma versdo reduzida
escalonadamente dos dados armazenados em dispositivo de computagdo 106.
Por exemplo, se o dispositivo de saida 102 tiver uma resolu¢do mais baixa do
que a resolugdo de uma imagem armazenada em dispositivo de computagdo
remoto 106, entdo a resolugdo da representagdo da imagem pode ser reduzida
escalonadamente para satisfazer a representagéo de dispositivo de saida 104.
A representagio de unidades de midia também pode incluir outras
representagdes, tais como imagens de miniatura, que sdo criadas para imagens
que ndo foram armazenadas em dispositivo intermedidrio 102. Isto pode
permitir ao usudrio navegar a interface de usudrio para ver se ha unidades de
midia que o usuario pode querer acessar.

Dispositivo de saida 104 pode ser qualquer dispositivo de
saida. Por exemplo, o dispositivo de saida 104 pode ser um dispositivo de
exibicdo, tal como uma televisdo, monitor, etc. Dispositivo de saida 104 inclui
interface de usudrio 112, que pode ser uma interface visual que permite a um
usuario especificar quais unidades de midia ele quer acessar. Em uma
concretizagio, o dispositivo de saida 104 pode exibir imagens. Também, o
dispositivo de saida 104 pode ser um alto-falante que pode produzir audio.

Adicionalmente, o dispositivo de saida 104 também pode representar video.
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A representacio de unidades de midia 108 pode ser usada para
produzir unidades de midia em dispositivo de saida 102. Figura 2 descreve
um exemplo de produzir unidades de midia 108 de acordo com uma
concretizagdo. Como mostrado, seis unidades de midia 108 podem ser
armazenadas em dispositivo de computagdo remoto, que pode enviar
representagdes de uma ou mais unidades de midia 108. As representacdes
podem incluir representagdes dos dados para porgdes de unidades de midia
108.

Por exemplo, dados para unidades de midia 108-1, 108-3, e
108-6 podem ser enviados para dispositivo intermedidrio 102. Dados para
unidades de midia 108-2. 108-4 e 108-5 podem néo ser enviados.

Concretiza¢des particulares podem predizer quais unidades de
midia 108 podem ser mais provéveis de serem acessadas por um usudrio. Por
exemplo, heuristica pode ser usada para determinar quais unidades de midia
108 deveriam ser memorizadas em dispositivo intermedidrio 102. A heuristica
pode usar estatisticas histéricas ou qualquer outra inteligéncia. Por exemplo,
pode ser provavel que um usudrio pode acessar o comego e fim de uma lista
de imagens e assim estas imagens podem ser memorizadas em dispositivo
intermediario 102. Adicionalmente, se imagens foram modificadas em
dispositivo de computagdo remoto 106, entdo elas podem ser mais provaveis
de serem acessadas e assim podem ser enviadas para dispositivo intermedidrio
102. Por conseguinte, o dispositivo intermediario 102 pode determinar quais
unidades de midia 108 podem ser mais provaveis de serem acessadas e as
pede de dispositivo de computago remoto 106. O dispositivo de computagdo
remoto pode entdo enviar representagdes das unidades de midia 108 para o
dispositivo intermediario 102. Além de unidades de midia, outras
representagdes de interface de usudrio 202 podem ser enviadas. As
representacdes de interface de usudrio podem ser imagens de miniatura ou

qualquer outra informaco que permita a uma interface de usuario 206 exibir
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anfitrido de unidades de midia 108 que sdo achadas em dispositivo ‘de
computacio remoto 106.

Interface de usudrio 112 pode exibir uma lista de unidades de
midia 108 que podem ser acessadas por um usuéario. Como mostrado,
representacdes de interface de usudrio 202 podem ser exibidas para unidades
de midia 108. Representagdes de interface do usuédrio 202 podem ser uma
representagdo pequena das imagens, tal como uma imagem de miniatura de
videos/imagem que pode ser acessada, etc. Por exemplo. um video pode ser
acessado, o primeiro quadro do video ou a pagina de titulo do video pode ser
exibida. Também, se dudio puder ser acessado, o nome da cang¢do pode ser
exibido. Concretizagdes particulares provéem a ilusdo que todas as unidades
de midia 108 estdo armazenadas em dispositivo intermediario 102. Assim, um
usudrio pode usar o dispositivo de entrada 204 para interagir com dispositivo
intermediario 102 para controlar a interface do usudrio 112. Por exemplo, um
usuario pode selecionar uma de representagdes de interface de usuario 202
para acessar uma unidade de midia correspondente.

Dispositivo de entrada 204 pode ser qualquer dispositivo de
entrada que possa controlar qualquer dispositivo de midia 102, tal como um
controle remoto. Dispositivo de entrada 204 pode ser usado para selecionar
quais unidades de midia produzir. Em um exemplo, o usudrio pode selecionar
a representacdo de interface de usudrio 202-6 para acessar unidade de midia
108-6. Neste caso, a representagdo de unidade de midia 108-6 foi armazenada
em dispositivo intermediario 102. Assim, o dispositivo intermediario 102
pode produzir a representagio de unidade de midia 108-6 em dispositivo de
saida 104, como mostrado. Porque a representacdo de unidade de midia 108-6
esta armazenada em dispositivo intermediario 102, a saida é executada sem
demora.

O usudrio também pode selecionar uma representagdo de

interface de usuédrio 202 para uma unidade de midia 108 que ndo estd
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armazenada em dispositivo intermediario 102. Por exemplo, o usudrio pode
selecionar a representagdo de interface de usudrio 202-5. Neste caso, o
dispositivo intermediario 102 pode causar uma representagdo de unidade de
midia 105-5 ser transmitida continuamente para dispositivo de saida 104. Um
pedido é enviado para dispositivo de computagdo remoto 106 para unidade de
midia 108. A representacdo de unidade de midia 108-5 pode ser transmitida
continuamente por dispositivo intermedidrio 102 para dispositivo de saida 104
e ¢ produzida como mostrado. Em outras concretizagdes, o dispositivo
intermediario 102 pode fazer o dispositivo de computagdo remoto 106
transmitir continuamente a representagio de unidade de midia 108-5
diretamente para dispositivo de saida 104 sem passar por dispositivo
intermediario 102. Deveria ser notado que a agdo de transmissdo continua
pode levar mais tempo para produzir a representagdo de unidade de midia
108-5 do que se fosse armazenada em dispositivo intermediario 102.

O processo de predizer quais unidades de midia 105 podem ser
acessadas por um usudrio sera descrito agora em mais detalhe. Figura 3
descreve um fluxograma simplificado 300 para determinar qual conteudo
armazenar em dispositivo intermediario 102 de acordo com wuma
concretizagdo. Dispositivo intermedidrio 102, dispositivo de computagéo
remoto 106, ou outro dispositivo pode determinar qual conteudo pode ser
armazenado. Em uma concretizagdo, uma determinagdo € executada
automaticamente sem entrada de usudrio.

Etapa 302 recebe informagdo de dispositivo de computagio
remoto 106 relativa a unidades de midia 108 que estdo armazenadas nele. A
informacgdo pode ser metadados que descrevem quais unidades de midia 108
foram armazenadas. Os metadados podem incluir informagdo sobre quais
arquivos foram editados recentemente, quais arquivos foram armazenados
recentemente, a ordenacdo de arquivos dentro de uma pasta, informagédo de

identificacdo sobre as unidades de midia, ou qualquer outra informagao.
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Etapa 304 determina quais unidades de midia 108 sdo mais
provaveis de serem acessadas por um usuario. Por exemplo, os metadados
recebidos podem ser processados usando heuristica para determinar quais
unidades de midia 108 podem ser mais provaveis de serem acessadas. Como
descrito acima, unidades de midia no principio e fim de uma lista de unidades
de midia, unidades de midia que foram editadas mais recentemente ou
armazenadas em dispositivo de computagdo remoto 106 podem ser
determinadas serem mais provaveis de serem acessadas. Exemplos diferentes
de heuristica podem ser usados. Por exemplo. dados histéricos séo usados
para determinar as unidades de midia. Por exemplo, se o usudrio olhasse
frequentemente para um retrato antes, ele provavelmente olhara novamente.
Notas de usuario podem ser usadas, tal como o usuario poderia adicionar uma
"estrela ' na interface de usuario para indicar um retrato importante. Isto pode
implicar que eles pensam nisso mais que outros retratos, e portanto soa mais
provéveis de olhar isto novamente. A¢gdes de usudrio com a midia podem ser
usadas. Por exemplo, se o usuério editar um retrato (removendo olho
vermelho por exemplo), ele é mais provavel de olhar novamente para isto.
Preferéncias descobertas podem ser usadas que determinam o que um usuario
gosta de fazer com midia. Por exemplo, pode determinado que um usuario
tende a olhar para retratos com faces detectadas mais freqlientemente que
aqueles sem (por exemplo, retratos familiares contra paisagens). A fonte do
retrato pode ser usada para determinar que unidades de midia de fontes
diferentes sdo mais provaveis de serem olhadas. Por exemplo, o usudrio olha
retratos que sdo carregados fora de um cémera pessoal mais que retratos que
ele recebeu por e-mail.

Também, a capacidade de armazenamento de dispositivo
intermedidrio 102 e dispositivo de computagdo remoto 116 pode ser usada
para determinar quais unidades de midia 108 transferir. Em um sentido, as

unidades de midia 108 podem ser misturadas ao redor de forma que nenhum
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dispositivo tenha todos os dados. Quer dizer, dois dispositivos querem poder
apresentar uma vis3o ao usuario de 1000 fotografias, mas nenhum dispositivo
tem o armazenamento de disco para conter 1000 fotografias. Concretizagdes
particulares movem as imagens ao redor de forma que cada dispositivo s6
armazene de fato 500 fotografias completas, mas todas as 1000 miniaturas de
forma que cada dispositivo apare¢a ao usudrio conter todas as 1000
fotografias.

Etapa 306 armazena uma ou mais representagdes de unidades
de midia 108 em dispositivo intermediario 102. A transferéncia das
representagdes de unidades midia 108 pode ser executada antes de receber um
pedido de usudrio explicito para transferir essas unidades de midia 108. Por
exemplo, o dispositivo intermediario 102 pode determinar quais unidades de
midia podem ser mais provéaveis de serem acessadas e envia um pedido para
dispositivo de computagdo remoto 106 para estas unidades de midia. O pedido
também pode especificar as colocagdes de saida para dispositivo de saida 104.
Esta pode ser a resolugdo que pode ser usada para exibir unidades de midia
108. Dispositivo de computagio remoto 106 pode entdo enviar representagdes
das unidades de midia pedidas 108 para dispositivo intermediario 102. Em
uma concretizacdo, as especificagdes de saida podem ser usadas para enviar
as representacdes de unidades de midia 108, tal como uma versio reduzida
escalonadamente baseada na resolugdo de dispositivo de saida 104 pode ser
enviada para representagdes de unidades -de midia 108. Em outras
concretizagdes, as representagdes de unidades de midia 108 podem incluir a
unidade completa e dispositivo intermediario 102 pode decidir reduzir
escalonadamente a versio da miniatura que estd armazenada em memoria
'cache’. Uma vez que as representagdes de unidades de midia 108 foram
armazenadas em dispositivo intermedidrio 102, elas podem ser acessadas por
um usuario.

Também, concretizagdes particulares podem gerar novas
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representagdes de unidades de midia 108 ou transferir as existentes de outros
sistemas dependendo de qual € mais eficiente. Por exemplo, um console de
videogame pode ter um processador muito rdpido, e ¢ muito bom em
redimensionar fotografias. No console de videogame, faz sentido
provavelmente transferir a fotografia original de um computador pessoal,
gerar uma representagdo de alta defini¢do de 1920 x 1200 no console de
videogame e entdo descartar o original. Reciprocamente, em um dispositivo
mais lento, poderia fazer sentido gerar uma versdo menor de representagéo de
HD de 1920 x 1200 e transferir isso. Esta determinagdo pode usar métrica de
desempenho para determinar as novas representagdes que sdo desejadas.

Figura 4 descreve um fluxograma simplificado 400 para
prover acesso a unidades de midia 108 de acordo com uma concretizago.
Etapa 402 exibe uma interface do usuario 108 mostrando representagdes de
interface de usuério para unidades de midia armazenadas em dispositivo de
computagio remoto 106. Por exemplo, representagdes de interface de usuario
202 podem ter sido recebidas de dispositivo de computagdo remoto 106. Estes
podem incluir imagens de miniatura, descrigdes de texto, ou quaisquer outras
representagdes interface do usuario 202 que podem ser usadas para mostrar ao
usuario quais unidades de midia podem ser acessadas. Representagbes de
interface do usuario 202 podem ser versdes pequenas das unidades de midia
que sdo significadas serem selecionadas para acessar a unidade de midia. Por
exemplo, uma miniatura de uma cangfio é usada para acessar a unidade de
midia para tocar a cangdo.

O usuario pode entdo navegar a interface de usudrio para
determinar quais unidades de midia acessar. Etapa 404 recebe um pedido para
acessar uma unidade de midia 108. Por exemplo, o dispositivo de entrada 204
¢ usado para selecionar uma das representagdes de interface de usuario 202. O
pedido € enviado para dispositivo intermediario 102.

Etapa 406 entdo determina se uma representagdo da unidade de
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midia selecionada 108 esti armazenada em dispositivo intermedidrio 102. Se
a representagdo de unidade de midia 108 estiver armazenada, tal como em
memoria 'cache', entdo é acessada na etapa 408. Etapa 410 entdo produz a
representacdo da unidade de midia. Por exemplo, uma representagdo maior da
imagem pode ser exibida, o arquivo de audio pode ser reproduzido, o video
pode ser representado, etc.

Se a representagio de unidade de midia 108 ndo estiver
armazenada no dispositivo intermedidrio 102, na etapa 412, o dispositivo
intermediario 102 pode pedir a unidade de midia selecionada 108 de
dispositivo de computagdo remoto 106. Na etapa 414, uma representagéo da
unidade de midia selecionada 108 ¢é transmitida continuamente para
dispositivo de saida 104. A transmissdo continua pode ser por dispositivo
intermediario 102 ou de dispositivo de computagdo remoto 106 diretamente
para dispositivo de saida 104.

Durante operagdo, o dispositivo intermedidrio 102 pode re-
sincronizar com dispositivo de computa¢do remoto 106 para armazenar
representagdes diferentes de unidades de midia 108. Por exemplo, quando
novas unidades de midia 108 sdo armazenadas ou mudadas em dispositivo de
computagdo remoto 106, as unidades de midia 108 diferentes podem ser
armazenadas em dispositivo intermediario 102. Também, quando usuarios
estio acessando as unidades de midia para saida em dispositivo de saida 104,
representa¢des diferentes de unidades de midia 108 deveriam ser armazenadas
em dispositivo intermediario 102.

Figura 5 descreve um fluxograma simplificado 500 de um
método para sincronizar com dispositivo de computagdo remoto 106 de
acordo com uma concretizacdo. Na etapa 502, o dispositivo intermediario 102
pode determinar informa¢io de mudanga de unidade de midia. Dispositivo
intermediario 102 pode receber uma indicagdo de unidades de midia 108 que

mudaram em dispositivo de computagdo remoto 106. Por exemplo, o
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dispositivo de computagdo remoto 106 pode enviar metadados que indicam
quais unidades de midia 108 foram alteradas, quais unidades de midia 108
foram apagadas ou foram adicionadas, etc. Também, a informagdo de
mudanga de unidade de midia pode ser determinada baseado em quais
unidades de midia 108 estdo sendo selecionadas para acesso por um usuario.
Por exemplo, quando um usuério acessa unidades de midia diferentes, o
dispositivo intermedidrio 102 pode determinar que unidades de midia
diferentes deveriam ser armazenadas nele.

Na etapa 504, o dispositivo intermediario 102 determina se o
armazenamento atual de representagdes de unidade de midia deveria mudar.
Nesse caso, na etapa 506, o dispositivo intermedidrio 192 pede novas
representacdes de unidades de midia 108.

Na etapa 508, o dispositivo intermediario 102 recebe novas
representagdes de unidades de midia 108. Na etapa 510, o dispositivo
intermediario 102 pode armazenar as novas representagdes de unidades de
midia 108. Em uma concretizacio, representagdes de unidades de midia 108
podem ser armazenadas uma certa quantidade de armazenamento. Assim, 0
dispositivo intermedi4rio 102 pode decidir se quaisquer unidades de midia
108 deveriam ser apagadas de armazenamento. Por exemplo, as
representagdes de unidades de midia 108 que sdo menos provaveis de serem
acessadas podem ser apagadas primeiro.

Durante acesso, o dispositivo intermediario 102 pode estar se
comunicando com dispositivo de computagdo remoto 106 para ter tanto
representacdes de unidades de midia 108 transmitidas continuamente em
dispositivo de saida 104 ou pedir representa¢des de unidades de midia 108
para serem armazenadas nele para uso posterior. Figura 6 descreve um
fluxograma simplificado de um método para descrever a interagdo durante
acesso de acordo com uma concretizagdo. Na etapa 602, o dispositivo

intermediario 102 pode predizer unidades de midia 108 que podem ser
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acessadas. Também, na etapa 604, o dispositivo intermediario 102 pode
receber pedidos para acesso a unidades de midia 108. Em alguns casos, as
unidades de midia 108 podem ser armazenadas em dispositivo intermediario
102 ou podem precisar ser pedidas para transmissdo continua de dispositivo
de computagdo remoto 106.

Na etapa 606, o dispositivo intermediario 102 pode pedir para

unidades de midia 108 com prioridade. Por exemplo, o dispositivo
intermediario 102 pode nomear uma prioridade ao pedido baseado em para
qual propésito a representagdo de unidade de midia 108 que serd usada. Por
exemplo, se a unidade de midia serd transmitida continuamente para
dispositivo de saida 104, entdo uma alta prioridade pode ser anexada ao
pedido. Porém, se a unidade de midia pedida for para ser armazenada em
dispositivo intermedidrio 102, entdo uma prioridade mais baixa pode ser
anexada porque ainda nfo foi acessada. Assim, prioridade mais alta ¢ dada a
unidades de midia que foram selecionadas por um usudrio para acesso. Isto
assegura que a experiéncia de usudrio permanega Otima visto que o usudrio
ainda pode acreditar que todas as unidades de midia 108 estdo armazenadas
em dispositivo intermediario 102.
Na etapa 608, o dispositivo intermediario 102 recebe representagbes de
unidades de midia 108. Dispositivo intermediario 102 pode entdo armazenar
as representagdes de unidades de midia 108 e/ou transmiti-las continuamente
para dispositivo de saida 104.

Figura 7 descreve uma concretizagdo mais detalhada de
dispositivo intermediério 102 de acordo com uma concretizagdo. Um preditor
de unidade de midia 702 é configurado para predizer quais unidades de midia
108 podem ser mais provaveis de serem acessadas por um usuério. Preditor de
unidade de midia 702 pode se comunicar com dispositivo de computagdo
remoto 106 para pedir as unidades de midia 108. Também, o preditor de

unidade de midia 702 pode executar sincronizagdo quando condi¢des mudam.
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Preditor de unidade de midia 702 pode receber representa¢des de unidades de
midia 108 e armazen4-las em armazenamento 704. Armazenamento 704 pode
ser memoria 'cache', memoéria flash, memoéria somente para leitura (ROM),
um banco de dados, etc.

Um receptor de pedido de unidade de midia 706 ¢ configurado
para receber entrada de um usudrio, tal como por um dispositivo de entrada
204. Receptor de unidade de midia 706 processa o pedido e determina uma
acdo a ser executada. Por exemplo, se a agdo for produzir uma unidade de
midia 108, um produtor de unidade de midia 708 ¢ usado para produzir uma
representacio de unidade de midia 108. Por exemplo, uma representacao de
unidade de midia 108 pode ser recobrada de armazenamento 704 e saida em
dispositivo de saida 104.

Por conseguinte. concretizagdes particulares provéem a ilusdo
que todas as unidades de midia 108 estio armazenadas em dispositivo
intermediario 102. Porém, s6 uma porgdo de unidades de midia 108 pode ser
armazenada em dispositivo intermediério 102. Um sistema de predigdo ¢
usado para determinar a porgdo de unidades de midia 108 que esta
armazenada em dispositivo intermediario 102. Um processo de sincronizag&o
determina automaticamente quais unidades de midia 108 armazenar em
dispositivo intermedidrio 102. Assim, um usudrio ndo precisa executar
operagbes de copia e colagem para transferir unidades de midia 108 entre
dispositivo de computagdo remoto 102 e dispositivo intermediario 102. Por
conseguinte, a experiéncia de usudrio é aumentada visto que um usuario pode
navegar a interface 141.

Embora a descricdo tenha sido descrita com respeito a
concretizagdes particulares disso, estas concretizagdes particulares sdo
meramente ilustrativas, e ndo restritivas. Embora unidades de midia sejam
descritas, qualquer informag#o pode ser provida em unidades de midia.

Qualquer linguagem de programagéo adequada pode ser usada
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para implementar as rotinas de concretizagdes particulares incluindo
linguagem C, C++, Java, 'assembly’, etc. Técnicas de programagao diferentes
podem ser empregadas tais como processual ou orientada para objeto. As
rotinas podem executar em um unico dispositivo de processamento ou
multiplos processadores. Embora as etapas, operagdes ou computagdes
possam ser apresentadas em uma ordem especifica, esta ordem pode ser
mudada em concretizagdes particulares diferentes. Em  algumas
concretizacdes particulares, multiplas etapas mostradas como seqiienciais
nesta especificagio podem ser executadas a0 mesmo tempo.

Um "meio legivel por computador" para propésitos de
concretizagdes particulares pode ser qualquer meio que possa armazenar,
comunicar, propagar, ou transportar o programa para uso ou com rela¢io ao
sistema, aparelho, sistema, ou dispositivo de execugdo de instru¢do. O meio
legivel por computador pode ser, por meio de exemplo somente, mas ndo por
limitagdo, um sistema eletronico, magnético, optico, eletromagnético,
infravermelho, ou de semicondutor, aparelho, dispositivo, meio de
propagacio ou memoéria de computador. Concretizag3es particulares podem
ser implementadas na forma de logica de controle em software ou hardware
ou uma combinagdo de ambos. A légica de controle, quando executada por
um ou mais processadores, pode ser operdvel para executar aquilo que €
descrito em concretizagdes particulares.

Concretizagdes particulares podem ser implementadas usando
um computador digital de proposito geral programado, usando circuitos
integrados especificos de aplicagdo, dispositivos logicos programaveis,
arranjos de portas programaveis em campo, sistemas Opticos, quimicos,
biologicos, de quantum ou nano-engenharia, componentes e mecanismos
podem ser usados. Em geral, as fungdes de concretizag3es particulares podem
ser alcancadas por qualquer meio como €é conhecido na arte. Sistemas

distribuidos em rede, componentes e/ou circuitos podem ser usados.
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Comunicagdo, ou transferéncia de dados pode ser por fios, sem fios, ou por
qualquer outro meio.

Também sera apreciado que um ou mais dos elementos
descritos nos desenhos/figuras também podem ser implementados de uma
maneira mais separada ou integrada, ou até mesmo removidos ou feitos
inoperéaveis em certos casos, como € util conforme uma aplicagdo particular.
Também esta dentro do espirito e extensdo implementar um programa ou
codigo que pode ser armazenado em um meio legivel por maquina para
permitir a um computador executar quaisquer dos métodos descritos acima.

Como usado na descrigdo aqui e ao longo das reivindica¢Oes
que seguem, "um", e "0" incluem referéncias plurais, a menos que o contexto
caso contrario dite claramente. Também, como usado na descri¢do aqui e ao
longo das reivindicagdes que seguem, o significado de "em" inclui "em" e
"no" a menos que o contexto caso contrario dite claramente.

Assim, enquanto concretizagdes particulares foram descritas
aqui, uma latitude de modificagdo, vérias mudangas e substituigdes sdo
planejadas nas exposigdes precedentes, e serd apreciado que em alguns
exemplos algumas caracteristicas de concretizagdes particulares serdo
empregadas sem um uso correspondente de outras caracteristicas sem partir
da extenso e espirito como publicado. Portanto, muitas modificagdes podem
ser feitas para adaptar uma situagdo particular ou material a extensdo e

espirito essenciais.
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REIVINDICACOES

1. Método para gerenciar midia, caracterizado pelo fato de

compreender:

receber, em um dispositivo intermedidrio, informag¢do para
midia armazenada em um dispositivo de computag¢io remoto;

predizer automaticamente uma ou mais representagdes da
midia para armazenar no dispositivo intermedidrio, as representagdes da midia
determinadas baseadas em uma determinagdo da qual midia pode ser
acessada; | 7

receber as representagdes da midia:

armazenar as representacdes das midia em armazenamento no
dispositivo intermediario;

usar a informagdo para prover um usuério com conectam que
mostra uma lista da midia que pode ser acessada usando o dispositivo
intermediario;

receber um pedido para acessar as representagdes da midia;

determinar se a midia pedida estd armazenada no dispositivo
intermediario;

produzir a midia pedida do armazenamento no dispositivo
intermediario se a midia pedida estiver armazenada no armazenamento.

2. Método de acordo com reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de que as representagdes da midia incluem representagdes que sdo
reduzidas escalonadamente de representagdes da midia armazenadas no
dispositivo de computag@o.

3. Método de acordo com reivindicagdo 2, caracterizado pelo

fato de que representagdes reduzidas escalonadamente incluem uma primeira
representagdo com menos informagdo do que uma segunda representagdo

armazenada no dispositivo de computagéo.

4. Método de acordo com reivindicagdo 1, caracterizado pelo
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fato de que a lista mostra ao usudrio que todas as representagdes de midia

podem ser acessadas.

5. Método de acordo com reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de compreender adicionalmente transmitir continuamente a midia pedida
do dispositivo de computagdo para um dispositivo de saida pelo dispositivo
intermediério se a midia pedida ndo estiver armazenada no armazenamento do
dispositivo intermediario.

6. Método de acordo com reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de que predizer inclui determinar a uma ou mais representagdes antes que

aplicagdo seja habilitada para exibir as representagdes de midia.

7. Método de acordo com reivindicagdo 1, caracterizado pelo
fato de compreender adicionalmente:

determinar quando mudangas a midia no dispositivo de
computagdo ocorrem,

determinar se a uma ou mais representagdes armazenadas no
dispositivo intermediario deveriam ser mudadas, e

pedir para representacdes adicionais de midia se uma ou mais
representagdes deveriam ser mudadas.

8. Método de acordo com reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de compreender adicionalmente:

receber metadados para a midia: e

usar heuristica para predizer a uma ou mais representagdes da
midia para armazenar no dispositivo intermedidrio baseado nos metadados.

9. Método de acordo com reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de que predizer automaticamente e receber as representagdes s@o
executados antes que um pedido explicito de um usudrio seja recebido
transferir as representagoes.

10. Aparelho configurado para gerenciar midia, caracterizado

pelo fato de compreender:
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um ou mais processadores: e

légica codificada em um ou mais meios tangiveis para
execugdo pelo um ou mais processadores e quando executada operavel para:

receber, a um dispositivo intermediario, informacdo para midia
armazenada em um dispositivo de computagio remoto:

predizer automaticamente uma ou mais representagdes da
midia para armazenar no dispositivo intermedidrio, as representa¢des da midia
determinadas baseadas em uma determinago da qual midia pode ser
acessada;

receber as representacdes da midia;

armazenar as representagdes da midia em armazenamento no
dispositivo intermediario;

usar a informacdo para prover um usuario com uma interface
que mostra uma lista da midia que pode ser acessada usando o dispositivo
intermediario;

receber um pedido para acessar as representagdes da midia;

determinar se a midia pedida esta armazenada no dispositivo
intermediario;

produzir a midia pedida do armazenamento no dispositivo
intermedidrio se a midia pedida estiver armazenada no armazenamento.

11. Aparelho de acordo com reivindicagdo 10, caracterizado

pelo fato de que as representagdes da midia incluem representagdes que séo
reduzidas escalonadamente de representagdes da midia armazenadas no
dispositivo de computagdo.

12. Aparelho de acordo com reivindicagdo 11, caracterizado

pelo fato de que representagdes reduzidas escalonadamente compreendem
uma primeira representacdo com menos informagdo do que uma segunda

representagio armazenada no dispositivo de computagio.

13. Aparelho de acordo com reivindicagdo 10, caracterizado



10

4

pelo fato de que a lista mostra ao usudrio que todas as representagdes de midia
podem ser acessadas.

14. Aparelho de acordo com reivindicag@o 10, caracterizado

pelo fato de que a logica quando executada ¢ adicionalmente operavel para
transmitir continuamente a midia pedida do dispositivo de computagdo para
um dispositivo de saida pelo dispositivo intermediério se a midia pedida ndo
estiver armazenada no armazenamento do dispositivo intermediario.

15. Aparelho de acordo com reivindicagdo 10, caracterizado

pelo fato de que légica operavel para predizer compreende logica quando
executada que é adicionalmente operavel para determinar a uma ou mais
representagdes antes que um aplicativo seja habilitado para exibir as

representacdes de midia.
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RESUMO

“METODO E APARELHO CONFIGURADO PARA GERENCIAR MIDIA”

Concretizagdes particulares relacionam-se geralmente a prover
midia para exibigio para um usuario. Em uma concretizagio, a midia pode ser
armazenada em um dispositivo de computagdo remoto. Um dispositivo
intermediario pode ser usado para exibir a midia em um dispositivo de saida.
Embora a midia possa ser armazenada no dispositivo de computagéo remoto,
o usudrio pode acreditar que a midia estd armazenada no dispositivo
intermediario ao exibir conteido usando o dispositivo intermedidrio.
Representagdes das unidades de midia podem ser recebidas no dispositivo
intermediario. O dispositivo intermediario prediz automaticamente quais
representagdes da midia podem ser acessadas mais provavelmente pelo
usuario. Quando um pedido para acessar as unidades de midia é recebido, se a
unidade de midia pedida estiver armazenada no dispositivo intermediério,
entio ela pode ser exibida automaticamente usando a representagdo

correspondente da unidade de midia.
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