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(54) СПОСОБ ЭНТРОПИЙНОГО КОДИРОВАНИЯ СЕГМЕНТА СЛАЙСА И УСТРОЙСТВО ДЛЯ
НЕГОИСПОСОБЭНТРОПИЙНОГОДЕКОДИРОВАНИЯСЕГМЕНТАСЛАЙСАИУСТРОЙСТВО
ДЛЯ НЕГО

(57) Формула изобретения
1. Способ видеодекодирования, содержащий:
получение из битового потока информации о максимальном размере единицы

кодирования;
получение из битового потока первой информации, указывающей, разрешено ли

включить зависимый сегмент слайса в видеокадр или нет;
определение одной или более максимальной единицы кодирования, включенной в

первый сегмент слайса, основываясь на максимальном размере единицы кодирования,
который определяется посредством использования информации о максимальном
размере;

получение из битового потока второй информации, указывающей, находится ли
текущая максимальная единица кодирования в конце первого сегмента слайса или нет;

определение числа точек входа поднаборов, которые включают в себя одну или
более максимальных единиц кодирования первого сегмента слайса, основываясь на
третьей информации, получаемой из заголовка сегмента слайса битового потока;

определение положений точек входа посредством использования смещения, которое
на 1 больше числа, указанного четвертой информацией, получаемой из заголовка
сегмента слайса;

сохранение контекстной переменной первого сегмента слайса, если первая
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информация указывает, что разрешено включить зависимый сегмент слайса в видеокадр,
и вторая информация указывает, что текущая максимальная единица кодирования
находится в конце первого сегмента слайса; и

декодирование зависимого сегмента слайса, который расположен следующимпосле
первого сегмента слайса в видеокадре, посредством использования сохраненной
контекстной переменной,

причем число и положения точек входа определяются, если множество тайлов
включены в видеокадр, или синхронизация может выполняться для контекстных
переменных текущей максимальной единицы кодирования, включенной в видеокадр.

2. Способ видеодекодирования по п.1, в котором сохранение контекстной переменной
содержит сохранение контекстных переменных текущей максимальной единицы
кодирования, если разрешено зависимый сегмент слайса включить в видеокадр.

3. Способ видеодекодирования по п.1, в котором сохранение контекстной переменной
содержит сохранение контекстной переменной текущей максимальной единицы
кодирования, декодированной в конечном счете в первом сегменте слайса, если вторая
информация указывает, что текущая максимальная единица кодирования находится в
конце первого сегмента слайса.

4. Способ видеодекодирования по п.1, дополнительно содержащий:
определение, может ли быть включен зависимый сегмент слайса видеокадра или нет,

основываясь на первой информации, получаемой из набора параметров видеокадра
битового потока;

определение, является ли текущаямаксимальная единица кодирования окончательной
максимальной единицей кодирования или нет, основываясь на второй информации,
получаемой из данных текущей максимальной единицы кодирования из числа данных
каждого из сегментов слайса битового потока; и

получение строки бинов из данных текущей максимальной единицы кодирования.
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