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Nowopol Sp. z 0.0. Korfantow

Tworca wzoru przemystowego jest Wiestaw Nachalewicz
Szyba czolowa automatow do gier.

Prawo z rejestracji wzoru przemystowego trwa od dnia.0%.. 9%, 2 002-

Przedmiotem wzoru przemystowego jest szybfi czolowa automatow do
gier zrgczno$ciowych i/lub hazardowych umieszczanych w salonach gier
zrecznosciowych, klubach, pubach i innych miejscach spotkan towa-

1zyskich.

Istota wzoru przemystowego jest nowa posta¢ szyby czolowej wolno-
stojacego automatu do gier zrgcznosciowych i/lub hazardowych,
przcjawiajqea sic w ksztakeic, sposobic zabudowy, kolorach, ukladzic

linii oraz wlasciwosciach nadajacych automatom oryginalny wyglad.

Szyba czolowa automatow do gicr wedlug wzoru przemystowego
ukazana zostala na rysunku zbhiorczym odmian szyb czolowych, oraz na
rysunknch fig 1 widok ogolay nzyby czolowej w kolorze nichionkim,

fig, 2- fotografia szyby czolowej niebieskiej .

: Szyba czotowa automatu do gry wedlug wzoru przemystowego skiada

si¢ 7z dwach prostokgtnych czgsci przy czym cz¢§C wyzsza montowana



[

jest na $cianie czolowej obudowy automatu do gry a cze§é wezsza
montowana jest na pulpicie obudowy automatu do gry. Obie szyby
posnédajq na czamym tle lustrzane obwoédki pionowe polqczone na
wezszej szybie pofznomym lacznikiem. Na szerszej gérnej czesci lustrza-
na laméwka tworzy prostokat o lagodnie zaokraglonych narozach,
ktérego tlo wypelnione jest pionowymi czarno-granatowymi pasami. W
gomej czesci prostokata umieszczone sa trzy male prostokaty utworzone
lustrzang laméwka posiadajace po trzy konfiguracje zestawow trojko-
wych z bialymi polami w ktérych umieszcza si¢ wysoko$é wygranych.
Ponizej w niebieskich otokach umieszczono trzy pola odczytu wskazaf
bebna losujacego automatu z naniesiona po lewej stronie kombindcja
rrioiliwych wygranych, za$ w tle tych trzech p6t naniesiono przeplecione
linie czerwone z numerami w czerwonych okregach tworzace obraz
moi’ﬁWoéci wygraiych. Nad czerwonym prostokglem ponizej trzech pol
umieszczono napis ,, Multiwin” a obok biale kwadrau;we pole do
wysx;vietlenia wysokosci wygranej. Poza prostokatem po prawej jego
stronie umieszczono obraz jokera w otoczce z zielonych liSci pod kléra"
s4 biale prostokatne pola z informacja dla grajacego. W wezszej czeScei
prostokiginej szyby czolowej wedlug  wzoru  przemyslowego w
otoczonym lustrzang laméwka prostokacie wypelnionym tlem w
rpionqwé czamo-granatowé pasy, umieszczono w niebiéékich otokach
trzy pola odczytu wskazan bebna losujacego automald z naniesiong po
lewej stronic kombinacjqg mozliwych wygranych, Powyzcj i ponizgj
umieszczonb biate pola z informacjami dla grajacych. Po prawej stronie,
po“‘i'ﬁej prosto}chté na szybie umieszczono na tle bialo-czarnej
szachownicy dwa pola czerwone i biale a poniZzej obraz szeregu monet ,
jnkcrﬁ w ziclonej oloczee 7 ligci i binle pola dla wskaznnin wysokodci

wyplanej.



Szyba czolowa automatu do gry wedtug wzoru przemystowego skiada
sig¢ z dwoch prostokatnych czesci przy czym cze$é wyzsza montowana
just mu Sciunic czolowej obudowy uutomutu du gry u czede wezsza
montowana jest na pulpicie obudowy automatu do gty. Obie szyby
posiadaja na czarnym {le lustrzane lamowki Pionowe*l polaczone na
wezszej szybie poziomym lacznikiem. Na szerszej goémej czesci
lustrzana lamowka (worzy prostokat 3 o tagodnic zaokraglonych naro-
zach, ktérego tto wypelnione jest pionowymi czarno-granatowymi
pasami. W gornej czgsci prostokata umieszczone sg trzy mate prostokaty
1 utworzone lustrzana laméwka posiadajace po lrzy konﬁguracje.
zestai;véw trojkowych z bialymi polami 2 w klérjch uinieszcza si¢
wysokoéé wygranych. Ponizcj w nichicskich ol.o'knchF umicszczono irzy
pola odczytu wskazan bebna 8 losujacego automatu z naniesiong po
lewej stronie kombinacja 9 mozliwych wygranych, za$ w tle tych trzech
pél naniesiono przeplecione linie czerwone z numerami w czerwonych
okregach (worzace obraz mozliwosci wygranych. Nad czerwonym
prost(;kqtem 6 ponizej trzech pot 8 umieszczono napis ,, Multiwin™ a
obok biate kwadratowe pole 2 do wyswietlenia wysokosci wygrane;.

Poza prostokatem po prawej jego stronie umleszczon(_) obraz jokera 4 w
otoczce z zielonych lisci pod ktorg sa biale prostokatne pola 2 z
inf(;ﬁ}l‘aqia dla grajacego. W wezszej czeéci prostokatnej szyby czolowej
wed'hfxg wzoru przemystowcgo w otoczonym lustrzang lamowkg 1
prostokacie wypelnionym tlem w pionowe czarno-granatowe pasy 3 ,
umie’szczond w niebieskich .otokach trzy pola 8 odczytu wskazan bebna
losujacego aulomatu 7. naniesiong po lewej stronie kombinacjg
mozliwych wygranych 9 . l’owyicj i poniizej utieszezono biale pola 5 z
mformacjarm dla grajacych. Po prawej stronie, powyzej prostokata na
szyble umneszczopo na tle biato-czarnej szachownicy dwa pola czerwone

11 i biale a ponizej obraz szeregu monet 12 , jokera 4 w zielonej otoczce



z li$ci umieszczono biate pola 2 dla wskazania wysoko$ci wygranej, tak

jak to pokazano na rysunku fig.1.
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