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quaci automat na mince nebo znémky

Oblast techniky

Vynédlez se tykd hracfiho automatu na mince nebo zndmky
s nékolika vyhernimi $térbinami uspo¥éddanymi v panelu, do
ného? hrédd vystf¥eli minci nebo zndmku, aby zasédhl jednu z
vyhernfich $tdrbin, pridem? p¥i zasaZeni jedné vyherni S$tér-
biny minci nebo zndmkou se uvolni blokovéni uvolnovaciho me-
chanismu pro urlity poéet minci nebo zndmek uloZenych ve stro-
ji pro vyplaceni vyhry, zati{mco minuti vyhernich St&rbin zna-
mené odvedeni mince nebo zndmky do pokladny, kde se znimky
nebo mince shromaZduji nebo do vnit¥niho i vmnéjSiho ob&hu

pro dalsi pouziti.

Dosavadni stav techniky

Dosud jsou zndmy hraci automaty, které jsou vybaveny
mechanickymi za¥{zenimi pro kontrolovdni vyher. Nékterd z
téchto za¥izeni jsou upravena na pevnou vyhru pro ka¥dou
vyherni ¥térbinu, nap¥iklad na deset minci p¥i zasa¥eni cen-
tr4lni vyherni ¥t3rbiny, pridem¥ vyhra se postupnd sniZuje,
nap¥iklad a¥ na t¥i mince pro nejkrajnéjs$i $it&rbinu. Zde lze
velmi t&%ko dosdhnout jakékoliv variace vyher a sefizeni
dlouhodobého pomdru vhozeni/vyplata miZe byt provedeng pou-
ze manudlnim se¥{zenim vstupnich otvord $térbin, které zmé-
ni{ statistickou pravdépodobnost zasaZeni Stérbiny a tim i
uvedeny pomér. Zpravidla se usiluje o to, aby dlouhodoby
zisk &inil primérné 20% vhozenych minci, tj. 80% vhozenych
mined by mélo byt vrdceno jako vy¥hry p¥i vétSim poctu her.
Vstupni &4st $térbin je proto nutno upravit /pokusné/ na

dosahovédni sprdvného procentového poméru. To je vSak lasové
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narocny proces,

Z norského patentu 139758 /Lars Berg A/S/ je zndmo za-
Y¥izeni, pou¥{vané v hracim automatu, obsahujic{ vyplatni me-
chanismus, ktery je programovén na plynulé nebo periodické
ménéni vyhry. Plynulé nebo periodické zmény vyher podle nor-
ského patentu 139758 se provdd¥ji ponechdnim zm&ny hodnot
jednotlivych displeji uspo¥ddanych nad kaZdou vyherni Stér-
binou v uréitych &asovych intervalech, po stejnou dobu, co
je v¥platni mechanismus nastaven na hodnotu, kterd je v 1li-

bovolné dobé nad Stérbinami zobrazena.

V tomto p¥{ipadé tedy musi hril nejen odhadnout silu
rézu, kterou je mince vrZena ¥i vyst¥elena, ale mince musi
rovnd# trefit vybranou ¥t&rbinu v okam¥iku zaji¥tujicim
optimd1lni vyhru. Podle uvedeného norského patentu se navrhu-
je zména v¥hry ka¥dou sekundu, takZe hrdl musi minci vyst¥e-
1it sprdvné v tom okamZiku, kdy jeho maximdlni hodnota je

prévé zobrazena, aby vyhral.

Patent GB 1 454 046 /Gatley/ ¥eS{ hraci automat, ve
kterém se usiluje o ¥izeni krdtkodobého malého pomérného
zisku tak, Ze jsou navrZeny prostredky pro kontrolu celko-
vé hodnoty vhozenych minci, prostfedky pro kontrolu celkové
hodnoty vyplacenych vyher a prost¥edky citlivé na odchylku
pomdru obou hodnot od pF¥edem stanoveného pom&ru a zplsobu-
jici{ zmé&nu bud Sance nebo hodnoty vyhry v ndsledujicich
hrdch v takovém sméru, ktery bude mit vliv na opravu pomé-

ru uvedenych celkovych hodnot na sprédvnou hodnotu.

Z patentu GB 1 202 691 /Lennard/ je zndmy hraci auto-
mat obsahujfic{ za¥{zeni na vyplatu vyher na konci kaZdé
vitdzné hry, kde je moZno ziskat prémii po p¥edem uréeném
podtu vitdznych her. Zde je navic navrZeno za¥izeni pro vy-

platu prémie, jehoZ &innost je Yizena p¥imo nebo nep¥imo



poéitacim prostiedkem, p¥idem? za¥izeni pro vypldceni pré-

mie se neuvede do chodu dokud neni dosaZeno p¥edem stano-
veného poltu vyher. Toto za¥izeni na vyplaceni p¥edem sta-
novené prémie je upraveno jako &4st dal¥fho hraciho automa-
tu, ktery se 1i8i od prvniho hraciho automatu, p¥ifem¥ oba
automaty pracuji ve vzdjemné soulinnosti, ovlddény uvedenym

~

politacin prosti¥edkem.

Patent GB 2 188 182 /Parker/ Ye¥{ zdbavny automat na
mince, kde zasaZeni jednoho nebo vice pevnych terdd hrddem
znamenéd vyhru, pF¥idemZ mnoZstvi vyher se potitd ne zdkladd
poétu zasaZenych terlld a podtu minci uloZenych v hotovosti
v vnolkladné automatu, p¥ilemZ velikost hotovosti se méni ve
vztahu k mnoZstvi minci, které byly do automatu vhozeny a
které byly vyplaceny v pYedeilé hre.

Patent GB 2 131 587 /Eagiwara/ se tyk4 zdbavného za¥i-

4

zeni, kde v paméti pocéitale je uloZeno mnoho programi, kte-
ré ¥1di hru. Skutednd vyhra zafizeni se odvodi z ndhodnych
- 4 A v ’ 7 ’ ’ 7 g 4
variaci v predem urdeném programu, Znamd zdabavnd zarizeni
tylkejici se stejné problematiky jsou popsdna v dvodni &ésti
tohoto patentu a mohou to byt zdbavnd za¥izeni, kde v pri-

béhu hry p¥ebéhnou drdhu kond nebo jiné objekty.

Takové zdbavné za¥izeni obsahuje napfiklad patent
US 4 373 732 /Brovn a kol./ a nevyhodou takovych za¥izeni
je moZnost velkych vyher brzy po instalovidni za¥izeni, pFres-
toZe podle predem stanoveného vyplatniho poméru byly nasta-
veny dlouhodobé vyhry. Aby se tato nevyhoda zredukovala,
navrhuje se podle uvedeného patentu GB 2 131 587 aby se au-
tomaticky zvolil vyplatni program, ktery je pro hrdce méné

v v

vyhodny, kdyZ p¥islusSné vyhra pFfesdhne predem stanovenou
hraniei. Proto navrhuje uvedeny patent GB 2 131 587 vice
v¥platnich programi, nap¥iklad &ty¥i, a kdyZ hrdl prekrodi

. . - . o s
stanovenou mez, dispoziéni obvod automaticlky vybere jiny
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program, aby se skute&nd vyplata zménila.

I kdy¥ vSak patent GB 2 131 587 navrhuje vice vyplatnich
programd nebo tabulek, které mohou poskytnout dlouhodobé i krat-
kodobé vyhry rliznych velikosti, neobsahuje Zddny ndvrh na akumu-
lovédni prémie, kterd se ud&li po del3i dobé, a kterd se vyplédci

jako v¥sledek obratu hraciho automatu na mince nebo zndmky.

Ddle je v patentu US 4 624 459 /Kaufman/ popsdno hraci za-
Yizeni s mnohondsobnymi nédhodnymi vyhrami, obsahujici generdtor
ndhodnych &isel, ktery vyddvd mnoZstvi ndhodnych ¢isel pro vy-
pldceni mnoha ndhodnych vyher. Toto zndmé hraci za¥izeni vSak
neposkytuje nédvod na shroma¥dovdni vyher, které nejsou s vyho-
dou pevné, ale které jsou zdvislé na poltu minci vhozenych do
automatu a néslednd na jejich hodnoté ani ndvod pro pozdéjsi
stanoveni vyplaty prémie po tom, co uloZené mince byly ohodno-

ceny politalem.

Rovné%Z v patentu US 4 448 419 /Telnaes/ je popsdn hraci
automat typu pouZivajiciho otodéné navijeci bubny nesouci na
obvodu mno¥stvi znadek &i symbold, ale neni zde vyddvan Zadny
pokyn pro vyddvdni minci hracim automatem ani zde neni Z&dny
prost¥edek pro nastaveni vlastniho dlouhodobého zisku procen-
tového mnoZstvi z celkového mnoZ%stvi minci vhozenych do auto-
matu ani prost¥edek pro nastaveni dlouhodobé prémie hrddi, kte-
ry je procentové men3i ne% zistatek mezi dlouhodobym procento-
vym ziskem a celkovym poltem minci v automatu a dédle ani pro-
st¥edek pro nastaveni zv14d3tni vyhry na zdkladé nahromadéni
rozdill mezi uvedenym zlistatkem a uvedenou men$i vyhrou, kterd
nakonec po urditém podtu UspéSnych her poskytne nahromadény
rozd{l, ktery je potom hrdli vyplacen jako hlavni vyhra.

Ukolem vyndlezu je vytvo¥it hrac{ automat na mince nebo
znédmky tvodem popsaného typu, ktery bude dalSim vylepSenim

hraciho za¥izeni popsaného v patentu US 4 624 459.



DalSim dkolem vyndlezu je vytvo¥eni hraciho automatu,

ktery miZe byt naprogramovédn na daleko vic prom¥nnych zpiso- 5

bl funkce ve srovndn{ se zndmymi hracimi automaty.

Jesté dalSim dkolem vyndlezu je vytvo¥it hraci automat, .
u kterého lze zcela kontrolovat a ¥{dit a vhodnd nastavovat

krédtkodobé vyhry a dlouhodobé zisky.

JesSté dalSim dkolem vyndlezu je vytvo¥it hrac{i automat,
ktery bude mit je$t& dal3{ moZnosti variaci ve vypldceni vy-
her, specidlné vyher typu "banku" =~ hlavnich vyher - a spe-

cidlné pro nastaveni mnoha riznych typd vyher.

Ukolem vynilezu je d4le vytvo¥it hrac? automat, u které-
ho je moZno nejen pouze st¥{dat podet her od jedné hlavni vy-
hry k druhé, ale i polet her a dobu mezi témito specidlnimi
hlavnimi vyhrami a jeS$t& provdd¥t kombinace této zmény v hrédch
se st¥iddnim hodnot krdtkodobych vyher i ve spojeni se st¥idd-

nim hodnoty nékolika hlavnich vyher.

DalSim vkolem vyndlezu je vytvo¥it hraci automat, ve kte-
rém se zm&na poltu her od jedné hlavni{ vyhry k druhé provad{
tak, Ze je pro hrdle prakticky nemo¥né odhadnout, kdy hlavni
vvjhra prijde, ale ve kterém vy$8{ dal3{ vyhra &in{ hru na hra-

cim automatu pro hrile jes$té vice atraktivnéjsdi.

A koneéné je dkolem vyndlezu rovné% vytvorit hraci auto-
mat, ve kterém se automaticky nastavuje vztah mezi vlastnim
dlouhodobym ziskem majitele, krdtkodobou vyhrou a specidlnimi
hlavnimi vyhrami tek, aby bylo dosaZeno spridvného poméru mezi

ziskem majitele a vyplatami vyher, ' .

Podstata vyndlezu

VySe uvedené idkoly jsou splnény hracim automatem na min-

ce nebo zndmky s nékolika vyhernimi S$t&€rbinami uspo¥ddanymi



v panelu do n¥ho% hr4& vhodi &i vyst¥eli minci se snahou o za-

sa¥en{ jedné z vyhernich ¥t¥rbin, pFilem? zasaZenim jedné vy-
herni ¥t8rbiny minc{ se uvolni blokovani uvolnovaciho mecha-

nismu pro urdity podet minci uloZenych v automatu pro vyplace-
ni{ vyhry, zatimco minut{ vyhernich ¥t&rbin znameni odvedeni

mince do pokladny automatu, kde se mince shroma?duj{ nebo pro

’

vnit¥ni i vn&j%i ob&h pro dal¥{ pouZiti, podle wyndlezu, jehoZ
podstatou je, Ze obsahuje [ Rumbimsesd
>Qiprostfedky pro kontrolu &i sledovdni celkové hodnoty

celkového podétu vhozenych minci;

TP%(prostfedky pro sledovédni

vyher;
?xtprostfedky
Eﬁﬁprostfedky

;x(fprostfedky
uvedend krétkodobd

}ﬁ(prostfedky

Jinymi slovy,

celkové hodnoty vyplacenych

pro nastaveni dlouhodobého zisku;

pro mastaveni krétkodobé vyhry a

v v

vets

pro nastaveni speciédlni vyhry i nez

vyhra;
pro nastaveni dal8fch specidlnich vyher.
prost¥edky pro nastaveni dalSich specidlnich

vyher mohou obsahovat prost¥edly pro nastaveni prvni specidlni

vyhry, objevujici se v prvnim opakovaném intervalu, s prvni

prim&rnou &4dstkou, i prost¥edky pro nastaveni druhé
vyhry, objevujici se v druhém opakovaném intervalu,
prim&rnou &dstkou, i prost¥edky pro nastaveni t¥eti

vyhry, se t¥eti primérnou fastkou atd.

Pr¥esnéji Yeleno prostiedky pro nastaveni prvni

vyhry mohou nastavit jeji prvni primérnou ddstku na

specidlni
s druhou

specialni

4 ’

specidlni

v 7

nejnizsi

hodnotu, ale u nejvice opakovaného intervalu, napfiklad den-

niho, zatimco uvedené prost¥edky pro druhou specidlni vyhru

mohou nastavit druhou primdrnou $4stku na stfedni hodnotu a

ve st¥ednd asto opakovaném intervalu, napFiklad tydennim,



a uvedené prost¥edky pro nastaveni t¥et{ specidln{ vy¥hry nasta-

vi t¥eti prim&rnou &4stku t¥et{ specidlni vyhry na nejvy$si
hodnotu, ale v nejménd &asto opakovaném intervalu, nap¥iklad

mésiénim.

P¥ehled obrdzkd na vykresech

Vynélez bude nyni bliZe objasnén pomoci p¥iloZengych vy-

kresl, na nich%

obr. 1a zndzornuje schematicky nidrys kombinovaného minco-
vniho panelu hraciho automatu a blokové schema tykajici se je-

ho prvniho provedeni podle vyndlezu,

obr. 1b zndzornuje blokové schema elektronickych jednotek

obsaZenych v hracim automatu podle vyndlezu,

obr. 2a zndzornuje graficky p¥iklad zm&n &i variaci krét-
kodobych vypldcenych vyher a mno¥stvi hlavnich vyher vztahuji-
cich se na velky podet her a

obr. 2b zndzornuje graficky dal${ variaci krdtkodobych
vyher a mnoZstvi specidlnich hlavnich vyher vztahujicich se

na velky podet her.

Priklady provedeni vyndlezu

Na obr. 1a, ktery zndzornuje schematicky fyzikdlni kompo-
nenty hraciho automatu na mince a jejich jednotlivd spojeni
s ruznymi ovlddacimi a sledovacimi /kontrolnimi/ prost¥edky
v zjednoduSeném schematu, je obecnd konstrukce hraciho automa-
tu, jako takovd, zndmd. Hraci automat 1a na mince nebo zndmky
zndzornény na obr. 1a, obsahuje mincovni panel 1b, ktery je za-
se opatlen nékolika, nap¥iklad péti vyhernimi $t&rbinami 1,

které tvori terce pro mince zavédéné do automatu, a které hrdd
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vyst¥eli do panelu 1b pomoci rufn& ovlddaného vyst¥elovaciho
mechanismu. Nad ka%dym ter&em nebo vyherni Stérbinou 1 je
unistén displej 2, ktery zndzornuje proménnym zpisobem veli-
kost p¥isludné vyhry pfed kaZdou hrou.

Displeje 2, které mohau obecné byt zndmého LED nebo LCD
typu, jsou ovlddédny ¥idici jednotkou 3, kterd zase reaguje na
informace z politale 4. Po¥ital 4 je pF¥izpisoben pro prijiméd-
ni informac{ z ndkolika &idel 5, které jsou umistény na riz-
njch mistech v mincovnim panelu 1b, a které sleduji pohyb
rtzanych minci, tj. Usek p¥ivodu mince, uUsek trefovdni mince
do vyherni $tdrbiny 1, minci, které netrefila 24dnou vyherni
$trbinu 1, minei bliZfci se Ik zdsobé v pokladné 8 nebo min-
ci vypldcenou pokladnou 8 automatu.

-

Prvni sada &¢idel 5 tedy kontroluje jednotlivé vodici
dréhy 5a z vyhernich ¥t8rbin 1, plrilemZ ka%dé ¢idlo 5 dodéd-
v4 elektricky signdl do politale 4 pro zaznamendni, Ze min-
ce trefila néjakou vyherni $térbinu 1, a Ze podle p¥islusné
ceny mé byt vy&lendna z pokladny 8 Cdstka, kterd mé byt vy-

placensz, tj. vyhra zobrazend na p¥islusSném displeji 2.

Po tom, co mince pro$la z vyherni $térbiny 1 vodici
drdhou 1, dostane se do pokladny 8, kde se mince shroma¥duji,
ale pred tim projde &¢idlem 6, které vSechny mince piivddéné

do pokladny 8 registruje.

Jestli¥e mince vlo¥end do stroje a vyst¥elend smérem
k jedné vyherni $t&rbind 1 tuto Stérbinu 1 mine, bude sledo-
vat jednu z ndkolika vloZenych drah 6aa na své cesté do po-

kladny 8, nale¥ je rovn8% registrovédna zminénym &idlem 6.

Hrac{ automat mi¥e byt rovné¥ konstruovdn s uzavienym
nebo polouzavienym ob&hem pro urfity pofet minei nebo znédmek
a v tomto p¥ipadd mohou mince pouZité hrélem obihet vnitiné

nebo vnd pro dalSi pouziti.



Je nutno poznamenat, Ze automat je opat¥en rovné% vstup-

nim ¢idlem 6a, které je umfsténo v blizkosti vstupni ¥t&rbiny
Ta, ze které je mince vedend do stroje vystf¥elena smérem k

vyhernim $térbiném 1.

Tdle je nutno poznamenat, Ze ve vystupni drdze Taa z
pokladny 8 je upraveno dalsi ¢idlo 7, které kontroluje polet
minci vyplédcenych, kdy% bylo dosa¥eno vyhry, p¥idem? vystup-

ni dréha 7aa vede ke Stérbind 7b na vyplédceni vyhry.

Ve vét5iné her hranych hrélem na automatu la mince, kte-
réd byla vloZena do automatu la vstupni ¥t&rbinou 7a a vystie-
lena z ni neznédzornénym prost¥edkem, netrefi Z4dnou vyherni
$térbinu 1 a potom bude sledovat jednu z vlo¥enych drah Gaa
do pokladny 8, takZe je nejprve zaregistrovédna vstupnim ¢id-

lem 62 a potom pfed pokladnou § kontrolnim &idlem 6.

Pri zasaZeni vyherni $térbiny 1 mince rovndZ projde do
pokladny &, takZe v tomto p¥ipadé je rovnd% nejprve zare-
gistrovéna vstupnim fidlem 6a a potom pFed pokladnou § kon-
trolnim ¢idlem 6. AvSak mince, kterd zasdhla vyherni $t8r-
binu ] rovnéZ projde jednim fidlem 5 indikujicim z4sah, kte-
ré vySle signdl do poditale 4, ktery ihned na¥{d{ uvolnova-
cimu mechanismu 9 oteviit blokovaci prostfedek 1C ve vystup-
ni drdze Taa z pokladny 8§, aby se umoZnilo vyplaceni tolika
minci nebo zndmek, kolik odpovidd vyh¥e zndzornéné na dis-
pleji 2 spojeném s vyherni Stérbinou 1, do které se mince
trefila. Rid{fci &idlo 7 ve vystupni drédze Taa z pokladny §
nekontroluje pouze celkovy polet minci vyplacenych blokova-
cim prost¥edkem 10, ale rovndZ zajiltuje, Ze je vyplacena

sprévnd &dstka tim, Ze vyfle ¥idici signdl zpét do polita-

ce 4.
Poéitad 4 je pfipojen k nastavovacimu za¥izeni: 11 obsa-
hujicim displej ila a klévesnici 1ib, jak je ddle znédzornéno
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na blokovém schematu na obr. 1b. Kldvesnice 1b se pouZivd
pro nastaveni politale 4 a aby zabezpelila, Ze toto nastave-
ni mi%e provdddt pouze oprdvnény zaméstnanec, kldvesnice 11b

mi¥e byt opat¥ena nezndzornénym blokovacim klicem ¢i klapkou.

Polital 4 bude plynule p¥ijimat a soulasnd uklddat in-
Pod

formace o obsahu pokladny 8. ital 4 je ddle nastaven tal,
aby pY¥izpisobil hodnotu jakékoliv vypldcené vyhry stavu po-

kladny §, jak bude ddle bliZe vysvétleno.

Je samoz¥ejmé, Ze podital 4 obsahuje hlavni progran,

e

Ltery zabezpeduje vhodny pomdr mezi vlastnim ziskem majitele

Py

Vo

a vyhrani vyplédcenymi hréd¢i. Urlité procento, zde A procent,
napr¥iklad 2¢% je udrZovine majitelem automatu jako zisk, za-
timco primdrny zistatek celkového vstupu, tento primér je
oznalen joko B% a miZe napfiklad &init 8C% celkového vstupu,
mé byt vyplacen zpét hréddm hrajicim na automatu.

Politel 4 v kombinaci s nastavovacim zae¥izenim i viak

o

umo¥nuje provedeni zmény tohoto pomdru B/i zplisobem, ktery
udini hru na automatu pro hrdile mnohem pritaZlivéjsi. Jeden
zplsob, jak se toho dosdhne je popsédn v patentu US 4 844 464
a to aby se zménil uvedeny pomér na pomér 8/BYC, nap¥iklad
20/75/5, ve kterém &4st C neboli 5% &4&st je uloZena v poklad-
né 8 po urditou dobu, aby byla potom vyplacena jako hlavni
vyhra, kteréd tak doplni primérnou celkovou vyhru zpét na do-
hodnutych B'+ C = B% neboli 80%.

Na obr. 1b je hlavni program nastaveny za¥izenim 11 ozna-

den blokem 19, ktery je ddle oznalen jako "zpasob Cinnosti.
R P

Tento blok 19 "zplisob ¢innosti" ovl4ddd nékolik riznych
¥idicich blokd, jako prvni blok 20 oznaleny jako "sledovdni
celkové hodnoty vloZenych minci", druhy blok 21 oznaleny ja-
ko "nastaveni dlou:odobého procentového zisku majitele [/,

t¥eti blok 22 oznaleny jako "nastaveni krdtkodobé vyhry J
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a &tvrty blok 23 oznaleny jako "nastaven{ hlavn{ vyhry VAT

Na obr. 1b je rovnéZ nazmalena série d{1¥{ch blokd 23a,
23b, 230'... 23n, které znamenaji, %Ze podle vyndlezu jsou

upraveny prostf¥edky pro nastaveni dalSich specidinich vyher.

Uvedenymi d{1€imi bloky 23a ... 23n pro nastaveni dal¥ich
specidlnich vyher jsou tedy prvni blok 23a pro nastaveni prvni
specidlni vyhry objevujic{ se v prvnim nejlastéji opakovaném
intervalu s prvni primérnou &dstkou, zatimco druhy blok 23b
pfedstavuje prost¥edek pro nastaven{ druhé specidlni vyhry
objevujici se v druhém primérné opakovaném intervalu a s dru-
hou primérnou &dstkou, a t¥eti blok 23c mi¥e nap¥iklad pfedsta-
vovat prostredek pro nastaven{ t¥eti specidlni vyhry s t¥etd

primérnou ddstkou atd.

Kdyz se nap¥iklad pro nastaveni t¥{ zvldStnich vyher pou-
ziji takové t¥i bloky, tj. bloky 23a, 23b a 23c, blok 23a miZe

byt upraven pro nastaveni prvni prim&rné &4stky prvni zvld¥tnd

vyhry nejni%3{ hodnoty, ale pii nejlastdji opakovaném vyplat—-
nim intervalu, napfiklad dennim, zatimco blok 23b miZe byt
upraven pro nastaveni druhé primérné &4dstky druhé vyhry st¥ed-
ni hodnoty a p¥i st¥ednd Zasto opakovaném vyplatnim intervalu,
napfiklad tydennim, a blok 23c miZe byt upraven pro nastaveni
tfeti primérné Cdstky t¥eti zvld¥tni vyhry nejvy%s{ hodnoty,
ale pri nejméné Easto opakovaném vyplatnim intervalu, nap¥iklad

jednou za mésic.

Zatimco dosud bylo uvaZovéno pouZiti t¥{ blokd 23a, 23b
a 23c, bude se d¥ive uvedeny pomdr A/B/C v tomto provedent
dédle d&lit na pomdr A/B/C1/C2/C3, kde d¥ive uvedend &dst C
neboli 5% ¢dst se rozdél{ napiiklad na &4sti 2,5% - 1,5% -
- 1%, tykajfci se nejmens{ ale nejéastdjs${ vyhry, st¥edni vy-

hry a nejvy$si, ale nejménd dasté zvldZtni vyhry.



Je samoz¥ejmé, %e pouZiti politale 4 umoZnuje naprogra-

movat zmény v podtu her ne pouze od prvni zvl4¥tni hlavni vy-
hry k dal${ prvni zv14%tn{ hlavn{ vyh¥e, ale rovn&Z mezi dal-
§imi zv14%tnimi hlavnimi cenami, aby bylo pro hrdle t&zZs{i ne-
bo vic vzrudujici zji$fovat moZné po¥adi vyskytu jakékoli

obylejné nebo specidlni hlavni vyhry.

Talkovy ndhodny vyskyt hlavnich vyher miZe byt provddén
tak zvanym generdtorem 24 ndhod, ktery je na obr. 1b pripojen
k bloku 19 "zpisob &innosti", aby od néj ziskdval informace
a jeho% vystup je pfipojen ke kontrolni jednotce 25, kterd

rovné¥ prijimé4 informace z vySe popsanych blokld 2C, 21, 22

[a4]
J
)

23, 23a - 22n, i z bloku 26 oznaleného jako "jednotka pri-
jimajic{ signdly &idel"”. Kontrolni jednotka 25 kontroluje uvol-
novaci mechanismus 9, ktery, jek uZ bylo popsdno diive, vyvold
uvolndni sprdvného podtu minc{ podle zpisobu ¢innosti, na kte-
ry byl polital 4 nastaven a v souhlase s rlznymi nahromadénymi

kritkodobymi vyhrami a specidlnimi hlevnimi vyhrami.

Na obr. 2a a 2b jsou zndzornény p¥iklady ¢innosti hraci-

ho automatu podle vyndlezu.

Na obr. 2a zndzornuje prvni soufadnice /x/ polet her, za-
timco druhd sou¥adnice /y/ znidzornuje jednotlivé vyplédcené vy-
hry dané nastavenim nebo zplisobem &innosti politale 4. Pro
zjednodufeni je v tomto pFikladu uvaZovédna pouze jedna vyherni
$t&rbina 1. Ddle se pYedpoklddd, Ze pravdépodobnost zdsahu vy-
herni $t&rbiny 1 je 5%, a %e tato pravdépodobnost zdsahu Stér-
biny 1 nastane zasa¥enim $t&rbiny 1 po kaZdé dvacdté h¥e, coZ
je ve skutelnosti velmi hrubé zjednoduSeni. Kromé toho je ta-

to odhadovand pravddpodobnost v tomto spojeni extrémné nizkd.
Ddle se predpoklddd, e hodnota mince je 5, takZe pii
h¥e &islo 20, kterd podle uvedeného hrubého pfedpokladu vyvo-

14 talk zvanou "redukovanou" nebo obylejnou "krédtkodobou"



vypldcenou v¥hru, je v pokladnd 8 hracfho automatu 1a /navic
k p¥ede$lému neurdenému mnoZstvi/ hodnota &infeci 100. Prvni
vyplacend vyhra, kterd nastane p¥i h¥e &islo 20, mi¥e byt

napfiklad naprogramovdna pevn& na procentovy dil B &infci 75,

— i

tj. redukovanou obylejnou krdtkodobou vyhru. Po urditém mno¥-
stvi téchto vyplacenych vyher se p¥i h¥e &{slo 160 objevi hlav-
ni vyhra, kterd v p¥ipad® procentové ¥4sti C celé hlavni vyhry
¢infei 5% bude d&lat 115, co¥ je upraveno pfede¥lym procento-
vym dilem §f75 a nahromadéném 8 x 5%, co% dél4 dohromady 115
a coz tak zpisobi zvednuti priméru na &0.

Podle vyndlezu vSak tato &4st C vyhry miZe byt ddle roz-
délena na d{1&{ &&sti, nap¥iklad na prvni &&st C1 ¥infel 2,5%

¢
a predstavujici prvni zvld¥tn{ hlavni vyhru, na druhou &4st
o

C2 ¢iniel 1,5% a pFedstavujic{ drubou zvid$tni hlavni vyhru
a na treti Cést C3 Zinfeil 1% a pFedstavujici t¥et{ hlavni vy-

v 7

hru, z nichZ prvni &4st C1 mé mit nejni%¥{ hodnotu, ale vy-
skytujici se v nejlastéji opakovaném vy¥platnim intervalu, za-
timco druhd &4st C2 md byt nastavena jako st¥edni hodnota
vyskytujici se ve stfedné opakovaném vyplatnim intervalu, a
t¥eti ¢dst C3 méd byt nastavena na nejvy$¥{ hodnotu, ale u nej-
méné se vyskytujiciho vyplatniho intervalu. Toto dal¥{i rozdd-
leni ¢asti C je rovn&%Z zndzorn&no na obr. 2a, na kterém jsan :
zndzornény dal${i zvl1d¥tn{ hlavni vyhry. %
Na obr. 2a je tedy rovnéZ zndzornéna, pri h¥e &islo 160,
prvni zv14Stni hlavni vyhra, kterd je tvoTrena obylejnymi 759
plus nahromadénd hodnota 8 x 2,5% = 20, &inici celkové 95,

tj. vytvofend nahromadénou &dsti C1 /2,5/.

Tak napfiklad pfi h¥e &islo 40CC se rovnéZ objevi druhd
zvld8tni vyhra, kterd je tvofena nahromadénou &4sti C2 /1,5/ .
a toto nahromadéni nastalo 400C/20 = 20C krdt, tak¥e vyslednd

nahromadénd hlavni vyhra &ini 20C x 1,5 + 75 = 375.
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Déle nap¥iklad p¥i h¥e &fslo 10000 se objevi t¥et{ zvi&3t-
ni{ hlavn{ vyhra, kterd je vysledkem nahromadéné &4sti C3, kte-
r4d se nahromadila 10000/20 = 500 krét, coZ didvéd vysledek 500 x
x 1 + 75 = 575, jako hodnotu t¥et{ zvl4¥tni hlavni vyhry.

Je samoz¥ejmé, %e uvedené 34sti C1, C2 a C3 se mohou mé-
nit jak z hlediska svych hodnot, tak i frekvence svého vysky-
tu /objeveni/.

Prvni zv143tni nebo specidlni hlavni vyhra se muZe vyskyt-
nout nap¥iklad ndkolikrét za den, zatimco druhd zvl4dSini hlav-
ni vihra se miZe objevit nap¥iklad jednou nebo vickrdt za ty-
den, a t¥et{ zvl4d¥tini hlavni vyhra se miZe vyskytnout jednou
nebo vickrat za mésic.

v

Podet her, které mus{ byt odehrény p¥ed kteroukoli hlavni
v¥hrou, mt¥e byt stanoven nap¥iklad podle vystupu z generdtoru
24 ndhod obsaZeného v politadi 4. Kdy%Z je napfiklad nastaveno,
aby se prvn{ zvl4d¥tni hlavni vyhra objevila ne nutné po 8 nor-
mélnich krdtkodobych vyhrdch, ale nap¥iklad po 11 normélnich
dlouhodobych vyhrédch, dojde k nahromadéni zvld3tni hlavni vy-
hry p¥i hodnoté &¢4sti C 5% na hodnotu 75 + 12 x 5 = 135.

Alternativné pak, kdyz je prvni hlavni vyhra tvo¥ena ¥&s-
t{ C1 rovmou 2,5%, bude hodnota této hlavmni vyhry po 11 nor-
mélnich krédtkodobyeh vyhrdch &init 75 + 12 x 2,5 = 105, coz
je 0d1i%né od hodnoty 95 tykajici se prvni zvld$tni hlavni vy-

hry vyskytujici se po 8 obylejnych krétkodobych vyhrdch.

Ddle je samoz¥ejmé, Ze rovnd% druhd a t¥eti zvldStni
hlavni{ vyhra, dané &istmi C2 a C3, se mohou vhodné ménit a

to0 nédhodné nebo pomoci jinych postupnych vzori.
Ve skutednosti bude zplsob vypldceni vyher provddén mno-
hem komplikovan&ji ne% bylo vyfe vysv&tleno, vzhledem k nédsle-

dujicim ddvodim:

S TR N A L R BRI L S S
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Za prvé, obvykle mivd automat ndkolik vyhernich ¥tdrbin
s riznymi vyhrami. V p¥{padd p&ti vyhernfch t¥rbin 1 miZe
byt nap¥iklad pomér mezi vyhrami tvo¥en uspo¥dddnim 3 - 5 - 7-
- 5 = 3, kde st¥edni S$térbina 1 je navrfena na maximélni vy-
hru. Polital 4 vSak vypolte pravd¥podobnost vyhry pro ka¥dou
hru a potom i jejich rozd&leni mezi rtzné ¥t&rbiny 1 co nej-

presnéji podle poZadavki.

Vzihledem k mnoZstvi moZnosti vyher potom bude graf na

4

i
obr. 2a mnohem komplikovandj$i, protofe p¥fslu¥nd vyhra zdvi-
si na tom, kterou $t&rbinu 1 mince zasdhne. Nahromad¥ni hlav-

ni vyhry miZe byt mnokem rychlej$i, kdy% je zasa¥ena St3rbina

o
sahu pokladny 8. Polital 4 miZe byt rovndZ nastaven na p¥i-
pravu hlavni vyhry, kdyZ byl odehrdn pY¥edem urdeny polet her
po predeSlé hlavni vyh¥e, pokud generdtor 24 ndhod nena¥fdil

hlavni vyhru d¥ive.

Za druhé jde o nevyhodu, tykajici se okam¥iku, kdy za-
saZeni néjaké Stérbiny ] znemend, Z%e vyhra bude rozdélena
ndhodnéjsim zplisobem, neZ je zndzorndno na obr. 2a. V prin-
cipu to nebude Zddnou nevyhodou, protoZe poéitad 4 miZe rov-
néz s témito podminkami politat. Politad 4 viak bude schopen
analyzovat statistickou distribuci zdsahl a registrovédnim
statisticky dilezZitych odchylek vytvifet pfedbé%iné podminky
pro primérny zisk za velky podet her a bude schopen hraci
automat podle potfeby zastavit, aby se znovu nastavily para-
metry progranmu.

Tolital 4 miZe byt rovnéZ nastaven na dal${ variace ve-
likosti a vyskytu vyher. Polital 4 miZe nap¥iklad podle vy-

hodného nastaveni provést zménu na to, kterd ¥tdérbina 1 bude

T IR M AT T TR e AN S r T ar
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nit nejvy$si vyhru.

Krom& toho mohou b¥t nastaveny dalsSi variace ke zndzorné-
ni na obr. 2a, pokud se tyké velikosti vyher, jak je zndzorné-

no na obr. 2b.

Xa obr. 2b je vybrina sinusovéd zména b&¥nych krdtkodobych
vyher kolem "sni¥eného" priméru 75%, vietnd specidlnich hlav-
nich vyher, které se mohou vyskytnout podobnym zpusobem, jak
bylo rozebréno ve spojeni s obr. 2a. Je nutno poznamenat, Ze
u obr. 2b se rovnd¥ predpoklddd stejné zjednoduSeni jako u
obr. 2a. V p¥ikladu znézorn3ném na obr. 2b se amplituda "sinu-
sov¥ch" zmin mezi kaZdou hlavni vyhrou rovné% méni, aby bylo
mo¥no provddét dalsi varienty hry.

V4

V¥hry umoZnéné kaXdou hrou jsou neustile poéitény poéi-

v
tadem 4 a uvdd&ndé na displejich 2, tok¥e p¥ed hrou miZe hrdd
sledovat, jaké Sance mohou u daldi{ hry nastat. Trd¢ potom

v v

mife zjistit, Ye ¥ance se ode hry ke h¥e mohou ménit, a Ze

I k]

v uréitych p¥ipadech tyto zmény mohou byt drastické.

Kdy? napfiklad mé byt vyplacerna zvléStni hlavni vyhra,
moiou byt na jeji vyvoldni nastaveny vEechny vyhernich S$tér-
biny 1, co% znamend, Ze hrdl miZe této hlavni vyhry doséhnout

bez jakékoli zvléStni zrulnosti.

¥astavovacim za¥{zenim 11 musi byt nutné nastaven nejniz-
atn{ 1limit, takZe v jakémkoli okamZiku hraci automat
i svoji pritazlivost.

Vnit¥n{ konstulkce politale 4 miZe byt opatiena normédl-
nim mikroprocesorem a technikou dat, a nastavovédni, zplisob
¢innosti a pouZivané programy mohou byt provéddény bud jalo
réleové obvody, logické prvky, tiSténé obvody, nebo jako soft-
warové programovédni, jehoZ vybér je z4visly na oblasti pouZi-

t{ a fyzické vlastni velikosti hraciho automatu.
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Jak vyplyva z vySe uvedeného popisu, ktery popisuje pou-
ze nékolik p¥ikladl provedeni, zlepSen{ podle vyndlezu se ty-

ki4 vSech kold uvedenych v dvodu popisu.

ZlepSeni podle vyndlezu dédle umo¥nuje mdnit specidlni
vyhry mnohem zajimavéji neZ kdy predtim a zlepSeni se rov-
néZ tyké skutednosti, Ze primérny zisk a primérné vyhry mo-
hou byt udrZovédny bez ¢astého opétovného nastavovdni ¥idicich
obvodu, Iiraci automat podle vyndlezu miZe byt v principu v

ur¢itych mezich samonastavitelny.

Je samoz¥ejmé, Z%e mohou byt provedeny dalSi dpravy za-
hrnujici zlepSeni podle vynédlezu cniZ by se odbolilo z du-

chu a rozsahu vyndlezu, ktery je definovédn zdvislymi ndroky.
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PATENTOVE NAROKY

1. Hrac{ automat na mince nebo zndmky s nékolika vyher-
nimi ¥t¥rbinami uspo¥ddanymi v mincovnim panelu, do n&hoZ
hrdé¢ vystf¥el{ minci se snahou o zasa¥eni jedné z vyhernich
$t8rbin, piilem? zasa¥enim jedné vyherni Stérbiny se spusti
uvolnovaci mechanismus pro uvolndni urditého poltu minci ulo~
Yenych v hracim automatu pro vyplaceni vyhry, zatimco minuti
vyhernich ¥t&rbin znamend odvedeni pouZité mince do pokladny
hraciho automatu nebo do vnit¥niho nebo vnéjsSiho obéhu pro

dal¥{ pouZiti, vy znadujici se tim, Ze ob-

sahugefi:
1774 . .
Q?Trostredky To sledovédni celkové hodnoty celkového
poétu vhozenych mined;

prostfedky/ﬁgo sledovdni celkové hodnoty vyplacenych
vyher;

prostfedkﬁ ro nastaveni dlouhodobého zisku;

prostfedk' ro nastaveni krdtkodobé vyhry a

nrostredhvvp?% nastavenl zv14$tni vyhry vétsi nei

uvedend krétkodobé vyhra;
3a/4MZvZ3nJ
prostredkapro nastaveni dalS$ich zvld3tnich vyher.

2. liraci automat podle bodu 1, /gz’z nadugjici
T

se tim, % e _uyedem? nrostredk o nastaveni dalSich
zv148tnich vyher obsahuji prostredkyvﬁ%ﬁlﬁéstavenl prvni
zv14$tni vyhry, objevujic{ se v prvnim ogalovanem intervalu,
s prvni primérnou l¢é4stlou, i prostfedkyypég/hastaveni druhé
zv14¥tni vyhry, objevujici se v druhém opakqvaném intervalu,

o v v v c
s druhou pramérnou &dstkou, a prost¥edky pro nastaveni t¥etd
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zv1éStni vyhry, se t¥et{ prim&rnou &4stkou,

3. Hraci auzomzz podle 2@? 2, vyznad¢ujidici
s e tim, 2}@1 prostredky,pfo nastaveni prvni zvld$tni .
vyhry nastau&?%?@ni primérnou ¢4dstku uvedené prvni zvl4dStni

v¥hry na nejniZ3{ hodnotu, ale v nejlast&ji opakovaném in- ;

Y/

/ . 23e , :

N ( daKe prostredkypro druhou zvld$tni vyhru nasta- ;
UJ -4 b rd v AN v

vi?ﬁruhou primérnou ¢dstku druhé zvlds$tni vylry na st¥edn{

tervalu/ napriklad dennim !

hodnotu a ve stf¥edné &asto opakovaném intervalu’ napr¥iklad

ty¥dennim , ;
/ (23¢) ;
date prostfedky)pro nastaveni t¥et{ zvld$tni :

3 S
vyhry nastavi?%feti priamérnou &dstku t¥et{ zvld¥tni vyhry

’

na nejvy$3{ hodnotu, ale v nejménd &asto opakovaném inter-

valu napriklad mésiénim . i

G AT Y R T e e e

4. Hraci automat podle bodu 1, vy zna d uj{cid
s e t {m, Z e uvedené prostifedkyypro nastaveni dlouho-

dobého zisku jsou upraveny pro vytvo¥eni dlouhodobého pri-

T NN A 2

mérného zisku z prvni procentové &isti hodnoty celkového

p;fé;Lginci vhozenych do automatu, p¥iem? uvedené prostied-

e

ky\pro nastaveni krdtkodobé vyhry jsou upraveny pro vytvofe-
ni vyhry, kterd je procentudlnd men¥i ne? zlstatek mezi pr- ;
vnim procentovym dlouhodobym primérnym ziskem a celkovyng ;
poc¢tem minci vhozenych do automatu, a uvedend prostfedkyyﬁ£;
nastaveni zvld$tni hlavni vyhry jsou upraveny pro nashroma-
dovéni rozd{lu mezi uvedenym zistatlkem a uvedenou krédtkodo-
bou vyhrou, p¥idemZ shromafdovdni je rozddleno do alespon
dvou ridznych hlavnich vyplatnich shromaZdovacich prost¥edkd,

pfifemZ po daném podtu Uspé¥nych her bude nashromdZdény
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rozdil vyplacen jako men${ nebo v&t3{ hlavni vyhra.

5. Hraci{ automat podle bodu 4, vy yzna ¢ u j icid
se tdim, z e uvedené prostfedkflp%grnastavenl zv1d§t-
nich hlavnich vyher jsou upraveny pro uvolnéni zvldSini hla-
vni vyhry pode vyskytu ndhodnd se méniciho poltu obvyklych
dlouhodobych vyher.

6. Hraci automat padl ul,vyznadujici
se tim, Ze prostredk ro nastaveni kratkodobych vy-
her jsou upraveny pro vytvafeni vyhe kolisajicich pod a nad
primérné mensi vyhry, a prostre ly o nastaveni zvlasStnich
hlavnich vyher a prostredkyypro nasfavenl dalSich zvl4dStnich
hlavnich vyher jsou upraveny ﬂg shroma¥dovdn{ priamérnych

hodnot uvedenych menZich vyher pro vytvd¥eni uvedenych hla-

vnich vyher.

7. Hraci automat podle bodu 1, vy zn a ¢

5 s
s e t 1 'Vprocen‘bove caswpﬁorﬁfreﬂ /2,3
c / 01n:|£)57 20%, T5%, ae kterych 5% je
shromazdovano pro vytvofeni hlavnlch vyher dal$im vztahem

2,5%, 1,5%, 1% tykajicim se nejni%¥i, ale nejlastéjsi, dd-
le st¥edni{ a nejvy3$3i, ale nejméné fasté zvldStn{ hlavni

vyhry.

8. llraci automat podle bodu 1, vy zna ¢ u jic

se tim, % e ptislu¥né vyhry jsou zdvislé na vyher
sterblneéahtera je minci zasaZena, prifemZ prostledkfz ro

r'd 4

nastaveni krdtkodobych vyher jsou upraveny pro poéitdni



vyher ve vztahu k umisténi p¥{slu¥né vyherni §térbin§;é/;ta-

tisticky poéitanych zdkladnich poZadavki primérného zisku.

9. liraci automat podle bodu 1, vy zna d u jici

s e tim, e Jje opatfen nékolika displejqaaz nichz

I v

Z
kaZdy je uspofdddn u pFislusné vyherni étérbinwﬂpro znédzor-

néni hodnoty p¥islusné vyhry kaZdé vyherni §térbiny/1‘

10. Hraci automat podlﬁé%zgu 1, vyznadujici
ro

se tim, Ze prostfedk§' nastaveni krdtkodobé vyhry

maji limit pro nejniZ${ hodnotu vyhry.

11. Hrac{ automat podle bodu 1, vy znadujici

se t 1%,/ 7 e prostfedky (Zg[ﬂl%z_éﬁ#j jsoj/;‘r/i{oa?eny
D

v on-lin&/programovatelné zdkladni jednotce[3 )

*

12. Hraci automat podle bodu 1, vy zna ¢ u j fc i
2‘0% 2 v Id I'd o4 rd L4

se tim, ¥ e prosttediyvia shromaZdovédn{ zvldStnich vy-
her jsou kontrolovdny politacle é;ktery je pggéﬁamovatelny
nastavovacinm zafizeniqqanapfiklad klévesn101y~prﬁ/umoinéni

zmén sefiditelnych nastaveni.
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