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Urzadzenie automatyczne do gry

Przedmiotem wzoru przemyslowego jest urzgdzenie
automatyczne do gry, przeznaczone zwlaszcza do celéw

rozrywkowych i treningowych.

Istote¢ wzoru przemyslowego stanowi nowa postaé
przedmiotu, przejawiajgca sie w wygladzie  powierzchni.
Przedmiot wzoru przemystowego uwidoczniony jest na

zalaczonym rysunku, ktérego

- Fig. 1, przedstawia rysunek urzgdzenia automatycznego
do gry wedlug wzoru przemyslowego w widoku
perspektywicznym z dohu,

- Fig. 2 ukazuje fotografie urzadzenia automatycznego do

gry w widoku perspektywicznym z boku.



Urzadzenie automatyczne do gry wedlug wzoru posiada
pionowsg, skrzyniowg kolumne w formie prostopadloécianu
zabudowanego na plaskiej, metalowej podstawie o
fakturowanej powierzchni. Kolumna posiada na szerszej,
czolowej S$cianie  pole wyswietlania danych, a od goéry
wyposazona jest w prostopadly, poziomy wystep w formie
graniastostupa o przekroju wzdluznym w postaci prostokgta
zakonczonego z jednej strony pélokregiem, wystajgcy w te samg
strone co podstawa, natomiast wystep zakonczony jest na
obwodzie od géry ukosnym okapem w ktérym umieszczone sg
punkty sSwietlne, a od dolu wystep posiada wneke o
butelkowatym ksztalcie, w ktérej schowane jest sprezynowe
éwiczebne urzadzenie bokserskie w postaci przegubowo
zamocowanej gruszki, przy czym barwna, zewnetrzna

powierzchnia kolumny i wystepu ma efekt brokatowy.

Urzadzenie automatyczne do gry przeznaczone jest do
zabudowywania w  miejscach publicznych o charakterze
rozrywkowym, takich jak kasynach gry, dyskotekach oraz

barach.



Cechg istotng wzoru przemyslowego stanowi to, ze:

- barwna powierzchnia kolumny i poziomego wystepu
urzadzenia automatycznego do gry wedlug wzoru, ktére
posiada  pionowa, skrzyniowg kolumne w formie
prostopadioscianu zabudowanego na plaskiej, metalowej
podstawie o fakturowanej powierzchni, a wspomniana kolumna
ma na szerszej, czolowej Scianie pole wyswietlania danych i od
gory wyposazona jest w prostopadly, poziomy wystep w formie
graniastostupa o przekroju wzdluznym w postaci prostokata
zakonczonego z jednej strony pélokregiem, wystajacy w te sama
strong co podstawa, ktéry to wystep zakonczony jest na
obvx;odzie od gory ukosnym okapem w ktérym umieszczone sg
punkty swietlne, a od dolu posiada wneke o butelkowatym
ksztalcie, w ktorej schowane jest sprezynowe éwiczebne

urzgzenie bokserskie w postaci gruszki, ma efekt brokatowy.
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