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(57)【要約】
　メディアコミュニティのメンバーは、コンテンツを共
有し、そこにおいてコミュニティの各メンバーは、プロ
ファイルおよび携帯メディア機器に関連付けられる。プ
ロファイルの一部分が使用されて、メンバーがメディア
コミュニティと対話することを可能にする１つまたは複
数のアクション可能な要素を含む、メディアカードを作
成する。メディアカードは、携帯型メディアプレーヤー
のメモリー領域に埋め込むことができ、メディアコミュ
ニティの１人または複数の他のメンバーによりアクセス
可能である。タグを利用して、メンバーは、プレイリス
トを作成し、コミュニティの他のメンバーとプレイリス
トを共有することができる。また、メディアコミュニテ
ィのメンバーは、他のメンバーのメディアカードを備え
るフレンドリストを作成し、メディアカードに関連付け
られる他のメンバーと対話することを可能にする。
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【特許請求の範囲】
【請求項１】
　メディアコミュニティ（３００）のメンバー間でコンテンツを共有する方法であって、
　前記メディアコミュニティ（３００）の第１のメンバーのプロファイルを作成するステ
ップ（４０２）であって、前記第１のメンバーが第１の携帯型メディアプレーヤー（１０
０）に関連付けられるステップと、
　第１のメディアカード（１０２）を利用して前記プロファイルの少なくとも一部を識別
するステップ（４０４）であって、前記第１のメディアカード（１０２）が、前記第１の
メンバーの自称の識別を表し、および１つまたは複数のアクション可能な要素（１１２）
を含み、前記アクション可能な要素（１１２）が、前記メディアコミュニティ（３００）
との対話を可能にするステップと、
　前記第１のメディアカード（１０２）を前記第１の携帯型メディアプレーヤー（１００
）のメモリー領域（１１６）に埋め込むステップ（４０６）であって、前記メモリー領域
が、前記メディアコミュニティ（３００）の１人または複数の他のメンバーによりアクセ
ス可能であるステップと
を備えることを特徴とする方法。
【請求項２】
　前記第１のメンバーの前記プロファイルにフレンドリストを作成するステップであって
、前記フレンドリストが前記メディアコミュニティの他のメンバーに関連付けられる１つ
または複数のエントリーを含むステップを、さらに備えることを特徴とする請求項１に記
載の方法。
【請求項３】
　前記フレンドリストの少なくとも１つのエントリーは、前記メディアコミュニティの第
２のメンバーのプロファイルの少なくとも一部を識別する第２のメディアカードを備え、
前記第２のメディアカードが、前記メディアコミュニティとの対話を可能にする少なくと
も１つの前記アクション可能な要素を含むことを特徴とする請求項２に記載の方法。
【請求項４】
　前記第２のメディアカードは、前記第２のメンバーに関連付けられる第２の携帯型メデ
ィアプレーヤーのメモリー領域に埋め込まれ、前記第２のメンバーのプロファイルが前記
第２の携帯型メディアプレーヤーを介して修正されるのに応答して、前記フレンドリスト
の前記第２のメディアカードを自動的に更新するステップをさらに備えることを特徴とす
る請求項３に記載の方法。
【請求項５】
　前記第１のメンバーの前記プロファイルは、１つまたは複数のメディアファイルのリス
トを含み、
　前記第１の携帯型メディアプレーヤーを介して、前記フレンドリストの前記メディアコ
ミュニティの第２のメンバーと共有する少なくとも１つのメディアファイルの選択を受け
取るステップと、
　前記第２のメンバーに関連付けられる第２の携帯型メディアプレーヤーが、前記選択さ
れたメディアファイルを前記選択に応答してレンダリングすることを可能にするステップ
と
をさらに備えることを特徴とする請求項２に記載の方法。
【請求項６】
　前記第１の携帯型メディアプレーヤーは、共有するメディアファイルの選択を受け取る
ドラッグ・アンド・ドロップ・インターフェースを有し、前記第１のメンバーが、前記メ
ディアファイルを選択して前記第２のメンバーの前記フレンドリストのエントリーにドラ
ッグする、または前記第１のメンバーが、前記第２のメンバーの前記フレンドリストのエ
ントリーを選択して前記メディアファイルにドラッグすることを特徴とする請求項５に記
載の方法。
【請求項７】
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　前記第１のメディアカードの前記アクション可能な要素は、以下、すなわち、電子メー
ルを前記第１のメンバーに送信すること、メディア推薦を前記第１のメンバーに送信する
こと、インスタントメッセージを前記第１のメンバーに送信すること、前記第１のメンバ
ーに関連付けられるメディアファイルをレンダリングすること、メディアファイルを前記
第１のメンバーに関連する前記第１の携帯型メディアプレーヤーに送信すること、および
前記第１のメンバーの詳細なプロファイルを見ること、の１つまたは複数を可能にするこ
とを特徴とする請求項１に記載の方法。
【請求項８】
　プレイリストを作成するステップであって、前記プレイリストが前記第１の携帯型メデ
ィアプレーヤーの前記メモリー領域に格納される１つまたは複数のメディアファイルを参
照するステップと、
　前記プレイリストを、前記第１のメンバーの前記プロファイルの前記第１のメディアカ
ードの前記アクション可能な要素に関連付けるステップと、
　前記第１のメディアカードを前記メディアコミュニティの第２のメンバーに提供するス
テップであって、前記第２のメンバーが、第２の携帯型メディアプレーヤーに関連付けら
れ、前記提供される第１のメディアカードの前記アクション可能な要素が、前記第２のメ
ンバーが前記プレイリストにおいて参照される前記１つまたは複数のメディアファイルを
前記第２の携帯型メディアプレーヤー上でレンダリングすることを可能にするステップと
をさらに備えることを特徴とする請求項１に記載の方法。
【請求項９】
　前記第１のメンバーが前記プレイリストを修正するのに応答して、前記第２のメンバー
に提供される前記第１のメディアカードの前記アクション可能な要素を自動的に更新する
ステップであって、前記更新される第１のメディアカードが、前記第２のメンバーが前記
修正されたプレイリストにおいて参照される前記メディアファイルを前記第２の携帯型メ
ディアプレーヤー上でレンダリングすることを可能にするステップをさらに備えることを
特徴とする請求項８に記載の方法。
【請求項１０】
　前記第１のメディアカードを前記第２のメンバーに提供するステップは、前記第１のメ
ディアカードを、以下、すなわち電子メールメッセージおよびウェブページの１つまたは
複数に埋め込むステップを備えることを特徴とする請求項８に記載の方法。
【請求項１１】
　前記プロファイルは、以下、すなわち、メンバーのタグ、画像、好みのメディアのジャ
ンル、メディアモットー、メディアストリップ、メンバー識別子、最新プロファイル変更
のタイムスタンプ、好みのメディアプレイリスト、最多再生トラックリスト、メディアの
選好、メディア賞、個人のプレイリスト、互換性インジケーター、ファンリスト、賞のト
ロフィーケース、メディア消費の個人履歴、ピア（peer）履歴、ユーザーのメディア賞に
基づくメンバーのメディアスコア、プレゼンスステータス、メンバーの心的状態、ユーザ
ーの居場所、メンバーが出席したことがあるまたは出席予定のイベント、および第１のメ
ディアカードに関連付けられる詳細なプロファイルが見られた回数のカウント、の１つま
たは複数を含むことを特徴とする請求項１に記載の方法。
【請求項１２】
　前記第１のメディアカードは、以下、すなわち、メンバーのタグ、画像、好みのメディ
アのジャンル、メディアモットー、メディアストリップ、およびメンバー識別子、の１つ
または複数を含むことを特徴とする請求項１に記載の方法。
【請求項１３】
　前記メディアコミュニティのメンバー間の対話に関連付けられる、１つまたは複数のメ
ディア賞を定義するステップと、
　前記第１のメンバーの前記メディアコミュニティとの対話を、前記第１のメンバーの前
記プロファイルに追跡記録するステップと、
　前記第１のメンバーに前記追跡記録された対話の関数として、メディア賞を授与するス
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テップであって、前記メディア賞が、前記第１のメンバーの前記プロファイルに関連付け
られるステップと
をさらに備えることを特徴とする請求項１に記載の方法。
【請求項１４】
　メディアコミュニティ（３００）のメンバーにメディア賞を授与する方法であって、
　前記メディアコミュニティ（３００）内の対話に関連付けられるメディア賞を定義する
ステップ（５０２）と、
　携帯型メディアプレーヤー（１００）を介した第１のメンバーの前記メディアコミュニ
ティ（３００）との対話を追跡記録し（５０４）、前記追跡記録された対話を前記第１の
メンバーに関連付けられるプロファイルに記録するステップと、
　前記第１のメンバーの前記追跡記録された対話の関数として、前記第１のメンバーに前
記メディア賞を授与するステップ（５０６）と、
　前記授与されたメディア賞の通知を掲載するステップ（５１０）であって、前記通知が
、前記メディアコミュニティ（３００）のメンバーがアクセス可能であり、前記通知が前
記第１のメンバーに関連付けられる前記プロファイルからの情報を含むステップと
を備えることを特徴とする方法。
【請求項１５】
　前記メディア賞は、以下、すなわち、前記メディアコミュニティに関連付けられる携帯
型メディアプレーヤーを所有すること、メディアライブラリを前記メディアコミュニティ
と互換性のあるフォーマットに変換すること、前記メディアコミュニティにおけるメンバ
ーシップを別の人に薦めること、１つまたは複数のメディアのレビューを書くこと、前記
コミュニティの別のメンバーにメディアをストリーミングすること、前記コミュニティの
別のメンバーとメディアを共有すること、前記メディアコミュニティの他のメンバーのた
めにディスクジョッキーセッションを主催すること、強力なファンであること、ジャンル
の熱狂的なファンであること、携帯メディア機器のメディアを評価すること、オーディオ
ファンであること、映画ファンであること、音楽評論家であること、映画評論家であるこ
と、独立系放送番組供給を使用してメディアファイルを配給すること、および、メディア
コミュニティの優良な市民であること、の少なくとも１つを備えることを特徴とする請求
項１４に記載の方法。
【請求項１６】
　前記メディア賞は、ダイナミック賞を含み、前記ダイナミック賞が前記第１のメンバー
に１つまたは複数の基準を維持することを要求し、前記第１のメンバーが前記メディア賞
の基準を維持する限り前記ダイナミック賞は前記第１のメンバーの前記プロファイルに関
連付けられることを特徴とする請求項１４に記載の方法。
【請求項１７】
　第１のメディアカードを利用して前記プロファイルの少なくとも一部を識別するステッ
プであって、前記第１のメディアカードが、前記第１のメンバーの自称の識別を表し、お
よび１つまたは複数のアクション可能な要素を含み、前記アクション可能な要素が、前記
メディアコミュニティとの対話を可能にするステップと、
　前記第１のメンバーの授与されたメディア賞を前記第１のメディアカードに関連付ける
ステップと、
　前記第１のメディアカードを前記携帯型メディアプレーヤーのメモリー領域に埋め込む
ステップであって、前記メモリー領域が、前記メディアコミュニティの１人または複数の
他のメンバーによりアクセス可能であるステップと
をさらに備えることを特徴とする請求項１４に記載の方法。
【請求項１８】
　前記追跡記録された対話の関数として、前記メディアコミュニティの前記第１のメンバ
ーに友人を推薦するステップであって、前記友人が、前記メディアコミュニティの第２の
メンバーの第２のメディアカードに関連付けられるステップをさらに備え、および、前記
第１のメンバーの前記プロファイル内にフレンドリストを作成するステップであって、前
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記フレンドリストが前記第２のメディアカードを含むステップをさらに備えることを特徴
とする請求項１７に記載の方法。
【請求項１９】
　前記追跡記録された対話の関数として、前記メディアコミュニティの前記第１のメンバ
ーにメディアファイルを推薦するステップと、
　前記第１のメンバーに、前記メディアファイルを前記携帯型メディアプレーヤーに追加
することを要求するステップと
をさらに備えることを特徴とする請求項１４に記載の方法。
【請求項２０】
　メディアコミュニティ（３００）のメンバー間でコンテンツを共有するシステムであっ
て、
　メディアメンバーシップコンポーネント（６０２）であって、
　　前記メディアコミュニティ（３００）の第１のメンバーのプロファイルを作成し、前
記第１のメンバーが第１の携帯型メディアプレーヤー（１００）に関連付けられ、前記プ
ロファイルが前記メディアコミュニティ（１００）の前記第１のメンバーを表す、
　　第１のメディアカード（１０２）を利用して前記プロファイルの少なくとも一部を識
別し、前記第１のメディアカード（１０２）が、前記第１のメンバーの自称の識別を表し
、および１つまたは複数のアクション可能な要素（１１２）を含み、前記アクション可能
な要素（１１２）が、前記メディアコミュニティ（３００）との対話を可能にする、
　　前記第１のメディアカード（１０２）を前記第１の携帯型メディアプレーヤー（１０
０）のメモリー領域（１１６）に埋め込み、前記メモリー領域（１１６）が、前記メディ
アコミュニティ（３００）の１人または複数の他のメンバーによりアクセス可能である
　コンポーネントと、
　インターフェースコンポーネント（６０４）であって、
　　プレイリストを作成し、前記プレイリストが前記第１の携帯型メディアプレーヤー（
１００）の前記メモリー領域に格納される、少なくとも１つのメディアファイル（１０６
Ａ、１０６Ｂ、１０６Ｃ）を参照する、
　　前記プレイリストを、前記第１のメンバーの前記プロファイルの前記第１のメディア
カード（１０２）の前記アクション可能な要素（１１２）に関連付ける、
　　前記第１のメディアカード（１０２）を、前記メディアコミュニティ（３００）の第
２のメンバーに提供し、前記第２のメンバーが第２の携帯型メディアプレーヤーに関連付
けられ、前記提供された第１のメディアカード（１０２）の前記アクション可能な要素（
１１２）は、前記第２のメンバーが前記プレイリストに参照される前記メディアファイル
（１０６Ａ、１０６Ｂ、１０６Ｃ）を前記第２の携帯型メディアプレーヤー上でレンダリ
ングすることを可能にする
　コンポーネントと、
　メディア賞コンポーネント（６０６）であって、
　　前記メディアコミュニティ（３００）内の対話に関連付けられるメディア賞（３０８
Ａ、３０８Ｂ、３０８Ｃ）を定義し、
　　前記携帯型メディアプレーヤー（１００）を介して前記第１のメンバーの前記メディ
アコミュニティ（３００）との対話を追跡記録し、前記対話を前記第１のメンバーの前記
プロファイルに記録する、
　　前記第１のメンバーの前記追跡記録された対話の関数として、前記メディア賞を前記
第１のメンバーに授与する、
　　前記第１のメンバーの前記授与されたメディア賞（３０８Ａ、３０８Ｂ、３０８Ｃ）
を前記第１のメディアカード（１０２）に関連付ける
　コンポーネントと
を備えたことを特徴とするシステム。
【発明の詳細な説明】
【技術分野】
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【０００１】
　本発明は、コミュニティ対話のためのプロファイルのビジュアル表現に関する。
【背景技術】
【０００２】
　ユーザーは、携帯型メディアプレーヤーを含む様々な機器上のオーディオ、ビデオ、お
よび画像などのデジタルメディアコンテンツを消費する。しばしば、ユーザーは、１つま
たは複数のメディアコミュニティに参加して、メディアを共有し、新しいメディアを発見
し、メディアコミュニティの他のメンバーと対話する。メディアコミュニティは、メンバ
ーにとって重要であるが、それはメディアコミュニティが、友人、家族、好みのアーティ
スト、メディアコミュニティでの対話を通じてできた新しい友人などとのつながりまたは
一体感を提供するからである。加えて、メディアコミュニティは、しばしばメディアコミ
ュニティにおけるメンバーの個性、貢献、および成果を認識させ、メンバーの意見、好み
、希望などに関する自身の表現のためのフォーラムを提供する。
【０００３】
　典型的には、携帯型メディアプレーヤーのユーザーは、最初に携帯型メディアプレーヤ
ーをパーソナルコンピューター機器と同期させ、メディアを共有するか、または新しいメ
ディアを発見しなければならない。さらに、パーソナルコンピューター機器は、連絡先を
管理し既存のメディアコミュニティと対話するために必要とされる。既存のシステムは、
携帯型メディアプレーヤーのユーザーが直接友人と対話し、メディアコミュニティと対話
し、メディアを共有し、新しいメディアを発見することを可能にする機構を提供できない
。
【発明の概要】
【０００４】
　本発明の実施形態は、メディアコミュニティのメンバーが素早く効率的に他のメンバー
と直接対話することを可能にすることにより、既知のメディアコミュニティにおける１つ
または複数の欠陥を克服する。本発明の態様を具現化する携帯型メディアプレーヤーは、
メディアコミュニティのメンバーが直接別のメンバーと対話し、メディアを発見および共
有することなどを可能にする、娯楽とソーシャルネットワーキングとが結合したサービス
を提供する。例えば、本発明の態様は、そのようなメディアプレーヤー機器のユーザーが
、友人およびコミュニティの他のメンバーをブラウズし、コミュニティのメンバーに関連
付けられるプロファイルの詳細を調べることにより新しいコンテンツを発見し、コミュニ
ティ内でメッセージおよび推薦状を送り、他のメンバーのプレイリストに自動的に同期し
、またはコミュニティ内で直接対話することを可能にする。
【０００５】
　一態様において、プロファイルは、メディアコミュニティのメンバーに関するさまざま
な詳細を含む。メンバーのプロファイルに関連付けられるメディアカードは、そのメンバ
ーの携帯型メディアプレーヤーに埋め込み、メディアコミュニティの他のメンバーによっ
てアクセスすることができる。メディアカードは、メディアコミュニティとの対話を可能
にする、１つまたは複数のアクション可能な要素を有利に含む。
【０００６】
　別の態様において、本発明は、メディアコミュニティとの対話の関数として、メディア
賞（media　achievement）をメディアコミュニティのメンバーに授与する。メディアコミ
ュニティのメンバーシップを構築する、メディアコミュニティと対話する、およびメディ
ア賞を授与する構成要素が、さらなる本発明の態様を具現化する。あるいは、本発明の実
施形態は、さまざまな他の方法および装置を備えることができる。
【０００７】
　この概要は、以下の詳細な説明でさらに述べる概念の抜粋を簡略化した形式で紹介する
ために提供される。この概要は、請求項に記載されている主題事項の重要な特徴または主
要な特徴を特定することを意図していない。また、請求項に記載されている主題事項の範
囲を決定する補助として使用されることを意図してもいない。
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【０００８】
　他の特徴は、以下において一部は明らかになり、一部は指摘されるであろう。
【図面の簡単な説明】
【０００９】
【図１】本発明の実施形態による携帯型メディアプレーヤーを示す例示のブロック図であ
る。
【図２】図１のメディアプレーヤーと共に使用されるメディアカードを示す例示のブロッ
ク図である。
【図３】図１のメディアプレーヤーを含むメディアコミュニティを示す例示のブロック図
である。
【図４】図２のメディアカードをメディアコミュニティのメンバーのために作成する本発
明の態様を具体化する例示のフローチャートである。
【図５】メディアコミュニティのメンバーへメディア賞を授与する本発明のさらなる態様
を具体化する例示のフローチャートである。
【図６】本発明の態様を格納することができる例示のコンピューター読み取り可能な媒体
を示すブロック図である。
【００１０】
　図面全体を通して、対応する参照符号は対応する部分を示す。
【発明を実施するための形態】
【００１１】
　ここで、図面を参照すると、本発明の実施形態は、図１に例示される携帯型メディアプ
レーヤー１００を含む。携帯型メディアプレーヤー１００は、１つまたは複数のメディア
のフォーマットでファイルを格納および再生することができる電子機器である。このよう
なメディアプレーヤーは、多くの場合、多用途であり、異なるフォーマットの映像、画像
、および録画されたテレビを、ロードおよび再生することができる。当業者は、さまざま
なフォーマットでメディアコンテンツをレンダリングすることができるメディアプレーヤ
ー機器には精通している。メディアフォーマットの例には次のものが含まれる。ＭＰＥＧ
（Moving Picture Experts Group）、ＤｉｖＸ、ＸｖｉＤ、ＭＰ３（ＭＰＥＧ－１ Audio
 Layer ３）、ＷＡＶ（Waveform audio format）、Ｏｇｇ　Ｖｏｒｂｉｓ（オッグボルビ
ス）、ＪＰＥＧ（Joint Photographic Experts Group）、ＷＭＡ（Windows（登録商標） 
Media Audio）、ＷＭＶ（Windows（登録商標） Media Video）、ＡＳＦ（Advanced Syste
ms FormatまたはAdvanced Streaming Format）、およびＧＩＦ（Graphics Interchange F
ormat）。携帯型メディアプレーヤー１００など、携帯型メディアプレーヤーはまた、映
像および音声を記録する能力を含むことができる。加えて、幾つかの携帯型メディアプレ
ーヤーは、データの格納および転送のために、取り外し可能な媒体のためのカードリーダ
を含む。取り外し可能な媒体の例には、ＳＤ（Secure Digital）およびＭＭＣ（MultiMed
iaCard）が含まれる。携帯型メディアプレーヤーはまた、マルディメディアファイル以外
のファイル、例えば、データファイル、コンピュータープログラム、ゲームファイル、文
書処理ファイル、およびテキストファイルなど、を格納することができる。
【００１２】
　図１に図示される携帯型メディアプレーヤー１００は、メディアカード１０２、メディ
ア格納領域１０４、およびフレンドリスト１０８を有し、ユーザーにはユーザーインター
フェース１１４を介して全てアクセス可能である。本発明の実施形態が携帯型メディアプ
レーヤー１００を使用して示されるが、メディアコミュニティのメンバーは、メディアカ
ード１０２を作成し、ＰＣクライアント、および、電話、ゲーム機などの他の機器を含む
がこれに限定されないさまざまな機器を利用して、メディアコミュニティと対話すること
ができることが企図されている。本発明の態様によると、メディアコミュニティ３００（
図３参照）のメンバーに関連付けられるプロファイルは、メンバーに関するさまざまな詳
細を含む。本発明の態様によると、メディアカード１０２は、例えば、メディアコミュニ
ティ３００内での対話に使用するプロファイルからの、自称の識別情報およびシステム由
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来の識別情報を含む、プロファイルのビジュアル表現である。
【００１３】
　一実施形態において、プロファイルは、１つまたは複数の以下のパラメーターを含む。
メンバーのタグ（例えば、ニックネーム）、画像、好みのメディアのジャンル、メディア
モットー、メディアストリップ、メンバー識別子、最新プロファイル変更のタイムスタン
プ、好みのメディアプレイリスト、最多再生トラックリスト、メディアの選好、メディア
賞、個人のプレイリスト、互換性インジケーター、ファンリスト、賞のトロフィーケース
、メディア消費の個人履歴、ピア（peer）履歴、メンバーのメディア賞に基づくメンバー
のメディアスコア、プレゼンスステータス（例えば、オンライン、オフライン、離れてい
る）、メンバーの心的状態（例えば、幸せ、悲しい）、ユーザーの居場所（例えば、家、
学校、仕事場、クラブ）、メンバーが出席しているまたは出席予定のイベント、および、
最初のタグに関連付けられる詳細なプロファイルが見られた回数のカウント。メンバーは
、自分のプライバシー設定を調節して、プロファイルのパラメーターを制御しメディアコ
ミュニティ３００の他のメンバーに不本意に露出されないようにする能力を有する。例え
ば、ユーザーインターフェース１１４は、１つまたは複数のプロファイルのパラメーター
を、全員、友人のみ、に示す、または誰にも示さないというオプションをメンバーに提示
する。代替の実施形態において、メンバーは、特定の識別情報を選択してメディアカード
１０２に含ませることができる。
【００１４】
　メンバープロファイルは、コミュニティの他のメンバーのプロファイルと一緒にメディ
アコミュニティ３００に関連付けられる場所に格納することができる。例えば、メディア
コミュニティ３００は、プロファイルを格納し公表するインターネットなどのデータ通信
ネットワークを介してアクセス可能なサーバーコンピューター（図示せず）を運営する。
メンバーが、パーソナルコンピューター、携帯型メディアプレーヤー１００、または、メ
ディアコミュニティ３００に関連付けられる格納場所にネットワークを介して接続される
他のコンピューター機器を介して、自分のプロファイルを管理することができることは理
解されるべきである。
【００１５】
　識別情報に加えて、メディアカード１０２は、メンバーがメディアコミュニティ３００
と対話することを可能にする、少なくとも１つのアクション可能な要素１１２を含む。一
実施形態において、メディアカード１０２は、携帯型メディアプレーヤー１００のメモリ
ー領域１１６に埋め込まれるオブジェクトである。さらに、メディアカード１０２を、ウ
ェブページ、電子メール、電話、ゲーム機、および、ＰＣクライアントに、埋め込むこと
ができる。携帯型メディアプレーヤー１００のメモリー領域１１６は、取り外し可能およ
び／または取り外し不可能、揮発性および／または不揮発性のメモリーの形式のコンピュ
ーター記憶媒体を含む。
【００１６】
　図２は、メディアカード１０２の例示の実施形態を示す。例示される実施形態において
、メディアカード１０２は、ニックネームまたはタグ２０２、およびメンバーにより選択
される画像２０４を含む。タグ２０２は、メディアコミュニティ３００内でのメンバーを
表しメンバーのプロファイルに関連付けられる、一意のキャラクター名である。メディア
コミュニティのメンバーは、タグ２０２を使用してコミュニティの他のメンバーを参照お
よび検索することが可能である。あるいはまたは加えて、メディアカード１０２は、「音
楽は我が人生である（Music is my life）」または「ロックは死なない（Long live rock
）」などのメディアモットーを含む。
【００１７】
　本発明の態様によると、メディアカード１０２は、メディアコミュニティのメンバーが
、メンバーの１つまたは複数の好みのメディアジャンルの要素２０６Ａ、２０６Ｂ、２０
６Ｃに関する情報にアクセスすることを可能にする。一実施形態において、好みのジャン
ル要素２０６Ａ、２０６Ｂ、２０６Ｃは、カントリー、ポップス、およびオルタナティブ
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・ロックなどの音楽のジャンルを特定する。別の実施形態において、好みのジャンル要素
２０６Ａ、２０６Ｂ、２０６Ｃは、アクション、ドラマ、およびコメディなどの映画のジ
ャンルを含む。あるいは、好みのジャンル要素２０６Ａ、２０６Ｂ、２０６Ｃは、映画と
音楽のジャンルの混合を含む。メディアカード１０２において、３つの好みのジャンル要
素２０６Ａ、２０６Ｂ、２０６Ｃは、何ら限定するものではなく、３つは例示のみの目的
で示される。本発明の範囲から逸脱することなく、さまざまなメディアタイプに対する任
意の数のジャンルを、メディアカード１０２内においてメンバーに対して特定することが
できる。
【００１８】
　さらに図２を参照すると、メディアカード１０２はまた、メディアストリップ要素２０
８を含む。メディアストリップ要素は、メディアファイル２１０Ａ、２１０Ｂ、２１０Ｃ
、２１０Ｄ、２１０Ｅへの１つまたは複数の参照を含む。メディアファイル２１０Ａ、２
１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅは、メンバーの携帯型メディアプレーヤー１００
のメディア格納領域１０４に格納しなければならないわけではない。メディアストリップ
２０８のメディアファイル２１０Ａ、２１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅは、メン
バーによって指定するか、または携帯型メディアプレーヤー１００のメンバー使用の関数
として装着することができる。あるいは、メディアストリップは、メディアストリップ２
０８のメディアファイル２１０Ａ、２１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅへの参照を
表す、アルバムの表紙または映画の美術を含む。
【００１９】
　一実施形態において、メディアストリップ２０８は、メンバーの好みのメディアファイ
ル２１０Ａ、２１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅへの参照を含む。この場合、メン
バーは、自分の好みのメディアファイル２１０Ａ、２１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１
０Ｅを指定する。別の実施形態において、メディアストリップ２０８は、上位５つのリス
トへの参照などを含む。そのリストに含まれる参照は、メンバーによって携帯型メディア
プレーヤー１００上で最も頻繁にレンダリングされるメディアファイル２１０Ａ、２１０
Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅである。この場合、携帯型メディアプレーヤー１００
は、メディアファイルがレンダリングされた回数を追跡記録し、周期的に（例えば、毎日
、毎週）上位５つのリストを自動的に更新する。メディアカード１０２において、５つの
メディアファイル２１０Ａ、２１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅは、何ら限定する
ものではなく、５つは例示の目的のみのために示される。本発明の範囲から逸脱すること
なく、メディアファイル２１０Ａ、２１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅへの任意の
数の参照を、メディアストリップ２０８に含むことができる。メディアカード１０２のタ
グ２０２、好みのジャンル、メディアモットー、および画像要素は、メンバーが匿名でメ
ディアコミュニティ３００と対話するのを可能にし、一方、メディアコミュニティ３００
内で、一意の個別の人物像を有利に維持する。
【００２０】
　メディアカード１０２の１つまたは複数の要素は、アクション可能である。一実施形態
において、メディアカード１０２のアクション可能な要素１１２は、以下の１つまたは複
数を可能にする。すなわち、電子メールをメンバーに送信すること、メディア推薦をメン
バーに送信すること、インスタントメッセージをメンバーに送信すること、メンバーに関
連付けられるメディアファイルをレンダリングすること、メディアファイルをメンバーに
関連付けられる携帯型メディアプレーヤーに送信すること、メンバーのステータスを表示
すること、およびメンバーの詳細なプロファイルを見ること、である。一実施形態におい
て、画像２０４、タグ２０２およびメディアストリップ２０８は、アクション可能な要素
である。例えば、メディアカード１０２の画像２０４が選択されると、メディアカード１
０２に関連付けられるメンバーの詳細なプロファイルが、携帯型メディアプレーヤー１０
０上に表示される。別の実施例では、メディアカード１０２のタグ２０２が選択されると
、電子メッセージまたはインスタントメッセージがメディアカード１０２に関連付けられ
るメンバーに送信される。また、第３の実施例では、メディアカード１０２のメディアス
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トリップ２０８が選択されると、メディアストリップ２０８のメディアファイル２１０Ａ
、２１０Ｂ、２１０Ｃ、２１０Ｄ、２１０Ｅは、携帯型メディアプレーヤー１００でレン
ダリングされる。１つまたは複数のメディアカード１０２の要素は、アクション可能であ
るので、メディアプレーヤーがネットワークに接続されているときはパーソナルコンピュ
ーター機器を必要とせずに、メンバーは携帯型メディアプレーヤー１００を介してメディ
アコミュニティ３００と有利に、直接対話することが可能である。
【００２１】
　図１を再度参照すると、メディア格納領域１０４は、メディアファイル１０６Ａ、１０
６Ｂ、１０６Ｃなどのメディアファイルに格納場所を提供する。一実施形態において、メ
ディアファイル１０６Ａ、１０６Ｂ、１０６Ｃは、音楽メディアファイル、映像メディア
ファイル、および静止画ファイルを含む。あるいは、メディアファイル１０６Ａ、１０６
Ｂ、１０６Ｃは、ゲームファイルおよびテキストファイルを含む。携帯型メディアプレー
ヤー１００は、メディアファイル１０６Ａ、１０６Ｂ、１０６Ｃをレンダリングする、プ
レイリストを作成および管理する、フレンドリスト１０８を作成および管理する、ならび
にメディアカード１０２のアクション可能な要素にアクセスする、ユーザーインターフェ
ース１１４を含む。一実施形態において、メディアファイル１０６Ａ、１０６Ｂ、１０６
Ｃは、以下のフォーマットのうちの１つである。すなわち、ＭＰＥＧ２ビデオ、ＣＤオー
ディオ、ＭＰ３オーディオ、ＷＭＡオーディオ、およびＪＰＥＧ画像である。
【００２２】
　限定ではなく例として、メディア格納領域１０４は、コンピューター読み取り可能な命
令、データ構造、プログラムモジュール、メディアファイル１０６Ａ、１０６Ｂ、１０６
Ｃ、または他のデータなどの情報を格納する任意の方法または技術において実装される揮
発性および不揮発性媒体、取り外し可能および取り外し不可能な媒体を含む。例えば、コ
ンピューター記憶媒体は、ＲＡＭ、ＲＯＭ、コンパクトフラッシュ（登録商標）メモリー
もしくは他のメモリー技術、ＣＤ－ＲＯＭ、ＤＶＤ（digital versatile disk）もしくは
他の光ディスク記憶装置、磁気カセット、磁気テープ、磁気ディスク記憶装置もしくは他
の磁気記憶装置、または、所望の情報を格納するために使用し、また携帯型メディアプレ
ーヤー１００によりアクセスすることができる任意の他の媒体を含む。
【００２３】
　上述のように、携帯型メディアプレーヤー１００のユーザーインターフェース１１４は
、フレンドリスト１０８を表示することができる。一実施形態において、フレンドリスト
１０８は、コミュニティの他のメンバーの１つまたは複数のタグ１１０Ａ、１１０Ｂ、１
１０Ｃを参照する。代替の一実施形態において、フレンドリスト１０８は、メディアコミ
ュニティの他のメンバーの１つまたは複数のメディアカード１０２を参照する。タグ１１
０Ａ、１１０Ｂ、１１０Ｃのアクション可能な要素１１２をフレンドリストから選択する
ことによって、１人のメンバーが、ネットワークを介してメディアコミュニティ３００の
他のメンバーと直接対話することが可能である。一実施形態において、メディアカード１
０２およびタグ１１０Ａ、１１０Ｂ、１１０Ｃの、アクション可能な要素１１２は、以下
の１つまたは複数を可能にする。すなわち、電子メールをメンバーに送信すること、メデ
ィア推薦をメンバーに送信すること、インスタントメッセージをメンバーに送信すること
、メンバーに関連付けられるメディアファイルをレンダリングすること、メディアファイ
ルをメンバーに関連付けられる携帯型メディアプレーヤー１００に送信すること、および
、メンバーの詳細なプロファイルを見ること、である。代替の一実施形態において、メデ
ィアカード１０２およびタグ１１０Ａ、１１０Ｂ、１１０Ｃのアクション可能な要素１１
２は、関連するメンバーのステータスを表示する。このステータス情報は、第１のメンバ
ーが第２のメンバーに関する以下の１つまたは複数を判断することを可能にする。すなわ
ち、第２のメンバーが現在第２のメンバーに関連付けられた第２の携帯型メディアプレー
ヤーを使用しているかどうか、第２のメンバーがメディアコミュニティにログインしてい
るかどうか、第２のメンバーが最後にメディアコミュニティにログインした時間、および
、第２のメンバーが第１のメンバーに近接して位置しているかどうか、についてである。



(11) JP 2010-507144 A 2010.3.4

10

20

30

40

50

３つのフレンドリストタグが便宜上示されるが、この数は単に例示のためのものであり、
ユーザーインターフェース１１４の制限の中で、任意の数の追加のタグをフレンドリスト
１０８に追加することができることは理解されるべきである。さらに、タグ１１０Ａ、１
１０Ｂおよび１１０Ｃは、本発明の範囲から逸脱することなく、メディアカード１０２と
概して同じまたはわずかに異なる構造を有することができることを、当業者は理解するで
あろう。
【００２４】
　図３は、本発明の実施形態によるメディアコミュニティ３００を示す。メディアコミュ
ニティは、プロファイル３０２Ａ、３０２Ｂ、３０２Ｃによって参照される１人または複
数のメンバーから構成される。各プロファイル３０２Ａ、３０２Ｂ、３０２Ｃは、メンバ
ー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃ、および、関連する携帯型メディアプレーヤー３０６Ａ
、３０６Ｂ、３０６Ｃに対応する（すなわち、プロファイル1３０２Ａがメンバー３０４
Ａおよび携帯型メディアプレーヤー1３０６Ａに関連付けられ、プロファイル2３０２Ｂが
メンバー３０４Ｂおよび携帯型メディアプレーヤー2３０６Ｂに関連付けられ、プロファ
イルn３０２Ｃがメンバー３０４Ｃおよび携帯型メディアプレーヤーn３０６Ｃに関連付け
られる）。一実施形態において、携帯型メディアプレーヤー３０６Ａ、３０６Ｂ、３０６
Ｃは、図１に例示される携帯型メディアプレーヤー１００と同様に構成される。
【００２５】
　加えて、メディア賞３０８Ａ、３０８Ｂ、３０８Ｃは、メディアコミュニティによって
定義される特定の条件に合えば、メンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃのプロファイル
３０２Ａ、３０２Ｂ、３０２Ｃに関連付けることができる。メディア賞３０８Ａ、３０８
Ｂ、３０８Ｃの目的は、メンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃに、メディアコミュニテ
ィ３００内での彼らのコレクション、成果、および参加に対して褒賞を与えること、メン
バー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃにメディアの収集を奨励すること、メンバー３０４Ａ
、３０４Ｂ、３０４Ｃにメディアの見せびらかし比較する方法を与えること、メンバー３
０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃを引き合わせる会話のきっかけを提供すること、メディアコ
ミュニティのメンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃのためにより素晴らしい楽しみを作
り出すこと、およびメンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃにメディアコミュニティ３０
０への参加を奨励し、一般に社会的相互作用の普及を促進すること、である。
【００２６】
　図３に例示される携帯型メディアプレーヤー３０６Ａ、３０６Ｂ、３０６Ｃは、論理接
続３１０を使用してネットワーク化された環境で動作することができる。図３に示される
論理接続３１０は、ローカルエリアネットワーク（ＬＡＮ）およびワイドエリアネットワ
ーク（ＷＡＮ）を含むが、他のネットワークを含むこともできる。ＬＡＮおよび／または
ＷＡＮは、有線ネットワーク、無線ネットワーク（例えば、Ｗｉ－Ｆｉ、Ｂｌｕｅｔｏｏ
ｔｈ（登録商標））、その組み合わせなどとすることができる。そのようなネットワーク
環境は、家庭、学校、職場、ホテル、レストラン、店、喫茶店、企業、企業規模のコンピ
ューターネットワーク、イントラネット、およびグローバルなコンピューターネットワー
ク（例えば、インターネット）において、一般的なものである。図示したネットワーク接
続は例示であり、コンピューター間に通信リンクを確立する他の手段を使用することがで
きる。代替の一実施形態において、メディアカード１０２のアクション可能な要素１１２
は、メンバーのステータスを表示する。ステータスは、メンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３
０４Ｃがコミュニティの他のメンバーに関する以下の１つまたは複数を判断することを可
能にする。すなわち、メンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃが、現在自分の関連する携
帯型メディアプレーヤー３０６Ａ、３０６Ｂ、３０６Ｃを使用しているかどうか、メンバ
ー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃが、メディアコミュニティ３００にログインしているか
どうか、メンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃが最後にメディアコミュニティ３００に
ログインした時間、および、メンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃが別のメンバーに近
接して位置しているかどうか、についてである。一実施形態において、携帯型メディアプ
レーヤー３０６Ａ、３０６Ｂ、３０６Ｃが１つまたは複数の論理接続３１０（例えば、ピ
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アツーピアネットワーク）を介して直接通信を確立することが可能ならば、メンバー３０
４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃは、お互いに近接して位置する。　
　ここで、図４を参照すると、例示のフローチャートは、メディアコミュニティ３００の
メンバーのために、メディアカード１０２を作成する本発明の態様を示す。４０２で、メ
ディアコミュニティ３００の第１のメンバーのために、予め定義されたフィールドを使用
してプロファイルが作成される。第１のメンバーは、第１の携帯型メディアプレーヤー１
００に関連付けられ、プロファイルは、第１のメンバーに関するさまざまな詳細、そのメ
ンバーの携帯型メディアプレーヤー１００の使用、およびコミュニティ３００内での相互
作用を、記載する情報を含む。一実施形態において、プロファイルは、上記に挙げたパラ
メーターを含む。
【００２７】
　４０４で、第１のメディアカード１０２は、プロファイルから作成される。一実施形態
において、第１のメディアカード１０２は、第１のメンバーが第１の携帯型メディアプレ
ーヤー１００を介してメディアコミュニティ３００と対話することを可能にする、アクシ
ョン可能な要素１１２を含む。別の実施形態において、第１のメンバーは、第１のメディ
アカード１０２に含まれるプロファイルのパラメーターを指定する。４０６へ進み、第１
のメディアカード１０２は、第１のメンバーに提供される。一実施形態において、第１の
メディアカード１０２は、第１の携帯型メディアプレーヤー１００のメモリー領域１１６
に埋め込まれるオブジェクトである。付属書Ａは、本発明の実施形態による第１のメディ
アカード１０２のための例示のデータ定義を含む。
【００２８】
　一実施形態において、４０８で、第１のメンバーは、フレンドリストを作成する。フレ
ンドリストは、メディアコミュニティ３００の１人または複数の他のメンバーのメディア
カード１０２を備える。第１の代替として、フレンドリストは、１人または複数の他のメ
ンバーのタグ２０２を備える。第２の代替として、フレンドリストは、ゲームコミュニテ
ィおよびインスタントメッセージコミュニティなどの他のコミュニティからの連絡先を含
む。第１のメンバーは、フレンドリストの第２のメディアカード１０２のアクション可能
な要素１１２を介してコミュニティの第２のメンバーと対話する。第２のメディアカード
１０２は、第２のメンバーに関連付けられる。一実施形態において、第２のメディアカー
ド１０２のアクション可能な要素１１２により可能とされる相互作用は、第２のメンバー
にメッセージを送信すること、第２のメンバーにメディア推薦を送信すること、第２のメ
ンバーにメディアを送信すること、および第２のメンバーのプロファイルを見ること、を
含む。
【００２９】
　あるいは、メディアコミュニティ３００は、友人、すなわち第２のメンバーを第１のメ
ンバーに推薦する。第１のメンバーは、第２のメンバーの友人推薦を受け入れるかまたは
拒否することができる。メディアコミュニティ３００は、第１のメンバーに第２のメンバ
ーを、以下の１つまたは複数のものの関数として推薦する。すなわち、第１のメンバーの
互換性指標、第１のメンバーにより獲得された賞、および第１のメンバーのプロファイル
からの他の判定基準、である。互換性指標は、第１のメンバーのメディアコレクションと
他のメディアコミュニティ３００のメンバーのメディアコレクションとの間の「同一性」
の尺度である。あるいは、互換性指標は、第１のメンバーの選好、メディア賞、またはメ
ディアコレクションの関数として生成することができる。一実施形態において、互換性指
標は、第１のメンバーがメディアコミュニティ３００の他のメンバーおよび第１の携帯型
メディアプレーヤー１００と対話するときに、常に更新される。
【００３０】
　さらに別の実施形態において、４０８で、第１のメンバーは、プレイリストを作成する
。プレイリストは、第１の携帯型メディアプレーヤー１００のメディアファイルへの参照
を備える。プレイリストは、第１のメンバーによって、または第１のメンバーの第１の携
帯型メディアプレーヤー１００との対話を通じて作成することが可能である。例えば、好
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みのプレイリストにおいて、第１のメンバーは、自分の一番の好みのメディアファイルを
指定することによってプレイリストを作成する。しかし、上位５つ（または１０、２０な
ど）のプレイリストでは、プレイリストは、第１のメンバーの最もレンダリングされる５
つのメディアファイルが、周期的に（例えば、毎日、毎週、または常に）自動的に投入さ
れる。さらに、プレイリストが第１のメディアカード１０２に関連付けられるときは、プ
レイリストが更新されるときに、第１のメディアカード１０２のプレイリストが自動的に
更新される。例えば、メディアコミュニティ３００の第１のメンバーが、月曜日に第２の
メンバーの第２のメディアカード１０２を自分のフレンドリストに追加し、第２のメンバ
ーの好みのプレイリストが第２のメディアカード１０２に関連付けられる場合を考える。
月曜日に、第１のメンバーが、第２のメンバーの好みのプレイリストを見て、５つの歌Ａ
、Ｂ、Ｃ、ＤおよびＥを目にする。火曜日に、第２のメンバーが歌Ｃを削除し、歌Ｆを好
みのプレイリストに追加する。第１のメンバーが、第２のメディアカード１０２の好みの
プレイリストを水曜日に見るとすると、第１のメンバーは、歌Ａ、Ｂ、Ｄ、ＥおよびＦを
目にするであろう。一実施形態においては、第１のメンバーが、第１の携帯型メディアプ
レーヤー１００をメディアコミュニティ３００に同期させるときに、第２のメディアカー
ド１０２に関連付けられるプレイリストが更新される。別の実施形態において、同期は、
パーソナルコンピューター機器を介して起こることが可能である。あるいは、第１の携帯
型メディアプレーヤー１００は、メディアコミュニティ３００に関連付けられるネットワ
ークに直接接続することによって同期することが可能である。
【００３１】
　別の実施形態において、プレイリストは、第１のメンバーが、自分のプレイリストを公
表することによってメディアコミュニティ３００と対話することを可能にする。プレイリ
ストが公表されると、メディアコミュニティ３００の他のメンバーは、プレイリストを見
て、ダウンロードし、評価することが可能である。代替の実施形態において、第１のメン
バーは、プレイリストを公表することによって、メディア賞を獲得する。さらに、公表さ
れたプレイリストは、他のメディアコミュニティ３００の相互作用を促進する。例えば、
メディアコミュニティ３００の他のメンバーは、プレイリストについてコメントするか、
または第１のメンバーに連絡を取ってプレイリストのメディアファイルについてのさらな
る情報を求めることができる。
【００３２】
　図５は、メディア賞をメディアコミュニティ３００のメンバーに授与する本発明の実施
形態を示すフロー図である。本発明の実施形態が、携帯型メディアプレーヤー１００を使
用して示されるが、メディアコミュニティのメンバーは、メディアカード１０２を作成し
、ゲーム機、電話、およびＰＣを含むがこれに限定されないさまざまな機器を利用してメ
ディアコミュニティ３００と対話することが可能であることが企図されている。メディア
賞は、メディアコミュニティ３００のメンバーに、メディアコミュニティ３００内での彼
らのメディアコレクション、メディアの成果、および参加に対して褒賞を与える。メディ
ア賞はまた、メンバーにメディアの収集を奨励し、メンバーにメディアの見せびらかし比
較する方法を与え、メンバーを引き合わせる会話のきっかけを提供し、メディアコミュニ
ティのメンバーのためにより素晴らしい楽しみを作り出し、メンバーにメディアコミュニ
ティ３００への参加を奨励する。
【００３３】
　５０２で、１つまたは複数のメディア賞が定義される。一実施形態において、メディア
賞は、以下の３つのカテゴリに基づき授与される。（１）メディアコミュニティにコンテ
ンツを提供すること（例えば、メディア、レビュー、コメント、推薦状、フィードバック
、バグなど）、（２）メディアコミュニティからコンテンツを購入すること（例えば、音
楽、映画、ＴＶ、特定のジャンル、タイプなど）、（３）メディアコミュニティ内のコン
テンツと対話すること（例えば、ストリーミング、共有、ＤＪをする、同期、再生、ミキ
シングなど）。メディアコミュニティ３００により授与されるメディア賞は、以下の１つ
または複数を含む。すなわち、メディアコミュニティ３００に関連付けられる携帯型メデ
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ィアプレーヤー１００を所有すること、メディアライブラリをメディアコミュニティ３０
０と互換性のあるフォーマットに変換すること、メディアコミュニティ３００におけるメ
ンバーシップを別の人に薦めること、１つまたは複数のメディアのレビューを書くこと、
コミュニティの別のメンバーにメディアをストリーミングすること、コミュニティの別の
メンバーとメディアを共有すること、メディアコミュニティ３００の他のメンバーのため
にディスクジョッキーセッションを主催すること、強力なファンであること、ジャンルの
熱狂的なファンであること、携帯メディア機器のメディアを評価すること、オーディオフ
ァンであること、映画ファンであること、音楽評論家であること、映画評論家であること
、独立系放送番組供給を使用してメディアファイルを配給すること、および、メディアコ
ミュニティ３００の優良な市民であること、である。本発明の実施形態によるメディア賞
は、付属書Ｂに列挙され記載される。
【００３４】
　５０４で、メンバーのメディアコミュニティ３００との対話は、第１のメンバーのプロ
ファイルに追跡記録される。５０６で、メンバーのメディアコミュニティ３００との対話
の関数として、メディア賞が授与される。第１の実施例において、オーディオファンメデ
ィア賞は、最低数の音楽メディアファイルを所有するメンバーに授与される。別の実施例
では、５０の歌を所有または購入するメンバーは、音楽愛好賞が授与され、１００の歌を
所有または購入するメンバーは、音楽熱狂賞が授与され、２５０の歌を所有または購入す
るメンバーは、オーディオファン賞が授与され、５００の歌を所有または購入するメンバ
ーは、音楽は我が人生賞が授与される。
【００３５】
　ダイナミック賞は、メンバーが成果の基準を満たし、維持する限り、メンバーのプロフ
ァイルに関連付けられるメディア賞である。例えば、閾値期間（例えば、少なくとも１日
当り４時間）の間、自分の携帯型メディアプレーヤー３０６Ａ、３０６Ｂ、３０６Ｃを使
用する図３のメンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃに、音楽熱狂的ファン賞が授与され
る場合を考える。メンバー３０４Ａが、自分の携帯型メディアプレーヤー３０６Ａを１日
に４時間使用するならば、音楽熱狂的ファン賞３０８Ａは、彼のプロファイル３０２Ａに
関連付けられるであろう。メンバー３０４Ａが、自分の携帯型メディアプレーヤー３０６
Ａを１日４時間使用することを停止すれば、音楽熱狂的ファン賞３０８Ａはもはや、彼の
プロファイル３０２Ａには関連付けられないであろう。
【００３６】
　トラベリングカップ賞は、勝者が、他の誰かに倒されるまでは「カップ」を所有して表
示できるスポーツイベントと同様のメディア賞３０８Ａ、３０８Ｂ、３０８Ｃである。一
実施形態において、「カップ」は時間周期当りの聴く時間／見る時間が一番長いメンバー
３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃに贈られる。あるいは、「カップ」は、最も多くメディア
ファイルを所有するメンバー３０４Ａ、３０４Ｂ、３０４Ｃに贈られる。例えば、メンバ
ー３０４Ａが現在１２０のメディアファイルを所有し、メンバー３０４Ｂが現在１５０の
メディアファイルを所有し、メンバー３０４Ｃが現在１４０のメディアファイルを所有し
ているとする。最も多くメディアファイルを所有していることに対する「カップ」賞は、
メンバー３０４Ｂのプロファイル３０２Ｂに関連付けられるであろう。ここで、メンバー
３０４Ｃが１１の新しいメディアファイルを購入し、合計１５１のメディアファイルを持
つことになったとする。最も多くメディアファイルを所有していることに対する「カップ
」賞は、もはやメンバー３０４Ｂのプロファイル３０２Ｂには関連付けられず、代わりに
、メンバー３０４Ｃのプロファイル３０２Ｃに関連付けられるであろう。
【００３７】
　さらに図５を参照すると、５０８で、メディア賞がメンバーのプロファイルに関連付け
られる。代替の一実施形態において、メディア賞は、メンバーのメディアカード１０２に
含まれる。第３の代替では、メディアカード１０２は、トロフィーケースを含む。メンバ
ーは、メンバーに授与された１つまたは複数のメディア賞を指定して、トロフィーケース
に含まれるようにする。これにより、メンバーが、自分にとって非常に意味のあるメディ
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ア賞を陳列し強調することが可能になる。５１０で、メディア賞の通知がメディアコミュ
ニティ３００に掲載される。通知は、メディアコミュニティ３００のメンバーがアクセス
可能で、メンバーに関連付けられるプロファイルからの情報を含む。
【００３８】
　図６は、メディアコミュニティ３００プロファイルを通じて人とメディアを発見するコ
ンピューター実行可能なコンポーネントを有する、コンピューター読み取り可能な媒体６
００を示す。コンポーネントは、メディアメンバーシップコンポーネント６０２、インタ
ーフェースコンポーネント６０４、およびメディア賞コンポーネント６０６を含む。携帯
型メディアプレーヤー１００は、典型的には少なくともコンピューター読み取り可能な媒
体の何らかの形式を有する。コンピューター読み取り可能な媒体は、揮発性および不揮発
性媒体、取り外し可能および取り外し不可能媒体の両方を含むもので、携帯型メディアプ
レーヤー１００によりアクセスされる任意の利用可能な媒体とすることができる。限定で
はなく例として、コンピューター読み取り可能な媒体は、コンピューター記憶媒体および
通信媒体を備える。コンピューター記憶媒体は、コンピューター読み取り可能な命令、デ
ータ構造、プログラムモジュールまたは他のデータなどの情報を格納する任意の方法また
は技術において実装される、揮発性および不揮発性、取り外し可能および取り外し不可能
な媒体を含む。例えば、コンピューター記憶媒体は、ＲＡＭ、ＲＯＭ、フラッシュメモリ
ーもしくは他のメモリー技術、ＣＤ－ＲＯＭ、ＤＶＤ（digital versatile disk）もしく
は他の光ディスク記憶装置、磁気ディスク記憶装置もしくは他の磁気記憶装置、または、
所望の情報を格納するために使用され、また携帯型メディアプレーヤー１００によりアク
セスすることができる任意の他の媒体を含む。通信媒体は、典型的には、コンピューター
読み取り可能な命令、データ構造、プログラムモジュール、または他のデータを搬送波ま
たは他の転送機構などの変調データ信号に具現化し、また、任意の情報配信媒体を含む。
当業者は、変調データ信号であって、情報を信号にエンコードするような方法で、その１
つまたは複数の特徴が設定または変更された変調データ信号に精通している。有線ネット
ワークまたは直接有線接続などの有線媒体、ならびにＷｉ－Ｆｉ、音響、ＲＦ、赤外線、
および、他の無線媒体などの無線媒体が通信媒体の実施例である。上記の任意の組み合わ
せはまた、コンピューター読み取り可能な媒体の範囲内に含まれる。
【００３９】
　メディアメンバーシップコンポーネント６０２は、メディアコミュニティ３００内の携
帯型メディアプレーヤー１００に関連付けられるメンバーのプロファイルを作成する。メ
ディアカード１０２はプロファイルから作成され、またメンバーの自称の識別を表すオブ
ジェクトである。さらに、上記に詳述したように、メディアカード１０２は、メンバーが
メディアコミュニティ３００と対話することを可能にする１つまたは複数のアクション可
能な要素を含む。一実施形態において、メディアカード１０２は、プロファイルに関連付
けられるメンバーに提供され、携帯型メディアプレーヤー１００のメモリー領域に埋め込
まれる。
【００４０】
　インターフェースコンポーネント６０４は、メンバーがメディアカード１０２のアクシ
ョン可能な要素１１２にアクセスし、フレンドリストを管理し、そしてプレイリストを作
成または共有することを可能にする。プレイリストは、携帯型メディアプレーヤー１００
の複数のメディアファイルの１つを参照し、メンバーのプロファイルに関連付けられる。
一実施形態において、プレイリストは、メディアカード１０２の少なくとも１つのアクシ
ョン可能な要素に関連付けられる。例えば、フレンドリストにおいて、携帯型プレーヤー
に関連付けられる第１のメンバーが、自分のフレンドリストに第２のメンバーのタグ２０
２を追加する。第２のメンバーは、プレイリストを作成してタグ２０２に関連付けている
。タグ２０２のアクション可能な要素は、第１のメンバーが、プレイリストへ参照される
メディアファイルを第１の携帯型メディアプレーヤー１００上でレンダリングすることを
可能にする。
【００４１】
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　代替の一実施形態において、インターフェースコンポーネントは、ドラッグ・アンド・
ドロップ・インターフェースであり、第１のメンバーが第１の携帯型メディアプレーヤー
１００のメディアファイルを選択してフレンドリストのタグ２０２にドラッグしたり、ま
たは第１のメンバーがフレンドリストのタグ２０２を選択して第１の携帯型メディアプレ
ーヤー１００のメディアファイルにドラッグしたりする。この場合、第１の携帯型メディ
アプレーヤー１００のメディアファイル（またはメディアファイルへの参照）は、タグ２
０２に関連付けられる第２のメンバーに関連付けられる携帯型プレーヤーに転送される。
【００４２】
　メディア賞コンポーネント６０６は、メンバーのメディアコミュニティ３００との対話
に関連付けられる、メディア賞を定義する。メディア賞コンポーネント６０６はまた、メ
ンバーのメディアコミュニティ３００との対話をメンバーに関連付けられるプロファイル
に追跡記録する。メディア賞は、追跡記録されたメンバーの対話の関数としてメンバーに
授与される。メディア賞は、授与されると、メンバーのプロファイルに関連付けられる。
代替の一実施形態において、メンバーのプロファイルに関連付けられるメディアカード１
０２のアクション可能な要素を、メンバーに関連付けられるメディア賞を表示することを
可能とする。
【００４３】
　例示の目的のため、プログラム、ならびにメディアメンバーシップコンポーネント６０
２、インターフェースコンポーネント６０４、およびメディア賞コンポーネント６０６な
どの他の実行可能なプログラムコンポーネントは、個別ブロックとして本明細書に示され
る。しかし、そのようなプログラムおよびコンポーネントが、さまざまな時間に携帯型メ
ディアプレーヤー１００の異なる格納コンポーネント内に存在し、機器のデータ処理装置
によって実行されることは、認識される。
【００４４】
　本明細書に例示され記載される本発明の実施形態における動作の遂行または実行の順序
は、特に規定されない限り重要ではない。すなわち、動作は特に規定されない限り任意の
順序で実行することができ、本発明の実施形態は、追加の動作または本明細書に記載され
るものより少ない動作を含むことができる。例えば、特定の動作を、別の動作の前、同時
、または後に、遂行または実行することは、本発明の態様の範囲内であることが意図され
る。
【００４５】
　本発明の実施形態を、コンピューター実行可能な命令と共に実施することができる。コ
ンピューター実行可能な命令を、１つまたは複数のコンピューター実行可能なコンポーネ
ントまたはモジュールに編成することができる。本発明の態様を、任意の数のそのような
コンポーネントまたはモジュール、およびこの編成と共に実施することができる。例えば
、本発明の態様は、図面に示され本明細書に記載される、特定のコンピューター実行可能
な命令、または、特定のコンポーネントもしくはモジュールに限定されない。本発明の他
の実施形態は、本明細書に示され記載されるよりも多いかまたは少ない機能を有する、異
なるコンピューター実行可能な命令またはコンポーネントを含むことができる。
【００４６】
　本発明の態様またはその実施形態の構成要素を導入するとき、冠詞「ある（ａ、ａｎ）
」、「その（ｔｈｅ）」および「前記（ｓａｉｄ）」が、１つまたは複数の構成要素があ
ることを意味するべく意図される。用語「備える」「含む」および「有する」は、包括的
であるべく、また列挙される構成要素以外の追加の構成要素があるかもしれないことを意
味するべく意図される。
【００４７】
　本発明の態様を詳細に記載したが、本発明の態様の範囲から逸脱することなく添付の請
求項に定義されるように、修正および変更することが可能であることは理解されるであろ
う。さまざまな変更が、本発明の態様の範囲から逸脱することなく、上記の構成、生産物
および方法でなされることが可能であるので、上記の記載に含まれ、添付の図面に示され
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る全ての事が説明のためのものであると解釈されるべきであり、限定の意味で解釈される
べきではないことが意図される。
【００４８】
　　　　　　　　　　　　　　　　　付属書Ａ
　付属書Ｂは、本発明の実施形態によるメディアカードの例示のデータ定義である。
【００４９】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＰｉｃｔｕｒｅＬａｒｇｅ
タイプ：Ｔｅｘｔ
ＳＯＡＰ処理：ストレージパスが構築され画像を取り出す。ＵＲＬは（６４×６４）への
パスである。ＳＯＡＰ　ＡＰＩは、クライアントに透過的な、参照すべき正しい公開の／
非公開の画像を判定するであろう。
データ例：／／ｇｌｏｂａｌ／ｔ：ｔｉｔｌｅｉｄ／ｔｉｌｅ／０／ｉｍａｇｅｉｄ
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＭＥＤＩＡ＿ＰＩＣＴＵＲＥ
データタイプ：ＵＮＩＣＯＤＥ
サイズ（バイト）：１００
【００５０】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＰｉｃｔｕｒｅＳｍａｌｌ
タイプ：Ｔｅｘｔ
ＳＯＡＰ処理：ストレージパスが構築され画像を取り出すであろう。ＵＲＬは（３２×３
２）へのパスである。ＳＯＡＰ　ＡＰＩは、クライアントに透過的な、参照すべき正しい
公開の／非公開の画像を判定するであろう。
データ例：／／ｇｌｏｂａｌ／ｔ：ｔｉｔｌｅｉｄ／ｔｉｌｅ／０／ｉｍａｇｅｉｄ
プロファイル定義設定名：上記設定の一部
データタイプ：
サイズ（バイト）：
【００５１】
　ＳＯＡＰ定義名：
タイプ：
ＳＯＡＰ処理：プロファイルストアが非公開の画像を同様に維持し、サービスがマッピン
グしてこれをクライアントに透過的に維持する。
データ例：
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＭＥＤＩＡ＿ＰＩＣＴＵＲＥ＿ＰＲＩＶＡ
ＴＥ
データタイプ：ＵＮＩＣＯＤＥ
サイズ（バイト）：１００
【００５２】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＳｔｙｌｅ１
タイプ：ＤＷＯＲＤ
ＳＯＡＰ処理：なし、だが上位３ビットはメディアタイプをエンコードし、ｅｎｕｍは、
ＷＳＤＬで有効値に対して定義されなければならない。Ｅｎｕｍ：音楽＝０；ビデオ＝ｌ
；予約＝２－７
データ例：０ｘ１０００００１Ｃ
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＭＥＤＩＡ＿ＳＴＹＬＥ１
データタイプ：ＤＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：４
【００５３】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＳｔｙｌｅ２
タイプ：ＤＷＯＲＤ
ＳＯＡＰ処理：なし、だが上位３ビットはメディアタイプをエンコードし、ｅｎｕｍは、
ＷＳＤＬで有効値に対して定義されなければならない。Ｅｎｕｍ：音楽＝０；ビデオ＝ｌ
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；予約＝２－８
データ例：０ｘ１０００００１Ｃ
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＭＥＤＩＡ＿ＳＴＹＬＥ２
データタイプ：ＤＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：４
【００５４】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＳｔｙｌｅ３
タイプ：ＤＷＯＲＤ
ＳＯＡＰ処理：なし、だが上位３ビットはメディアタイプをエンコードし、ｅｎｕｍは、
ＷＳＤＬで有効値に対して定義されなければならない。Ｅｎｕｍ：音楽＝０；ビデオ＝ｌ
；予約＝２－９
データ例：０ｘ１０００００１Ｃ
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＭＥＤＩＡ＿ＳＴＹＬＥ３
データタイプ：ＤＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：４
【００５５】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＳｔｙｌｅＳｔｒｉｎｇ１
タイプ：Ｓｔｒｉｎｇ
ＳＯＡＰ処理：ｍｅｄｉａｓｔｙｌｅ１に対応する文字列
データ例：Ｓｈｏｅｇａｚｅ
プロファイル定義設定名：ｎ／ａ
データタイプ：
サイズ（バイト）：
【００５６】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＳｔｙｌｅＳｔｒｉｎｇ２
タイプ：Ｓｔｒｉｎｇ
ＳＯＡＰ処理：ｍｅｄｉａｓｔｙｌｅ２に対応する文字列
データ例：Ｓｈｏｅｇａｚｅ
プロファイル定義設定名：ｎ／ａ
データタイプ：
サイズ（バイト）：
【００５７】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＳｔｙｌｅＳｔｒｉｎｇ３
タイプ：Ｓｔｒｉｎｇ
ＳＯＡＰ処理：ｍｅｄｉａｓｔｙｌｅ３に対応する文字列
データ例：Ｓｈｏｅｇａｚｅ
プロファイル定義設定名：ｎ／ａ
データタイプ：
サイズ（バイト）：
【００５８】
　ＳＯＡＰ定義名：Ｔｏｐ５Ａｌｂｕｍ１
タイプ：ＱＷＯＲＤ
ＳＯＡＰ処理：なし
データ例：０ｘ０００００００１ＡＢＣＤ１２３４
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＴＯＰ＿ＡＬＢＵＭ１
データタイプ：ＱＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：８
【００５９】
　ＳＯＡＰ定義名：Ｔｏｐ５Ａｌｂｕｍ２
タイプ：ＱＷＯＲＤ
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ＳＯＡＰ処理：なし
データ例：０ｘ０００００００１ＡＢＣＤ１２３５
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＴＯＰ＿ＡＬＢＵＭ２
データタイプ：ＱＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：８
【００６０】
　ＳＯＡＰ定義名：Ｔｏｐ５Ａｌｂｕｍ３
タイプ：ＱＷＯＲＤ
ＳＯＡＰ処理：なし
データ例：０ｘ０００００００１ＡＢＣＤ１２３６
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＴＯＰ＿ＡＬＢＵＭ３
データタイプ：ＱＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：８
【００６１】
　ＳＯＡＰ定義名：Ｔｏｐ５Ａｌｂｕｍ４
Ｔｙｐｅ：ＱＷＯＲＤ
ＳＯＡＰ処理：なし
データ例：０ｘ０００００００１ＡＢＣＤ１２３７
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＴＯＰ＿ＡＬＢＵＭ４
データタイプ：ＱＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：８
【００６２】
　ＳＯＡＰ定義名：Ｔｏｐ５Ａｌｂｕｍ５
Ｔｙｐｅ：ＱＷＯＲＤ
ＳＯＡＰ処理：なし
データ例：０ｘ０００００００１ＡＢＣＤ１２３８
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＴＯＰ＿ＡＬＢＵＭ５
データタイプ：ＱＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：８
【００６３】
　ＳＯＡＰ定義名：ＯｆｆｌｉｎｅＵｓｅｒＩｄ
タイプ：Ｂｉｎａｒｙ
ＳＯＡＰ処理：なし。フォーマットはグローバルなユーザー識別子のカウントのバイナリ
ＤＷＯＲＤで、それらグローバルなユーザー識別子のバイナリが続く。
データ例：０ｘ０００００００１ａｂｃ２ｂｆｄ４６７ａ９４９ｃ７８ｃｃ８ｄｂｄ５５
２ｄｄ２１３５
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＯＦＦＬＩＮＥ＿ＩＤ
データタイプ：ＢＩＮＡＲＹ
サイズ（バイト）：５２
【００６４】
　ＳＯＡＰ定義名：ＳｐｅｃｉａｌｔｙＡｃｃｏｕｎｔＴｙｐｅｓ
タイプ：Ｅｎｕｍ
ＳＯＡＰ処理：なし
データ例：１
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＢＫＧＤ＿ＩＭＡＧＥ
データタイプ：ＤＷＯＲＤ
サイズ（バイト）：４
【００６５】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｄｉａＭｏｔｔｏ
タイプ：Ｕｎｉｃｏｄｅ
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ＳＯＡＰ処理：なし（１２８　ｃｈａｒａｃｔｅｒｓ）
データ例：Ｍｏｔｔｏｓ　ａｒｅ　ｆｏｒ　ｓｉｓｓｉｅｓ
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＭＥＤＩＡ＿ＭＯＴＴＯ
データタイプ：ＵＮＩＣＯＤＥ
サイズ（バイト）：２５６
【００６６】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｅｍｂｅｒｓｈｉｐＴｉｅｒ
タイプ：Ｕｎｉｔ
ＳＯＡＰ処理：なし、以下の通り列挙される：０＝無効、３＝シルバー、６＝ゴールド
データ例：６
プロファイル定義設定名：ｎ／ａ
データタイプ：
サイズ（バイト）：
【００６７】
　ＳＯＡＰ定義名：Ｔｉｍｅｓｔａｍｐ
タイプ：ＤａｔｅＴｉｍｅ
ＳＯＡＰ処理：ＵＴＣ　ＦＩＬＥＴＩＭＥからどんなＳＯＡＰ日時にでも変換する。Ｄａ
ｔｅＴｉｍｅ．ＧｅｔＦｒｏｍＦｉｌｅＴｉｍｅＵｔｃ（ｄａｔａ）を介してＣ＃Ｄａｔ
ｅＴｉｍｅを取得。タイムスタンプは、ＭｕｓｉｃＴｏｐ２０またはＴｏｐ５Ａｌｂｕｍ
Ｘが変化するときに更新されるだけである。
データ例：しかしながら、ＳＯＡＰは日付と時間を示す。
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＬＡＳＴ＿ＣＨＡＮＧＥ＿ＴＩＭＥ
データタイプ：ＤＡＴＥＴＩＭＥ
サイズ（バイト）：８
【００６８】
　ＳＯＡＰ定義名：ＭｕｓｉｃＴｏｐ２０
タイプ：Ｂｉｎａｒｙ
ＳＯＡＰ処理：なし。フォーマットは、トラック識別子のカウントのバイナリＱＷＯＲＤ
であり、このトラック識別子はまたＱＷＯＲＤである。２１×８＝１６８
データ例：
０ｘ０００００００００００００００２ＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＡＢＢＢＢＢＢ
ＢＢＢＢＢＢＢＢＢＢ
プロファイル定義設定名：ＸＰＲＯＦＩＬＥ＿ＴＯＰ＿ＭＵＳＩＣ
データタイプ：ＢＩＮＡＲＹ
　サイズ（バイト）：１６８
【００６９】
　　　　　　　　　　　　　　　　　付属書Ｂ
　以下は、メディアコミュニティメンバーに授与することができるメディア賞の一覧であ
る。
【００７０】
　所有者－メンバーは、メディアコミュニティの携帯型メディアプレーヤーを所有する。
【００７１】
　メディアコミュニティの既得のメンバー－メンバーは、携帯型メディアプレーヤーのメ
ディアファイルをメディアコミュニティと互換性のあるフォーマットに変換した。
【００７２】
　メンバーは、好みのジャンルを指定した。
【００７３】
　メンバーは、携帯型メディアプレーヤーの別のユーザーをメディアコミュニティに推薦
した。
【００７４】
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　メンバーは、第１のメディアレビューを書いた。さらに、１０番目のレビュー、５０番
目のレビュー、１００以上のレビューに対して授与される。
【００７５】
　ストリーマー－メンバーは、メディアファイルをメディアコミュニティの別のメンバー
にストリーミングした。
【００７６】
　メンバーは、メディアを別のメンバーと５０回共有した。さらに、１００回の共有、５
００回以上の共有に対して授与される。別の実施例では、メンバーは、プレイリストを共
有した。例えば、１０の公開プレイリストを共有したメンバーが、プレイリスト賞を獲得
し、２５の公開プレイリストを共有したメンバーが、ＤＪ賞を獲得し、５０の公開プレイ
リストを共有したメンバーが、Ｍｉｘ　Ｍａｓｔｅｒ賞を獲得し、および、１００以上の
公開プレイリストを共有したメンバーが、Ｍｉｘ　Ｍａｓｔｅｒ　Ｄｌｕｘを獲得する。
【００７７】
　別の賞が、メンバーのプレイリストをダウンロードしたメンバーの数に基づき授与され
る。例えば、１００人があなたのプレイリストをダウンロードすれば、「人々は私のプレ
イリストが好き」賞を獲得し、２５０人があなたのプレイリストをダウンロードすれば、
「私のミックスが受けた（Ｍｙ　ｍｉｘｅｓ　ｓｈａｋｅ　ｉｔ　ｕｐ）」賞を獲得し、
５００人があなたのプレイリストをダウンロードすれば、「イェー私はＤＪ（Ｙｅａｈ　
Ｉ'ｍ　ａ　ＤＪ）」賞を獲得し、１０００人以上があなたのプレイリストをダウンロー
ドすれば、「あなたは私をＭｉｘ　Ｍａｓｔｅｒ　Ｄｌｘと呼べる（Ｙｏｕ　ｃａｎ　ｃ
ａｌｌ　ｍｅ　Ｍｒ．Ｍｉｘ　Ｍａｓｔｅｒ　Ｄｌｘ）」を獲得し、および、最もダウン
ロードされたプレイリストは「ミックスの第一人者（Ｔｏｐ　Ｍｉｘ　Ｄｏｇ）」賞を獲
得する。
【００７８】
　メンバーは、ＤＪ（ディスクジョッキー）セッションを主催した。さらに、１００人に
ＤＪをする、５００人以上にＤＪをする、ことにも授与される。
【００７９】
　第３のメディア賞は、プレイリストの評価に関する。例えば、１００人がプレイリスト
を７５％の賛成で評価すれば、１／２星評価の増加を獲得し、２５０人がプレイリストを
７５％の賛成で評価すれば、１星評価の増加を獲得し、５００人がプレイリストを８０％
の賛成で評価すれば、１と１／２星評価の増加を獲得し、および、１０００人以上がプレ
イリストを８５％の賛成で評価すれば、２星評価の増加を獲得する。
【００８０】
　メンバーは、個人のプレイリストを作成した。
【００８１】
　強力なファン－メンバーは、あるアーティストの全てのメディアを所有する。
【００８２】
　ジャンルの熱狂的なファン－メンバーは、あるジャンル（映画または音楽）に関する最
低数のメディアを所有する。
【００８３】
　メンバーは、自分の全メディアコレクションを評価した。
【００８４】
　オーディオファン－メンバーは、最低数の音楽メディアファイルを所有する。例えば、
５０の歌を所有または購入するメンバーは、音楽愛好賞が授与され、１００の歌を所有ま
たは購入するメンバーは、音楽熱狂賞が授与され、２５０の歌を所有または購入するメン
バーは、オーディオファン賞が授与され、および５００の歌を所有または購入するメンバ
ーは、音楽は我が人生賞が授与される。
【００８５】
　映画ファン－メンバーは、最低数の映画／ＴＶメディアファイルを所有する。例えば、
２５の映画を所有または購入するメンバーは、映画愛好賞が授与され、５０の映画を所有
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または購入するメンバーは、映画熱狂賞が授与され、１００の映画を所有または購入する
メンバーは、映画ファン賞が授与され、および２５０の映画を所有または購入するメンバ
ーは、映画は我が人生賞が授与される。
【００８６】
　音楽評論家－メンバーは、音楽メディアファイルの最低数のレビューを書いた。
【００８７】
　映画評論家－メンバーは、映画メディアファイルの最低数のレビューを書いた。
【００８８】
　最低数の人が、独立系放送番組供給を使用してメディアファイルのメンバーのインター
ネット放送（オーディオおよび／またはビデオ）に申し込んだ。
【００８９】
　コミュニティの優良な市民－最低数の人が、メンバーと共有したメディアを購入した、
またはメンバーが書いたレビューにより購入した。
【００９０】
　メンバーは、メディアコミュニティのフォーラムに掲載した。
【００９１】
　メンバーは、最低時間数のメディアファイルを見た／聴いた。

【図１】 【図２】
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【図５】 【図６】
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