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(54) Title: SYSTEM FOR CARRYING OUT A VIRTUAL GAME OF CHANCE

(54) Bezeichnung: SYSTEM ZUR VERWIRKLICHUNG EINES VIRTUELLEN GLUCKSSPIELS

(57) Abstract: The invention relates to a system for carrying out a virtual game of chance wherein telecommunication-network
operators or providers (A, B, C) place the amount of telecommunication-call charge fees in a gambling winnings distribution station
(16) as prize money for players. Said players can connect to a play venue simulation station (6) via a data transmission network (1)
and an evaluation and booking station (10) in order to take part in the virtual game of chance. Selection of the play venue simulation
station by the data input and receiving unit for taking part in the virtual game of chance of an individual player produces the basic
credit capital for the corresponding player so that a direct input of money is not necessary for a player to take part. The telecommuni-
cation network operators or providers are compensated to their advantage for paying out winnings in the form of telecommunication
charge credits by the total accrued amount of telecommunication charges.

& (57) Zusammenfassung: Bei einem System zur Verwirklichung eines virtuellen Gliicksspiels werden von Telekommunikations-
Netzbetreibern oder Providern (A, B, C) Telekommunikations-gebtihrenbetrége in einer Spielgewinn-Verteilungsstation (16) als Ge-
winne fiir Spieler bereitgehalten, die tiber ein Dateniibertragungsnetzwerk (1) und eine Auswerte- und Buchungsstation (10) zur
~~ Teilnahme an dem virtuellen Gliicksspiel mit einer Spielort-Simulationsstation (6) Verbindung aufnehmen kdnnen. Die Anwahl
der Spielort-Simu-lationsstation zur Teilnahme an dem virtuellen Gliicksspiel durch die Dateneingabe- und empfangseinheit eines
Spielers allein bewirkt bereits die Gutschrift eines Spieleinsatz-Grundkapitals fiir den betreffenden Spieler, so dass ein unmittelbarer
Geldeinsatz zur Aufnahme eines Spieles nicht notwendig ist. Die Telekommunikations-Netzbetreiber oder Provider werden fiir die
Aussetzung von Gewinnen in Gestalt von Telekommuni-kations-Gebtihrengutschriften durch die insgesamt anfallenden Telekom-

munikationsgebiihren zu ihren Gunsten entlohnt.
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Beschreibung

System zur Verwirklichung eines virtuellen Gliicksspiels

Die Erfindung betrifft ein System zur Verwirklichung eines virtuellen
Gliicksspiels mit an ein Dateniibertragungsnetz, insbesondere das Internet,
ankoppelbaren, jeweils einem Spieler zugeordneten Dateneingabe- und -
empfangseinheiten, ferner mit mindestens einer ebenfalls an das
Dateniibertragungsnetz ankoppelbaren Spielort-Simulationsstation und mit einer
damit verbundenen Auswerte- und Buchungsstation, welche eine Rechen-
einrichtung enthdlt, die von Buchungsauftragssignalen und von Spielein-
satzauftragssignalen der Dateneingabe- und -empfangseinheiten und der Spielort-

Simulationsstation gesteuert ist.

Es existiert gegenwiirtig eine Vielzahl von iiber das Internet verfiigbaren und
anwihlbaren Gliicksspielsystemen, bei denen Spieler unter Geldeinsatz, etwa unter
Verwendung ihrer Kreditkarte, an einem virtuellen Gliicksspiel teilnehmen

kénnen.

Unabhéngig von der Problematik der Legalitdt solcher Gliicksspiele besteht

jedoch der Bedarf nach lediglich den Spieltrieb befriedigenden Systemen der

eingangs definierten Art im Zusammenhang mit der Moglichkeit des Aufbaus

gleichsam als Begleiterscheinung wirksamer Geschéftsmodelle.

Dieser Bedarf wird erfindungsgemif durch ein System mit den Merkmalen
des anliegenden Anspruches 1 befriedigt. Vorteilhafte Ausgestaltungen und
Weiterbildungen sind Gegenstand der dem Anspruch 1 nachgeordneten
Patentanspriiche, deren Inhalt hierdurch ausdriicklich zum Bestandteil der
vorliegenden Beschreibung gemacht wird, ohne an dieser Stelle den Wortlaut zu

wiederholen.

Der wesentliche Gedanke, welcher dem erfindungsgeméfen System
zugrunde liegt, besteht darin, daB bereits die erste Anwahl des Gliicksspielsystems

durch einen seine Dateneingabe- und —empfangseinheit betitigenden Spielers in

PCT/EP02/09019



10

15

20

25

30

35

WO 03/015041

der Auswerte- und Buchungsstation einen ,,Grundkapital-Speichereintrag® als
virtuelles Anfangsguthaben ausldst, der vom Spieler durch mogliche Spielgewinne
derart vermehrt werden kann, daf der Spieler eine Spielgewinn-Verteilungsstation
dazu veranlassen kann, den dem Grundkapitaleintrag und dem Spielgewinn
entsprechenden Speichereintrag der Auswerte- und Buchungsstation ganz oder
teilweise in eine Telekommunikationsgebithren-Gutschrift umbuchen zu lassen,
die dem eigenen Telekommunikationsgebiihrenkonto des Spielers oder, aufgrund
Buchungsauftrag des Spielers, auch einem fremden Tele-

kommunikationsgebiihrenkonto gutgeschrieben werden kann.

Der Buchungsauftrag des Spielers kann eine Gutschrift auf dem
Telekommunikationsgebiihrenkonto bei dem Provider, iiber den die laufende
Verbindung zustandegekommen ist, oder auch bei einem wéhlbaren anderen
Provider fordern. Auch kann der Buchungsauftrag wihlbar Flat-Rates oder,

getrennt, Telekommunikations- und Internetgebiihren betreffen.

Aufgrund der statistischen Gewinnchancen eines virtuellen Glicksspiels
kénnen es sich der betreffende Provider, welcher das System zur Verwirklichung
des virtuellen Gliicksspiels zur Verfiigung stellt,” sowie insbesondere
Telekommunikations-Netzbetreiber oder Telekommunikations-Provider leisten,
sowohl den ersten Speichereintrag als Spieleinsatz-Grundkapital als auch
Telekommunikationsgebiihren-Gewinnbetrige  gleichsam  auszuloben, da
insgesamt das Telekommunikationsgebiihrenvolumen bei der Verwirklichung des
virtuellen Gliicksspiels gegeniiber den Gebiihren aufgrund des den Spielern zur
Verfiigung gestellten Grundkapitals und aufgrund der Telekommunikationsgebiih-
ren-Beitrige als Gewinne vielfach héher ist.

Die durch das hier angegebene System ermdglichte Verwirklichung eines
virtuellen Gliicksspiels kann als eine solche mit freiem FEintritt bezeichnet werden,
wobei ein geldwerter Aufwand des Spielers nur dadurch zustande kommt, da3 der
Spieler bei nur langsamer Vermehrung seines Speichereintrags in der Auswerte-
und  Buchungsstation  iiber  eine  lingere  Zeit  hinweg  die
Telekommunikationskanile iiber das Dateniibertragungsnetz, insbesondere das
Internet, in Anspruch nimmt und dadurch Telekommunikationsgebiithren-Betrige

investiert bzw. verbraucht. Eine Verfolgung des Telekommunikationsweges iiber
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das Internet kann hierbei zur ordnungsgemiBen Aufteilung der vom Spieler
gleichsam ,,eingesetzten® Telekommunikationsgebiihren erforderlich sein.

Bei einer bevorzugten Ausfithrungsform der Erfindung zeichnet sich ein
System der hier angegebenen Art dadurch aus, daB ein Gliicksspiel im
wesentlichen ohne anfinglichen Geldwerteinsatz verwirklicht wird und daf8 das
angegebene System bei dieser Ausfithrungsform charakteristischer Weise drei
ineinanderlegende  Untersysteme umfaBt, ndmlich ein Spielsystem, ein

Gewinnsystem und ein Informationsaustauschsystem.

Bei dieser speziellen Ausfithrungsform erlangen Spieler Zugang zu dem
Spielsystem  durch Informationshergabe, sei es, durch Eingabe der
Absenderadresse, durch Angabe bestimmter persénlicher Daten, die ein Spieler
auch beim Betreten einer Spielbank abgeben miifite, sei es durch das von
bestimmten Detektormitteln aufgenommene Anwihlen von Web-Site’s von

werbenden Unternehmen.

Diese Aktivitditen des Spielers bewirken bei dieser speziellen
Ausfithrungsform in einem besonderen Speicher einer Auswerte- und
Buchungsstation das Ansammeln eines keinerlei Geldwert entsprechenden
Spieleinsatzbetrages, der als Speichereintrag in der Auswerte- und
Buchungsstation dem Spieler gutgeschriecben wird und iiber den der Spieler
verfiigungsberechtigt bleibt, und mit dem der Spieler in ein Spielgeschehnis
eintreten  kann, das von der Spielort-Simulationsstation zu  den
Empfangseinrichtungen oder Wiedergabeeinrichtungen am Orte des Spielers

tibertragen wird.

Bei dieser speziellen Ausfithrungsform, bei der eine besondere
Gewinnschleife an die Spielgewinn-Verteilungsstation fiir Gutschriften von
Telekommunikations-Betragsgewinnen angefiigt ist, umfaBt diese Gewinnschleife
einen gleichsam von Sponsoren und Partnern des Systems gespeisten
Gewinnvorrat, aus dem die Spieler entsprechend ihrem Speichereinsatz nach dem
Prinzip first-in-first-out kaufen konnen, wobei die Sponsoren und Partner im
Speicher der Spielgewinn-Verteilungsstation Gewinnzusagen abspeichem, welche

PCT/EP02/09019



10

15

20

25

30

35

WO 03/015041

durch Datenmaterial aus der Auswerte- und Buchungsstation des Systems oder
einer gesonderten Verrechnungsstation gleichsam entlohnt werden.

Eine Abrechnungsschleife iiber die Spielgewinn-Verteilungsstation und die
Sponsoren bildet somit eine dritte Informationsschleife, welche die erstgenannte
Informationsschleife speist.

Nachfolgend werden Ausfithrungsbeispiele des hier vorgeschlagenen

Systems anhand der Zeichnungen néher erldutert. In diesen zeigen:

Figur 1 ein System der hier angegebenen Art in schematischer und stark
vereinfachter Darstellungsweise unter Verwendung von Blocksymbolen, wobei
eine  Spielgewinn-Verteilungsstation als  Gewinne  Gutschriften  von

Telekommunikationsgebiihren vermittelt; und

Figur 2 eine #hnliche Darstellung wie Figur 1 von einem weiter
ausgeschalteten System zur Verwirklichung eines virtuellen Gliicksspiels, wobei
dieses System zusitzlich eine Sachgewinnvermittlung durch die Spielgewinn-

Verteilungsstation vorsieht.

Das in Figur 1 gezeigte System enthélt ein Dateniibertragungsnetzwerk 1,
vornehmlich in Gestalt des Internet, an welches iiber Provider 2 Dateneingabe- und
-empfangseinheiten 3, 4 und 5 angekoppelt sind. Die Dateneingabe- und
-empfangseinheiten sind jeweils Spielern zugeordnet, welche an einem Internet-
Gliicksspiel teilnehmen wollen. Die Dateneingabe- und —empfangseinheiten haben
die Gestalt von Personalcomputern (beispielsweise 3) oder mobilen oder tragbaren
Rechnern oder Laptops (beispielsweise 4) oder von mit Sichtanzeige ausgestatteten
Mobiltelefonen oder Handys (beispielsweise 5).

Ein weiterer wesentlicher Bestandteil des hier angegeben Systems ist eine
Spielort-Simulationsstation 6. In dieser werden iiber das Internet 1 iibertragbare
und in den Dateneingabe- und —empfangseinheiten 3 bis 5 darstellbare elekirische
Bildinformationssignale erzeugt, welche einen Spielort und/oder eine Spielart
simulieren, beispielsweise also ein Kartenspiel oder ein Roulettespiel oder
dergleichen. Bestimmte Spielsituationen, welche iiber den Gewinn oder den
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Verlust eines Spieles entscheiden, werden durch einen Zufallsgenerator 7 in der
Spielort-Simulationsstation eingegeben und den zu den Dateneingabe- und —
empfangseinheiten 3 bis 5 iibertragenen Bildinformationssignalen aufgeprigt.
Austelle des Zufallsgenerators 7 kann auch eine Einblendung von Spielsituationen
eines tatsichlichen Spielortes 8 mittels einer Fernsehaufnahmekamera 9 erfolgen
derart, da der Zufallsgenerator 7 durch ein tatsichliches Spielgeschehnis
gleichsam ersetzt wird.

Die Teilnahme der Spieler, welche die Dateneingabe- und -
empfangseinheiten 3 bis 5 innehaben und sich zur Teilnahme an dem virtuellen
Spielgeschehnis in der Spielort-Simulationsstation 6 in das Internet 1 einwihlen,
wird durch eine Auswerte- und Buchungsstation 10 gesteuert. Diese enthidlt in
einem Abschnitt 11 Detektormittel zur Feststellung und gegebenenfalls
Uberpriifung bestimmter von einem Spieler an seiner Dateneingabe- und —
empfangsseinheit 3 bzw. 4 bzw. 5 eingegebener Datenséitze und Speichermittel zur
Speicherung dieser Datensitze, welche die jeweiligen Spieler bzw. ihre
Dateneingabe- und —empfangseinheit 3 bzw. 4 bzw. 5 charakterisieren.

Sobald ein Spieler tiber seine Dateneingabe- und —empfangseinheit 3 bzw. 4
bzw. 5 und den zugehdrigen Provider 2 sowie das Internet 1 zur Teilnahme an dem
virtuellen Gliicksspiel die Auswerte- und Buchungsstation 10 anwihlt, wird dem
betreffenden Spieler in einem ihm zugeordneten Speicher 12 ein gewisser
Speichereintrag als Spieleinsatz-Grundkapital gutgeschrieben.

Die Auswerte- und Buchungsstation 10 empfingt vor AbschluBl eines
virtuellen Gliicksspiels in der Spielort-Simulationsstation 6
Buchungsauftragssignale  und Speichereinsatzauftragssignale  von  den
Dateneingabe- und empfangseinheiten, und nach Beendigung eines virtuellen
Gliicksspiels entsprechende Ergebnissignale von der Spielort-Simulationsstation 6,
derart, daB die Auswerte- und Buchungsstation 10 sodann feststellt, welcher der
die Dateneingabe- und —empfangseinheiten 3 bis 5 innehabenden Spieler einen
Gewinn oder einen Verlust zu verzeichnen hat. Diese Gewinne oder Verluste wer-
den in den Speichern 12 dann zu dem eingangs registrierten virtuellen
Anfangsguthaben als »Spieleinsatz-Grundkapital“ hinzu addiert oder hiervon
abgezogen.

PCT/EP02/09019
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Entschliefit sich ein die Dateneingabe- und —empfangseinheiten 3 bis 5
innehabender Spieler aus dem virtuellen Gliicksspiel auszusteigen, so geschieht
dies entweder dann, wenn der betreffende Spieler feststellt, daB sein
Speichereintrag in dem ihm zugeordneten Speicherabschnitt 12 der Auswerte- und
Buchhaltungsstation 10 entleert ist, oder dann, wenn sich der Spieler entschlieft,
fir einen durch Gewinne vermehrten Speichereintrag eine Gutschrift auf einem fiir

ihn gefiihrten Telekommunikationsgebiihren-Belastungskonto zu erwerben.

Zu diesem Zwecke unterhalten Telekommunikations-Netztreiber oder —
Provider A oder B oder C in dem System eine Spielgewinn-Verteilungsstation 16,
welche mit der Auswerte- und Buchungsstation 10 in Verbindung steht, wobei
diese Verbindung beispielsweise auch iiber das Dateniibertragungsnetz 1 gefiihrt
sein kann. Die Spielgewinn-Verteilungsstation 16 steht auBerdem mit den
Telekommunikations-Netzbetreibern oder —Providern A, B und C entweder
unmittelbar oder mittelbar oder iiber das Dateniibertragungsnetzwerk 1 in
Verbindung und schlieBlich ist aus Figur 1 auch eine Verbindung zwischen der
Spielgewinn-Verteilungsstation 16 und den einzelnen Dateneingabe- und

-empfangseinheiten 3, 4 und 5 erkennbar.

Die Telekommunikations-Netzbetreiber A, B und C liefern an die
Spielgewinn-Verteilungsstation 16 Daten, die von den Dateneingabe- und —
empfangseinheiten 3, 4 und 5 anwéhlbar sind und aus denen ersichtlich ist, zu
welchem ,,Umrechnungskurs® in den Dateneingabe- und —empfangseinheiten in
den Speicherabschnitten 12 gutgeschriebene Speichereintrige als Spielgewinne
schlieBlich in Telekommunikationsgebiihren-Betrige umgewechselt werden

“

konnen.

Unter Steuerung durch die Dateneingabe- und —empfangseinheiten und durch
die Auswerte- und Buchungsstation erfolgt dann ein Buchungsauftrag von der.
Spielgewinn-Verteilungsstation 16 aus, der ein
Telekommunikationsgebiihrenkonto des betreffenden Spielers oder einer von ihm

begiinstigten Person erreicht, wobei diese Konten bei dem in Figur 1 gezeigten
Ausfiihrungsbeispiel etwa bei den Netzbetreibern oder Providern A, B oder C
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gefiihrt werden. Speicher fiir die einzelnen Konten sind in Figur 1 mit 21 bzw. 22
bzw. 23 bezeichnet.

Der Fachmann erkennt, daB die Auswerte- und Buchungsstation 10 und die
Spielgewinn-Verteilungsstation 16 nicht notwendigerweise Ortlich getrennt
ausgebildet sein miissen, sondern auch an ein- und demselben Ort vorgesehen sein
konnen.

Weiter ist in Figur 1 angedeutet, da Buchungsauftragssignale, welche von
den Dateneingabe- und —empfangseinheiten 3 bzw. 4 bzw. 5 ausgehen und die
Spielgewinn-Verteilungsstation 16 erreichen, auch solche
Telekommunikationsgebiihrenkonten ~ betreffen  konnen, die nicht der
auftraggebenden Dateneingabe- und —empfangseinheit zugeordnet sind, wie in
Figur 1 durch neben den Einheiten 3 bis 5 eingezeichnete Mobilfunk-
Handapparate 24, 25 und 26 angedeutet ist. Hier konnte es sich natiirlich auch um
andere Datennetzwerk-Endgeréte handeln, fiir die

Telekommunikationsgebiihrenkonten gefiihrt werden.

In diesem Zusammenhang sei - erwihnt, dal3 die
Telekommunkationsgebiihrengutschrift nicht notwendigerweise elektronisch zu
erfolgen hat, sondern gemif der Ausfilhrungsform nach den im Zusammenhang
mit Figur 2 erliuterten Prinzipien auch etwa durch gemif Gewinnanforderung

erfolgende Zusendung einer Telefonkarte als ,,Sachpreis“ geschehen kann.

Bei der Ausfiihrungsform nach Figur 2 enthilt der Abschnitt 11 der
Auswerte- und Buchungsstation 10 Detektormittel zur Feststellung der Anwahl
ganz bestimmter Adressen von an das Dateniibertragungsnetzwerk 1 bzw. das
Internet angeschlossenen Teilnehmern 13 bzw. 14 bzw. 15, vornehmlich
Werbungsgebern, in Zuordnung zur Adresse der anwihlenden Dateneingabe- und
—empfangseinheit 3 bzw. 4 bzw. 5, also in Zuordnung zur Adresse des
anwihlenden Spielers, und schlieBlich Speichermittel zur Fixierung eben dieses
Sachverhaltes.

Dies bedeutet, daf der Abschnitt 11 der Auswerte- und Buchungsstation bei
der Ausfithrungsform nach Figur 2 bei der Anwahl der Spielort-Simulationsstation
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6 durch einen Spieler einen diesen charakterisierenden Datensatz detektiert und
speichert und auferdem wihrend des Spielgeschehnisses oder in Zeitrdumen
danach detektiert und speichert, welchen der an das Internet angeschlossenen
Teilnehmern 13, 14 oder 15 der betreffende Spieler angewaihlt hat, beispielsweise,
um dessen Web-Site zu lesen.

Dieser Datenschatz wird von dem Abschnitt 11 der Auswerte- und
Buchungsstation 10 entweder abrufbar bereitgehalten oder auf eine gesonderte
Verrechnungsstation 16a iibertragen, wie in der Zeichnungsfigur 2 angedeutet ist,
wobei dieser Datenschatz zu weiter unten angegebenen Zwecken bereitgehalten

wird.

AuBerdem dient der Datenschatz zur Einstellung der auch in der
Ausfithrungsform nach Figur 1 vorgesehenen, den Dateneingabe- und -
empfangseinheiten 3, 4 und 5 jeweils zugeordneten Speichern 12 der Auswerte-
und Buchungsstation 10. Die den Speichern 12 zugeordnete logische Schaltung der
Auswerte- und Buchungsstation ist so ausgebildet, daf in den Speichern 12 ebenso
wie bei der Ausfithrungsform nach Figur 1 jeweils dann ein erster Speichereintrag
erfolgt, wenn ein Spieler an den Dateneingabe- und —empfangseinheiten 3 bis 5
eine Anwahl des Systems zur Verwirklichung des virtuellen Gliicksspiels
vornimmt, wobei dieser Speichereintrag wiederum das Spieleinsatz-Grundkapiltal
ist. Der Speichereintrag in den Speichern 12 erhoht sich, wenn der Spieler eine
richtige Spielentscheidung fiir das in der Spielort-Simulationsstation 6 simulierte
Spiel getroffen hat, oder der Speichereintrag erniedrigt sich, wenn der Spieler die
falsche Spielentscheidung getroffen hat, also verloren hat. Auerdem erfolgt eine
Erhéhung des Speichereintrags im Speicher 12 dann, wenn der betreffende Spieler
bei bereits vorhandenem Grundkapital in einem Speicherabschnitt einen der
Teilnehmer 13 bis 15 anwibhlt, so dal der Spieler durch sein Interesse an einem der
Teilnehmer 13 bis 15 in Abhingigkeit von der Meldung der vorerwéhnten
Detektormittel des Abschnittes 11 der Auswerte- und Buchungsstation 10 belohnt
wird. Riickkoppelungs- und Verkniipfungskreise in Zuordnung zu den einzelnen
Speicherbereichen 12 sorgen dafiir, dal eine Speichereintragserh6hung in den
Speichern 12 nur dann stattfindet, wenn ein Grundkapital-Speichereintrag
aufgrund der Anwahl des vorliegenden Systems durch den Spieler und
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gegebenenfalls aufgrund der Eingabe charakteristischer Daten eines Spielers an
einer der Dateneingabe- und —empfangseinheiten 3, 4 oder 5 stattgefunden hat.

Bei der Ausfiihrungsform nach Figur 2 enthédlt die Spielgewinn-
Verteilungsstation 16 auBer der die  Telekommunikationsgebiihren-
Beitragsangebote der Netzbetreiber A und B anzeigenden und fiir eine Verbuchung
als Gewinn bereithaltenden  Einheit  einen  Gliicksspiel-Sachpreise-
Buchhaltungsrechner 30. An das Dateniibertragungsnetz 1, insbesondere das
Internet, angekoppelte Teilnehmer 13, 14 und 15 speisen den Gliicksspiel-
Sachpreise-Buchhaltungsrechner mit Daten entsprechend Gliicksspiel-Sachpreisen,
welche von dem betreffenden Teilnehmer 13, 14 oder 15 ausgesetzt werden, bei-
spielsweise also 5 Mountainbikes, ein Kraftfahrzeug, eine Ferienreise oder eine

Wohnungseinrichtung.

Die Ankoppelung des Gliicksspiel-Sachpreise-Buchhaltungsrechners 30 der
Spielgewinn-Verteilungsstation 16 an das Dateniibertragungsnetz 1 bewirkt, daf3
sowohl die Dateneingabe- und —empfangsstationen 3 bis 5, als auch unter deren
Steuerung, die Auswert- und Buchungsstation mit dem Gliicksspiel-Sachpreise-
Buchhaltungsrechner 30 in Verbindung treten kénnen und zwar mit folgendem

Ergebnis:

Hat ein Spieler in dem ihm zugeordmeten Speicherabschmitt 12 einen
erhohten Speichereintrag angesammelt, der sich aus dem Grundkapital, aus
Anwahlen der Teilnehmer 13 bis 15 und aus Spielgewinnen aufgrund der
Koppelung zwischen der Spielort-Simulationsstation 6 und der Auswerte- und
Buchungsstation 10 akkumuliert hat, so kann der Spieler den Speichereintrag nicht
nur ganz oder teilweise als Telekommunikationsgebithren-Betragsgutschrift bei
einem der Netzbetreiber oder Provider A, B verbuchen lassen, sondern kann
wahlweise in dem Gliicksspiel-Sachpreise-Buchhaltungsrechner 30 aus den durch
Zusagen reprisentierten Gewinnen einen Gewinn gegen seinen Gewinn-
Speichereintrag eintauschen, wobei der Gliicksspiel-Sachpreise-Buchhaltungs-
rechner 30 den so gleichsam ,,gekauften Gewinn aus der Gewinnliste austragt und
der Speichereintrag in dem einem Spieler zugeordneten Speicherabschnitt 12
entsprechend vermindert wird.
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First-in-first-out-Register des Gliicksspiel-Sachpreise-Buchhaltungsrechners
30 sorgen dafiir, da} der zuerst Zugriff auf einen Gewinn anmeldende Spieler auch

zuerst bedient wird.

Bei der Ausfithrungsform nach Figur 2 ist eine zumindest teilweise
automatische Entlohnung der Sachpreiszusagen der Teilnehmer 13, 14 und 15
durch Herausgabe eines Datenschatzes aus dem Abschnitt 11 der Auswerte- und
Buchungsstation 10 vorgesehen, wie durch die strichpunktierten Linien in Figur 2
angedeutet ist, welche mit 18 bezeichnet sind. Die Ubertragung des die Belohnung
fiir die zugesagten Sachpreise darstellenden Datenschatzes kann entweder
unmittelbar aus dem Abschnitt 11 der Auswerte- und Buchungsstation 10 heraus
erfolgen oder geschieht iiber die Verrechnungsstation 16a.

Der Fachmann erkennt, daB, wie bereits gesagt, die Auswerte- und
Buchungsstation 10 und die Spielgewinn-Verteilungsstation 16 nicht
notwendigerweise an verschiedenen Orten gelegen sein miissen, sondern auch
zusammengelegt werden konnen. Weiter ergibt sich fiir den Fachmann, daf3 die
Bauteile 10, 16 und 16a sowohl hardwaremidBig als auch softwaremiBig

verwirklicht werden kdnnen.

PCT/EP02/09019
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Anspriiche

System zur Verwirklichung eines virtuellen Gliicksspiels mit an ein Daten-
iiber-tragungsnetz (1), insbesondere das Internet, ankoppelbaren, jeweils ei-
nem Spieler zugeordneten Dateneingabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5),
ferner mit minde-stens einer ebenfalls an das Dateniibertragungsnetz ankop-
pelbaren Spielort-Si-mulationsstation (6) und mit einer damit verbundenen
Auswerte- und Buchungs-station (10), welche eine Recheneinrichtung ent-
hilt, die von Buchungsauftrags-signalen und von Spieleinsatzauftragssigna-
len der Dateneingabe- und -empfangs-einheiten und von Signalen der Spie-

lort-Simulationsstation (6) gesteuert ist, da-durch gekennzeichnet,

daB die Auswerte- und Buchungsstation (10) erste Detektormittel zur Fest-
stellung und Priifung bestimmter, von einem Spieler an seiner Dateneingabe-
und -em-pfangs-einheit (3, 4, 5) eingegebener Datensitze und zur davon ab-
hingigen Aus-l6sung eines ersten Speichereintrags in einem der betreffenden
Dateneingabe- und -empfangseinheit (3, 4, 5) zugeordneten Speicher (12) der
Auswerte- und Buchungs-sta-tion (10) aufweist, wobei dieser Speicherein-

trag als virtuelles An-fangsguthaben oder Spieleinsatz-Grundkapital dient;

daB die Auswerte- und Buchungsstation (10) Buchungsauftragssignale zur
Verin-derung des jeweiligen Speichereintrags fiir einen Spieler auch von der
Spielort-Simulationsstation (6) zur Speichereintragsverminderung entspre-
chend einem verlorenen Spiel oder zur Speichereintfagserhéhung entspre-
chend einem gewon-nenen Spiel gemidR dem von der Spielort-

Simulationsstation (6) gesteuerten Spielausgang empfangt;

PCT/EP02/09019
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dal mit dem Dateniibertragungsnetzwerk (1) eine Spielgewinn-
Verteilungsstation (16) gekoppelt ist, welche in einem Gewinnspeicher zu
den Dateneingabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5) am jeweiligen Spielerort
tibertragbare Telekommuni-kationsgebithren-Betragsanzeigen als wéahlbare

Gewinne bereithalt; und

daf3 die Spielgewinn-Verteilungsstation (16), insbesondere iiber das Daten-
tibertra-gungsnetzwerk (1), mit der Auswerte- und Buchungsstation (10) und
mit den Da-teneingabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5) derart gekoppelt ist,
daB3 ein Spieler einen in der Auswerte- und Buchungsstation (10) insbesonde-
re durch Spielge-winne akkumulierten Speichereintrag ganz oder teilweise
als Gutschrift von Tele-kommunikationsgebithren auf ein insbesondere an
der betreffenden Dateneingabe- und -empfangseinheit eingebbares eigenes
oder fremdes Telekommunikationsge-biithrenkonto bei mindestens einem

Telekommunikations-Netzbetreiber oder -Provider verbuchen lassen kann

System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, da der mindestens eine
Tele-kommunikations-Netzbetreiber oder -Provider (A, B) iiber das Daten-
liber-tragungsnetzwerk (1) Telekommunikationsgebiihren-Gutschriftauftrige
von der Spielgewinn-Verteilungsstation (16) unter Steuerung durch die be-
treffende Daten-eingabe- und -empfangseinheit (3, 4, 5) und unter Steuerung

durch die Spielge-winn-Verteilungsstation (16) empfingt.

System nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB die Datenein-
gabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5) so ausgebildet sind, daB sie zumin-
dest bei Wahl bestimmter Adressen von an das Dateniibertragungsnetz (1)

angeschlossenen Teilnehmern (13, 14, 15), insbesondere Inhabern von Inter-

PCT/EP02/09019
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net-Web-Site's, durch den betreffenden Spieler auch ihre Senderadresse aus-
geben und daf3 die Auswerte- und Buchungsstation (10) zweite Detektormit-
tel zur Feststellung der Anwahl der bestimmten Adressen und der zugeh6ri-
gen Senderadresse enthélt und abhingig von Ansprechen der zweiten De-

tektormittel den Speichereintrag in dem genannten Speicher (12) dndert.

System nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daf in
der Spielort-Simulationsstation (6) eine elektronische Bildsignal-
Generatorschaltung vorgesehen ist, welche tiber das Dateniibertragungsnetz
(1) zu den Dateneingabe- und -empfangseinheiteﬁ (3, 4, 5) der Spieler iiber-
tragbare und dort darstellbare, ein Gliicksspielgeschehnis, insbesondere mit-
tels eines Zufallgenerators (7), simu-lierende elektrischen Bildsignale er-

zeugt.

System nach einem der Anspriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daf die
von den Spielern an ihren Dateneingabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5)
eingebba-ren bestimmten Daten nach Senderadressen geordnet in einen
Speicher (11) der Auswerte- und Buchungsstation (10) oder einer gesonder-
ten Verrechnungsstation (16a), welche ebenfalls mit dem Dateniibertra-

gungsnetz (1) gekoppelt ist, abrufbar bereitgehalten sind.

System nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB die
Spielgewinn-Verteilungsstation  zusitzlich ein  Gliicksspiel-Sachpreise-
Buchhal-tungsrechner (30) enthélt, welcher Bilddarstellungen und/oder Be-
schreibungen von Sachpreisen in Gestalt abrufbarer elektrischer Bildsignale,

sowie die ggf. ver-fiigbare Anzahl solcher Sachpreise gespeichert hilt , und

PCT/EP02/09019
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daf3 entsprechend der zeitlichen Reihenfolge der Auftriige Buchungsauftrags-
signale von einer Datenein-gabe- und -empfangseinheit (3, 4, 5) eines Spie-
lers und Speichereintragsbe-stétigungssignalé der Auswerte- und Buchungs-
station in dem Buchhaltungsrech-ner (30) die Reservierung eines Sachpreises

fiir einen Spieler auslésen.

System nach einem der Anspriiche 1 bis 6 dadurch gekennzeichnet, da8 die
Daten-eingabe- wund -empfangseinheiten interaktive Datennetzwert-

Endgerite sind.

System nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daf
min-de-stens einige der Dateneingabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5) Per-

sonalcom-puter (3) sind.

System nach einem der Anspriiche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, daf
minde-stens einige der Dateneingabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5) trag-

bare Rechner oder Laptops (4) sind.

System nach einem der Anspriiche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daf3
min-de-stens einige der Dateneingabe- und -empfangseinheiten (3, 4, 5) Mo-

biltelekom-munikationsgerite (5) mit Sichtanzeige sind.

PCT/EP02/09019
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